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Sicherheitsbestimmungen

Alle Montage — und Anschlussarbeiten am Touchscreen durfen nur im
spannungslosen Zustand ausgefuhrt werden.

Das Offnen, der Anschluss und die Inbetriebnahme des Gerates darf
nur von fachkundigem Personal vorgenommen werden. Dabei sind alle
ortlichen Sicherheitsbestimmungen einzuhalten.

Das Gerat entspricht dem neuesten Stand der Technik und erfullt alle notwendigen Sicher-
heitsvorschriften. Es darf nur entsprechend den technischen Daten und den nachstehend
angefuhrten Sicherheitsbestimmungen und Vorschriften eingesetzt bzw. verwendet werden.
Bei der Anwendung des Gerates sind zusatzlich die fur den jeweiligen spezifischen Anwen-
dungsfall erforderlichen Rechts- und Sicherheitsvorschriften zu beachten.

» Die Montage darf nur in trockenen Innenraumen erfolgen.

» Aus Sicherheitsgriinden darf die Anlage nur zu Testzwecken im Handbetrieb verbleiben.
In diesem Betriebsmodus werden keine Maximaltemperaturen sowie Fuhlerfunktionen
uberwacht.

» Ein gefahrloser Betrieb ist nicht mehr moglich, wenn der CAN Touchscreen oder ange-
schlossene Betriebsmittel sichtbare Beschadigungen aufweisen, nicht mehr funktionieren
oder flr langere Zeit unter ungtinstigen Verhaltnissen gelagert wurden. Ist das der Fall, so
sind der CAN Touchscreen bzw. die Betriebsmittel aulier Betrieb zu setzen und gegen
unbeabsichtigten Betrieb zu sichern.

Wartung

Bei sachgemaler Behandlung und Verwendung muss das Gerat nicht gewartet werden. Zur
Reinigung sollte man nur ein mit sanftem Alkohol (z.B. Spiritus) befeuchtetes Tuch verwen-
den. Scharfe Putz- und Losungsmittel wie etwa Chlorethene oder Tri sind nicht erlaubt.

Bei Reparatur durfen die konstruktiven Merkmale des Gerates nicht verandert werden. Er-
satzteile mussen den Originalersatzteilen entsprechen und wieder dem Fabrikationszustand
entsprechend eingesetzt werden.



Geratebeschreibung

Der CAN-TOUCH ist ein beruhrungssensitiver Bildschirm. Er ist eine Anzeige- und Bedien-
einheit fur die frei programmierbare Regelung UVR1611. Durch einfaches Berlihren mit dem
Touchstift kdnnen freigegebene Werte geandert oder es kann zu einer anderen Seite ge-
wechselt werden. Die Kommunikation mit mehreren Reglern ist moglich.

Der Datenaustausch des Touchscreens mit dem Regler erfolgt Uber den CAN-Bus.

Vor Inbetriebnahme muss der CAN-TOUCH mit dem Programm TA-Designer programmiert
werden, wobei die Programmierung mittels SD Card auf den CAN-TOUCH Ubertragen wird.
Der Touchscreen CAN-TOUCH/TFS mit eingebautem Sensormodul erfasst auch die Raum-
temperatur, die Raumfeuchte und den Taupunkt. Diese Werte kénnen im Display des CAN-
TOUCH angezeigt werden und werden an den CAN-Bus als Ausgangsvariable zur Weiter-
verarbeitung im Regler ausgegeben.

Das Sensormodul kann auch nachtraglich in einen CAN-TOUCH eingesteckt werden (als
Sonderzubehor: CT-TFS).

Die angezeigten Werte werden automatisch ca. alle 30 Sekunden aktualisiert.

Systemanforderungen

Programmierung: Card Reader fir SD-Card, Windows XP, Vista oder Windows 7.
Die Programmiersoftware TA-Designer und Mustergrafiken sind auf der mitgelieferten SD-
Card enthalten.

UVR1611: Damit der CAN-TOUCH auf den Regler UVR1611 zugreifen kann, ist mindes-
tens die Regler-Betriebssystemversion A3.25 erforderlich.

Versorgungskapazitat

Fir die Stromversorgung des CAN-TOUCH muss das mitgelieferte CAN-Netzteil ange-
schlossen werden. Der Anschluss des Netzteils kann an jeder Stelle des CAN-Netzwerkes
erfolgen (Anschluss an +12V und Masse GND). Die rot markierte Ader ist der Pluspol

Kabelwahl und Netzwerktopologie

Die Grundlagen der Busverkabelung sind in der Anleitung der UVR1611 ausfluhrlich be-
schrieben, weshalb hier mit Ausnahme der Terminierung nicht naher darauf eingegangen
wird.

Jedes CAN-Netzwerk ist beim ersten und letzten Netzwerkteilnehmer mit einem 120 Ohm
Busabschluss zu versehen (= mit Steckbrucke terminieren). In einem CAN- Netzwerk sind
also immer zwei Abschlusswiderstande (jeweils am Ende) zu finden. Stichleitungen oder eine
sternformige CAN-Verdrahtung sind seitens der offiziellen Spezifikation nicht zulassig!

Die Terminierung des CAN —TOUCH erfolgt auf der Rickseite des Gerates mit einer
Steckbriicke.
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CAN-TOUCH Programmierung (TA-Designer Version 1.04)

Fur den TA-Designer 1.04 ist eine CAN-Touch Betriebssystemversion von mindestens
1.02 erforderlich.

Die Programmiersoftware ist auf der mitgelieferten SD-Card enthalten. Starten Sie das Instal-
lationsprogramm TA-Designer_1_04.exe und gehen Sie bei der Installation des Programmes
nach den Anweisungen vor.

Sprache wéhlen

Die Werkseinstellung des Programmes TA-Designer ist Deutsch.

1. Programm TA-Designer starten
Iz

Meues Projekt. ..
Praojekk laden. ..

2. Menii ,Datei/Sprache dndern... wahlen, ge-
wlnschte Sprache markieren und anklicken.

Sprache andern ¢ EERCN Sl
Beenden m

Frangais
Italiano
Espariol
Mederlands
Eacky

3. Fir die Anwendung der gewiinschten Sprache ist ein Neustart des Programms not-
wendig. Es erscheint daher folgendes Fenster:

TA-Designer Message 1.002

L] E Please restart the application to apply changes!
[ ]

4. Neustart des Programmes durchfiihren.



Neues Projekt erstellen

1. Vorbereitung: Erstellen der Grafiken, die flir den Touchscreen vorgesehen sind, in
*jpg, *.bmp oder *.png - Format im Verhaltnis 4 : 3 und Bereitstellung der Regler-
Funktionsdaten (*.dat — Datei).

2. Programm TA-Designer starten Bearbeiten  Proje

3. Menii “Datei/Neues Projekt ...” wahlen Projekk laden. .. |§

Praojekt schliefien
Projekt speichern

Einstelungen. ..
.dak File laden. ..

Sprache dndern

Beenden
4 . Auswahl des Projektverzeichnisses. '
Beispiel: .
P Projekt neu... E|
Projekkname: |pr|:,]'e|¢ T4 |
Werzeichnis: |C:'|,D|:|kumente und Einstellungen | [ Erowse ]
ok ] [ Abbrechen ]

5. Neue Seite einrichten durch Doppelklick auf ,Neue Seite*
links unten,

Meue Seite

Es erscheint folgendes Auswabhlfenster:

Bitte wahlen Sie einen Seitentyp [z|

seitenart: | -an-Touch Seite v

Bestatigung von ,CAN-Touch Seite“ durch
LOK* ok ] ’ abbrechen ]




Es stehen 2 Moglichkeiten zur Auswahl.
,Onlineschema BL-Net“ wird in einem eige-

nen Kapitel dieser Anleitung beschrieben. Seitenart: | snlineschema BL-MNet

Bitte wiihlen 5ie einen Seitentyp PE__<|

W

|Onlineschema BL-Mek k l
T TT

)

. Grafik wahlen

\I’;réhl\l/:enu ,Bearbeiten / Hintergrund...“ wird die Grafik ge- W
Die Grafikdatei muss eine *.jpg, *.bmp oder *.png — Datei = ‘m
im Verhaltnis 4 : 3 sein. Passwort

Eine Kopie der ausgewahlten Grafik-Datei wird vom TA-

Designer in einen neuen Ordner Projektordner/TA-Designer als png—Date| koplert.

. Bei Bedarf weitere Seiten einrichten (Siehe Kapitel ,Neue Seite®)

IM Bearbeiten  Proje

. Auswahl der Funktionsdaten (*.dat — Datei) im Menu ,Da-
tei/.dat File laden...”.

Eine Kopie der ausgewahlten *.dat-Datei wird vom TA-
Designer in einen neuen Ordner Projektordner/TA-Designer
kopiert.

Achtung: Werden nachtraglich Funktionen im Regler ein-
gefugt oder geléscht und wird dadurch die Reihenfolge
der Funktionen verandert, muss das Projekt neu erstellt
werden.

. Bei Bedarf weitere Funktionsdaten laden.

Meues Projekk. .,
Projekk laden. ..
Praojekk schlieffien
Projekk speichern

Einstellungen...
Sprache dndern #

Beenden

Falls Werte von mehreren Reglern angezeigt werden sollen, muss in den einzelnen
*.dat-Dateien die zutreffende CAN-Knotennummer programmiert werden. Es missen
alle programmierten Regler am CAN-Busnetz angeschlossen sein, da sonst Timeout-

meldungen angezeigt werden.



10. Einfiigen der Werte und Links durch Drag & Drop vom linken Auswahl-Suchbaum in
die jeweilige Seite (Siehe Kapitel ,Einfigen von Werten® bzw. ,Einfugen von Links®)

11. Einstellungen durchfiihren (Siehe Kapitel ,Einstellungen®)

12. Wenn alle Werte und Links in die Seiten eingefugt wurden, Bearbeiten  Fraoje

Speichern der Programmierung unter ,Datei/Projekt spei- Newes Projekt. ..

chern...”.

Projekt laden. ..
Es werden dabei eine *.xml — Datei im Projektordner und Projekt schiiefien
*.raw-Dateien und eine Datei settings.ct im Unterordner Prajekt speichern

CAN_TOUCH des Projektordners erzeugt. Die Anzahl der
*.raw-Dateien ist um 1 hoher als die der programmierten Sei-

ten. .dat File laden...

Einstelungen...

Sprache dndern #

Beenden

1 3. SchlieRen des Projektes
Achtung: Vor dem Schlielen des Projekts muss das Projekt unbedingt gespeichert
werden, da sonst alle Einstellungen verloren gehen. Vor dem Schliefen kommt eine
Abfrage, ob das Projekt gespei-
chert werden soll.

Bitte wihlen Sie

\:.?/ fchtung, wollen Sie Anderungen in Projekk Té speichern?

[ Ja l [ Mein ] [ Abbrechen




14. Alle Dateien im Unterordner CAN_TOUCH des Projektordners (*.raw-Dateien und
die Datei settings.ct) auf die SD Card fir den CAN-TOUCH kopieren (kein Unterord-
ner). Die Ordner font und system durfen nicht geléscht werden.

15. Die SD-Card in den CAN-TOUCH stecken. Programmupload durchfilhren (Siehe
Kapitel ,Programmupload®)

Beispiel einer Programmierung (Werkseinstellung des Reglers)

¥ TA-Designer - Projekt TA - [1: Hydraulikschema 1024 x 768_Gabi.jpe]
Datei Bearbeiten Projekt  Hilfe

~Link

e Daten 11.03.2011
161 1EDWE dat @ T13:22,0°C @ T14:22,0°C T12:-10,0°C =
15:34 o P
- —
T10:50,0°C | CIO  T1:100,0°C
HAND/AUS Wy g8
]
o=
OO

T11:50,0°C

igl.jpg

©

. [ E J

Heue Seite 1: Hydraulkschema 1024 x 2! EG Helzkreis1.jpg
768_Gabl.jpg
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Neue Seite

Das Anlegen weiterer Seiten, die durch Links an-
wahlbar sind, erfolgt durch Doppelklick des Symbols

Bitte wahlen Sie einen Seitentyp E|

,,Neue Selte“ |InkS Unten Seitenark: CAN-Tauch Seire 3
Auswahl der Seitenart ,CAN-Touch
Seite“
[ (8]4 ] [ abbrechen ]
Im Menl ,Bearbeiten / Hintergrund... patei pr,:,]ekt

wird die Grafik gewahlt. Diese Grafik
muss ebenfalls eine *.jpg, *.bmp oder
*.png - Datei im Verhaltnis 4 : 3 sein. Passwort..

Litwh | L AIFLTH

L e
| A=
- i LS . (115

L a3 5d

Meue Seite 1: 3chemal 024x 768, bmp 21 Editierhintergrunthipa : EG HeizkreiN -2.ipg

Beispiel:

Das Wechseln in der Programmierung von einer Seite zur anderen erfolgt durch Doppelklick
auf eine der unten angezeigten Seiten.

Eine Kopie der ausgewahlten Grafik-Datei wird vom TA-Designer in einen neuen Ordner
Projektordner/TA-Designer als png-Datei kopiert.

In der Titelleiste des Programms werden der Projektnamen und die derzeit gedffnete Seite
angezeigt:

Beispiel:

% TA-Designer - Projekt TA - [3: Hydraulikschema 1024 x 768.jpg]
Datei  Bearbeiten  Projekk  Hilfe

Hintergrund andern

Datei F'ru:u]ek.t Das Andern einer gerade angezeigten Seite (Austausch der
Hmtergrundgraflk) erfolgt durch Wahl der Untermenus ,Bearbei-

ten / Hintergrund...”
Passwort,

11



Passwort vergeben

= E

SR Projekt  Hil

Hinkergrund. ..

Passwark, .,

-

[+ inferne NAFeR

Beispiel:

Eigenschaften

Passwork:

12345678

QK

| Abbrechen |

Im Untermeni ,Bearbeiten/Passwort...“ kann ein Passwort flr die gerade angezeigte Seite
festgelegt werden. Diese Seite kann dann am Touchscreen nur durch Eingabe des Passwor-
tes aufgerufen werden. Fur die erste Startseite ist das allerdings nicht sinnvoll. Die Vergabe-
logik von Passworten sollte gut Uberlegt werden, da Passworte das schnelle Aufsuchen von
Submenus erschweren.

Das Passwort darf maximal 8 Ziffern und keine Buchstaben oder Sonderzeichen enthalten.

Nach Aufruf der Seite durch BerlUhrung eines Linkfeldes erscheint am CAN-TOUCH zuerst
die Grafik fur die Passworteingabe:

12




Loschen einer Seite

Das Ldschen einer unbenutzten Seite erfolgt durch Markieren (ein Mausklick) und Betatigen
der ,Entf“-Taste am PC von einer anderen Seite aus. Wenn in der zu l6schende Seite
Links, die von anderen Seiten ausgehen, angelegt sind, kommt eine Warnmeldung:

\ll) Achtung, es existieren Links auf diese Seite! Wenn Sie diese Seite ldschen, werden diese ebenfalls geltschk

[ ok | ’ Abbrechen

Einfigen von Werten

¥ TA-Designer - Projekt TA - [3: Hydraulikschema 1024 x 768. jpg]
Datei EBearbeiten Projekt  Hilfe

= Elemente
Link,
inkerme Daten

[=- 161 1EOYWE. dat 11.03.2011

[=J- Eirmgange

1: T.Kollekar —
2: T.WW, Speich, 15 . 34
3t T.Eoiler.u '
4: T.Puffer.u 1
S T.Puffer.uz
&: T.Puffer.m
7 T.Puffer.o
9: T.Kessel-vL Objekt mit Rahmen
(= 102 T.Heizkr WL 1 = markiert

e WL I B nung

T.Heizkr WL 1 W
i Fatus KS, LB, 0K —

XXX

11: T.Heizkr WL 2

12: Temp.AUssen

13: Termp.Raurm 1

14: Temp.Raum 2
Ausgange

Das Einfigen von Werten erfolgt durch Markieren des gewinschten Wertes im Suchbaum
und Ziehen mit gedriickter Maustaste in die gewlinschte Position in der Grafik (,Drag &
Drop®).

Es kdnnen pro Seite maximal 64 CAN-Objekte aus den Funktionsdaten angezeigt werden.

Durch Mausklick mit der linken Taste kann ein nicht markiertes Objekt markiert werden und
erhalt einen Rahmen. Nur ein markiertes Objekt kann bearbeitet werden.

Die Auswahl der angezeigten Werte sollte auf den zuklnftigen Anwender abgestimmt wer-

den. Sensible veranderbare (= nicht gesperrte) Werte sollten nur auf Seiten, die durch ein
Passwort geschutzt werden, angezeigt werden.

13



Menupunkt ,gesperrt”

Durch rechten Mausklick auf das markierte Objekt erscheint ein Untermenu:

x

gesperrt
Eigenschaften oder: Eigenschaften
Wert kann grundsatzlich nicht verandert werden Wert ist veranderbar, kann aber

vom Anwender gesperrt werden

Auswahl, ob der Wert verénderbar oder nicht veranderbar [ %
sein soll (Hakchen bei ,gesperrt” = nicht veranderbar). m
Eigenschaften

Werte von Eingangsvariablen einer Funktion sind automatisch gesperrt.

Ausnahmen: Freigaben, die auf ,Benutzer” gestellt und nicht verknupft sind
Funktion Profil: Start, Stop, Takt, falls nicht verknupft
Funktion Timer: Triggereingang, falls nicht verknupft

Werte von Ausgangsvariablen einer Funktion kdnnen grundsatzlich nicht verandert werden
(,Zustand (Ein/Aus)“).

Soll daher der Schaltausgang manuell schaltbar sein, so muss der ,Modus (Hand/Auto)“ aus
der Liste der Ausgange in der Zeichnung positioniert werden.

14



Eigenschaften

Festlegung der Schriftfarbe, des Hintergrundes, der Positi-
onierung, und Eingabe von Vor- und Nachtexten und eines WY
Test-Textes zur Kontrolle. [ gesperrt

Durch Doppelklick auf den das markierte Textfeld ,XXX* oder durch Anklicken von ,Eigen-
schaften® erscheint folgendes Fenster:

Eigenschaften E|
Mormal; Ausgewahlt:
Schriftfarbe: [i] [ ]transparent Schriftfarbe: E [ |transparent
Hintergrund: transparent Hinkergrund transparent
Var-Texk:

achriftart 1 % | | Linkshiindig w
Test-Text:  |xux

Al : :
Mach-Text: Einheit automatisch anzeigen

| K | | Abbrechen |

Im Bereich ,Normal“ werden die Eigenschaften des Wertes eingestellt, wenn er im Normal-
zustand am Touchscreen angezeigt wird. Im Fall des Zeitprogrammes (Wochentagszuord-
nung) gelten diese Eigenschaften fur die Anzeige der zugeordneten Tage.

Im Bereich ,Ausgewahlt* werden die Eigenschaften des Wertes wahrend der Anderung
am Touchscreen eingestellt. Im Fall des Zeitprogrammes (Wochentagszuordnung) gelten
diese Eigenschaften fur die Anzeige der nicht zugeordneten Tage.

Vor-Text und Nach-Text werden im CAN-Touch sichtbar. Mit dem Nach-Text kann zB. die
Maleinheit angezeigt werden, falls sie nicht automatisch eingefiugt wird. Der Test-Text dient
zur einfacheren Positionierung der Anzeige in der Grafik und wird nur in der Programmierung
angezeigt. Die Texte kdnnen maximal 32 Schriftzeichen enthalten.

Es stehen 3 Schriftarten zur Verflgung, die sich in der Schriftgré3e unterscheiden.
AulRerdem steht zur besseren Positionierung noch zur Auswahl, ob die Anzeige linksbuindig,
rechtsbindig oder zentriert positioniert werden soll.

Automatische Einheiten: Ist diese Auswahl mit Hakchen markiert, so werden alle Werte mit
den Einheiten, die von den Funktionsdaten vorgegeben werden, angezeigt (Werkseinstel-
lung).

Sollen aber eigene, spezielle Einheiten angezeigt werden, wird das Hakchen geléscht und
der gewunschte Einheitennamen in den ,Nach-Text" gesetzt.

15



Andern der voreingestellten Schrift- und Hintergrundfarben:

Grundfarben:

M N
H [N NN
HENEENNEN
HENEEEENEN
--------

Benutzerdefinerte Farben:

rrrrrrr
T I O O O O

Farben definieren >

Farl:ut Rat: EI
Satt. EI Griin: EI
Farl:uEIBasm HE""EI E|au_E|

Farben hinzufligen ]

| ok | [ Abbrechen| [

Interne Daten

Positionieren von Werten

Voreinstellung: Schrift
schwarz, Hintergrund
transparent.

Durch Anklicken der
Schrift- bzw. Hintergrund-
farbe erscheint ein Aus-
wahlfeld, in dem die ge-
wulnschte Farbe eingestellt
werden kann.

Es sind auch benutzerdefi-
nierte Farben mdglich, die
gespeichert bleiben.

Aus dem Bereich ,interne Daten” des Suchbaums konnen die Uhrzeit

[=] Elemente
Link und das Datum in die Grafik eingefugt werden.
Text Falls der Touchscreen mit dem Sensormodul ausgerustet ist, ist auch
& interne Daten die Positionierung der Raumtemperatur und der Raumfeuchte mdg-

Zeit lich. Die Eigenschaften dieser Anzeigen kénnen wie alle anderen
Dabum Werte festgelegt werden.
Temperatur Ebenso kann ein ,Auf/Ab“-Schaltfeld in die Zeichnung gezogen wer-
Feuchte den (Siehe Kapitel “ Einfugen eine Auf/Ab Schaltfeldes®)
auffab

Mit Halten und Ziehen des Testtextes innerhalb der Grafik bei gleichzeitigem Driicken der
Strg-Taste kann die Position in 5-Pixel-Schritten verschoben werden. Damit ist ein Positionie-
ren der Anzeigen in einem festen Raster auf dem Bildschirm mdglich.

Bei Verwendung der Cursortasten der Tastatur wird die Anzeige ebenfalls in 5-Pixel-Schritten

verschoben, allerdings relativ zur letzten Position.

16



Anzeige der Elementbezeichnungen

Nach Klicken in das Grafikfeld werden durch Dricken und Halten der Shift-Taste ﬁder Tasta-
tur die Elementbezeichnungen angezeigt.

Beispiel: (Ausschnitt)

Modus [HandjAuto]

[ 611EQWE.dat: AnfKessel

T9: 80,0°C 1611E0WE.dat: T.Kessel-¥L Werl

Veranderbare Werte werden in schwarzer, nicht veranderbare Werte in roter Farbe ange-

zeigt.

Loschen von Werten
Das Loschen eines Wertes erfolgt durch Markieren und Betatigen der ,Entf-Taste des PC.

Hinweise zu Werten aus der *.dat-Datei

Fir alle Funktionen:
Freigabe ...... Wert

Eingangsvariable,
ausgenommen alle
.Freigaben®, Profil-
funktion und Timer -
Triggereingang
Zeitprogramme:
Wochentagszuord-
nung

Anderung Anzahl Pro-
gramme oder Zeitfens-
ter

Heizkreis:
Betriebsart Modus

Modus im Zeit/Auto
Betrieb

Zustand RAS
Partyende

Ende Urlaub/Feiertag

WW-Anforderung:
Einmaliges Laden
starten/Beenden

Falls dieser Wert nicht als ,gesperrt programmiert wird und die
Quelle auf ,Benutzer” steht, kann damit die Funktion aus- oder ein-
geschaltet werden.

Diese Werte konnen nie verandert werden, auch wenn sie in der
Funktion nicht verknlpft sind.

Es ist wichtig, den Hintergrund fur ,Normal“ und ,Ausgewahlt’ in
verschiedenen Farben auszuwahlen, damit erkennbar ist, welcher
Tag markiert und daher zugeordnet ist (,Normal“ = zugeordnet®,
LZAusgewahlt‘ = nicht zugeordnet)

Eine Reduzierung der Anzahl der Programme oder Zeitfenster in
der Reglerprogrammierung nach Programmierung des CAN-Touch
verursacht Timeouts und Stérungen. Bei einer Erhdhung werden
die zusatzlichen Programme und Zeitfenster nicht angezeigt.

Aktuelle Betriebsart (zB. RAS, ZEIT/AUTO, NORMAL, URLAUB,
etc.), kann verandert werden

ABGESENKT oder NORMAL (nicht veranderbar), je nach Zeitpro-
gramm

Zustand des Heizkreises in der Betriebsart RAS (zB. ZEIT/AUTO)
Eingabe des Partyendes, falls Betriebsart ,PARTY* gewahlt
Eingabe des Datums des letzten Urlaubstages bzw. Feiertages

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben
werden, der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.
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Vergleichsfunktion:
Status Ergebnis

Zahler:
Zahlerrucksetzung

Warmemengenzahler:
Megawattstunden

Timer:
Triggereingang

Kontrollfunktion:
Fehlerstatus
Fehlermeldung
Fehleranzeige I6schen

Profilfunktion:
Start/Stop Profil

Takt

Wartungsfunktion:
externer Schalter

Starten/Stoppen War-
tungsfunktion

Ausgange:
PDR-Stufe

Modus (Hand/Auto)

Zustand (Ein/Aus)

18

= Status Wa > Wb + diff

Zusatzlich zum Vor-Text erscheint ,nein“ am CAN-TOUCH. mit den
Pfeiltasten kann auf ,ja“ geandert werden und der Zahler wir zu-
ruckgesetzt.

Dieses Objekt wird ohne Einheit angezeigt. es ist daher sinnvaoll,
diesen Wert direkt vor Kilowattstunden zu setzen (rechtsbiindig)

Steht der Triggereingang auf ,Benutzer®, ist dieser Wert am CAN-
TOUCH veranderbar, der Timer kann also handisch gestartet wer-
den.

Anzeige ,OK" oder ,FEHLER"

Angabe der Fehlerart (zB. ,zu hoch®)

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben
werden, der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben
werden, der am CAN-TOUCH angetippt werden kann. Wenn die
Eingangsvariable auf Benutzer gestellt ist, kann handisch gestartet
und gestoppt werden.

Falls in den Eingangsvariablen auf Benutzer gestellt, kann die in-
terne Taktzeit eingegeben werden. Bei Verknupfung der Eingangs-
variablen mit einer Funktion, einem Eingang oder Netzwerkein-
gang, kann dieser Wert nicht verwendet werden

Falls auf ,Benutzer” gestellt, ist der Wert immer EIN (nicht veran-
derbar)

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben
werden, der am CAN-TOUCH angetippt werden kann. Die
Start/Stopfunktion ist unabhangig von der Eingangsvariablen ,Ex-
terner Schalter” aktiv.

Dieser Wert darf nur bei den Ausgangen 1, 2, 6 oder 7 gewahlt
werden, da sonst eine Timeout-Anzeige kommt

Im Objekt Modus kann der Schaltzustand des Ausganges veran-
dert werden (AUTO/EIN bzw. AUTO/AUS (je nach Funktionszu-
stand), HAND/EIN, HAND/AUS), falls nicht gesperrt.

Im Onlineschema wird allerdings nur ,AUTO" oder ,HAND* ange-
zeigt.

Zeigt nur den Zustand des Ausganges an und kann nicht verandert
werden.



Einflgen von Texten

Das Einfligen von Texten erfolgt durch Ziehen des Elements ,Text” im Suchbaum mit ge-
drickter Maustaste in die gewlnschte Position in der Grafik (,Drag & Drop®).
Der Text ist immer einzeilig und kann bis zu 32 Schriftzeichen enthalten.

Datei Bearbeiten Projekt  Hilfe

[= Elemente

11.03.

Zeit '
15:34 o
: t Durch Mausklick mit der linken Taste
Femphetra ur kann ein nicht markiertes Objekt mar-
Azl'-:';nhﬂ kiert werden und erhalt einen Rahmen.
ki XXX Nur ein markiertes Objekt kann bear-

beitet werden.

Objekt mit Rahmen
= markiert

Text-Eigenschaften

Festlegung der Schriftart, der Textausrichtung, der Schriftfarbe,
des Hintergrundes und Eingabe des Textes.

Ea

Durch Doppelklick auf den das markierte Textfeld ,XXX* oder
durch Anklicken von ,Eigenschaften” erscheint folgendes Fens-
ter:

Eigenschaften §|

TextFormatierung

Schriftart: Schriftart 1

Textausrichtung: | Linksbiindig b

SchriftFarbe: E [ Jtransparent

Hirtergrund: transparent

Texk: |xxx

K, ] [ abbrechen

Es stehen 3 Schriftarten zur Verfugung, die sich in der Schriftgro3e unterscheiden.
Aulerdem steht zur besseren Positionierung noch zur Auswahl, ob die Anzeige linksbiindig,
rechtsbindig oder zentriert positioniert werden soll.
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Einfigen von Links

Mit Hilfe der Links (= Verknupfungen) ist es moglich, von einer Sei- [Datei Eearbeiten  Pre
te auf jede andere gespeicherte Seite (= Untermenu) zu wechseln.

Eine BerlUhrung innerhalb dieses Bereichs schaltet den Touch- -] Elemente
screen zur anderen Seite um.

Vor dem Einfugen von Links in die Grafik missen alle Seiten, die %

mit Links erreichbar sein sollen, mit der Funktion ,Neue Seite” an- Tex

gelegt sein. = interne Daten

Das Einfugen von Links erfolgt durch Ziehen des Elements ,Links® im Suchbaum mit ge-
driickter Maustaste in die gewtlinschte Position in der Grafik (,Drag & Drop“).
Die GroRRe des Links (=Beruhrungsbereich) in der Grafik kann durch Ziehen der Eckpunkte

festgelegt werden. / \
Es kdnnen maximal 16 Links pro Seite angelegt werden.

ink

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit den
bereits angelegten Seiten.

Beispiel:

ink ¢ Durch Markieren erfolgt die Auswahl. Auf der Zielseite
1: Hydraulikschema 1024 » 768_Gabi.jpg mussen entsprechende Retour-Links angelegt werden,
2i EG Heizkreis1. jpg um auf die Ausgangsseite zuriick zu gelangen.

F1 €

Beispiel: Seite.2 als Ziel ausgewahlt
2:EG eigll.jpg

Wird ein Link auf die eigene Seite angelegt, dann wird die Seite bei Berihrung des Linkbe-
reichs sofort aktualisiert.

Loschen von Links
Das Ldschen eines Links erfolgt durch Markieren und Betatigen der ,Entf‘-Taste des PC.
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Einflgen eines Auf/Ab-Schaltfeldes

Das Andern von veranderbaren Werten (= nicht gesperrte Werte)
erfolgt in der Regel durch die Anzeige von Auf- und Ab-Pfeilen ne-
ben dem Wert nach Beruhrung des Wertes.

Durch Einfugen je eines Auf- und Ab-Schaltfeldes ist es aber mog-
lich, dass die Veranderung von Werten auf dieser Seite immer
uber diese speziellen Schaltfelder erfolgt.

Diese Schaltfelder kdnnen aus dem Elementebereich ,interne Da-
ten“ in die Grafik Ubernommen werden. Dabei werden die beiden
Zeichen gemeinsam in das Grafikfeld gezogen und dann anschlie-
Rend getrennt positioniert.

Es kann nur je ein Auf-/Ab-Schaltfeld pro Grafik eingefiugt werden.

Datei Bearbeiten  Projekt

[= Elemente
Link,
Text
[=)-interne Daten

Zeit
Dakurn
Termperatur
Feuchte

1E|11EDWE%|:

Will man diese Schaltfelder I6schen, muss man jedes Schaltfeld einzeln I6schen.

Beispiel:
¥ TA-Designer - Projekt TA - [2: Heating circuit 1.jpe]
Datei  Bearbeiten Projekt  Hilfe
(= Elements
Link.
Text
= intarng Daten T - [ i
i Heizkreis 1  e==p
Fae.
\ Betriebsart: Pumpe:
Raumtemperatur:
Solltemperatur: Mischer

Zeitprograxym:

¢
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Kopieren von Seiten

1. Markieren der zu kopierenden Seite durch Klick.
2. Kopieren mit Tastenkombination Strg (Ctrl) + ¢
3. Einfiigen mit Tastenkombination Strg (Ctrl) + v

Damit ist es zB. maoglich, eine identische Seite mit Passwortschutz fur Servicezwecke anzu-
legen, die nur flr den Inhaber des Passwortes zuganglich ist und sensible veranderbare
Werte enthalten kann.

Eine kopierte Seite kann auch in ein anderes bestehendes Projekt eingefligt werden. Die be-
reits programmierten Links gehen dabei aber verloren und missen neu definiert werden.

Schalten zwischen Projekten

Es ist mdglich, mehrere Projekte gleichzeitig zu laden. Uber den Menlipunkt ,Projekt* wird
das Projekt ausgewahlt, das angezeigt und bearbeitet werden soll.

Beispiel:  patei Bearbeiten RRciind Hilfe

& Projekk TA

Elemente
Link anline

Das mit Punkt gekennzeichnete Projekt wird gerade angezeigt.

In der Titelleiste des Programms werden der Projektnamen und die derzeit gedffnete Seite
angezeigt:

Beispiel:

% TA-Designer - Projekt TA - [3: Hydraulikschema 1024 x 768.jpg]
Datei Bearbeiten Projekt  Hilfe
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Einstellungen

IM Bearbeiten  Projekk Einstellungen

Meues Projekt. .. Einstellungen
Projekk laden, ..
Projekk schlieffen

Projekk speichern Hintergrundbeleuchtung
abschalten nach;

X

CaM Adresse: 16«
1,5 | Minuteln)

Hintergrundbeleuchtung

[=]
Heligksit: 0 v %

.dat File laden. ..

. Sensorkorrekkur: 0,0 w| K
Sprache dndern

Beenden

[ Ok, ] [ Abbrechen ]

CAN-Adresse:
In diesem Menlpunkt kann die CAN-Knotennummer des CAN-TOUCH (Werkseinstellung:
16) geandert werden.

Achtung! Es durfen im CAN-Netzwerk keine 2 gleichen Knotennummern vergeben werden!

Hintergrundbeleuchtung abschalten nach:

Auswahl der Einschaltdauer der Hintergrundbeleuchtung nach der letzten BerUhrung des
CAN-TOUCH. Das Wiedereinschalten der Beleuchtung erfolgt mit der nachsten Beruhrung
des CAN-TOUCH-Bildschirms.

Einstellbereich: 0,5 bis 5 Minuten

Werkseinstellung: 1,5 Minuten

Hintergrundbeleuchtung Helligkeit:

Auswahl der Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung des CAN-TOUCH.
Einstellbereich: 10 -100%

Werkseinstellung: 90%

Sensorkorrektur:

Einstellbereich: -85K bis +85K
Werkseinstellung: 0,0K
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Hinzufligen weiterer Regler im CAN-Netzwerk

1. Programm TA-Designer starten m FemeT B

24

2. Menii “Datei/ Projekt laden...” wahlen Neues Projekt...

3.

4.

Praojekr schlie@en !

Praojekr speichern
Einstellungen, ..
.dat File laden...

Sprache dndern

Beenden

Entsprechenden Projektordner wahlen und *.xml - Datei
auswahlen

Menu ,Datei/.dat File laden...” wahlen und *.dat — Datei des m Bearbeiten Froje

Reglers, der hinzugeflgt werden soll, auswahlen. " ——
Eine Kopie der ausgewahlten *.dat-Datei wird vom TA- BUES Frojett. ..

Designer in den Projektordner kopiert. Projekt laden...
Praojekt schliefien

Projekk speichern
Einstellungen. ..
Sprache &ndern #

Beenden

. Einfugen der gewlnschten Anzeigewerte durch Drag & Drop vom linken Auswahl-

Suchbaum in die jeweilige Seite

. Speichern der geanderten Programmierung unter ,Datei/Projekt speichern...”

. Schliel3en des Projektes

Achtung: Vor dem Schlielen des Projekts muss das Projekt unbedingt gespeichert
werden, da sonst alle neuen Einstellungen verloren gehen.

. Die Dateien im Unterordner CAN_TOUCH des Projektordners auf die SD Card flr

den Touchscreen kopieren (kein Unterordner).

Achtung: Werden nachtraglich Funktionen im Regler eingefiigt oder geléscht
und wird dadurch die Reihenfolge der Funktionen verandert, muss das Projekt
neu erstellt werden.



Andern eines bestehenden Projektes

1. Programm TA-Designer starten

2. Menii “Datei/ Projekt laden...” wahlen und aus dem entspre- m dzabsliEn gl

chenden Projektordner die *.xml-Datei auswahlen Meues Projekk. ..

Projekk schliefien g

Praojekk speichern
Einstellungen, ..
.dat File laden. ..

Sprache dndern

3. Anderungen durchfiihren
Beenden

4. Speichern der geanderten Programmierung unter ,Da-
tei/Projekt speichern...”

5. SchlieRen des Projektes
Achtung: Vor dem Schlie3en des Projekts muss das Projekt unbedingt gespeichert
werden, da sonst alle neuen Einstellungen verloren gehen.

6. Die Dateien im Unterordner CAN_TOUCH des Projektordners auf die SD Card fiir
den Touchscreen kopieren (kein Unterordner).

Achtung: Werden nachtraglich Funktionen im Regler eingefigt oder geldscht und wird
dadurch die Reihenfolge der Funktionen verandert, muss das Projekt neu erstellt wer-
den.

Verzeichnisnamen andern

Der Verzeichnisnamen eines Projektes kann z.B. im Windows Explorer geandert werden.
Um bereits vorhandene Programmierungen in einem neuen Projekt Ubernehmen und weiter
bearbeiten zu kdnnen, kann ein Projektverzeichnis in einen anderen Ordner kopiert und
eventuell auch umbenannt werden.
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Update des Betriebssystems

1. Herunterladen des neuen Betriebssystems von unserer Homepage www.ta.co.at und
Speichern auf der SD-Card.

2. Einstecken der SD-Card in den CAN-TOUCH

3. Driicken der Reset-Taste auf der Riickseite des CAN-TOUCH-Geh&uses mit einem
dinnen Stift oder der Taste auf dem Sensormodul. Es ertdnt nach einigen Sekunden
ein Pfeifton. Die Taste muss bis zum Ende des Pfeiftons gedruckt werden.

Programmupload

1. Speichern der mit dem Programm TA-Designer erstellten Dateien (*.raw-Dateien und
die Datei settings.ct) aus dem Ordner CAN_TOUCH des Projektverzeichnisses auf der
SD-Card (kein Unterordner). Die Ordner font und system durfen nicht geloscht wer-
den.

2. Einstecken der SD-Card in den CAN-TOUCH, der CAN-TOUCH startet neu (=bootet).
Wahrend des Bootens wird zuerst links unten die Betriebssystemversion, dann eine
Begrulungsseite angezeigt, danach wird die erste programmierte Seite geladen.

3. Falls der Neustart nicht automatisch erfolgt: Driicken der Reset-Taste auf der Riick-
seite des CAN-TOUCH-Gehauses mit einem dinnen Stift oder der Taste auf dem
Sensormodul. Es ertdnt nach einigen Sekunden ein Pfeifton. Sobald der Pfeifton zu
horen ist, muss die Reset-Taste losgelassen werden. Beim Starten (Booten) erscheint
zuerst am CAN-TOUCH links unten die Betriebssystemversion, darauffolgend eine
Begrulungsseite bevor die erste programmierte Seite angezeigt wird.

Sensormodul

Reset-Taste \ "

26



Kalibrieren des CAN-Touch

Die Sensorflachen der verschiedenen Touch-Screens sind aufgrund von Fertigungstoleran-
zen nicht exakt gleich.

im Auslieferungszustand ist der CAN-TOUCH bereits kalibriert und die Kalibrierungsdatei
CALIB1.CT auf der SD-Card gespeichert.

Falls eine SD-Card eines CAN-TOUCH in einem anderen CAN-TOUCH verwendet werden
soll, muss der Bildschirm kalibriert werden.

Nach dem Einstecken dieser SD-Card in den CAN-TOUCH erkennt der CAN-
TOUCH die ,fremde“ SD-Card. Nach der Booting-Anzeige werden nacheinan- f“\

der 9 Zielpunkte angezeigt, die beruhrt werden mussen. \\“‘}

Anordnung der Zielpunkte:

- - -

Zum Kalibrieren mussen alle 9 Zielpunkte
nacheinander einzeln beruhrt werden,
dann erscheint der Begrifungsbild-
schirm.

- - -

- - -

Falls beim Kalibrieren versehentlich andere Punkte als die Zielpunkte berthrt wurden, oder
falls wahrend des Betriebes die Eingabepunkte nicht oder falsch erkannt werden (verscho-
bene Koordinaten), kann der Bildschirm neu kalibriert werden.

Durch erneutes Booten des CAN-TOUCH (zB. durch Dricken der Reset-Taste bis Pfeifton
ertont) und kurzes Driicken der Reset-Taste wahrend der Anzeige des Booting-Bildschirms
werden die 9 Zielpunkte zum Kalibrieren angezeigt.

Die Anzeige der Zielpunkte beim Booten kann auch erreicht werden, indem die Datei
CALIB1.CT auf der SD-Card gel6éscht wird.
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SD-Card und CAN-Netzwerk

Die SD-Card sollte wahrend des Betriebs im CAN-TOUCH gesteckt bleiben, da sonst nach
einem Stromausfall der CAN-TOUCH nicht wieder starten kdnnte.

Bei einer Unterbrechung des CAN-Netzwerkes wird am CAN-TOUCH ein CAN-Timeout an-
gezeigt.

Netzwerkausgange

Der CAN-TOUCH gibt bei eingebautem Sensormodul die Raumtemperatur als Netzwerkaus-
gang 1, die Raumfeuchte als Netzwerkausgang 2 und die Taupunkttemperatur als Netzwerk-
ausgang 3 aus (nicht veranderbar).

Wenn das Sensormodul nicht eingebaut ist, werden die Werte dieser 3 Netzwerkausgange
auf null gesetzt.

MenUpunkt Hilfe

Durch Auswahl des Menupunkts ,Hilfe“ werden die aktuellen Daten der Programmier-
Software angezeigt:

Datei Bearbeiten  Projekk MilliE

Info Ober Ta-Desigrer, ..

= Elemente
Link.

Bespiel:

X)

TA-Designer

Version: 1.04

ab CAM-Towch Version: 1.02

Copyright 2012 by
Technische Altermative GmbH

www.ta.co.at

technik@ta.co.at
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Programmierung Onlineschema

Das Programm ermdglicht auch die einfache Programmierung eines Onlineschemas. Es wird
eine *.html-Datei erzeugt, die zusammen mit der *.gif-Grafikdatei mit dem Memory Manager
in den Bootloader BL-NET geladen werden kann.

Ublicherweise wird das Onlineschema in einem neuen Projekt erstellt, es kann aber auch
innerhalb des CAN-TOUCH-Projektes erstellt werden.

1. Vorbereitung: Erstellen der Grafik, die fiir das Onlineschema vorgesehen ist, in

*gif - Format (GréRe: max. 196 Kilobyte) und eventuell Bereitstellung der Regler-
Funktionsdaten (*.dat — Datei).

2. Programm TA-Designer starten e
3. Bei Bedarf: Sprache andern und Regler neu star- Meues Projekt...
ten Projekk laden. ..

Sprache andern ¢ IR
Beenden m

Frangais
Italiano
Espariol
hederlands
Cesky

Bearbeiten Proje
Praojekr laden. .. g

Projekk schliefen
Praojekt speichern

4. Menii “Datei/Neues Projekt erstellen...” wéhlen

Einstellungen. ..
.dat File laden. ..
Sprache dndern  »

Beenden

5. Auswahl des Projektverzeichnisses.

Beispiel:
Projekt neu... [zl

Prajektname: |pr,:,]'ekt T4 |

Werzeichnis: |C:'|,D|:ukumente und Einstellungen H Browse l

(04 ] [ Abbrechen ]
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Optional (empfohlen): Auswahl der Regler-Funktionsdaten

(*.dat — Datei), erst ab Reglerversion A3.18 mdglich. m Bearbeiten  Proje
Eine Kopie der ausgewahlten *.dat-Datei wird vom TA- Meues Projekt. .. i
Designer in den Projektordner kopiert. Prajekt laden. ..

Projekk schliefen
Projekt speichern

Einstellungen...

e e

Achtung: Werden nachtraglich Funktionen im Regler ein- Sprache dndern b

geflgt oder geléscht und wird dadurch die Reihenfolge
der Funktionen verandert, muss das Projekt neu erstellt .,
werden.

Beenden

6. Neue Seite einrichten durch Doppelklick auf ,Neue Seite*
Es erscheint folgendes Auswabhlfenster:

s

Meus Seite

Bestatigung von ,Onlineschema BL-Net*

durch ,OK* Bitte wiahlen Sie einen Seitentyp E|

Seitenart: | - an-Touch Seite v

CAl-Touch Seite

onlineschema BL-Mek

/. Auswahl der *.gif-Grafik

8. Einfiigen der Werte durch Drag & Drop vom linken Auswahl-Suchbaum in die jewei-
lige Seite und Festlegung der Eigenschaften.

Es stehen im Bereich ,Elemente” folgende Wertegruppen zur Verfligung:

= Elernente
Text DL1, DL2 — Werte von der Datenleitung 1 und 2
OL1 / (Datenlogging uber den DL-Bus)
oLz
CAN-Datenlogaging Werte des CAN-Datenloggings
Metzwerkeingange Netzwerkeingange des Bootloaders BL-NET
161 1E0WE. dat Werte direkt aus den Funktionsdaten des Reg-

lers



Die Werte fur das Onlineschema kdénnen sowohl aus den Wertegruppen DL1, DL2 o-
der CAN-Datenlogging als auch direkt von den Funktionsdaten des Reglers (*.dat-
Datei) ausgewahlt werden (empfohlen).

Bei Verwendung von Werten aus ,DL1, DL2 oder CAN-Datenlogging“ muss beachtet
werden, dass eine gleichzeitige Verwendung von Daten aus dem DL-Bus und dem
CAN-Bus nicht mdglich ist. Im Programm Winsol wird die Methode des Datenloggings
festgelegt (Uber DL-Bus oder Uber CAN-Bus) und dadurch im Bootloader gespeichert.
Die CAN-Netzwerkeingange des BL-NET kdnnen bei allen Methoden benitzt werden.

Werte vom DL-Bus (DL1, DL2)

Diese Werte sind fix vorgegeben und kdnnen nicht verandert werden. Wurde bei ei-
nem Regler UVR1611 beim Ausgang 14 (Datenleitung) die letzte Abfrage in der Pa-
rametrierung mit ,ja“ beantwortet (NETZW.EG.=>DL.: ja), dann sind im Bereich
,DL2“ die Netzwerkeingange des Reglers enthalten.

= Elemente

Text

—-DL1

Zeit
Datum
Eingange
Ausgange
Drehzahlstufen

T R

Leistung Unter ,Leistung” sind die Werte der Warmemengen-
= DLz zahler enthalten.

Zeit

Datum

Eingange

AUsgange

Drehzahlstufen
+- Lejstung

+- CAM-Dakenlogging

+- Mekzwerkeingange

+- 161 1E0WE . dat

5
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Werte vom CAN-Bus (CAN-Datenlogging)

- Elemente
Texk

+-DL1
+- DLz

= iZAN-Datenlogging

e I e oy R

Leit
Datum
Datenrahmen 1
= Datensatz 1
+- Analog
+- Digikal
= Datensatz 2
+- Analog
+- Digikal
Datenrabmen 2
=|- Datensatz 1
+- Analog
+ Digital
= Datensatz 2
+- Analog
+- Digital
Datenrabmen 3
Datenrabimen ¢
Datenrabimen S
Datenrabmen &
Datenrabmen 7
Datenrabmen &

In jedem Regler UVR1611 werden 2 Datensatze er-
zeugt. Im Programm Winsol wird jedem Datenrahmen
ein Datensatz zugeordnet und dadurch im Bootloader
gespeichert.

Es werden die Daten jenes Reglers angezeigt, auf den
sich der gewahlte Datenrahmen bezieht..

Bei der Auswahl der Werte fur das Onlineschema muss
daher bekannt sein, welche Datensatze in Winsol fur
jeden Datenrahmen eingestellt wurden.

Die Werte in den Datensatzen werden entweder mit der
Programmiersoftware TAPPS oder direkt am Regler
festgelegt. Werden sie bei Programmierung uber
TAPPS nicht verandert so sind Standardwerte vorge-
geben.

Netzwerkeingange des Bootloaders BL-NET
Diese Netzwerkeingange werden uber die Browser-Fernbedienung im Bootloader kon-

figuriert.

= Metzwerkeingange
+ #nalog
+- Digital



Werte direkt aus den Funktionsdaten des Reglers ( ab Reglerversion A3.18)

=) 1611E0WE. dat Zusatzlich konnen alle Werte, die von den Funktionsdaten
+- Eingange des Reglers vorgegeben werden, angezeigt werden.
1 Ausgange Falls Werte von mehreren Reglerp angezeigt werden sollen,
_ muss in den einzelnen *.dat-Dateien die zutreffende CAN-
+- Funkkionen  Knotennummer programmiert werden. Es missen alle
Meldungen programmierten Regler am CAN-Busnetz angeschlossen
sein, da sonst keine Werte angezeigt werden.

Beispiele: (Eingange, Solarfunktion)

—|- Eingange = Funktionen

+-1: T.Kollekkor —|- SOLAR 1
+- 27 T.WW . Speich, SOLAR 1 Freigabe Solarregelung Werk
¥ % T.Bailer.u SOLAR 1 Kollekkortemperatur Wert
¥4 T.Puffer.u 1 SOLAR 1 Referenztemperatur \Wert
+-5: T.Puffer.u ? SOLAR 1 Begrenzungstemperatur Werk
+-&: T.PuFFer.m SOLAR 1 Maximalwert Kollekkar
-7 T.Puffer.o SOLAR 1 Hysterese max Kollektor
£ 00 T.Kessel-tL SOLAR 1 Maximalwert Referenz
1100 T.Heizkr WL 1 SOLAR 1 Hysterese max Referenz
£ 11: T.Heizkr WL = SCOLAR 1 FllFFerenz &in

SOLAR 1 Differenz aus
+- 12 Temp.Aussen _
113 Temp. Raum 1 SOLAR 1 Maximalwert Begrenzung

' R SOLAR 1 Hysterese max Begrenzung

+-14: Temp.Raum 2

SOLAR 1 Skatus Solarkreis
SOLAR 1 Skatus MAX Begrenzung

Es sind die gleichen Werte, wie sie auch bei der Programmierung des CAN-Touch
verwendet werden.

Nach dem vorlaufigen Positionieren des Wertes wird folgende Anzeige
sichtbar:

Der Rahmen zeigt an, dass das Objekt markiert ist.

Durch Mausklick mit der linken Taste kann ein nicht markiertes Objekt markiert werden
und erhalt einen Rahmen. Nur ein markiertes Objekt kann bearbeitet werden.
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9. Eigenschaften

Durch Doppelklick auf das markierte Textfeld ,XXX* oder

‘i )M durch Anklicken von ,Eigenschaften* erscheint das Fenster:

Eigenschaften

TextFormatigrung

Texk: [ \Wahle Schriftart ]

Textausrichtung: |Link5|:ujndig v |

Hintergrund: [ transparent

Yar-Text: | |

Test-Texk: |x:<x |

Mach-Texk: | |

Einheit automatisch anzeigen

[ 4 ] [ Abbrechen ]

In diesem Fenster werden ahnlich wie beim CAN-Touch folgende Eigenschaften ein-
gestellt:

e Schriftart Einstellung der Schriftart und -farbe in folgendem
Fenster:
Schriftart

Schriftart; Schnftzchnitt; Schriftgrad:

Fett 26 | ok |
A || | Standard 22 e

E! Califorrian FB | | Kursiv 24 | | Abbrechen

()} Calisto MT =

} Cambria Fett Kursiv 28

{} Cambria Math 36

{} Candara 48 =

(} Castellar v FrE

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestichen
[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:
| Bl :chwarz W | S kripk:

‘westlich v |




e Linksbhindig/rechtsbindig

e Hintergrundfarbe

Andern der voreingestellten Schrift- und Hintergrundfarben:

Grundfarben:

NI TR R
Hf TENENN
ENNEENEN
ENEEEEERN
- 0 B B B 0}
L A 0 0 el I

Benutzerdefinierte Farben:

rrrrrrnr
T rrrir

L]

Farbt.: Rot: EI
sa: (0 |
FarbelB aziz Hell El

Voreinstellung: Schrift gran, Hinter-
grund transparent.

Durch Anklicken der Schrift- bzw.
Hintergrundfarbe erscheint ein Aus-
wahlfeld, in dem die gewlnschte
Farbe eingestellt werden kann.

Es sind auch benutzerdefinierte Far-
ben mdglich, die gespeichert

Gl EI
BlaL: El

| 0K | [Abbrechen | [

Farben hinzufiigen ]

e \Vortext, Test-Text, Nachtext

Vor-Text und Nach-Text werden im Onlineschema sichtbar. Der Test-Text
dient zur einfacheren Positionierung der Anzeige in der Grafik und wird nur in

10.

der Programmierung angezeigt.
e Anzeige mit oder ohne automatischer Einheit

Bestatigung mit ,OK*“.

Positionieren von Werten

Mit Halten und Ziehen des Testtextes innerhalb der Grafik bei gleichzeitigem Drucken
der Strg-Taste kann die Position in 5-Pixel-Schritten verschoben werden. Damit ist ein
Positionieren der Anzeigen in einem festen Raster auf dem Bildschirm maoglich.

Bei Verwendung der Cursortasten der Tastatur wird die Anzeige ebenfalls in 5-Pixel-
Schritten verschoben, allerdings relativ zur letzten Position.

Einfligen von Texten

Das Einfuigen von Texten erfolgt durch Ziehen des Elements ,Text* im Suchbaum mit
gedrlckter Maustaste in die gewlnschte Position in der Grafik (,Drag & Drop®).

Der Text ist immer einzeilig und kann bis zu 32 Schriftzeichen enthalten.

Datei Bearbeiten  Projekt  Hilfe Durch Mausklick mit der linken Taste
kann ein nicht markiertes Objekt
[=| Elermente markiert werden und erhalt einen
R Rahmen. Nur ein markiertes Objekt
m kann bearbeitet werden.
DLz

Objekt mit Rahmen
= markiert
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Text-Eigenschaften
Festlegung der Schriftart, der Textausrichtung, der
Schriftfarbe, des Hintergrundes und Eingabe des Tex-

es. %

Durch Doppelklick auf den das markierte Textfeld ,XXX* oder durch Anklicken von
.-Eigenschaften” erscheint folgendes Fenster:

Texkformatierung

Texk: Wahle Schriftart
Textausrichtung: | Linksbindig “

Hirtergrund: I b amsparent

Texk: |xxx |

O, ] [ Abbrechen

In diesem Fenster werden ahnlich wie bei den Eigenschaften der Werte folgende Ei-
genschaften eingestellt:

e Schriftart

e Linksblindig/rechtsbindig

e Hintergrundfarbe

o Text



11. Einstellungen fiir das Onlineschema durchfiihren _ :
(Menii ,Bearbeiten/Einstellungen) Datei Projekk

In dem Fenster kdnnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:

Bl -Net Eigenschaften E|
Titel: Online diagram
Grafikpfad — [w] am Bl-Met
Refresh Zeit: rie L
Refresh Link:
[ 04 ] [ Abbrechen ]
Titel: HTML-Titel der Datei (sichtbar in der Browser-Titelleiste)
Grafikpfad: -am BL-Net“ ist voreingestellt, es kann aber auch ein Speicher-
platz auf einem Web-Server angegeben werden
Refresh Zeit: Einstellungen des Zeitintervalls fur die Aktualisierung der aktuellen
Werte (nie, oder von 30 Sekunden bis 60 Minuten einstellbar)
Refresh Link: Eingabemdglichkeit eines Textes fur einen Link im unteren Be-

reich des Onlineschemas, mit dem ein sofortiges Aktualisieren der
Werte ermdglicht wird.

12. Speichern der Programmierung unter ,Datei/Projekt spei- Sl Coarbeiten  Proje

chern..., wenn alle Werte in die Grafik eingefligt und die Eigen- Meues Projekt. .. |
schaften festgelegt wurden,. Dabei wird eine *.html-Datei im Projekt laden. ..
Ordner ,Onlineschema BLNet/SchemaX® des Projektordners Projekt schiiefien
angelegt und die *.gif-Grafikdatei in diesem Ordner gespeichert. Projekt speichern

Einstelungen...

.dak File laden. ..
13. SchlieRen des Projektes Sprache &ndern »
Achtung: Vor dem Schlieen des Projekts muss das Projekt Beond
eenden

unbedingt gespeichert werden, da sonst alle Einstellungen verlo-
ren gehen. Falls Einstellungen geandert wurden, kommt eine
Abfrage, ob diese gespeichert werden sollen.

14. Ubertragen der *.html- und der *.gif-Datei mit dem Programm Memory Manager in
den Bootloader BL-NET.
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Montage und Anschluss des Gerates

Abmessungen in mm:

'-QT - 228

0061
1L'€0¢

153.1 -

L

]

w

>

[y%]

v

- 191.2 -

¢ L}
55”
_ ~ 7

i

142.5 -

Wand- X
befestigung -

A

VESA-75 Befestigungsnorm

Die Befestigungsschrau-
ben (Gewinde M4) durfen

6851

maximal 5mm in das Ge-
h&ause hineinragen, da
sonst die Elektronikplatine
beschadigt werden kann.

Sensormodul

Reset-Taste

J214—
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Ansicht der Rickseite:

@ _\_\_\_\_\_‘—"‘—\——\_
T
=
i O Reset-Taste
CAN-Bus 5 /
Anschluss |
S~ al Terminierung
| CAN-Bus
© (Steckbriicke)
Steckplatz
Sensormodul
Ethernet <
Anschluss
(vorbereitet)
‘ @

Steckplatz
SD-Card

Befestigungspunkte VESA-75:
Die Befestigungsschrauben (Gewinde M4) durfen maximal 5mm in das Gehau-
se hineinragen, da sonst die Elektronikplatine beschadigt werden kann.

Anschluss des CAN-Buskabels:

N term
N|Xjopen

GND
+12V
CAN-H
CAN-L
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Technische Daten

Gerateabmessungen B/H/T

23,4/19,1/3,8 cm

Displaydiagonale 10“ bzw. 25,4 cm

Display 20,28/15,20 cm

Befestigung Wandmontage / VESA-75-Bohrungen
Seitenverhaltnis 4:3

Physikalische Auflésung 1024(H)x768(V)

Anzahl darstellbarer Farben 65.536

Helligkeit 220 cd/m?

Kontrast 600:1

Backlight White LED
Betriebsspannung 12V DC

Betrachtungswinkel (typ) hor./ver.] 150°/130°

Touch-Panel 4-wire resistive
Lebensdauer Touch-Panel (Berihrungen) | >10 000 000
Oberflachenhartegrad 3H

Druckstarke 20-150¢g

AnschlUsse CAN / (Ethernet vorbereitet)
Programmierung via SD-Card

SD-Card Dateisystem FAT16 od. FAT32
Stromversorgung (Netzteil) 230V AC/12Vv DC
Schutzart IP20

zulassige Umgebungstemperatur

+10°C bis +40°C

Weitere Eigenschaften

Touchstift im Gehause integriert

Technische Anderungen vorbehalten
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A EKTRONISCHE STEUERUNGSGERATEGESELLSCHAFT M. B. H.
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EU Richtlinien: 2006/95/EG Niederspannungsrichtlinie
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Fachgrundnormen — Storfestigkeit fur Industriebereiche

Anbringung der CE — Kennzeichnung: Auf Verpackung, Gebrauchsanleitung
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elektronische SteuerungsgerategesmbH.
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Rechtsverbindliche Unterschrift:
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Geschaéftsleitung

Diese Erklarung bescheinigt die Ubereinstimmung mit den genannten Richtlinien, beinhaltet
jedoch keine Zusicherung von Eigenschaften.
Die Sicherheitshinweise der mitgelieferten Produktdokumente sind zu beachten.
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Garantiebedingungen

Hinweis: Die nachfolgenden Garantiebedingungen schranken das gesetzliche Recht auf Gewahr-
leistung nicht ein, sondern erweitern lhre Rechte als Konsument.

1.

Die Firma Technische Alternative elektronische Steuerungsgerategesellschaft m. b. H. ge-
wahrt zwei Jahre Garantie ab Verkaufsdatum an den Endverbraucher fur alle von ihr verkauf-
ten Gerate und Teile. Mangel missen unverzlglich nach Feststellung und innerhalb der Ga-
rantiefrist gemeldet werden. Der technische Support kennt flr beinahe alle Probleme die rich-
tige Losung. Eine sofortige Kontaktaufnahme hilft daher unnétigen Aufwand bei der Fehlersu-
che zu vermeiden.

Die Garantie umfasst die unentgeltliche Reparatur (nicht aber den Aufwand fiir Fehlerfeststel-
lung vor Ort, Aus-, Einbau und Versand) aufgrund von Arbeits- und Materialfehlern, welche die
Funktion beeintrachtigen. Falls eine Reparatur nach Beurteilung durch die Technische Alter-
native aus Kostengriinden nicht sinnvoll ist, erfolgt ein Austausch der Ware.

Ausgenommen sind Schaden, die durch Einwirken von Uberspannung oder anormalen Um-
weltbedingungen entstanden. Ebenso kann keine Garantie iUbernommen werden, wenn die
Mangel am Gerat auf Transportschaden, die nicht von uns zu vertreten sind, nicht fachgerech-
te Installation und Montage, Fehlgebrauch, Nichtbeachtung von Bedienungs- oder Montage-
hinweisen oder auf mangelnde Pflege zuruckzuflhren sind.

Der Garantieanspruch erlischt, wenn Reparaturen oder Eingriffe von Personen vorgenommen
werden, die hierzu nicht befugt oder von uns nicht ermachtigt sind oder wenn unsere Gerate
mit Ersatzteilen, Erganzungs- oder Zubehorteilen versehen werden, die keine Originalteile
sind.

Die mangelhaften Teile sind an unser Werk einzusenden, wobei eine Kopie des Kaufbelegs
beizulegen und eine genaue Fehlerbeschreibung anzugeben ist. Die Abwicklung wird be-
schleunigt, wenn eine RMA-Nummer auf unserer Homepage www.ta.co.at beantragt wird. Ei-
ne vorherige Abklarung des Mangels mit unserem technischen Support ist erforderlich.

Garantieleistungen bewirken weder eine Verlangerung der Garantiefrist noch setzen sie eine
neue Garantiefrist in Lauf. Die Garantiefrist flr eingebaute Teile endet mit der Garantiefrist
des ganzen Gerates.

Weitergehende oder andere Anspriche, insbesondere solche auf Ersatz eines aufRerhalb des
Gerates entstandenen Schadens sind — soweit eine Haftung nicht zwingend gesetzlich vorge-
schrieben ist — ausgeschlossen.
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