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Software Installation

Die Programmiersoftware kann von unserer Homepage www.ta.co.at heruntergeladen werden.

Starten Sie das Installationsprogramm TA-Designer_1_22.exe und gehen Sie bei der Installation des
Programmes nach den Anweisungen vor.


http://www.ta.co.at

Funktionsubersicht UVR16x2 und CAN-MTx2

Die Funktionsiibersicht der UVR16x2 und des CAN-Monitors CAN-MTx2 wird mit dem TA-Designer
erstellt.

In der Funktionsubersicht kdnnen auch Werte anderer Gerate mit x2-Technologie angezeigt werden, die
im CAN-Netzwerk des Reglers eingebunden sind (UVR16x2, RSM610, CAN-1/045, CAN-BC2 und CAN-
EZ2).

Fiir die Darstellung der Funktionsiibersicht auf der UVR16x2 ist eine Betriebssystemversion von
mindestens V1.35 erforderlich.

Die Programmiersoftware ist auf der mitgelieferten SD-Card enthalten oder kann von unserer
Homepage www.ta.co.at heruntergeladen werden. Starten Sie das Installationsprogramm TA-
Designer_1_22.exe und gehen Sie bei der Installation des Programmes nach den Anweisungen vor.


http://www.ta.co.at

CAN-TOUCH

Fiir den TA-Designer 1.21 ist eine CAN-Touch Betriebssystemversion von mindestens 2.09 erforderlich,
wenn keine Werte von Geraten mit x2-Technologie angezeigt werden sollen (UVR16x2, RSM610, CAN-
1/045, CAN-BC2, CAN-EZ2).

Sollen auch Werte von Gerdten mit x2-Technologie angezeigt werden, so ist ein CAN-Touch mit
Betriebssystemversion von mindestens 2.19 und Hardware Revision 2 (Hw. Rev. 2) erforderlich.
Die Hardware Revision ist beim Start des CAN-TOUCH links unten ersichtlich.

Die Programmiersoftware ist auf der mitgelieferten SD-Card enthalten oder kann von unserer
Homepage www.ta.co.at heruntergeladen werden. Starten Sie das Installationsprogramm TA-
Designer_1_22.exe und gehen Sie bei der Installation des Programmes nach den Anweisungen vor.


http://www.ta.co.at

Online-Schema C.M.I.

Das C.M.I. bietet die Moglichkeit einer Online-Visualisierung, bei der mittels Web-Browser tiber LAN oder
Internet eine grafische Darstellung der aktuellen Anlagenzustande angezeigt wird. Das Onlineschema
fiir C.M.L. ist interaktiv, d.h. es kdnnen je nach Programmierung auch Werte und Einstellungen verandert
werden. Es kann aus mehreren Seiten bestehen.

Das Onlineschema besteht pro Seite aus einer Grafikdatei (z.B. Hydraulikschaltplan) und den dazu
gehorigen html- und cgi-Dateien, in der die Anzeigeparameter definiert sind und einer Datei config.tas.
Die Dateien (Grafikdatei, config.tas, *.html und *.cgi) konnen mit ,Drag & Drop“ im C.M.l. gespeichert
werden. Die auf der SD-Karte gespeicherten Dateien werden im C.M.l. unter ,Status/SD-Card/
schematic_files" angezeigt.

Systemanforderungen

C.M.I.: mindestens Betriebssystem 1.35
UVR16Xx2: mindestens Betriebssystem V1.35
RSM610: mindestens Betriebssystem V1.20
CAN-1/0 45: mindestens Betriebssystem V1.17
CAN-EZ2 : mindestens Betriebssystem V1.17
CAN-BC2: mindestens Betriebssystem V1.16
UVR610: mindestens Betriebssystem V1.00
UVR1611: mindestens Betriebssystem A3.25
CAN-1/0 35/44: mindestens Betriebssystem A2.02
CAN-BC : mindestens Betriebssystem A1.10
CAN-EZ : mindestens Betriebssystem A2.04



Online-Schema BL-NET

Der Bootloader bietet die Moglichkeit einer Online-Visualisierung, bei der mittels Web-Browser iber LAN
oder Internet eine grafische Darstellung der aktuellen Anlagenzustande angezeigt werden kann.

Dieses Onlineschema besteht aus einer Grafikdatei (z.B. Hydraulikschaltplan) und der dazu gehérigen
HTML-Datei, in der die Anzeigeparameter definiert sind.

Die Dateien (*.gif und *.html) kénnen mit dem Programm Memory Manager im Bootloader gespeichert
werden.



Startbildschirm

Nach dem Start des TA-Designers erscheint eine Ansicht, aus der man neue Projekte beginnen oder
bestehende Projekte laden kann. Zusatzlich werden die zuletzt ge6ffneten Dateien angezeigt.

TA-Designer
Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe

EEeRR BBy oEER G o2 B3 E

TA-Designer 1.19.0 xG64

Starten

Meues Projekt...
Projekt laden...

Zuletzt gedffnete Dateien

Meine Solarregelung

011 Design
010 Design
009 Design
008 Design
007 Design
008 Design
005 Design




Tastenkombinationen (Shortcuts)
Folgende Tastenkombinationen (Shortcuts) sind im TA-Designer moglich:

Zeichenflache

Strg+a Alles markieren

Strg+ ¢ Markiertes Objekt kopieren

Strg+v Einfiigen

Strg+z Letzte Aktion riickgangig machen

Strg+y Wiederherstellen der riickgangig gemachten Aktion

Pfeiltasten——1 |

Markiertes Objekt bewegen

Strg + Pfeiltasten—
-11

GroBe eines markierten flachigen Objekts @ndern

Entf Markiertes Objekt loschen

f Markiertes Objekt in den Vordergrund

b Markiertes Objekt in den Hintergrund

Esc Markierung aufheben, Linien Zeichnen beenden
Enter Eigenschaften des markierten Objekts

Strg + Enter

Dimensionen des markierten Objekts

Strg + Scrollrad Maus

Zoomen der Seitenansicht im TA-Designer

Strg

Unverzerrte GrolRenanderung von markierten Bildern
oder Symbolen durch Ziehen eines Eckpunkts mit der
linken Maustaste

Shift-Taste ﬂ

Anzeige der Elementbezeichnungen

Alt

Anzeige des Rasters (nur CAN-TOUCH, Onlineschema
C.M.l. und BL-NET) und der Positionskoordinaten der
eingefligten Objekte

Seiteniibersicht

F2 markierte Seite umbenennen

Bild1 | Seite verschieben (Reihenfolge @ndern)

Strg +n Neue Seite

Strg+c Markierte Seite kopieren

Strg +v Markierte Seite einfligen

Projekte

Strg+p Neues Projekt

Strg+o Projekt 6ffnen

Strg + F4 Projekt schlielRen

Strg + s Projekt speichern (entsprechend den
Grundeinstellungen)

Strg+d Funktionsdaten (*.dat-Datei) laden

Allgemein

F1 Manual (Hilfedatei) 6ffnen




Erstellen von Grafiken



CAN-Touch, Online-Schema C.M.I., Funktionsiibersicht UVR16x2

Grafiken konnen mit einem beliebigen Grafik- oder Zeichenprogramm, z.B. mit dem freien
Grafikprogramm ,Inkscape” (Download (ber http://inkscape.org/download/) erstellt werden.

Es besteht auch die Mdglichkeit, einfache Hydraulikschemen mit dem TA-Designer zu zeichnen. Dafir
stehen dem Anwender Hydraulik-Symbole zur Verfligung. Es konnen aber auch selbst entwickelte
Hydrauliksymbole eingesetzt werden.

Die Grafikdateien flir den CAN-TOUCH missen *.jpg, *.bmp oder *.png — Dateien sein. Eine
flaichendeckende Hintergrundgrafik muss das Verhaltnis 4 : 3 (1024 : 768 Pixel) haben.

Die Grafikdateien fir das C.M.l. Onlineschema und der Funktionsiibersicht UVR16x2 missen im *.bmp,
*.gif, *.jpg oder *.png - Dateiformat bereitgestellt werden.

Funktionsiibersicht UVR16x2: Die GroRe des Vollbildes ist 480 : 272 (Pixel), des Standardbildes 430 : 242
(Pixel).


http://inkscape.org/download/

Zeichenfunktion des TA-Designers

(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)
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Einfache Hydraulikzeichnungen konnen mit Hilfe einer Linienfunktion und von Symbolen aus dem
Auswahlbaum im TA-Designer gezeichnet werden. Diese Zeichnung kann durch weitere Grafiken oder

Bilder erganzt werden.

Bei Neuanlage einer C.M.I.-Seite kann der Hintergrund und die Auflésung ausgewahlt werden.

(®) C.M.I, Seite
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X
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Hintergrund:

[tra nsparent

Einfligen und Bearbeiten von Linien



=% Elemente

[0 Link Fliche
b Text
..... L. Linie

|':‘|f:] Symbole
f o WP CehalflEchen

Markierungspunkte

Eine Linie wird durch Drag & Drop in die Seite gezogen. Jede markierte Linie hat zwei
Markierungspunkte. Bei diinnen Linien sind diese Markierungspunkte fast nicht sichtbar.
Durch Anklicken einer markierten Linie mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmendi:

"  Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dimensionen...

Eigenschaften...

Hier konnen die Selektierbarkeit (siehe Kapitel "Selektierbarkeit"), die Anordnung im Vordergrund oder
Hintergrund (siehe Kapitel "Vordergrund/Hintergrund") und die Eigenschaften der Linie festgelegt
werden.

Eigenschaften
Eigenschaften - Linie et
Linienstarke: | 2 | (-20)
Randstarke: | 2 | ©-10)
Linienfarbe: | I |
Randfarbe: I

oK Abbrechen

Es konnen die Linien- und Randstéarke und die Linien- und Randfarbe festgelegt werden. Die Randstarke
kann auch auf 0 gesetzt werden.

Bearbeiten einer Linie



Falls die Linie noch nicht markiert ist, muss sie mit der linken Maustaste angeklickt werden, damit die

Markierungspunkte sichtbar werden.

Durch Ziehen eines Markierungspunktes kann die Linie verlangert, verkiirzt oder in eine senkrechte oder
abgewinkelte Linie gedndert werden. Schrage Linien konnen nicht gezeichnet werden.

Verlangern oder Verkiirzen einer Linie

Markierungspunkt Markierungspunkt Punkt mit linker
mit linker Maustaste bis zur gewiinschten Maustaste festlegen
anklicken Lange schieben und Vorgang mit
(Maustaste nicht rechter Maustaste
halten) abschlielRen

Senkrechte Linie

R

Markierungspunkt
mit linker Maustaste
anklicken

— —

Linie umklappen
(Maustaste nicht
halten) Punkt mit linker
Maustastefestlegen
und Vorgang mit
rechter Maustaste
abschlieen

Abgewinkelte Linie



ﬂ

Markierungspunkt
mit linker Maustaste
anklicken

—

_lﬁ

—

Markierungspunkt hinunter ziehen

Punkt mit linker Maustaste festlegen und
Vorgang mit rechter Maustaste abschlielien

(Maustaste nicht halten)

Nach Klicken in die
Seite ist die Linie
fertig sichtbar

Abzweigungen

MW
— |—>

Markierungspunkt
mit linker Maustaste
anklicken

¥

Markierungspunkt
noch einmal mit linker
Maustaste
anklicken und an den Punkt
schieben, an dem die
Abzweigung sein soll
(Maustaste nicht halten),
dann Punkt mit linker
Maustaste festlegen

W

Einfligen eines Kreises oder Rechtecks
Aus dem Suchbaum konnen Kreise und Rechtecke in die Zeichenflache gezogen werden.

Beispiel: Rechteck

=--T% Elemente
[ 4 Link Fliche
Loane Text

----- "L Linie

=- 4 Symbole

-4 Schaltflachen
ﬂ Schaltflachen_2017
ﬂ Symbaolset

ﬂ Symbolset_2017
[--mar Solarregelung.dat

" Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Dimensionen...

Eigenschaften...

Markierungspunkt hinunter
ziehen
(Maustaste nicht halten)
Punkt mit linker Maustaste
festlegen und Vorgang mit
rechter Maustaste
abschlielen




Uber die "Eigenschaften” konnen die Farbe und weitere Eigenschaften der Fldche verdndert werden:
Eigenschaften >

Rechteck Vorschau

Farbe | [ |
|Deckkraft 100 % |

[] Farbwerlauf
Farbe [

Deckkraft | 100 %
Richtung | Vertikal

[ ]Ecken Abrunden
| Radius| 3 |
Schatten Rahmen
[ Schatten anzeigen [] Rahmen anzeigen
Farbe - | Rahmenfarbe I

Deckkraft 0o %

Rahmendicke| 1

Deckkraft | 30 %

Winkel -45°+
Abstand | 4
Grofe 3

QK Abbrechen

Einfliigen von Symbolen
Im Suchbaum sind im Bereich "Symbole" Hydrauliksymbole vorgegeben.
Diese Symbole kénnen fiir die Zeichenfunktion genutzt werden.

Eﬁ’ T:l:tlflﬁ che “ " Selektierbar
bt Text In den Vordergrund
""" "L Linie In den Hintergrund
----- B Rechteck
_____ .. Kreis Kopieren
[-jfj Symbale Laschen

w4 Schaltflachen

w4 Schaltflschen_2017 Bild austauschen...

|_:_|f_'| Symbolset 90° nach rechts drehen
----- é Absperrventil 90° nach links drehen

Horizontal spiegeln

----- . v Heizkurve - Stlaieit

- " Heizkurve - Temperat. Vertikal spiegeln
""" —jl‘ HEfzkﬁrper Dimensionen...
-] Heizkérper_2

Nach dem Hineinziehen in die Seite durch Drag&Drop kann die GroRe und Position der Symbole
angepasst werden (siehe Kapitel "Laden und Bearbeiten"). Die Symbole konnen, wie alle anderen




Objekte, gedreht, gespiegelt und ausgetauscht, in den Vordergrund oder Hintergrund gesetzt werden
und die Selektierbarkeit kann festgelegt werden.

Beispiel einer einfachen Solarfunktion fiir UVR16x2:

Loschen von Linien oder Symbolen
Durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Objekt erscheint folgendes Menii, in dem durch "Léschen”
das Objekt geloscht werden kann.



" Selektierbar

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen b

Dimensionen...

Eigenschaften...

Das Loschen eines Objektes kann auch durch Markieren und Betatigen der ,Entf“-Taste des PC erfolgen.



BL-NET Online-Schema

Die Grafik kann mit einem beliebigen Grafik- oder Zeichenprogramm oder mit TAPPS 1.xx erstellt werden,
wobei folgende Punkte zu beachten sind:

1. Die Grafik muss dem BL-NET im *.gif Dateiformat bereitgestellt werden. Falls kein Grafikprogramm
verfligbar ist, konnen einfache Grafiken auch mit TAPPS 1.xx erstellt werden. Die Konvertierung der
Datei in die verschiedenen Formate kann im Windows-Zubehorprogramm ,Paint” einfach durchgefiihrt
werden. Anspruchsvollere Grafiken kdnnen z.B. mit dem freien Grafikprogramm ,Inkscape” (Download
Uber http://inkscape.org/download/) hergestellt werden.

Die Zeichenfunktion im TA-Designer steht fiir das BL-NET Onlineschema nicht zur Verfiigung.

2. Die Grafikdatei darf die maximale GroRRe von 196 Kilobyte nicht Giberschreiten! Um die Ladezeiten
beim Anzeigen des Onlineschemas kurz zu halten, sollte die Grafikdatei generell moglichst klein
gehalten werden.


http://inkscape.org/download/

Programmierung



Meniilibersicht
Menii "Datei"

Datei

Men

Datei

=

... TR

Men

Datei

f &0

Bearbeiten Projekt Extras
Meues Projekt...

Projekt laden...

Projekt schlieBen

Projekt speichern

Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden...

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren

Keonwvertieren
Grundeinstellungen...

Beenden

Hilfe
Ctrl-P
Ctrl-O
Ctrl-F4
Ctrl-5

Ctrl-D

Ch\Documentsi Meine Sclarregelung.xml

u "Bearbeiten”
Bearbeiten Projekt Extras

r Bild laden...

Einstellungen...

u "Projekt"

Bearbeiten = Projekt Extras

= Ly L

| .. T Flemente

Men

Datei

f 30

011 Design

u "Hilfe"
Bearbeiten Projekt Extras
= Ly Lg | T M3 4

| —- 1w EHemente

Starten eines neuen Projekts

Laden, Schlielen oder Speichern bestehender
Projekte

Offnen des Projektverzeichnisses
Projekteinstellungen

Meldungen fiir den CAN-TOUCH erstellen oder
bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren

Laden oder Austauschen von Funktionsdaten
Exportieren

Konvertieren

Andern der Sprache

Grundeinstellungen

Beenden des Programmes

Laden eines Projekts aus einer Liste der zuletzt
bearbeiteten Projekte (History).

Neben einigen Menipunkten sind Shortcuts sichtbar

Laden eines Bildes (Grafik)

Passwortvergabe fiir eine Seite (CAN-TOUCH) oder

Einstellungen fir Onlineschema C.M.I.

Hilfe

#® Meine Solarregelung

Hilfe

Manual

Anzeige der gedffneten Projekte und
Umschalten
zwischen den Projekten

Manual (Hilfedatei)
F1 - Information Uber die Version
des TA-Designers

Info Ober TA-Designer...

Hinweis: Der Menipunkt ,Meldungen erstellen/bearbeiten” im Menii ,Datei” kann nur fir die
Programmierung des CAN-TOUCH verwendet werden.



Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten %



Symbolleiste

Mit Hilfe dieser Symbole kdnnen haufige verwendete Aktionen mit einem Mausklick gestartet werden.

Vorlage einfligen
neue Vorlage speichern
Laden eines Bildes

Seite einfligen
Seite kopieren 4—‘ \

f?..?fﬁ}fmfv|%@¢|tur\@@mi;nrtu;:tm | | & _L|||%|E|»

‘ |—> Wiederherstellen
Rickgangig

» Exportieren firalle Gerate
Exportieren fir X2-Geréat
Exportieren fir Schema C.M.I.
» Exportieren fur CAN-TOUCH

» Uberpriifung Objekte <
Funktionsdaten

Funktionsdaten austauschen
*.dat-Dateiladen
Projektschlieen
Projektspeichern
Projektladen

» Neues Projekt

F

3

F

L J

L J

v

L J

L

 J

<t | H R

| L—» Markierte Objekte horizontal zentrieren
‘ Markierte Objekte vertikal zentrieren

Markierte Objekte am oberen Rand ausrichten
Markierte Objekte am unteren Rand ausrichten
Markierte Objekte am rechten Rand ausrichten
Markierte Objekte am linken Rand ausrichten
Alle Objekte selektierbar
Gitterraster EINJAUS
Formatiibertragen

Y

v

L 4

L J

v

L 4

L J




Anleitung , Schritt-fiir-Schritt”
1. Vorbereitung: Erstellen der Grafiken (falls ein eigenes Grafikprogramm verwendet wird) und
Bereitstellung der Funktionsdaten (*.dat — Datei) flir CAN-Busgerate.
2. Programm TA-Designer starten
3. Bei Bedarf: Sprache dndern und Programm neu starten
Datei Bearbeiten Projekt Extras | Hilfe

DAT) Sprache * w  Deutsch
Ly by L Lg | T

Texte dbersetzen... English
B e———
.o Frangais [k
— ltaliano
Espafiol
.- Mederlands
Ceitina
- Magyar

4. Menii “Datei/Neues Projekt ..."” wahlen
Datei Bearbeiten Projekt

Meues Projekt...
Projekt laden... Ik

Projekt schliefen

Alternativ: Symbol L*rf in der Symbolleiste anklicken.

5. Auswahl des Projektverzeichnisses und Eingabe des Projektnamens
Beispiel:

Projekt neu... >

Projektname: | Mein Projelt

Verzeichnis: |C:\Technischeﬁx|t Durchsuchen...

QK Abbrechen

In der Titelleiste des Programms werden der Projektnamen und die derzeit gedffnete Seite angezeigt:
Beispiel:
TA-Designer - Mein Projekt - [16x2 1]
Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe

6. Festlegung der Projekteinstellungen fiir CAN-TOUCH oder UVR16x2-Onlineschema im Menii
"Datei/Projekteinstellungen...”" und der Seiteneinstellungen fiir das C.M.I.-Onlineschema im
Menu "Bearbeiten/Einstellungen...". Nahere Erlauterungen sind im Kapitel "Programmierung/
Projekteinstellungen” enthalten.

7. Neue Seite einrichten durch Doppelklick auf ,Neue Seite"



[

Meue Seite

Es erscheint folgendes Auswabhlfenster:

>
Bitte wihlen Sie einen Seitentyp:
Iw
() CAN-Touch Seite B3
(®) C.M.I. Seite i
"'ll..‘_ j‘
Aufldsung: | 1024 x | 768
Hintergrund: [ transparent

() Onlineschema BL-Met

(O UVR16x2 Funktionsiibersicht E/

QK Abbrechen

Auswahl durch Doppelklick auf ein Symbol oder die Schrift oder Markierung des gewiinschten Gerates
und Bestatigung durch ,,0K".

Fir eine C.M.I. Seite kann die Auflésung und die Hintergrundfarbe (fiir die Seite und den Browser-
Hintergrund) gewahlt werden.

8. Optional fiir CAN-Busgerite (empfohlen): Laden der Funktionsdaten (*.dat — Dateien).

Fur die Erstellung der Funktionstibersicht UVR16x2 konnen nur die *.dat-Dateien von x2-Geraten geladen
werden. *.dat-Dateien anderer CAN-Busgerate konnen nicht verwendet werden.

Eine Kopie der ausgewahlten *.dat-Dateien wird vom TA-Designer in den Projektordner kopiert.



Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden... %

Funktionsdaten austauschen...

Alternativ: Symbol "= in der Symbolleiste anklicken.

Achtung:

Werden nachtraglich Funktionen im Regler eingefiigt oder geloscht und wird dadurch die Reihenfolge
der Funktionen verandert, miissen die *.dat-Dateien ausgetauscht und die falschen Zuordnungen
berichtigt werden.

9. Grafiken und Bilder laden

Onlineschema BL-NET
Auswahl der *.gif-Grafik

CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I., Funktionsiibersicht UVR16x2

Einfache Hydraulikschemen kdnnen direkt mit dem TA-Designer erstellt werden (siehe Kapitel
"Zeichenfunktion"). Nach dem Speichern wird diese Grafik bei Erstellung einer CAN-Touch-Seite
im Ordner "TA-Designer" des Projektordners abgelegt und kann auch fiir das C.M.I. Onlineschema
verwendet werden. Wird die Grafik bei Erstellung einer C.M.. Seite erstellt, so wird sie nach dem
Speichern im Ordner "CMI" des Projektordners als *.png-Datei abgelegt.

Mit anderen Programmen gezeichnete Grafiken oder Bilder konnen durch "Bild laden" eingefiigt werden:
Durch Klick mit der rechten Maustaste auf das leere Bildsymbol der neuen Seite in der unteren Leiste
erscheint ein Auswahlfeld.

Kopieren

Laschen

Umbenennen...
Bild laden...

als Startseite festlegen

,2Umbenennen..."“: Der Name der Seite kann geandert werden und scheint im Onlineschema als TAB-Name
auf.

Mit ,Bild laden...” kann ein Bild oder Grafik gewahlt werden, das in die Seite eingefiigt wird.



Die Grafikdatei muss eine *.gif (nur C.M.1.), *.jpg, *.bmp oder *.png — Datei sein.
Datei  Bearbeiten | Projekt Extras

| Bild laden... %

e Einstellungen...

Die Grafik fiir die markierte Seite kann auch im Mend ,Bearbeiten / Bild laden...” gewahlt werden.

i

Alternativ: Symbol ““lin der Symbolleiste anklicken.

Durch ,als Startseite festlegen” kdnnen spater programmierte Seiten als Startseite festgelegt werden.

10. Einfiigen weiterer Bilder und Grafiken nach Bedarf und die Selektierbarkeit festlegen (siehe
Kapitel "Selektierbarkeit ")

11. Einfiigen der Werte, Links und Texte durch Drag & Drop vom linken Auswahl-Suchbaum in
die jeweilige Seite und Festlegung der Eigenschaften (Siehe Kapitel ,Einfiigen von Werten®“, ,Links

" n

(Verkniipfungen)“, "Einfiigen von Texten" bzw. "Selektierbarkeit").

Beispiel: CAN-TOUCH oder Onlineschema C.M.I.
-4} Funktionen

L | Benutzerdefinierte Bezeichnungen . .
5 o " Objekt mit Rahmen
-/ ™ 1: Solarpumpe = markiert

-2kt Solarpumpe Bezeichnung
----- ﬂ Solarpumpe Zustand (Ein/Aus)
..... #] Solarpumpe Modus (Hand/Auto)

R[] Solarpumpe Modus + Zustand Kt XXX

----- 1#) Solarpumpe Verzégerung " Selektierbar
..... |£. Solarpumpe Machlauf
----- [®| Solarpumpe Betriebsstunden Gesperrt

----- ﬂ Solarpurnpe Betriebsstunden Yortag

----- ﬂ Solarpurnpe Betriebsstunden heute

----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden letzter Lauf
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden aktueller Lauf Kopieren
----- ﬂ Solarpurnpe lmpulse

----- ﬂ Solarpurnpe Impulse Vortag

In den Vordergrund
In den Hintergrund

Laschen

----- ﬂ Solarpumpe lmpulse heute Im Auswahlbaum suchen

----- | Solarpumpe Bezeichnung Di :
imMensioner..,

Eigenschaften...

12. CAN-TOUCH: Bei Bedarf Meldungen erstellen (Siehe Kapitel ,Meldungen®).

13. Priiffunktion
Uberpriifung, ob alle Objekte in den aktuell geladenen Funktionsdaten (*.dat-Dateien) enthalten sind:

Symbol Q? in der Symbolleiste anklicken (Siehe Kapitel ,Priiffunktion”).

14. Speichern der Programmierung unter ,Datei/Projekt speichern...”, wenn die Programmierung
abgeschlossen ist.



Datei Bearbeiten Projekt Extr
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern ul%

Projektverzeichnis &ffnen...

Alternativ: Symbol L in der Symbolleiste anklicken.
Fir das Speichern gilt die Voreinstellung im Menii "Datei/Grundeinstellungen’ (siehe Kapitel
"Speichern / Exportieren").

Um nur eine oder mehrere Dateien fiir die Gerate zu exportieren, ohne die *.xml-Datei abzuspeichern,
gibt es in der Symbolleiste eigene Buttons (siehe Kapitel "Speichern / Exportieren"). Das hat den Vortelil,
dass die Programmierung getestet werden kann, ohne dass auch die *.xml-Datei geandert wird.

15. SchlieRen des Projekts
Datei Bearbeiten Projekt Bt
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefien [I\x
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis dffnen...

Achtung: Vor dem SchlieRen des Projekts muss das Projekt unbedingt gespeichert werden, da sonst
alle Einstellungen verloren gehen.

Alternativ: Symbol L-.r in der Symbolleiste anklicken.

16. Kopieren der Dateien

CAN-TOUCH

Alle Dateien im Unterordner CAN_TOUCH des Projektordners (mehrere *.raw-Dateien, je eine
settings.ct und messages.ct) auf das Rootverzeichnis der SD Card fiir den CAN-TOUCH kopieren
(kein Unterordner). Die Ordner dat, font, menu, prg und system auf der SD-Card diirfen nicht geloscht
werden.

Onlineschema C.M.I.

Kopieren der Dateien im Ordner CMI (config.tas und fir jede Seite je eine *.cgi-*.html- und Grafikdatei)
auf die SD-Karte des C.M.1..

Es gibt dafiir 2 Moglichkeiten:

1. Direktes Kopieren auf die SD-Karte am PC in einen Ordner ,schematic_files", der eventuell neu
angelegt werden muss.

2. Drag & Drop aus dem Explorer auf das SD-Kartensymbol in der Datenverwaltung des C.M.1.'s
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Die Dateien werden durch Drag & Drop zum SD-Kartensymbol gezogen und damit auf die SD-Karte kopiert.

Funktionsiibersicht UVR16x2

Im Ordner UVR16x2 befindet sich nach dem Exportieren eine *.x2d-Datei. Diese Datei wird auf die SD-
Karte des Reglers kopiert und anschlielend tGber die Datenverwaltung geladen.

Die x2d-Datei kann nicht iiber das C.M.I. in den Regler geladen werden.

Onlineschema BL-NET
Ubertragen der *.html- und der *.gif-Datei aus dem Ordner Onlineschema_BINet mit dem Programm

Memory Manager in den Bootloader BL-NET.



Riickgangig / Wiederherstellen

Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
AT 04T % e Simulator | | =
Ly I L Lg | (= *Qy|$l—?|i":t{m.starten P
1% Elemente |/\1 ; o
: Rickgdngig I
~fd Link ‘ ‘

Mit "Riickgangig" konnen die vorher angewendeten Arbeitsschritte auf der Zeichenflache riickgangig
gemacht werden.

Rickgdngig %
Wiederherstellen

Einfigen

Dieser Vorgang kann auch mit rechtem Mausklick in die Zeichenflache
(Kontextmendi) oder mit der Tastenkombination "Strg + Z" durchgefiihrt werden.

Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe

Ly b= L] Ly %@Qy|ﬁ\mﬂmigﬂ¢ﬂ:m |b|d| 3 &

-I% EHemente ‘ ‘ bz,

| Wiederherstellen i

Mit "Wiederherstellen" werden die vorher riickgangig gemachten Arbeitsschritte auf der Zeichenflache
wiederhergestellt.

Rickgangig
Wiederherstellen %

Einfligen

Dieser Vorgang kann auch mit rechtem Mausklick in die Zeichenflache
(Kontextmendi) oder mit der Tastenkombination "Strg + Y" durchgefiihrt werden.



Ansicht zoomen

Mit Hilfe der Kombination Taste Strg + Scrollrad der Maus kann die Seitenansicht zwischen 10% und
400% in 10%-Schritten gezoomt werden.

AuBerdem kann durch Ziehen des Knopfes oder durch Anklicken von # und = rechts unten die
Seitenasicht gezoomt werden:

2| = 1 | | 100 |2

5A

Durch Klick auf dieses Symbol wird die Ansicht auf die maximal anzeigbare GroRe umgeschaltet.



Projekte

Vor Beginn der eigentlichen Programmierung muss ein neues Projekt angelegt werden.
Meni “Datei/Neues Projekt ...” wahlen

TA-Designer - Mein Pr

Datei Bearbeiten Proj
Meues Projekt...
Projekt laden... %

Projekt schliefen

Alternativ: Symbol =i in der Symbolleiste anklicken.
Auswahl des Projektverzeichnisses und Eingabe des Projektnamens
Beispiel:

Projekt neu... *

Projektname: | Mein Projekt

Verzeichnis: |C:"'._TE[hﬂi5[hEJ:'~.|‘t Durchsuchen...

QK Abbrechen

In der Titelleiste des Programms werden der Projektnamen und die derzeit gedffnete Seite angezeigt:
Beispiel:
TA-Designer - Mein Projekt - [16x2 1]
Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe

Projekteinstellungen
Die Einstellungen im Meni "Datei/Projekteinstellungen” gelten fiir das ganze gedffnete Projekt.



Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen... %

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funkticnsdaten laden...

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren

Konvertieren
Grundeinstellungen...

Beenden

CAN-TOUCH

Projekteinstellungen
UVR1Ex2 CAM-Touch

CAM Adresse:

Hintergrundbeleuchtung
abschalten nach:

Hintergrundbeleuchtung
Helligkeit:

Sensorkorrektur
Sprache am CAM-Touch:

Rahmenfarbe Wochentagszuordnung
(wenn ausgewdhlt):

16

15

(]

90

0,0

]

Deutsch

Benutzerdefinierte
Startseite;

o
w | Minute(n)
| %
| K
~

Durchsuchen...

] Abbrechen




CAN-Adresse:

In diesem Meniipunkt kann die CAN-Knotennummer des CAN-TOUCH (Werkseinstellung: 16) geédndert
werden.

Achtung! Es diirfen im CAN-Netzwerk keine 2 gleichen Knotennummern vergeben werden!

Hintergrundbeleuchtung abschalten nach:

Auswahl der Einschaltdauer der Hintergrundbeleuchtung nach der letzten Berlihrung des CAN-TOUCH.
Das Wiedereinschalten der Beleuchtung erfolgt mit der nachsten Beriihrung des CAN-TOUCH-Bildschirms.
Einstellbereich: 0,5 bis 5 Minuten

Werkseinstellung: 1,5 Minuten

Hintergrundbeleuchtung Helligkeit:

Auswahl der Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung des CAN-TOUCH.
Einstellbereich: 10 -100%

Werkseinstellung: 90%

Sensorkorrektur (fiir den Temperatursensor):
Einstellbereich: -85K bis +85K
Werkseinstellung: 0,0K

Sprache am CAN-Touch:
Auswahl der Sprache fiir den Link ,Einstellungen” am CAN-TOUCH. AuBerdem werden sprachenbezogene
Einheiten angezeigt.

Rahmenfarbe Wochentagszuordnung
Bei der Auswahl eines Wochentages erhalt das Tage-Feld am CAN-TOUCH einen Markierungsrahmen. Die
Farbe dieses Rahmens kann hier ausgewahlt werden.

Benutzerdefinierte Startseite:

Durch Auswabhl einer Grafik (*.jpg, *.bmp oder *.png - Datei im Verhéltnis 4 : 3) wird beim Booten des CAN-
TOUCH nach 3 Sekunden Anzeige der TA-Startseite diese benutzerdefinierte Startseite 27 Sekunden lang
angezeigt. Wird keine Grafik gewahlt, wird beim Booten nur die TA-Startseite sichtbar.

Funktionsiibersicht UVR16x2 und CAN-MTx2



Projekteinstellungen

UVR1Gx2 CAM-Touch
Funktionsibersicht

[ Vollbild

Hintergrund

Hintergrund laden...

Standard Hintergrund

Yorschau

Display UVR16x2 = 430x242

Abbrechen

Vollbild: Wird "Vollbild" ausgewahlt, dann werden im Reglerdisplay die obere Statusleiste und die seitlichen

Schaltflachen abgedeckt.

Beispiele von Startseiten:
Standardansicht - obere Statusleiste und seitliche Schaltflachen sind sichtbar

@234

08:06

2 AU
1 -

1 EIN
> 0.0 °C
AUS
77.0 °C

Vollbildansicht

16.07. 2018

Heizkreis 1
24.0 °C E

32.0 °C

Heizkreis 2 —

24.0 °C EIN

40.0 °C -
ﬂ 30.1 °C BEEE‘I.D °C




16.07.2018

N[

32.0 °C 82.0 °C |

9 N Heizkreis 2 .
p 0.0 °C 2l ol =g ‘ EIN

AUS 40.0 °C
77.0 °C 30.1 °C

Tippt man im Reglerdisplay 3 Sekunden auf das Hintergrundbild, so erscheinen 3 Schaltflachen, iber die
man die Versionsinformation des Reglers bzw. Grundeinstellungen aufrufen oder in das Hauptmenii des
Reglers gelangen kann.

Hintergrund: Das Standardhintergrundbild ist das blaue TA-Logo. Mit "Hintergrund laden..." kann ein
anderes Bild geladen werden (*.bmp, *.gif, *.jpg oder *.png - Dateiformat). Die GroRe fiir das Vollbild ist
480x272 (Pixel), fur das Standardbild 430x242 (Pixel). Bei abweichenden Seitenverhéltnissen, wird das
Bild auf die DisplaygroRe angepasst, was zu Verzerrungen fihren kann.



Einstellungen Onlineschema
Die hier gewahlten Einstellungen gelten jeweils nur fiir die gerade angezeigte Seite.

Onlineschema C.M.1.

TA-Designer - Mein Projekt - [C.M.1L 1]
Datei  Bearbeiten | Projekt  Extras  Hil

Bild laden... |
Einstellungen...
%

.M.l Seiten-Eigenschaften >
Refresh Zeit: &l sec w
Grafik Ausgabeformat: | png w

(gdltig far Seite und

Hintergrundfarbe: als Browserhintergr.,)

[] Ausgabegrafik transparent

Auflasung: | 1024 | ¥ | it

QK Abbrechen

Refresh Zeit: Einstellungen des Zeitintervalls fiir die Aktualisierung der aktuellen Werte (nie, oder von 30
Sekunden bis 60 Minuten einstellbar). Eine sofortige Aktualisierung ist im Onlineschema durch Driicken
der F5-Taste am PC maoglich.

Grafik Ausgabeformat: Einstellmdglichkeit, in welchem Format die Grafik ausgegeben bzw. im
C.M.1. gespeichert werden soll. *.png-Grafiken bendtigen mehr Speicherplatz, bieten aber verlustfreie
Darstellung der Grafik.

Hintergrundfarbe: Die Farbe des Browser-und Seitenhintergrunds kann fir die gerade angezeigte Seite
und fir den Browser ausgewahlt werden.

Auflosung: Festlegung der Bildschirmauflésung

Onlineschema BL-NET
Dratei Iﬂm Projekt H

Hintergrund. ..



BL-Het Eigenschaften E|

Titel: Cnlineschema
Garafikpfad am Bl-Met
Refresh Zeit: nie W

Refresh Link:

[ oK ] [ abbrechen ]
Titel: HTML-Titel der Datei (sichtbar in der Browser-Titelleiste)
Grafikpfad:  ,am BL-Net" ist voreingestellt, es kann aber auch ein Speicherplatz auf einem Web-Server

angegeben werden

Refresh Zeit: Einstellungen des Zeitintervalls fiir die Aktualisierung der aktuellen Werte (nie, oder von
30 Sekunden bis 60 Minuten einstellbar)

Refresh Link: Eingabemoglichkeit eines Textes fiir einen Link im unteren Bereich des Onlineschemas,
mit dem ein sofortiges Aktualisieren der Werte ermdoglicht wird.



Speichern eines Projektes unter einem anderen Namen
(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)

Ein gedffnetes Projekt kann im Menupunkt ,Datei / Projekt speichern unter...” in einem beliebigen
Ordner unter neuem Namen gespeichert werden.

TA-Designer - Mein Projekt - [C.M.1L 1]
Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern

Projekt speichern unter... %

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden...

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren

Konvertieren
Grundeinstellungen...

Beenden



Schalten zwischen Projekten

Es ist moglich, mehrere Projekte mit unterschiedlichen Projektnamen gleichzeitig zu laden. Uber den
Mentupunkt ,Projekt” wird das Projekt ausgewabhlt, das angezeigt und bearbeitet werden soll.
Beispiel:

Datei Bearbeiten | Projekt |~.;Extras Hilfe

Lsy L=y L Ly

® Meine Solarregelung E
| --- 1% Elemente

Mein Projekt

Das mit Punkt gekennzeichnete Projekt wird gerade angezeigt.
In der Titelleiste des Programms werden der Projektnamen und die derzeit gedffnete Seite angezeigt.

Beispiel:
TA-Designer - Meine Solarregelung - [C.M.IL 1]
Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe



Bearbeiten von Seiten

(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)
Das Wechseln in der Programmierung von einer Seite zur anderen erfolgt durch Doppelklick auf eine der
unten angezeigten Seiten.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Seitensymbol erscheint ein Auswabhlfeld.

CAN- BL-
TOUCH C.M.L UVR16x2 NET
CAN Touch C.M.L (1) Oelime 81 Rias -l '

Hintergrund andern...

als Startseite festlegen I

Kopieren: Die Seite wird kopiert und durch "Einfiigen" in der Seiteniibersicht kann die Kopie als neue
Seite eingefligt werden.

Loschen: Die Seite wird geldscht, wenn sie nicht gerade angezeigt wird.

,2Umbenennen..."“: Der Name der Seite kann geandert werden und scheint im Onlineschema als TAB-Name
auf.

Mit ,Bild laden...” kann ein Bild in die Seite geladen werden.
Datei = Bearbeiten Projekt  Extras

Bild laden...
Ly | %
Einstellungen...
=18

Das Bild fiir die markierte Seite kann auch im Meni ,Bild laden...” gewahlt werden.

Alternativ: Symbol —1| in der Symbolleiste anklicken.
CAN-TOUCH: Eine Kopie der ausgewabhlten Grafik-Datei wird vom TA-Designer in einen neuen Ordner
Projektordner/TA-Designer als png-Datei kopiert.

Passwort...: Gilt nur fiir CAN-TOUCH-Seiten - es 6ffnet sich ein Fenster fiir die Passworteingabe (siehe
Kapitel "Passwort (CAN-TOUCH)")

Eigenschaften...: Gilt nur fiir C.M.1.-Seiten - Anderungsméglichkeit fiir die Eigenschaften der Seite
Durch ,als Startseite festlegen” konnen spater programmierte Seiten als Startseite festgelegt werden.

Hintergrund andern...: Gilt nur fir BL-NET - Austauschmoglichkeit der Hintergrundgrafik

Reihenfolge dandern

Nach Markieren einer Seite in der Seiteniibersicht kann mit Hilfe der Bild T bzw. Bild l Taste der
Tastatur die Reihenfolge der Seiten verandert werden.



Seitennamen andern

C.M.L (1 Kopieren

Istartseite|

Laschen
Umbenennen... %
Bild laden...

C.M.L 1

Eigenschaften...
als Startseite festlegen

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Seitensymbol erscheint ein Auswabhlfeld.
Mit ,Umbenennen...” erfolgt die Namensanderung der Seite.

CAN Touc

startsaite]”[§

-
g M
— ¥
=

AN e
—>
Weitere Moglichkeiten der Umbenennung:
Durch Markieren des Seitennamens und nochmaligem Klick mit der linken Maustaste auf den

Namen.
Durch Markieren des Seitennamens und Taste F2.




Neue Seite

Das Anlegen weiterer Seiten, die durch Links anwahlbar sind, erfolgt durch Doppelklick des Symbols

,Neue Seite" in der Seitentibersicht links unten oder am Ende der bereits angelegten Seiten.
Beispiel:

|C.M.|. (1) a‘N 16x2 (2)

C.Nlj.l‘ EZ)‘ gw C.l\il.l. (3) gN

Loa
by

e

Neue Seite

16x2 1 M. 2

16x2 1(2) C.MIL2{2) CMIL 2(3) Neue Seite

Es erscheint folgendes Auswabhlfenster:

Bitte wihlen 5Sie einen Seitentyp:

Iw
() CAM-Touch Seite -
(®) C.M.I. Seite i
il
Auflasung: | 1024 x | 768
Hintergrund: []transparent
() Onlineschemna BL-Met _w
(O UVR16x2 Funktionsibersicht E/
oK Abbrechen

Auswahl durch Doppelklick auf ein Symbol oder die Schrift oder Markierung des gewlinschten Gerates
und Bestatigung durch ,0K".

Fir eine C.M.I. Seite kann die Auflosung und die Hintergrundfarbe (fiir die Seite und den Browser-
Hintergrund) gewahlt werden.



Passwort (CAN-TOUCH)

Datei  Bearbeiten Projekt Extre
= Bild laden...
Ly [
Passwort...

LT AL

Im Untermendi ,Bearbeiten/Passwort...” kann ein Passwort fiir die gerade angezeigte Seite festgelegt
werden. Diese Seite kann dann am Touchscreen nur durch Eingabe des Passwortes aufgerufen werden.
Fir die erste Startseite ist das allerdings nicht sinnvoll. Die Vergabelogik von Passworten sollte gut
Uberlegt werden, da Passworte das schnelle Aufsuchen von Submenis erschweren.

Beispiel:
Eigenschaften X
Passwort: | 12345675 |
Ok Abbrechen

Das Passwort darf maximal 8 Ziffern und keine Buchstaben oder Sonderzeichen enthalten.

Nach Aufruf der Seite durch Berlihrung eines Linkfeldes erscheint am CAN-TOUCH zuerst die Grafik fiir
die Passworteingabe:




Seite vor / zuriick (C.M.1.)

Mit ,Seite zuriick” werden Links erzeugt, die ein Navigieren zur zuletzt ausgewahlten Seite ermdglichen.
Mit ,Seite vor” erfolgt Umschalten zu der Seite, von der zuvor mit ,Seite zuriick” umgeschaltet wurde.

Beispiel:

—--1% Elemente

~f g Link Flache

abe Link Text

..... url externer Link - Text
externer Link - Flache
b Text

..... =L Linie -

----- 2 Seitevor=""

..... e m%—______
----- . Rechteck —
----- @ Kreis

| RS U T TR 4 | [ T

Seite v

or

O
elte

riick

Der Link wird genauso wie jeder andere Link in der Grafik positioniert. Durch Ziehen der Eckpunkte kann
die GrolRe des Links festgelegt werden.
Die Bezeichnung des Links erfolgt entweder durch eine freie Texteingabe im TA-Designer oder durch

die Grafik selbst.

feite gr:vr
«  Selektierbar

In den Vardergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dimensionen...

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund und Hintergrund.



Kopieren von Seiten

(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)
Mit dieser Methode ist es mdglich, ganze Seiten zu kopieren und in ein Projekt einzufligen. Die kopierte
Seite wird wieder mit dem urspriinglichen Seitentyp eingefiigt.

1. Markieren der zu kopierenden Seite in der unteren Auswahlleiste durch Klick.

C.MLL. [1?? 7 e,
tartseite| = N

&
N

2

wahy

Schema 1

2. Kopieren durch Klick auf das Symbol ,Seite kopieren” in der Symbolleiste oder mit der
Tastenkombination Strg (Ctrl) + c.

DAT =l Simulator = =
f?..?’ﬁ}’m’¢||?}@¢|ﬁ\mﬂm5tarten |b | | J‘||E
=% Elemente T -
.['™ Link Flache

3. Einfiigen durch Klick auf das Symbol ,Seite einfiigen” in der Symbolleiste oder mit der
Tastenkombination Strg (Ctrl) + v.

ERERBRBvVIsEERII oc|p 5E BE
Ly

=% Elemente o
~.['8 Link Flache

Das Kopieren ist auch durch Rechtsklick auf eine markierte Seite in der unteren Seitenibersicht
maoglich:

s Kopieren
E Laschen I’\¥
Umbenennen...

Bild laden...

Paszwort...
als Startseite festlegen L @ Einfiigen | |
b

Die Seite wird kopiert und durch "Einfiigen" in der Seitentlibersicht kann die Kopie als neue Seite
eingefligt werden.

Eine kopierte Seite kann auch in ein anderes bestehendes Projekt eingefiigt werden. Die bereits
programmierten Links gehen dabei aber verloren und miissen neu definiert werden. Die *.dat-Datei des
ursprunglichen Projekts muss mit der des Zielprojekts identisch sein.



CAN-TOUCH und Funktionsiibersicht UVR16x2: Damit ist es z.B. moglich, eine identische Seite mit
Passwortschutz fur Servicezwecke anzulegen, die nur fir den Inhaber des Passwortes zuganglich ist
und sensible veranderbare Werte enthalten kann.



Loschen einer Seite

Das Loschen einer Seite erfolgt durch Markieren (ein Mausklick) und Betéatigen der ,Entf“-Taste am PC
von einer anderen Seite aus oder Uber das Kontextment in der Seiteniibersicht unten.

W Kopieren
= Laschen %
Umbenennen...
Bild laden...
C.M.L1
Eigenschaften...
Seite vor als Startseite festlegen

Wenn zu der zu I6schende Seite Links, die von anderen Seiten ausgehen, angelegt sind, kommt eine
Warnmeldung:

TA-Designer Message 1.047 >

o Achtung, es existieren Links auf diese Seite! Wenn Sie diese Seite 16schen, werden diese
zurickgesetzat,

Abbrechen




Bearbeiten von Objekten



Einfligen und Dimensionen festlegen

Die Objekte (Werte, Links, Texte, Zeichenobjekte oder Symbole) werden durch Drag & Drop (= Ziehen
mit gedriickter linker Maustaste) vom linken Auswahlbaum in die jeweilige Seite gezogen. AnschlieRend
werden die Eigenschaften festgelegt.

Beispiel: Ein Wert wird aus den Funktionsdaten eines Reglers in die Zeichenflache gezogen

-4} Funktionen

.../®| Benutzerdefinierte Bezeichnungen . .
5 o " Objekt mit Rahmen
=] 1: Solarpumpe = markiert

-2kt Solarpumpe Bezeichnung
----- ﬂ Solarpumpe Zustand (Ein/Aus)
..... | Solarpumpe Modus (Hand/Auta)

d B sclorpurmpe Modus + Zustand TXXX

----- 1#) Solarpumpe Verzégerung ~* Selektierbar
..... #| Solarpumpe Machlauf
----- & Solarpumpe Betriebsstunden Gesperrt

----- ﬂ Solarpurnpe Betriebsstunden Yortag
----- ﬂ Solarpurnpe Betriebsstunden heute
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden letzter Lauf
----- | Solarpumpe Betriebsstunden aktueller Lauf Kopieren

In den Vordergrund
In den Hintergrund

..... | Solarpumpe Impulse Laschen

----- | Solarpumpe Impulse Vortag
----- ﬂ Solarpumpe lmpulse heute |m Auswahlbaum suchen

----- | Solarpumpe Bezeichnung Di :
imMensioner..,

Eigenschaften...

Ein markiertes Objekt kann mit gedriickter linker Maustaste oder mit den Cursortasten der Tastatur frei
verschoben werden.

Positionieren
Durch Anklicken des Symbols ﬁ in der Symbolleiste wird ein 10-Pixel-Raster eingefiigt .

Dadurch wird das Symbol weil} hinterlegt:
Das Ausschalten des Rasters erfolgt durch nochmaliges Anklicken des Symbols.

Der Raster kann auch durch Mausklick in die Grafik und durch Betatigen und Halten der Alt-Taste auf
der Tastatur temporar angezeigt werden.

Es werden die Positionen aller eingefligter Objekte durch x/y-Koordinaten angezeigt.

Die x-Achse ist waagrecht, die y-Achse senkrecht, die jeweiligen Nullpunkte sind links bzw. oben.

Die Angabe der Koordinaten eines Werts richtet sich nach der Ausrichtung (links-, rechtsbiindig oder
zentriert). Bei linksbiindigen Werten gilt die linke obere Ecke, bei rechtsbiindigen die rechte obere Ecke.
Bei zentrierten Werten, wird als Koordinatenpunkt die Mitte der oberen Linie angezeigt.

Beispiel:



D 204 y: 260 1°C

Wenn das Objekt markiert wurde, dann wird die Farbe der Markierung (Rahmenfarbe) rot.
Bei einem nicht markierten Objekt wird der Rahmen schwarz angezeigt.
Das markierte Objekt kann bei eingeblendetem Raster mit der Maus in 5-Pixel-Schritten im Raster

verschoben werden.

Mit den Cursortasten der Tastatur und eingeblendetem Raster kann das Objekt in einzelnen
Pixelschritten verschoben und damit ganz exakt eingerichtet werden.

Die Koordinaten (x / y) markierter Objekte werden am unteren Rand angezeigt. Fiir Grafikobjekte und
Links wird zusatzlich die GroRe angegeben (w = Breite, h = Hohe).

Daneben ist die Bezeichnung sichtbar.

Beispiel: Grafikobjekt "Kollektor"

Meue Seite
18 y: 16 w: 103
Dimensionen

Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund
Kopieren

Laschen

Bild austauschen...
90° nach rechts drehen
90° nach links drehen

Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Dimensionen...

Kollektor

Durch Mausklick mit der rechten Taste auf das Objekt oder durch Markieren und die Tastenkombination

Strg+Enter erscheint das Kontextmeni "Dimensionen...".

Hier kann die Positionierung (X/Y-Koordinate) und die Dimensionen (Breite / Hohe) des Objekts

geandert werden.
Beispiel:



Dirmensionen =

X Koordinate 12
¥ Koordinate 16
Breite 103
Héhe a6

QK Abbrechen

Links oben sind die Null-Koordinaten der Seite.



Format iibertragen

EROGRBEY SEEWMII 008 B E 6B B[N #H T
Rechteck @ XXXR ®
reis %
(] :ﬂ:erne Daten : XXX
-4 Symbole

Mit ,Format iibertragen” ist es moglich, die Formatierung eines Objekts von einem markierten Objekt
auf ein oder mehrere andere Objekte zu libertragen:
1. Markieren des Objekts mit der gewiinschten Formatierung

k-
2. Mit einfachem Mausklick auf das Symbol 1-'.‘- in der Symbolleiste wird die Ubertragung der
Formatierung auf ein anderes Objekt eingeleitet. Mit Doppelklick auf dieses Symbol kann die
Formatierung auf mehrere andere Objekte libertragen werden. Bei aktivierter Funktion ist das Symbol

-

weild hinterlegt:

N

3. Der Cursor dndert in der Grafik seine Formauf . Durch Anklicken eines Objekts tibernimmt
das Objekt die Formatierung des zuerst markierten Objekts.

Wurde die Formatibertragung fiir mehrere Objekte gewahlt, konnen nun weitere Objekte formatiert
werden.

+

Die Funktion wird beendet, indem man das Symbol = anklickt oder die Esc-Taste driickt.



Selektierbarkeit
(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)

Eingefiigte und markierte Objekte konnen in einem Auswahlfenster selektierbar oder nicht selektierbar
gemacht werden.

Das konnen eingefiligte Bilder, Grafiken, Linien, gruppierte Objekte, Werte, Links jeder Art oder Texte
sein.

Uberlagern sich eingefiigte Objekte, so werden die zuerst eingefiigten von spéter eingefiigten Objekten
uberlagert.
Beispiel:

Das Mauersymbol wurde als erstes Objekt in die Seite gezogen, dann das Speicherbild und als letztes
das Brennersymbol.

Ohne Anderung der Selektierbarkeit sind noch alle Objekte auswahlbar und kénnen bearbeitet bzw.
verschoben werden.



Wird ein selektierbares Objekt durch Anklicken markiert, kommt es zur Bearbeitung in den Vordergrund.
Die Markierung wird durch einen Rahmen mit Eckpunkten angezeigt.

-
]

. Selektierbar

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Bild austauschen...

907 nach rechts drehen
907 nach links drehen
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Dimensionen...

Durch Klicken mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni. Wird das Hakchen bei
"Selektierbar" geloscht, dann wird das Objekt in der Seite fixiert und kann nicht mehr ausgewahlt bzw.
bearbeitet werden. Die vorgegebene Ebene (in der Reihenfolge des Hineinziehens) bleibt erhalten.

Alle Objekte selektierbar



w

BN

| Alle Objekte selektierbar |

Durch Anklicken des Symbols in der Symbolleiste werden alle Objekte in der Seite selektierbar.
Solange diese Funktion aktiv ist, konnen alle Objekte markiert (ausgewahlt) und bearbeitet werden. Die

aktive Funktion wird durch Hervorhebung des Symbols angezeigt:

Sind mehrere Objekte in der Seite, die sich liberlappen oder verdecken, dann werden nun die zuletzt
hineingezogenen Objekte in der vordersten Ebene angezeigt und verdecken daher die vorher platzierten
Objekte.

Dadurch kann man ein Objekt, das bereits als "nicht selektierbar" festgelegt wurde, bearbeiten
(spiegeln, drehen, verschieben, GréRe andern), die Selektierbarkeit &ndern oder gegen ein anders Objekt
austauschen.



Vordergrund / Hintergrund

Ein markiertes Objekt kann durch "In den Vordergrund" oder durch die Taste f in die vorderste Ebene
gebracht werden. Es erscheinen also so, als wenn es gerade in die Seite gezogen worden ware.

Ebenso kann ein markiertes Objekt durch "In den Hintergrund" oder die Taste b in die hinterste Ebene
verschoben werden. Es erscheint dadurch so, als wenn es als erstes Objekt in der Seite platziert worden
ware.

Beispiel:
Dieses Objekt soll in Durch Markieren wird Durch ,,In den Vordergrund*
den Vordergrund das Objekt im (oder Taste f) befindet sich nun
gebracht werden. Vordergrund angezeigt. das Objekt im Vordergrund.

" Selektierbar

In den Vordergrund [é

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Bild austauschen...

S0° nach rechts drehen
90° nach links drehen
Horizontal spiegeln

Wertikal spiegeln

Dimensionen...




Verandern der Gro3e

Wird ein selektierbares Objekt durch linken Mausklick markiert, wird es zur Bearbeitung im Vordergrund
angezeigt. Die Markierung wird durch einen Rahmen mit Eckpunkten angezeigt. Durch Ziehen an den
Eckpunkten kann die GroRe des Objekts verandert werden. Wird gleichzeitig die Strg-Taste gedriickt,
erfolgt die Anderung der GroRe mit gesperrtem Langen- und Breitenverhéltnis, also unverzerrt.

+ Taste
Strg (Ctrl)

Die GroRRe des markierten Objekts kann auch mit Hilfe der Tastenkombination Strg + Pfeiltasten—
— 1 | gedndert werden.

Durch die Tastenkombination Strg+Enter wird das Fenster "Dimensionen" getffnet.

Hier kann die Positionierung (X/Y-Koordinate) und die Breite und Hohe eines markierten Objektes oder
einer markierten Gruppe gedndert werden. Damit kann z.B. ein Bild durch Anderung von Breite und Hohe
an den Vollbildmodus angepasst werden.

Beispiel:

Links oben sind die Null-Koordinaten des Objekts.



Dimensionen

Breite
Hahe

X Koordinate 11

Y Koordinate | 12

a0
92

OK

Abbrechen




Drehen und Spiegeln
]

Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Bild austauschen...

90° nach rechts drehen
90° nach links drehen
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

m] Dimensionen...

Durch Mausklick mit der rechten Taste auf ein Objekt erscheint ein Kontextmenii. Durch Auswabhl der
gewinschten Aktion wird das Objekt gedreht oder gespiegelt.



Gruppieren
(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)

Durch Ziehen eines Rahmens lber eine Gruppe von selektierbaren Objekten mit gedriickter linker
Maustaste ist es moglich, diese Objekte zu gruppieren und/oder gemeinsam selektierbar oder nicht
selektierbar zu machen.

Beispiel:

Im Beispiel wurden 4 Objekte (1 Linie, 2 Werte, 1 Symbolbild) durch einen Rahmen eingegrenzt.

Alle Selektierbar
Keine Selektierbar

Gruppieren

Kopieren

Laschen

Dimensionen...

Durch nachfolgenden rechten Mausklick wird ein Auswahlfeld mit den gewilinschten Aktionen sichtbar.

Zusatzlich konnen mit linkem Mausklick und gleichzeitig gedriickter Strg-Taste einzelne Objekte
markiert werden. Dadurch ist es moglich, auch nicht zusammenhangende Objekte in der Seite zu
markieren und dann zu gruppieren und/oder gemeinsam selektierbar oder nicht selektierbar zu machen.

Durch linken Mausklick in die Seite und anschlieRendem Driicken der Tasten Strg + a werden samtliche
selektierbaren Objekte der Seite markiert.

Bearbeiten einer Objektgruppe
Ist eine Objektgruppe bereits gruppiert, so verhalt sie sich wie ein einziges Objekt. Es kann verschoben,
in den Vorder- oder Hintergrund gesetzt oder es kann die Selektierbarkeit geandert werden.



Dazu muss die Gruppe selektierbar sein (Siehe Kapitel "Selektierbarkeit"). Ein beliebiges Objekt der
Gruppe wird mit der linken Maustaste markiert. Dadurch werden alle Objekte der Gruppe markiert.
Durch rechten Mausklick wird ein Auswahlfeld sichtbar und es kann die Gruppierung aufgehoben bzw.
die Selektierbarkeit der Gruppe geandert werden.

Beispiel:

Selektierbar
Gruppierung aufheben

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dirmensionen...

Durch "In den Vordergrund" oder “In den Hintergrund" oder durch die Tasten b bzw. f wird die markierte
Gruppe in den Hintergrund bzw. in den Vordergrund gesetzt.



Markieren
Es gibt drei Arten, mehrere Objekte zu markieren.

Strg+Klick
Wird die Strg-Taste gehalten, markiert ein Linksklick da gewahlte Objekt zusatzlich zu bereits markierten

Objekten.

Information

peratur
Faumsolltemperatur

Jorlaufsolltemperatur
Heizkreispumpe

Wil O
w1
Rechteck ziehen (links nach rechts)

Wird ein Rechteck (linke Maustaste) von links nach rechts gezogen (oben/unten
irrelevant), so werden alle Objekte markiert, die sich vollstandig innheralb des Rechtecks

Information Bezeichnung HiK 1

Information Bezeichnung HK 1

befinden.

Rechteck ziehen (rechts nach links)
Wird ein Rechteck (linke Maustaste) von rechts nach links gezogen (oben/unten irrelevant), so werden
alle Objekte markiert, die sich vollstandig oder nur teilweise innheralb des Rechtecks befinden.

Information Bezeichnung I-h e Informatior




Objekte ausrichten

In der Symbolleiste befinden sich Symbole, mit denen markierte Objekte nach verschiedenen Kriterien

ausgerichtet werden konnen.

E 2 W m F

o

Markierte Objekte vertikal zentrieren

Markierte Objekte am oberen Rand ausrichten

Markierte Objekte am unteren Rand ausrichten

Markierte Objekte am rechten Rand ausrichten

‘ ‘—r Markierte Objekte horizontal zentrieren
-
-

Markierte Objekte am linken Rand ausrichten

Zuerst missen die Objekte, die gleichmaRig ausgerichtet werden sollen, markiert werden.
Das kann durch Ziehen eines Rahmens Uber die Objekte oder durch einzelnes Markieren mit der linken
Maustaste und gleichzeitigem Halten der Strg-Taste erfolgen.
AnschlielRend wird das gewilinschte Symbol angeklickt.

= I:II
= =
—m

-

Objekte am linken oder rechten Rand ausrichten

Die Ausrichtung erfolgt nach dem Objekt, das sich am weitesten links bzw. rechts befindet.
Beispiel: Ausrichtung am linken Rand

( XXX

XXX

XXX

XXX

i

|d§'§|mw$w

Markierte Objekte am linken Rand ausrichten i

— —

XXX

ﬁ Objekte am unteren oder oberen Rand ausrichten

Die Ausrichtung erfolgt nach dem Objekt, das sich am weitesten unten bzw. oben befindet.
Beispiel: Ausrichtung am oberen Rand

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX




@ | XXX (XXX XXX
S
| Markierte Objekte am oberen Rand ausrichten |

¥ Objekte vertikal oder horizontal zentrieren
Die vertikale und auch die horizontale Zentrierung erfolgt immer nach dem obersten Objekt.
Beispiel: vertikale Zentrierung

&
XXX —:> & ::) XXX
| Markierte Objekte vertikal zentrieren |

XXX XXX




Kopieren von Elementen und Objektgruppen
CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2

" Selektierbar

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren %
Laschen
Bild austauschen...

90° nach rechts drehen
90° nach links drehen

Rackgdngig

Horizontal spiegeln Wiederherstellen

Vertikal spiegeln :
Einfigen

Dimensionen...

Durch Mausklick mit der rechten Taste auf ein Objekt erscheint ein Auswahlmend. Mit "Kopieren" und
nachfolgendem "Einfiigen" konnen Elemente oder Elementegruppen in derselben Seite, in einer anderen
Seite desselben Projekts oder in eine Seite eines anderen Projekts eingefligt werden.

Markierte Elemente oder Elementgruppen konnen auch durch Driicken der Tastenkombination Strg + ¢
kopiert und mit Strg + v eingefligt werden.

Beim Einfligen in dieselbe Seite wird das eingefligte Objekt knapp neben dem kopierten Objekt
eingeflgt.

Beispiel:

Auf gleiche Weise werden auch ganze Elementegruppen, die durch einen Rahmen gemeinsam markiert
wurden, kopiert.

Kopieren ganzer Seiteninhalte

Mit der Tastenkombination Strg + a werden alle selektierbaren Elemente der Seite markiert.
AnschlieRend konnen diese Objekte Giber das Kontextmenu "Kopieren" und nachfolgendem

"Einfiigen" (oder Strg + c und Strg + v) in eine andere Seite eingefiigt werden.

Das Kopieren und Einfligen von einer CAN-TOUCH- oder UVR16x2-Seite in eine C.M.l.-Seite oder einer
C.M.1.- in eine CAN-TOUCH-Seite ist vollstandig moglich.

Das Kopieren und Einfligen von einer CAN-TOUCH- oder C.M.1.-Seite in eine UVR16x2-Seite ist zwar
moglich, ergibt aber wegen der gednderten Seitenverhaltnisse fir die UVR16x2 keine befriedigenden
Ergebnisse.

Damit ist es moglich, eine fertige CAN-TOUCH- oder UVR16x2-Seite in eine Seite fiir ein Onlineschema
C.M.l. umzuwandeln. Zu beachten ist, dass die Schriftart DejaVuSans am PC installiert sein sollte,



da sonst die Schriften am Onlineschema C.M.I. verandert werden. Sie kann von unserer Homepage
www.ta.co.at heruntergeladen werden.

Der umgekehrte Weg ist nicht zu empfehlen, da dabei nur die Grafikobjekte tibernommen werden
konnen.

Onlineschema BL-NET

Kopieren und Einfligen ist durch Markieren und Driicken der Tastenkombinationen Strg + ¢ und Strg +v
maoglich, allerdings nur innerhalb einer Seite oder zwischen zwei BL-NET-Seiten.


http://www.ta.co.at
http://www.ta.co.at

Anzeige von Elementbezeichnungen

Nach Klicken in das Grafikfeld werden durch Driicken und Halten der Shift-Taste ﬁ der Tastatur die
Elementbezeichnungen angezeigt.

Beispiel: (Ausschnitt)

1
[Alle Funktionen.DAT: T.Kollektor Wert]
F B LN

1
[Alle Funktionen.DAT: Solarpumpe 1 Modus + Zustand|

ravVivwai
Pumpel
<
N\

Veranderbare Werte werden in schwarzer, nicht veranderbare Werte in roter Farbe angezeigt.




Loschen von Objekten
Das Loschen von Objekten erfolgt durch Markieren und Betatigen der ,Entf“-Taste des PC.

Durch Mausklick mit der rechten Taste auf ein Objekt erscheint ein Kontextmenu. Mit "Loschen” wird
das markierte Objekt ebenfalls geldscht.

«  Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Léschen %

Bild austauschen...

80 nach rechts drehen
20° nach links drehen
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Dimensionen...




Bilder



Laden und bearbeiten
(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)

Bild laden
Mit ,Bild laden...” kann z.B. eine Hintergrundgrafik geladen werden.
CM.L (1) e
pleren

)

Laschen

Umbenennen...
. Bild laden...

C.M.I. 1 %
Eigenschaften...

als Startzeite festlegen [

Das Laden von Bildern (Einfiigen in die Seite) erfolgt durch Klick mit der rechten Maustaste auf das
Seitensymbol in der unteren Seitentbersicht.

Datei  Bearbeiten | Projekt Extras

2| Bild laden... L} [

Einstellungen...
ey - _

Das Laden eines Bildes kann auch durch Wahl der Untermeniis ,Bild laden...” erfolgen.

Alternativ: Symbol | in der Symbolleiste anklicken.

Die Dateien fiir den CAN-TOUCH missen *.jpg, *.bmp oder *.png — Dateien sein. Eine flachendeckende
Hintergrundgrafik muss das Verhaltnis 4 : 3 (1024 : 768 Pixel) haben.

Die Dateien fiir das C.M.I. Onlineschema und der Funktionsiibersicht UVR16x2 miissen im *.bmp, *.gif,
* jpg oder *.png - Dateiformat bereitgestellt werden.

Funktionsiibersicht UVR16x2: Objekte, die groRRer als die Seite sind, werden an die SeitengrolRe angepasst.
Die GroRe des Vollbildes ist 480 : 272 (Pixel), des Standardbildes 430 : 242 (Pixel).

Beispiel:



AnschlieRend konnen die Eigenschaften des Bildes bearbeitet werden (Siehe Kapitel "Bearbeiten von

Objekten").

Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Bild austauschen...

907 nach rechts drehen
90° nach links drehen
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Dimensionen...




Bild austauschen

Mit dieser Funktion kann ein Bild gegen ein anderes getauscht werden. Das neue Bild wird in die GroRe
des urspringlichen Bildes eingepasst. BildgrofRe und Position kdnnen in der Folge geandert werden.
Soll eine nicht selektierbare Hintergrundgrafik ausgetauscht werden, muss zuerst die Grafik
selektierbar gemacht werden (Siehe Kapitel "Selektierbarkeit").

Nach der Markierung mit der rechten Maustaste wird ein Auswahlmeni sichtbar, mit dem das Bild
ausgewahlt werden kann, das das markierte Bild ersetzen soll.

Beispiel:

Selektierbar

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Bild austauschen...

907 nach rechts drehen I§
907 nach links drehen
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Dirmensionen...

Das neue Bild wird geladen und kann anschlieRend bearbeitet werden.
Die vorgegebene Ebene (in der Reihenfolge des Hineinziehens) bleibt erhalten.



Animierte Bilder [C.M.1.]

Mit dieser Funktion ist es mdglich, bei Anderungen von Wertezustanden (digitale oder analoge Werte)
verschiedene Bilder anzuzeigen. Damit wird der Zustand des Wertes durch ein eigenes Bild angezeigt.
Animierte Bilder konnen nur mit Werten aus Geraten mit x2-Technologie verkniipft werden.

Verkniipfung mit einem Wert:

1. Positionieren des animierten Bildes in der Zeichenfliche und Anpassung der GroRe durch Ziehen der
Eckpunkte oder durch die Tastenkombination Strg+Enter.

abe Text
..... L. Linie
----- =3 Seite vor

----- » T
-2 animierter Text - x2-tec

i-&m CM.L. Daten
H-on DL 1
H-oL DL 2

]fj Symbole

{ e [ oy O e O |

2. Der Wert, der mit dem Bild verkniipft werden soll, wird in diese Fliche gezogen. Dabei verandert sich

der Mauszeiger, er erhalt einen zweiten Pfeil, und Rahmen der Bildflache wird rot.
él---nm Solarregelung.dat

c-4] Eingange
-] 1: T Kollektor
Eﬂ 2: T.5peicher
é....abc T.5peicher Bezeichnung

[ —
----- ﬂ T.5peicher RA dus

b ﬂ T.Speicher Sensorfehler
..|™| T.Speicher Bezeichnung
e-538 CAN-Eingange

LT Y I )

Wird nun "Im Auswahlbaum suchen’ fiir die Bildflache durchgefiihrt, so sieht man die Verkniipfung mit
dem zugeordneten Wert.

3. Einstellung der "Eigenschaften" des animierten Bildes durch Doppelklick, Eingabe "Enter" bei
markierter Flache oder Klick mit der rechten Maustaste und Auswahl "Eigenschaften".



w

Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Im Auswahlbaum suchen
Dimensionen...

Eigenschaften... |

Eigenschaften

1)

Solarregelung.dat T.Speicher Wert @

1/10

(@) Analog

() Digital @
-

Schwellen:

als Vorschau auf der Zeichenfliche verwenden
@ Bild laden...

o= 0

K
0 =%

Abbrechen




1. Anzeige des zugeordneten Wertes

2. Erstes von maximal 10 mdglichen Bildern (analoge Werte). Fiir digitale Werte sind nur 2 Bilder
maglich.

3. Auswahl analoger oder digitaler Wert

4. Fiir analoge Werte kdnnen bis zu 10 Schwellen mit eigenen Bildern vorgesehen werden. Mit Klick auf
"+" bzw. "-" kann die Anzahl der Schwellen eingestellt werden.

Fir digitale Werte sind 2 Schwellen bzw. Bilder fix eingestellt (Aus/Nein bzw. Ein/Ja).

5. Eingabe der Schwellwerte bei analogen Werten. Die Schwellwerte werden ohne Komma eingegeben
(z.B. 50°C -> Eingabe: 50).

6. Laden des passenden Bildes zu jedem Schwellwert (erlaubte Dateiformate: *.bmp, *.gif, *.jpg oder
*.png.)

Es sind auch animierte *.gif-Dateien mdglich.

Auswahl, welches Bild in der Zeichenflache sichtbar sein soll. Animierte *.gif-Dateien werden in der
Vorschau auf der Zeichenflache statisch angezeigt.

7. Weiter oder zuriick Schalten zur nachsten Schwelle. Die Nummer der aktuellen Schwelle ist oben
sichtbar, die aktuelle Schwelle wird violett hinterlegt.

8. Abschluss mit "OK"

Beispiel: Analoger Wert, 3 Schwellen (Wert < 30°C / 30°C < Wert < 50°C / 50°C < Wert),
aktuelle Anzeige: 2. Bild, als Vorschau auf der Zeichenflache wurde ein anderes Bild ausgewahlt.



2. Schwelle
7

Eigenschaften

Bild laden... Schwellen:

Solarregelung.dat: P3peicher Wert

(®) Analog
() Digital

2. Schwelle violett
— + hervorgehoben

[1als Vorschau auf der Zeichenfliche verwenden

o = 30 l
30 =wx= 50
B0 = o

QK Abbrechen

Beispiel: Digitaler Wert, Vorschau des "Ein"-Bildes auf der Zeichenflache

Bild "Aus”

/

0 = | Eigenschaften
Solarregelung.dat: Solarpugfpe Zustand (Ein/Aus)

O Analog
@® Digital

als Vorschau auf der Zeichenflache verwenden

Bild laden... Schwellen:

% Eigenschaften
Solarregelung dat Solarpuglipe Zustand (EiniAus)

O Analog
@ Digital

[ als Vorschau auf der Zeichenflache verwenden

Bild laden... Schwellen:

NeinlAus
JalEin

MNein/Aus

JalEin

oK Abbrechen







Animierte Bilder und Texte [x2]

Die Funktion fiir animierte Bilder ist ab der Version 1.22 des TA-Designer auch fiir UVR16x2 verfligbar.
Die Verwendung von .gif-Dateien ist jedoch nicht mdglich.



Werte aus Funktionsdaten



Laden von Funktionsdaten

Um Werte aus Funktionsdaten von CAN-Busgeraten einfiigen zu kdnnen, missen zuerst die
Funktionsdaten des Gerates (*.dat-Datei) geladen werden.

Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden... %

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren

Konvertieren
Grundeinstellungen...

Beenden

Bei gedffnetem Projekt das Menu ,Datei/Funktionsdaten laden...” wahlen und *.dat — Datei, die
hinzugefiigt werden soll, auswahlen.

Alternativ: Symbol "= in der Symbolleiste anklicken.
Eine Kopie der ausgewahlten *.dat-Datei wird vom TA-Designer in den Projektordner kopiert.
Achtung: Werden nachtraglich Funktionen im Regler eingefiigt oder geloscht und wird dadurch die

Reihenfolge der Funktionen verandert, miissen die *.dat-Dateien ausgetauscht und die falschen
Zuordnungen berichtigt werden.



Funktionsdaten austauschen
ErTEF ALY LT L Y

7

Durch Anklicken dieses Symbols kdnnen Funktionsdaten von CAN-Busgeraten im Suchbaum
ausgetauscht werden, wenn das TA-Designer-Projekt mit mindestens Version 1.12B1 erstellt wurde.
Ein Austausch kann bei Anderungen in der TAPPS- oder F-Editor-Programmierung notwendig sein.
Nach dem Anklicken erfolgt die Auswahl der neuen dat-Datei.

Nach der Auswahl erfolgt die Abfrage, welche dat-Datei des Suchbaums durch die ausgewahlte Datei
ersetzt werden soll.

Beispiel:

Funktionsdaten austauschen ot

Achtung!
A Bestehende Objekte werden, wenn maglich, verdndert und alte Funktionsdaten entfernt!

Dieser Schritt kann nicht rickgdngig gemacht werden.

Welche Funktionsdaten méchten Sie durch Sclarregelung.dat ersetzen?

Solarregelung.dat ~

] Abbrechen

Werden beim Austausch Objekte gefunden, die in der neuen dat-Datei nicht zuordenbar sind, wird eine
Meldung ausgegeben.

TA-Designer Message 2,042 >

Auf folgenden Seiten befinden sich Objekte,
welche veraltet oder in den aktuell geladenen
Funktionsdaten nicht enthalten sind:

162 1 (Seite 1)

Betroffene Seiten und ungaltige Objekte werden gekennzeichnet!

16x2 (2)
UNGULTIGE
DBJEKTE

UNGULTIG

Diese Seiten und Objekte werden mit "Ungiiltig" gekennzeichnet: 16z 2



Folgende Anderungen in der TAPPS-Programmierung sind zulassig, ohne dass ungiiltige Objekte
erzeugt werden:

- Anderung der CAN-Knotennummer des Geréts

- Anderungen in der Reihenfolge (Nummerierung) der Funktionen

« Zusatzliche Funktionen, Ein- oder Ausgange, Netzwerkvariablen, etc.

- Anderung oder Léschen von Verkniipfungen

* Loschen von Funktionen. Zu beachten: Werden Funktionen geloscht, sollte das erst nach Abschluss
aller anderen Anderungen erfolgen. Werden nach dem Ldschen von Funktionen neue Funktionen
eingefligt, so kdnnen "ungiiltige Objekte" im TA-Designer entstehen.

Beim Offnen eines Projektes, das mit einer friiheren Version des TA-Designers erstellt wurde, kann
folgende Abfrage angezeigt werden:

TA-Designer Message 1.060

] Funktionsdatenaustausch ist in dieser Form nicht mdglich,
[ Soll das Projekt aktualisiert werden?

[ Ja l [ Mein ]

Wurde die Abfrage mit "ja" beantworten und sind im Projekt Funktionsdaten mit identischen
Knotennummern vorhanden, so muss die Aktualisierung abgebrochen werden:

TA-Designer Message 1.062

i Es sind mehrere .dat-Dateien mit identischer Knokennummer warhanden,
akkualisierung abgebrochen.




Einfligen von Werten
@ Funktionen

..... = Benutzerdefinierte Bezeichnungen . x
4 [ Ausgange Objekt mit I_Qahmen
=™ 1: Selarpumpe = IT'IEI"(IE‘FT

--abt Solarpumpe Bezeichnung
----- ﬂ Solarpumpe Zustand (Ein/Aus)
..... ®]| Solarpumpe Modus (Hand/Autao)

. .|ﬂ|" Solarpumpe Modus + Zustand K XXX

----- #) Solarpurmpe Verzégerung +  Selektierbar
..... ®| Solarpumpe Machlauf
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden Gespertt

----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden Vortag
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden heute
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden letzter Lauf

In den Vordergrund

In den Hintergrund

----- ﬂ Solarpumpe Betriehsstunden aktueller Lauf Kopieren

..... ﬂ Solarpumpe Impulse Léschen

----- ﬂ Solarpumpe Impulse Vortag

..... ﬂ Solarpumpe Impulse heute Im Auswahlbaum suchen

----- ﬂ Solarpumpe Bezeichnung Di :
Imensicnen...

Eigenschaften...

Das Einfligen von Werten erfolgt durch Markieren des gewiinschten Wertes im Suchbaum und Ziehen
mit gedriickter Maustaste in die gewiinschte Position in der Seite ("Drag & Drop"). Mit rechtem
Mausklick wird ein Kontextmeni sichtbar.

Es stehen im Bereich ,Elemente” folgende Wertegruppen zur Verfiigung:

CAN-TOUCH



*1. Linie
B Rechteck Einfliigen von Linien, Rechtecken und Kreisen
. Kreis
= || inEerne Daten = Kapitel ,Interne Daten®
LA]J Zeit
EJJ Datum
E]J Temperatur
ﬂ! Feuchte
gl_']J Taupunkkt
\®1| AuffAb
EJJ Meldung
EJ Seite vor
ﬂ Seite zurick
|#1| Einstellungen
fj Symbole Hydrauliksymbole, Schaltflachen
*| 1611E0WE.dat Werte aus den Funktionsdaten eines Reglers UVR1611
™| CAN-IO 1.dat  Werte aus den Funktionsdaten eines CAN-I/O-Moduls
®! CAN-BC 1.dat  Werte aus den Funktionsdaten eines CAN-BC
®] CAN-EZ 1.dat  \Werte aus den Funktionsdaten eines CAN-EZ

]

Es konnen pro Seite maximal 64 CAN-Objekte aus den Funktionsdaten angezeigt werden.

XXX

Nach dem vorlaufigen Positionieren des Wertes wird die Anzeige sichtbar:

Der Rahmen zeigt an, dass das Objekt markiert ist.
Durch Mausklick mit der linken Taste kann ein nicht markiertes Objekt markiert werden und erhalt einen
Rahmen. Nur ein markiertes Objekt kann bearbeitet werden.

" Selektierbar
Gesperrt

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Im Auswahlbaum suchen

Dimensionen...

Eigenschaften...

Durch Mausklick mit der rechten Taste 6ffnet sich eine Auswabhl:



Im Bereich der Funktionsdaten des Reglers UVR1611 stehen auch Datum und Uhrzeit zur Verfligung.
Diese sind, im Gegensatz zu den Werten aus den "Internen Daten", am CAN-TOUCH veranderbar, wenn
der Regler die Knotennummer 1 hat.

= %] 161 1E0WE.dat
=™ Datum;Uhrzeit

Jahr
MormalzeitSommerzeit

Ll
L]
| Stunde
|

Minuke

Onlineschema C.M.I.

= () Elemente
Link. Flache
abe Link Text
url externer Link - Text
ﬂ externer Link - Flache

abc Text

L Linie Einfliigen von Linien
= Seite vor } Seit f »
€ Seite zuriick elte vor/ zuruc

Einfliigen von Rechtecken oder Kreisen

B Rechteck ]_
@ Kreis

> animlertes Bild - x2-tech  Einfiigen eines animierten Bildes
#% animierter Text - x2-tech  Einfligen eines animierten Textes

+ cM C.M.L Daten Datum und Uhrzeit des C.M.I.

4 OL DL1 ]_ Werte, die vom C.M.I. Gber die Datenleitung
+ DL DL2 von einem Regler Ubernommen werden

+ t Symbole Hydrauliksymbole, Schaltflachen

+/ our Alle Funktionen.DAT  Werte aus Funktionsdaten

Bei CAN-Bus-Geraten sollte vorzugsweise die Methode ,Werte aus den Funktionsdaten“ angewendet
werden, da diese einfacher und lbersichtlicher gestaltet ist.

Werte vom DL-Bus (DL1, DL2)

Diese Werte sind fix vorgegeben und konnen nicht verandert werden. Wurde bei einem Regler
UVR1611 beim Ausgang 14 (Datenleitung) die letzte Abfrage in der Parametrierung mit ,ja“ beantwortet
(NETZW.EG.=>DL.: ja), dann sind im Bereich ,DL2" die Netzwerkeingange des Reglers enthalten.

Werte direkt aus den Funktionsdaten eines CAN-Bus-Gerates



Es konnen alle Werte, die von den Funktionsdaten eines CAN-Bus-Gerates vorgegeben werden, angezeigt
werden.

Falls Werte von mehreren CAN-Bus-Geraten angezeigt werden sollen, muss in den einzelnen *.dat-Dateien
die zutreffende CAN-Knotennummer programmiert sein.

Es missen alle CAN-Bus-Gerate, deren Funktionsdaten im TA-Designer eingefiigt wurden, am CAN-
Busnetz angeschlossen sein, da sonst das Onlineschema nicht angezeigt wird.

Es konnen pro Seite maximal 64 CAN-Objekte aus den Funktionsdaten angezeigt werden.

XXX

Nach dem vorlaufigen Positionieren des Wertes wird die Anzeige sichtbar:

Der Rahmen zeigt an, dass das Objekt markiert ist.
Durch Mausklick mit der linken Taste kann ein nicht markiertes Objekt markiert werden und erhalt einen
Rahmen.

Durch Mausklick mit der rechten Taste 6ffnet sich eine Auswabhl:

«  Selektierbar

~  Verdnderbar
Gesperrt fir Anwender
Gesperrt fir Anwender und Fachmann

Gesperrt fir alle Benutzer

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
|m Auswahlbaum suchen
Dimensionen...

Eigenschaften...

Funktionsiibersicht UVR16x2

T
=l '}/ Elemente

ﬂ Link Flache

abc Text

*1. Linie Einflgen von Linien

B rechteck ) )

. Krels Einflgen von Rechtecken oder Kreisen
+ t Symbole Hydrauliksymbole, Schaltflachen

oa1 Alle Funktionen.DAT

out RSM_Heizkreis_Beispiel.dat
osr CANIO45.dat

01 WE_CAN_EZ_2.dat

BB

Werte aus den Funktionsdaten von X2-Geraten

+

|+



In der Funktionsubersicht konnen nur Werte von Geraten mit x2-Technologie angezeigt werden.
(UVR16x2, RSM610, CAN-1/045 und CAN-EZ2).

Ein Scrollen ist in der Funktionsiibersicht nicht moglich. Objekte die groRer als die Seite sind, werden an
die SeitengrofRe angepasst.

Es kdnnen pro Seite maximal 64 CAN-Objekte aus den Funktionsdaten angezeigt werden.

Onlineschema BL-NET

= () Elemente
abc Text
H-gx DLI Werte der Datenleitungen 1 und 2
+ bL DLZ (Datenlogging tber DL-Bus)
+ Can CAN-Datenlogging \ert des CAN-Datenloggings
+/ MW Netzwerkeingange Netzwerkeingange des Bootloaders BL-NET
+ DAT 1611EO0WE.dat Werte aus den Funktionsdaten der UVR1611
+ DAT CAN-IO 1.dat Werte aus den Funktionsdaten eines CAN-/O-Moduls
+ DAT CAN-BC 1.dat Werte aus den Funktionsdaten eines CAN-BC
+ DAT CAN-EZ 1.dat Werte aus den Funktionsdaten eines CAN-EZ

Die Werte fiir das Onlineschema konnen

1. aus den Wertegruppen DL1, DL2 oder

2. aus dem CAN-Datenlogging oder

3. aus den Netzwerkeingangen des BL-NET oder

4. direkt aus den Funktionsdaten (*.dat-Dateien) ausgewahlt werden.

Bei CAN-Busgeriten sollte vorzugsweise die 4. Methode (Werte direkt aus den Funktionsdaten)
angewendet werden, da diese einfacher und iibersichtlicher gestaltet ist.

Bei Verwendung von Werten aus ,DL1“ ,DL2" oder ,CAN-Datenlogging” muss beachtet werden, dass eine
gleichzeitige Verwendung von Daten aus dem DL-Bus und dem CAN-Bus nicht moglich ist. Im Programm
Winsol wird die Methode des Datenloggings festgelegt (iiber DL-Bus oder tiber CAN-Bus) und dadurch im
Bootloader gespeichert.

Die CAN-Netzwerkeingdnge des BL-NET kdnnen bei allen Methoden benitzt werden.

Werte vom DL-Bus (DL1, DL2)

Diese Werte sind fix vorgegeben und konnen nicht verandert werden. Wurde bei einem Regler
UVR1611 beim Ausgang 14 (Datenleitung) die letzte Abfrage in der Parametrierung mit ,ja“ beantwortet
(NETZW.EG.=>DL.: ja), dann sind im Bereich ,DL2" die Netzwerkeingange des Reglers enthalten.

Werte vom CAN-Bus (CAN-Datenlogging)

In UVR1611 und CAN-EZ werden 2 Datensatze, im CAN-BC nur 1 Datensatz erzeugt. Im Programm Winsol
wird jedem Gerat ein Datensatz zugeordnet und dadurch im Bootloader gespeichert.

Bei der Auswahl der Werte fiir das Onlineschema muss daher bekannt sein, welche Datensatze in Winsol
fur jedes Gerat eingestellt wurden.

Die Werte in den Datensatzen werden entweder mit TAPPS, F-Editor oder direkt am Regler festgelegt.
Wurden sie bei Programmierung Giber TAPPS nicht verandert so sind Standardwerte vorgegeben.



Netzwerkeingange des Bootloaders BL-NET
Diese Netzwerkeingange werden liber die Browser-Fernbedienung im Bootloader konfiguriert.

Werte direkt aus den Funktionsdaten eines CAN-Bus-Gerates

Es konnen alle Werte, die von den Funktionsdaten eines CAN-Bus-Gerates vorgegeben werden, angezeigt
werden.

Falls Werte von mehreren CAN-Bus-Geraten angezeigt werden sollen, muss in den einzelnen *.dat-Dateien
die zutreffende CAN-Knotennummer programmiert sein.

Es missen alle CAN-Bus-Gerate, deren Funktionsdaten im TA-Designer eingefiigt wurden, am CAN-
Busnetz angeschlossen sein, da sonst das Onlineschema nicht angezeigt wird.

XXX

Nach dem vorlaufigen Positionieren des Wertes wird die Anzeige sichtbar:

Der Rahmen zeigt an, dass das Objekt markiert ist.
Durch Mausklick mit der linken Taste kann ein nicht markiertes Objekt markiert werden und erhalt einen
Rahmen. Nur ein markiertes Objekt kann bearbeitet werden.

Eigenschaften. ..

Im Auswahib h
Durch Mausklick mit der rechten Taste 6ffnet sich eine Auswabhl: itttk



Einfligen von Wertegruppen

Aus den Funktionsdaten von x2-Geraten konnen auch ganze Wertegruppen in die Zeichenflache
gezogen werden. Damit ist eine schnelle Erstellung einer Visualisierung auch ohne Aufwand fiir
Grafiken moglich.

Beispiele:

=% Elemente
[0 3 Link Fliche
.abe Text

----- L. Linie

EJ---f] Symbole
[=]--oa1 Solarregelung.dat

& ] Engange

[ 524 CAN-Eingange

.2 DL Eingange

. 775 Fixwerte

:}g Systemwerte
|_:_| Funktionen
547} 1: Solar
]IE Solar Bezeichnyfig
[—j»!' Eingangsvarigl
_IE Freigabz
-] Kollekt
@ Referenztemperatur
_IE Mindestternp. Kollektor
_IE Maximaltemp. Referenz

In diesem Beispiel werden die Bezeichnung und der Wert als Wertegruppe in die Zeichnung eingefligt. Alle
Werte in der Wertegruppe sind gruppiert und selektierbar. Diese Wertegruppen werden durch einen roten
Punkt links unten am Symbol des Wertes angezeigt.

gmperatur

=% Elemente
[0 3 Link Fliche
.abe Text

----- L. Linie

EJ---f] Symbole

[=]--oa1 Solarregelung.dat
] Eingange
[ 524 CAN-Eingange
.2 DL Eingange
. 775 Fixwerte
:}g Systemwerte
|_:_| Funktionen

547} 1: Solar




Es konnen auch groRRere Gruppen einer Funktion eingefiigt werden. Diese Werte sind die wichtigsten
Werte einer Funktion und wurden vorselektiert. Im Beispiel wurde die Wertegruppe fiir die Funktion

"Solar 1" in die Flache eingefiigt. Diese Wertegruppen erkennt man am Symbol =.
Es ist moglich, nach Aufhebung der Gruppierung, einzelne Werte zu I6schen oder anders zu platzieren.
Es konnen auch weitere Werte oder Wertegruppen in die Flache eingefligt werden.

Solarregelung
134.0 °C

=% Elemente

£ 4 Link Fliche
abe Text

----- L. Linie

Eg---fj Symbole
[=-oat Solarregelung.dat

-ﬂl Eing,ﬁnge

- §4 CAN-Eingange

8% DL-Eingange

}]I Fixwerte

- ¥ Systemwerte

=42} Funktionen
=48} 1: Solar
]IE Solar Bezeichnung
Eg.-»!' Eingangsvariablen
-4 Parameter
- Ausgangsvariablen
..... = Solar

Einstellungen

A M AeraSman

Fir verschiedene Funktionen stehen vorgefertigte Grafiken mit eingesetzten Werten zur Verfiigung. Diese
erkennt man am Symbol & .



Veranderbar / gesperrt
(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)

Bestimmte Objekte sind veranderbar, kdnnen aber gesperrt werden.

Die Auswahl

der angezeigten Werte sollte auf den zukiinftigen Anwender abgestimmt werden.

CAN-TOUCH: Sensible verdanderbare (= nicht gesperrte) Werte sollten nur auf Seiten, die durch ein
Passwort geschiitzt werden, angezeigt werden.

C.M.l. Onlineschema und Funktionsiibersicht UVR16x2: Die Sperre kann auf Benutzergruppen
eingeschrankt werden.

= Ausgange
~,. /™ 1: Solarpumpe Nicht veranderbare Werte haben Symbole mit

aAb¢

=

..|£

: rotem Rahmen,
Solarpumpe B g
umpe Zustand (En/Aus) veranderbare Werte haben Symbole mit

|£

:‘:';fﬂm’/,mwnrﬁnem Rahmen.
fpumpe Modus + Zustand

O
[l

Solarpumpe Verzégerung

Solarmmurmne Machlauf

Durch rechten Mausklick auf das markierte Objekt erscheint ein Unterment:

Onlineschema C.M.I. Funktionsibersicht UVR16x2

Y Y

Verdnderbar
Gesperrt fiir Anwender

Gesperrt for alle Benutzer

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Im Auswahlbaum suchen
Dimensionen...

Eigenschaften...

XX

" Selektierbar

L« Selektierbar

Verdnderbar

Gesperrt fiir Anwender -

e
T ]
Gesperrt fiir Anwender und Fachrann
Gesperrt far alle Benutzer

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
I Auswahlbaum suchen
Dimensionen...

Eigenschaften...

Dieser Wert kann grundsatzlich nicht verandert werden. Die Auswabhl ist nicht verfligbar.



Onlineschema C.M.I. Funktionsibersicht UVR16x2

y Y xx}‘v’ Selektierbar

L« Selektierbar

"  Verdnderbar

~  Verdnderbar Gesperrt fiir Anwender

e
— ™
Gesperrt fur Anwender Gesperrt fiir Anwender und Fachmann
Gesperrt fir alle Benutzer Gesperrt fiir alle Benutzer
In den Vordergrund In den Vordergrund
In den Hintergrund In den Hintergrund
Kopieren Kopieren
Laschen Laschen

Im Auswahlbaum suchen
I Auswahlbaum suchen

Dimensionen... . .
Dimensionen...

Eigenschaften... Eigenschaften...

Dieser Wert ist veranderbar und auch fiir alle als veranderbar freigegeben.

Onlineschema C.M.|. Funktionsiibersicht UVR16x2

y Y xx}‘v' Selektierbar

L« Selektierbar

Verdnderbar

Verdnderbar Gesperrt fiir Anwender

L= AT A Gesperrt fir Anwender und Fachrmann

Gesperrt fiir alle Benutzer £———""

~  Gesperrt fir alle Benutzer o

In den Vardergrund In den Vordergrund

In den Hintergrund In den Hintergrund
Kopieren Kopieren
Laschen Léschen

Im Auswahlbaum suchen
I Auswahlbaum suchen

Dimensionen... . .
Dirmensionen...

Eigenschaften... Eigenschaften...

Dieser Wert ist zwar veranderbar, aber fiir alle Benutzer gesperrt.



Onlineschema C.M.I. Funktionsibersicht UVR16x2

3

) 4 XX

" Selektierbar
«  Selektierbar

Verdnderbar

~  Gesperrt fiir Anwender €—

Gesperrt fiir Anwender und Fachrmann

VYerdnderbar

~  Gesperrt fiir Anwender €

E= R 3 A L B Gesperrt far alle Benutzer

In den Vordergrund In den Vordergrund
In den Hintergrund In den Hintergrund
Kopieren Kopieren

SIEEiET Laschen

Im Auswahlbaum suchen
I Auswahlbaum suchen

Dimensionen... . .
Dimensionen...

Eigenschaften... Eigenschaften...

Dieser Wert ist veranderbar, aber fiir "Anwender" gesperrt. Benutzer, die im C.M.I. als "Experte" oder in
der UVR16x2 als "Fachmann" oder "Experte" angemeldet sind, konnen den Wert verandern.

CAN-TOUCH

3
N

Selektierbar

Gesperrt +——

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Im Auswahlbaum suchen
Dimensionen...

Eigenschaften...

Dieser Wert kann grundsétzlich nicht verandert werden.



[ Selektierbar

Gesperrt {

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Im Auswahlbaum suchen
Dimensionen...

Eigenschaften...

Dieser Wert ist veranderbar, kann aber gesperrt werden (Hakchen bei ,gesperrt” = nicht veranderbar).

Werte von Eingangsvariablen einer Funktion sind automatisch gesperrt.
Ausnahmen: Freigaben, die auf ,Benutzer” gestellt und nicht verknipft sind
Funktion Profil: Start, Stop, Takt, falls nicht verknipft

Werte von Ausgangsvariablen einer Funktion kdnnen grundsétzlich nicht verdandert werden (,Zustand
(Ein/Aus)"“).

Soll daher ein Schaltausgang manuell schaltbar sein, so muss der ,Modus (Hand/Auto)" aus der Liste
der Ausgange in der Zeichnung positioniert werden.



Eigenschaften

Festlegung der Schriftfarbe, des Hintergrundes, der Positionierung, und Eingabe von Vor- und
Nachtexten und eines Test-Textes zur Kontrolle.

CAN-TOUCH
XXX

" Selektierbar

Gesperrt

In den Vardergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Im Auswahlbaum suchen

Dimensionen...

Eigenschaften... %

Durch Doppelklick auf das markierte Feld ,XXX“ durch Anklicken von ,Eigenschaften“ oder durch
Markieren und Driicken der Enter-Taste erscheint folgendes Fenster:

Eigenschaften - Solarregelung.dat: T.Kelleltor Wert X

Mormal: Ausgewdhlt:
Schriftfarbe: I [ transparent Schriftfarbe: I [ transparent

Hintergrund: [] transparent Hintergrund [] transparent

Vor-Tet: || | GroBeo v | | Linksbiindig -

Test-Text: K
&= | |AnzahlderNacthmmastellen: Automatisch

Mach-Text: |

| Einheit automatisch anzeigen

QK Abbrechen

Im Bereich ,Normal“ werden die Eigenschaften des Wertes eingestellt, wenn er im Normalzustand
am Touchscreen angezeigt wird. Im Fall des Zeitprogrammes (Wochentagszuordnung) gelten diese
Eigenschaften fiir die Anzeige der zugeordneten Tage.

Im Bereich ,Ausgewihlt” werden die Eigenschaften des Wertes wahrend der Anderung am
Touchscreen eingestellt. Im Fall des Zeitprogrammes (Wochentagszuordnung) gelten diese
Eigenschaften fiir die Anzeige der nicht zugeordneten Tage.

Vor-Text und Nach-Text werden im CAN-Touch sichtbar. Mit dem Nach-Text kann z.B. die MalReinheit
angezeigt werden, falls sie nicht automatisch eingefiigt wird.



Der Test-Text dient zur einfacheren Positionierung der Anzeige in der Grafik und wird nur in der
Programmierung angezeigt. Die Texte konnen maximal 31 Schriftzeichen enthalten.

Es stehen 5 Schriftarten zur Verfiigung, die sich in der SchriftgréRe unterscheiden.
Aullerdem steht zur besseren Positionierung noch zur Auswahl, ob die Anzeige linksbiindig,
rechtsbiindig oder zentriert positioniert werden soll.

Anzahl der Nachkommastellen
In manchen Fallen ist es aus optischen Griinden sinnvoll, die Nachkommastellen zu erhéhen (es werden

Nullen hinzugefiigt) oder zu verringern (keine Rundung).

Automatische Einheiten: Ist diese Auswahl mit Hakchen markiert, so werden alle Werte mit den
Einheiten, die von den Funktionsdaten vorgegeben werden, angezeigt (Werkseinstellung).
Sollen aber eigene, spezielle Einheiten angezeigt werden, wird das Hakchen geléscht und der
gewinschte Einheitennamen in den ,Nach-Text" gesetzt.

Andern der voreingestellten Schrift- und Hintergrundfarben:

[HEE N

............

Benutzerdefinierte Farben:

o rrrr
Farbt.: HM:EI
mininininininls -sart.:E o
Farben definieren > Farbe|Basis HE.'".ZEI Ellau:El
Abbrechen Farben hinzufiigen

Voreinstellung: Schrift schwarz, Hintergrund transparent.

Durch Anklicken der Schrift- bzw. Hintergrundfarbe erscheint ein Auswabhlfeld, in dem die gewiinschte
Farbe eingestellt werden kann.

Es sind auch benutzerdefinierte Farben maoglich, die gespeichert bleiben.

Onlineschema C.M.I.

Wird einem Objekt eine Formatierung zugewiesen, dann wird diese Formatierung fir alle nachfolgenden
Objekte dieser ,Gruppe” ibernommen. Dabei wird unterschieden, ob das Objekt der Gruppe veranderbarer
oder nicht veranderbarer Objekte zugehort.



XXX

" Selektierbar

~ Verdnderbar
Gesperrt fir Anwender

Gesperrt fir alle Benutzer

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
I Auswahlbaum suchen

Dirmensionen...

Eigenschaften... |
b

Durch Doppelklick auf das markierte Feld ,XXX" durch Anklicken von ,Eigenschaften” oder durch
Markieren und Driicken der Enter-Taste erscheint folgendes Fenster:

Eigenschaften - Solarregelung.dat: Solarpumpe Verzég...
Textformatierung

Text: Wahle Schriftart

Textausrichtung: | Linksbindig

Hintergrund: I transparent

Wor-Text: | | |

Test-Text: | KKK |

Mach-Text: | |

Einheit automatisch anzeigen

QK Abbrechen

In diesem Fenster werden folgende Eigenschaften eingestellt:
Schriftart  Einstellung der Schriftart und -farbe in folgendem Fenster:



Schriftart pod
Schnftart: Schriftschnitt: GroBe:
Standard 24
T TR -
. 24
Bahnschrift Halb Schmal Fett
Book Antiqua Halb Schmal Fett Ku 28
Bookman 0ld Style Fett 36
Bookshelf Symbal 7 Fett Kursiv 43
Erndliy Howd 170 W Schwarz W I hd
Effekte Beispiel
L] Durchgestrichen A B bY Z
[ ] Unterstrichen y
Farbe: Skript:
|-5chwarz v| |West|ich v|
Weitere Schriftarten anzeigen
OK Abbrechen

Je nach Anzeigegerat ist nicht sichergestellt, dass die gewlinschte Schriftart richtig dargestellt ist.

Textausrichtung: Linksbiindig/rechtsbiindig

Hintergrundfarbe
Farbe pd
Gmndfarbsfn: [
I (MR HEE
FEFENEN 4
EEENEEN
EEEEEN
EEEEEN
8 0 BN Ol
Benutzerdefinierte Farben:
rrrrrrr ot [0 | o [255)
rrrrrrr ) '
Satt:[240]  Grin: 255 |
Farben definiersn = FarbelBasis g - Blau:
[ ok | Abbrechen | | Farben hinzufiigen |




Andern der voreingestellten Hintergrundfarbe:

Voreinstellung: Hintergrund transparent.

Durch Anklicken der Hintergrundfarbe erscheint ein Auswabhlfeld, in dem die gewlinschte Farbe
eingestellt werden kann.

Es sind auch benutzerdefinierte Farben moglich, die gespeichert bleiben.

Vortext, Test-Text, Nachtext
Vor-Text und Nach-Text werden im Onlineschema sichtbar. Der Test-Text dient zur einfacheren
Positionierung der Anzeige in der Grafik und wird nur in der Programmierung angezeigt.

Auswahl mit oder ohne automatischer Anzeige der Einheit

Funktionsiibersicht UVR16x2

" Selektierbar

~ Verdnderbar
Gesperrt far Anwender
Gesperrt fir Anwender und Fachmann

Gesperrt fiir alle Benutzer

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Ldschen
|m &uswahlbaum suchen

Dirmensionen...

Eigenschaften...

g
Durch Doppelklick auf das markierte Feld ,XXX" durch Anklicken von ,Eigenschaften” oder durch
Markieren und Driicken der Enter-Taste erscheint folgendes Fenster:



Eigenschaften - Solarregelung.dat: Solarpumpe Mod...
Textformatierung

Schriftart: Grofe 158 e

Textausrichtung: | Linksbiindig — ~

Schriftfarbe: I

Hintergrund: [“] transparent

Vor-Text: | |
Maximal 15 Zeichen

Test-Text: | XXX |

Mach-Text: | |
Maximal 15 Zeichen

Anzahl der Machkommastellen: Autornatisch o

Einheit automatisch anzeigen

0] 4 Abbrechen

In diesem Fenster werden folgende Eigenschaften eingestellt:
Schriftart

Textausrichtung: Linksbiindig/rechtsbiindig

Schriftfarbe

Hintergrundfarbe



Farbe X

Gmndfﬁ@_?n: [

W[ (FErEN=

HEMrTEFEEN 4

ENEEEEEN

ENFEEEEEN

EEEEEEEN

EEEENETET

Benutzerdefinierte Farben:

Crrrrrrrrrr e _

nininininininin Ul ] - Fot |25

Satt:[240|  Grin: [255 |

Farben definieren == FarbelBasis gy - Blau:

Abbrechen Farben hinzufiigen

Andern der voreingestellten Hintergrundfarbe:

Voreinstellung: Hintergrund transparent.

Durch Anklicken der Hintergrundfarbe erscheint ein Auswabhlfeld, in dem die gewlinschte Farbe
eingestellt werden kann.

Es sind auch benutzerdefinierte Farben maoglich, die gespeichert bleiben.

Vortext, Test-Text, Nachtext
Vor-Text und Nach-Text werden in der Funktionsibersicht sichtbar. Der Test-Text dient zur einfacheren
Positionierung der Anzeige in der Grafik und wird nur in der Programmierung angezeigt.

Anzahl der Nachkommastellen
In manchen Fallen ist es aus optischen Griinden sinnvoll, die Nachkommastellen zu erhéhen (es werden
Nullen hinzugefiigt) oder zu verringern (keine Rundung).

Auswahl mit oder ohne automatischer Anzeige der Einheit

Onlineschema BL-NET

Wird einem Objekt eine Formatierung zugewiesen, dann wird diese Formatierung fir alle nachfolgenden
Objekte iGbernommen.

7 —
Im Auswahlbaum suchen ‘

Durch Doppelklick auf das markierte Textfeld ,XXX“ oder durch Anklicken von ,Eigenschaften” erscheint
das Fenster:




Eigenschaften - 161 1EOWE. dat: T.Kollektor ... [$__<|

Textformatierung

Texk: Wahle Schriftark

Texkausrichtung; | Linksbiindig w |

Hintergrund: I transparent

Vor-Texk: | |

Test-Text: | ey |

Mach-Text: | |

Einheit automatisch anzeigen

[ ok ] [ Abbrechen ]

In diesem Fenster werden ahnlich wie beim CAN-Touch folgende Eigenschaften eingestellt:
Schriftart Einstellung der Schriftart und -farbe in folgendem Fenster:

Schriftart

Schriftark: Schrftzchrtt: S chnftgrad:

Fett 26 biiiiiniciiail
# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB | | Kursiv 24 | [ Abbrechen

O Calisto MT =

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 4a i

(} Castellar b 72

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestichen

[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:
| Bl :chea: L | Skripk:

| Westlich v

Linksbiindig/rechtsbiindig
Hintergrundfarbe
Andern der voreingestellten Schrift- und Hintergrundfarben:



Grundfarben:

EC TN NN
il LT
EEEEEEEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN
..

Benutzerdefinierte Farben;

EEEEEEN ‘
P;r?r?r; - Farbt.: Hot:El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
L ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Voreinstellung: Schrift schwarz, Hintergrund transparent.

Durch Anklicken der Schrift- bzw. Hintergrundfarbe erscheint ein Auswahlfeld, in dem die gewiinschte
Farbe eingestellt werden kann.

Es sind auch benutzerdefinierte Farben moglich, die gespeichert bleiben.

Vortext, Test-Text, Nachtext
Vor-Text und Nach-Text werden im Onlineschema sichtbar. Der Test-Text dient zur einfacheren
Positionierung der Anzeige in der Grafik und wird nur in der Programmierung angezeigt.

Anzeige mit oder ohne automatischer Einheit



Im Auswahlbaum suchen

Mit dieser Funktion ist es mdglich, die Zuordnung eines Objekts zum Eintrag im Auswahlbaum
festzustellen. Das ist manchmal bei besonders umfangreichen Programmierungen hilfreich.

----- ® Benutzerdefinierte Bezeichnungen
EIE“ Ausginge XXY
=] 1: Selarpumpe : «  Selektierbar

-abt Solarpumpe Bezeichnung
----- E Solarpumpe Zustand (Ein/Aus) Gesperrt
----- ® Solarpumpe Modus (Hand/Auto)
----- ® Solarpumpe Modus + Zustand \ In den Vordergrund
----- ®| Solarpumpe Verzdgerung q In den Hintergrund
----- = Solarpumpe Nachlauf e
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden B
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden Vortag Lreaizr
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden heute Im Aucwahlbaum suchen
----- E Solarpumpe Betriebsstunden letzter Lauf
----- ﬂ Solarpumpe Betriebsstunden aktueller Lau Dimensicnen...
----- ﬂ Solarpumpe Impulse e
----- ﬂ Solarpumpe Impulse Vortag
..... 6l Snlarnumne Imnulze heote

Der Suchbaum wird, wenn notwendig, aufgeklappt und die Eintragung im Suchbaum wird farblich
markiert

Wird ein Objekt ausgewahlt, das keinen Bezug zu einer geladenen Funktionsdatei hat, wird folgende
Meldung angezeigt (siehe auch Kapitel ,Priiffunktion”):

TA-Designer Message 2,007 >

o Das gewdhlte Objekt befindet sich nicht in den aktuell geladenen Funktionsdaten,




Ersetzen von Werten

Objekte, die bereits in der Grafik positioniert sind, konnen durch neue Objekte aus dem Auswahlbaum
ersetzt werden. Das erfolgt durch Anklicken des neuen Objekts im Auswahlbaum und Ziehen bei
gedriickter Maustaste zum Objekt, das ersetzt werden soll.

Dabei werden alle Eigenschaften des urspriinglichen Objekts iibernommen (Position, Textformatierung,
Vor-Text, Test-Text, Nach-Text, Anzeige der Einheit)

= :-_T Ausgange
® | 1: Pumpe-Solar 1
=] 2: Pumpe-Solar 2
™| 3: Pumpe-Hzkr 1
@ Pumpe-Hzkr 1 Bezeichnung
® Pumpe-Hzkr 1 Einschaltverzégerung .
Pumnpe-Hzkr 1 Nachlaufzeit

=

[

]

1} Pumpe-Hzkr 1 Modus (Hand,." =

E Pumpe-Hzkr 1 Zustand (Einjdus) —
L

Pumpe-Hzkr 1 Drehzahlstufe —
& ] 4: Pumpe-Hzkr 2
# | S: Anf.Kessel
|| 6: Ladep.SP.
& | 7: Ladep.WW, -
=] 8: Misch.Hzkr 1

Das Ersetzen ist nur fiir einzelne Werte, nicht aber fiir Wertegruppen maglich.



Priiffunktion

Zum Abschluss der Projekterstellung kann die Ubereinstimmung der eingefiigten Objekte mit den
geladenen Funktionsdaten (*.dat-Dateien) liberpriift werden. Dabei wird auch die Knotennummer
kontrolliert.

Durch Anklicken des Symbols Q? in der Symbolleiste wird die Uberpriifung gestartet.
Ist die Priifung positiv, wird folgende Meldung angezeigt:

TA-Designer Message 2,043 >

o Alle Objekte befinden sich in den aktuell geladenen Funktionsdaten.

Werden jedoch ungiiltige Objekte gefunden, erfolgt eine Meldung, die auf die fehlerhaften Seiten
hinweist. Alle ungiiltigen Objekte und fehlerhafte Seiten werden gekennzeichnet.
Beispiel:

TA-Designer Message 2.042 X

Auf folgenden Seiten befinden sich Objekte,
welche veraltet oder in den aktuell geladenen
Funktionsdaten nicht enthalten sind:

16x2 1 (Seite 1), CAM Touch 1 (Seite 3)

Betroffene Seiten und ungiltige Objekte werden gekennzeichnet!

UNGULTIGEIN

ungiiltiges Objekt
CAN Tauc.hg' s CAM Touch
UNGULTIGE[— UNGULTIGE| |
OBJEKTE OBJEKTE _]
3 Q_{ 'ﬁ”
Anlage Heizkreis 1.jpg

fehlerhafte Seiten (Beispiel: CAN-TOUCH)



Die Markierungen ,ungiiltig” bzw. ,ungiiltige Objekte” konnen geléscht werden, indem man das Symbol

Qy in der Symbolleiste anklickt und deaktiviert.

Soll ein fehlerhaftes Projekt exportiert werden, wird abgefragt, ob trotz des Fehlers das Projekt
exportiert werden soll.

TA-Designer Message 1.039

Im aktuellen Projekt wurden Objekte gefunden, welche in den aktuell geladenen
Funkticnsdaten nicht verhanden sind.
Machten Sie dennoch exportieren?

Nein

Wird mit der Funktion ,Im Auswahlbaum suchen” ein Objekt ausgewahlt, das keinen Bezug zu einer
geladenen Funktionsdatei hat, wird folgende Meldung angezeigt:

TA-Designer Message 2,007 =

o Das gewdhlte Objekt befindet sich nicht in den aktuell geladenen Funktionsdaten.




Veraltete Objekte

Anwendungsfille:

- Funktionsdaten wurden geloscht und spater wieder eingefiigt, ohne den Button "Funktionsdaten
austauschen..." zu verwenden.

- Funktionsdaten wurden mit den Button "Funktionsdaten austauschen..." ausgetauscht, in den neuen
Funktionsdaten wurden aber Funktionen geloscht bzw. erganzt.

Dann kdnnen Werte veraltet sein.

Wenn die Priffunktion durch Anklicken des Symbols W gestartet wird, so werden diese veralteten
Objekte gekennzeichnet und eine Meldung angezeigt.

TA-Designer Message 2,042 >

Auf folgenden Seiten befinden sich Objekte,
welche veraltet oder in den aktuell geladenen
Funktionsdaten nicht enthalten sind:

16x2 1 (Seite 1), CAM Touch 1 (Seite 3)

Betroffene Seiten und ungaltige Objekte werden gekennzeichnet!

WVERALTET

Durch Starten von "Datei/Veraltete Objekte aktualisieren" werden diese wieder mit den neu geladenen
Funktionsdaten verknipft.



Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funkticnsdaten laden... If}

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren

Konvertieren
Grundeinstellungen...
Beenden

Danach erfolgt eine Anzeige, ob sich nun alle Objekte in den Funktionsdaten befinden.

TA-Designer Message 2,043 >

o Alle Objekte befinden sich in den aktuell geladenen Funktionsdaten.

Falls die neu geladenen Funktionsdaten nicht identisch mit den geléschten sind (Funktionen wurden
geldscht oder erganzt), miissen unbedingt durch "Im Auswahlbaum suchen' die Verkniipfungen

mit den Funktionsdaten iberpriift und gegebenenfalls durch Ersetzen richtig gestellt werden (siehe
"Ersetzen von Werten").

)(XY/}\\I

» Selekbierar

«  Vesanderbar
Gesperrt fir Anwender
Gesperrt fur Anwender wnd Fachmanr

Gesperrt fur alle Benutzer

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Im Auswahlbaum suchen [
.-x'_:.: EII'I'EI'I!-IDI'IEI'I..

.— Eigenschaften...



Hinweise zu Werten aus UVR1611-Funktionsdaten

CAN-TOUCH

Fiir alle Funktionen:
Freigabe ...... Wert

Eingangsvariable,
ausgenommen
alle ,Freigaben®,

Profilfunktion und Timer

- Triggereingang
Zeitprogramme:
Wochentagszuordnung

Anderung Anzahl
Programme oder
Zeitfenster

Heizkreis:
Betriebsart Modus

Modus im Zeit/Auto
Betrieb

Zustand RAS
Partyende

Ende Urlaub/Feiertag

WW-Anforderung:

Einmaliges Laden
Starten/Beenden

Zahler:
Zahlerriicksetzung

Warmemengenzahler:
Megawattstunden
Zahlerriicksetzung

Falls dieser Wert nicht als ,gesperrt” programmiert wird und die Quelle
auf ,Benutzer” steht, kann damit die Funktion aus- oder eingeschaltet
werden.

Diese Werte konnen nie verandert werden, auch wenn sie in der Funktion
nicht verknipft sind.

Es ist wichtig, den Hintergrund fir ,Normal“ und ,Ausgewahlt” in
verschiedenen Farben auszuwahlen, damit erkennbar ist, welcher
Tag markiert und daher zugeordnet ist (,Normal“ = zugeordnet”,
»Ausgewahlt” = nicht zugeordnet)

Eine Reduzierung der Anzahl der Programme oder Zeitfenster in
der Reglerprogrammierung nach Programmierung des CAN-Touch
verursacht Timeouts und Storungen. Bei einer Erhohung werden die
zusatzlichen Programme und Zeitfenster nicht angezeigt.

Aktuelle Betriebsart (z.B. RAS, ZEIT/AUTO, NORMAL, URLAUB, etc.),
kann verandert werden

ABGESENKT oder NORMAL (nicht veranderbar), je nach Zeitprogramm

Zustand des Heizkreises in der Betriebsart RAS (z.B. ZEIT/AUTO)
Eingabe des Partyendes, falls Betriebsart ,PARTY" gewahlt

Eingabe des Datums des letzten Urlaubstages bzw. Feiertages

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.

Bei diesem Objekt muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.

Dieses Objekt wird ohne Einheit angezeigt.

Bei diesem Objekt muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.



Timer:
Starten/Stoppen

Kontrollfunktion:
Fehlerstatus
Fehlermeldung
Fehleranzeige |6schen

Profilfunktion:
Starten/Stoppen Profil

Wartungsfunktion:
externer Schalter

Starten/Stoppen
Wartungsfunktion

Ausgange:
Drehzahlstufen

Modus (Hand/Auto)

Zustand (Ein/Aus)

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.

Anzeige ,OK" oder ,FEHLER"
Angabe der Fehlerart (z.B. ,zu hoch®)

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann.

Falls auf ,Benutzer” gestellt, ist der Wert immer EIN (nicht
verdnderbar)

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der am CAN-TOUCH angetippt werden kann. Die Start/Stopfunktion ist
unabhangig von der Eingangsvariablen ,Externer Schalter” aktiv.

Dieser Wert darf nur bei den Ausgangen 1, 2, 6 oder 7 gewahlt werden,
da sonst eine Timeout-Anzeige kommt

Im Objekt Modus kann der Schaltzustand des Ausganges verandert
werden (AUTO/EIN bzw. AUTO/AUS (je nach Funktionszustand),
HAND/EIN, HAND/AUS), falls nicht gesperrt.

Zeigt nur den Zustand des Ausganges an und kann nicht verandert
werden.

Onlineschema C.M.I.

Fiir alle Funktionen:
Freigabe ...... Wert

Heizkreis:
Betriebsart Modus

Falls dieser Wert nicht als ,gesperrt programmiert wird und die Quelle
auf ,Benutzer” steht, kann damit die Funktion aus- oder eingeschaltet
werden.

Aktuelle Betriebsart (z.B. RAS, ZEIT/AUTO, NORMAL, URLAUB, etc.),
kann verandert werden.

In den Modi URLAUB, PARTY, FEIERTAG werden die Zeitangaben
unterhalb angezeigt und kdnnen ebenfalls verandert werden.



WW-Anforderung:

Einmaliges Laden
Starten/Beenden

Zahler:
Zahlerriicksetzung

Warmemengenzahler:
Megawattstunden
Zahlerriicksetzung

Timer:
Starten/Stoppen

Kontrollfunktion:
Fehleranzeige |6schen

Profilfunktion:
Starten/Stoppen Profil

Wartungsfunktion:

Starten/Stoppen
Wartungsfunktion

Ausgange 1-14:
Modus (Hand/Auto)

Analogausgange 15-16

Modus (Hand/Auto)

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Bei diesem Objekt muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Dieses Objekt wird ohne Einheit angezeigt.

Bei diesem Objekt muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Bei diesen Objekten muss unbedingt ein Vor-Text eingegeben werden,
der zum Aktivieren ausgewahlt werden kann.

Im Objekt Modus kann der Schaltzustand des Ausganges verandert
werden (AUTO bzw. HAND), falls nicht gesperrt.

Wie bei den Ausgangen 1-14, jedoch wird der Zustand des Ausganges
unterhalb angezeigt und kann im Modus Hand verandert werden.



Schaltflachen

Einfliigen von Schaltflachen

In bestimmten Funktionen von x2-Geraten stehen auch "Schaltflachen" zur Verfligung, durch die Aktionen
in den Funktionen durchgefiihrt werden konnen.

Beispiel: Einmaliges Laden der Anforderung Warmwasser

#g Systemwerte ~
47} Funktionen

1: Zeitprogramm Warmwasser

|_:_| 2: Anforderung Warmwasser

@ Anforderung Warmwasser Bezeichnung
ﬂ Eingangsvariablen

t@ Parameter

E— Ausgangsvariablen

EI. Schaltflachen /
- . Einmaliges Laden starten

Anforderung Warmwasser

Einstellungen

== Anforderung Warmwasser
#-4F2 3: Solar 1

Eigenschaften

Fir Schaltflachen konnen die Texte und Flachenfarben ausgewahlt werden. Der Text kann vom
Regler bezogen oder selbst definiert werden. Bei "Kein Farbschema" bleibt der Hintergrund der
Schaltflache transparent. Schaltflachen, die 2 Funktionen haben (z.B. Starten / Stoppen), haben
erweiterte Auswahlmaoglichkeiten fiir das 2. Schaltfeld:



Eigenschaften
Text

[] Text vorn Regler beziehen

nicht aktiv: | Einmaliges Laden starten

aktiv: | Einmaliges Laden stoppen
Maximal 33 Zeichen
Textfarmatierung

nicht aktiv akctiv
Schriftgrafe: | Groke 158 w | | Graofke 158 V|
Textausrichtung: |Ientriert o | |Ientriert e |
Schriftfarbe: | ] | | I |

() Kein Farbschema

(®) Standard Farbschema

akti

() Benutzderdefiniertes Farbschema

nicht aktiv

QK Abbrechen




Schaltflache Wertianderung

Dieser Schaltflache wird ein Wert zugeordnet, der dann erhoht, verringert oder auf eine bestimmte Zahl
gesetzt werden kann. Einen Wert zuzuweisen erfolgt auf die gleiche Weise wie bei animierten Bildern.

Eigenschaften - Schaltfliche W... X
Modus Plus cder Minus
Werteraster ]
Endlosschleife [ ]
Untergrenze [ ]
Obergrenze [ |

Wert 05

QK Abbrechen

Modus

1. Plus oder Minus
a. Es wird der "Wert" addiert. Zum Subtrahieren wird ein negativer Wert eingetragen (Beispiel: um
0,5).

2. Wert
a. Der Wert auf die Zahl unter "Wert" gesetzt (Beispiel: auf 0,5).

Werteraster

Der Wert wird mit "Plus oder Minus" auf den nachstgelegene Zahl gesetzt, die durch den "Wert" teilbar
ist, gesetzt.

Beispiel: Mit "Wert" auf 0,5 wiirde ein Addieren bei einem Wert von 20,4 mit dem Ergebnis 20,5
resultieren. Subtrahieren ("Wert" -0,5) wiirde 20,0 ergeben.

Endlosschleife

Wird die Obergrenze erreicht und dann erneut addiert, wird der Wert auf die Untergrenze gesetzt.
Ebenso wird beim Subtrahieren bei erreichter Untergrenze auf die Obergrenze gesetzt.

Untergrenze
Der Wert kann nicht unter diese Grenze gesetzt werden.

Obergrenze
Der Wert kann nicht iber diese Grenze gesetzt werden.



Symbole

Im Suchbaum stehen Hydrauliksymbole und Schaltflachen zum Einfligen in die Zeichenflache zur
Verfligung.

—fj Symbele .

-4 Schaltflachen -4 Symbole

-4 Schaltflachen_2017 -4 Schaltflachen

_fj Symbolset e ] Beleuchtung
..... %4 Absperrventil il Dachfenster
..... 1% Dreiwegeventil 0] Einstellungen
..... _+ Heizkurve - Steilheit | Heizkreis
----- " Heizkurve - Temperatur "_U| Info
..... I Heizkﬁrper EI lalousie
| Heizkgrper2 1 e 1| Kalender

Das Einfligen in die Zeichenflache erfolgt wie bei allen Objekten durch Drag & Drop .
Die Symbole konnen weiter bearbeitet werden (GroRRe, Drehen, Spiegeln, etc. - siehe Kapitel "Bearbeiten
von Objekten")



Links (Verkniipfungen)
(nur CAN-TOUCH, Onlineschema C.M.I. und Funktionsiibersicht UVR16x2)

Mit Hilfe der Links (= Verkniipfungen) ist es mdglich, von einer Seite auf jede andere gespeicherte Seite
(= Untermenti) zu wechseln. Eine Beriihrung oder ein Klick innerhalb der Linkflache schaltet zur anderen
Seite um.

Vor dem Einfligen von Links in die Seite miissen alle Seiten, die mit Links erreichbar sein sollen, mit der
Funktion ,Neue Seite” angelegt sein.

Das Einfiigen von Links erfolgt durch Ziehen des Elements ,Link" im Suchbaum mit gedriickter Maustaste
in die gewiinschte Position in der Grafik (,Drag & Drop®).

Die GroRe des Links (= Beriihrungsbereich) in der Grafik kann durch Ziehen der Eckpunkte festgelegt
werden.

CAN-TOUCH

- EHemente

.1, Linie

Beispiel:

Es konnen maximal 16 Links pro Seite angelegt werden.

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund, Hintergrund, Dimensionen und den mdglichen Links zu bereits angelegten
Seiten.

Beispiel:

ink r o
" Selektierbar
¢ N

In den Vordergrund

d In den Hintergrund

Kopieren
Laschen
Dimensionen... T'{
i Link zu > CAM Touch 1

I | CAN Touch 2 %

Durch Markieren erfolgt die Auswahl. Auf der Zielseite muss ein weiterfiihrender Link angelegt werden,
um auf andere Seiten schalten zu konnen.

Beispiel: Seite 2 als Ziel ausgewahlt



N Tduch 2

E—I—I'E
Wird ein Link auf die eigene Seite angelegt, dann wird die Seite bei Beriihrung des Linkbereichs sofort

aktualisiert.

Onlineschema C.M.I.

7
= 3 Elemente

m
abe Link Tex

url externer Link - Texk
externer Link - Flache

Link Flache

IEi_inlr: Flache

Der Link Flache erzeugt einen ,unsichtbaren” Bereich im Onlineschema. Die GréRe des Links (=
Beriihrungsbereich) in der Grafik kann durch Ziehen der Eckpunkte festgelegt werden.

Link FlachEJ._ iEI I

v Selektierbar FOIEI N
In den Yordergrund
In den Hintergrund
k.opieren
W Lischen
Dimnensionen. ..
:IN cm
CMI 2
\ CM.I 1 (E
ED c C.M.1. 4 (Seite akkualisieren)
e

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund, Hintergrund, Dimensionen und den mdglichen Links zu bereits angelegten
Seiten. Durch Markieren erfolgt die Auswahl.

Link Text



" Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Dirmensionen...
Eigenschaften...

Link zu > C.MUL T (Seite aktualisieren)
C.M.L 2
C.ML 3 %

Der Link Text erzeugt einen Text, der bei Anklicken die Seite umschaltet.

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund, Hintergrund, Dimensionen und den mdglichen Links zu bereits angelegten
Seiten. Durch Markieren erfolgt die Auswabhl. Die Textformatierung kann (ber ,Eigenschaften”
festgelegt werden.

Auf der Zielseite muss ein weiterfihrender Link angelegt werden, um auf andere Seiten schalten zu
koénnen.

Wird ein Link Flache oder Text auf die eigene Seite angelegt, dann wird die Seite bei Anklicken des
Linkbereichs sofort aktualisiert.

Es geniigt, den "leeren” Link in die Grafik zu ziehen, die Seite muss nicht extra ausgewahlt werden.

Externer Link Text

Link

" Selektierbar

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dirmensionen...

Eigenschaften... %

Durch Eingabe der URL einer Webseite in den ,Eigenschaften” kann mit Hilfe dieses Links sofort zur
angegebenen Webseite umgeschaltet werden.

Der ,Linktext” ist im Onlineschema sichtbar.

Die Textformatierung kann ebenfalls tiber ,Eigenschaften” festgelegt werden.

Beispiel: Link zur Technischen Alternative



Technische Alternative

Eigenschaften - Link zu: externer Link - Text )4
Textformatierung
Text: Wahle Schriftart

Textausrichtung: | Linksbindig =~

Hintergrund: [] transparent

Linktesdt: | Technische Alternative |

URL (http://... ) | www.ta.co.at |

QK Abbrechen

Externer Link Flache

externer Link - Flache

" Selektierbar

In den Vierdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dimensionen...

Eigenschaften... |
kg

Durch Eingabe der URL einer Webseite in den ,Eigenschaften” kann mit Hilfe dieses Links sofort zur
angegebenen Webseite umgeschaltet werden. Im Gegensatz zum "Externen Link Text" kann diese
Linkflache z.B. einem Grafikobjekt hinterlegt werden.

Beispiel: Link zur Technischen Alternative

Eigenschaften - Link zu: externer Link - Fliche )4

URL (http://... ) | www.ta.co.at]

QK Abbrechen

Funktionsiibersicht UVR16x2



=T EHemente
..... L. Linie

Die Gréfse: dés Links (= Beriihrungsbereich) in der Grafik kann durch Ziehen der Eckpunkte festgelegt
werden.

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund, Hintergrund und den maoglichen Links zu bereits angelegten Seiten.
Beispiel:

" Selektierbar

In den Verdergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen
Dimensionen...

Eigenschaften...

Link zu > Toed 1
T2 2 Ik

16x2 3

Auf der Zielseite muss ein weiterfiihrender Link angelegt werden, um auf andere Seiten schalten zu
konnen. Wird ein Link auf die eigene Seite angelegt, dann wird die Seite bei Anklicken des Linkbereichs
sofort aktualisiert.

Ein Doppelklick auf die Linkflache ermdglicht die Vergabe eines Passwortes, um auf die verlinkte Seite
zu gelangen.

Berechtigung *
Passwort
| 12345676
Maximal 24 Zeichen
Ok Abbrechen

Wird ein Projekt geladen, das mit einer alteren Version des TA-Designers erstellt wurde und in dem ein
Link mit einer eingeschrankten Benutzerberechtigung vergeben wurde, erscheint folgende Abfrage:



TA-Designer Message 1.064

Q

Auf der Seite Heizkurve befindet sich mindestens ein Link mit eingeschrankter Benutzerberechtigung,
ab Wersion 1,15 des Ta-Designers isk nur noch die Yergabe eines Passwortes moglich,

Soll ein Passwart: Fir diesen Link vergeben werdeny

Ja ] [ Mein




Wertabhiangige Link Flache

Dies ist eine Linkflache, die ihr Ziel abhangig von einem Wert andert. Einen Wert zuzuweisen erfolgt auf
die gleiche Weise wie bei animierten Bildern.

Eigenschaften >

@ 4/10

(®) Analog

() Digital
- +3

Schwellen:

0=xw= 1

1=wx= 2
3

2=nK=

@ QK Abbrechen

1. Erstes von maximal 10 moglichen Link-Zielen.

2. Auswahl analoger oder digitaler Wert.

3. Flr analoge Werte konnen bis zu 10 Schwellen vorgesehen werden. Mit Klick auf "+" bzw. "-" kann die
Anzahl der Schwellen eingestellt werden. Fiir digitale Werte sind 2 Schwellen fix eingestellt (Aus/Ein
bzw. Nein/Ja).

4. Eingabe der Schwellwerte bei analogen Werten. Die Schwellwerte werden ohne Komma oder Einheit
eingegeben (z.B. 50,0°C -> Eingabe: 50).

5. Einstellen des passenden Linkziels (= Seite) zu jedem Schwellwert (es stehen alle vorhandenen x2-
Seiten zur Verfligung).

6. Wechseln zwischen den verschiedenen Schwellen, um ihnen Seiten zuzuweisen. Die Nummer der
aktuellen Schwelle ist oben sichtbar, die aktuelle Schwelle wird violett hinterlegt.

7. Abschluss mit "OK"




Texte



Einfligen von Texten

Das Einfigen von Texten erfolgt durch Ziehen des Elements ,Text” im Suchbaum mit gedriickter
Maustaste in die gewlinschte Position in der Grafik (,Drag & Drop”).

Der Text ist immer einzeilig.

5 r%r,,,r¢|%E§Q//|ET"‘

- ¢ Elemente
o Link

1. Line X X X

. Rechteck

Objekt mit Rahmen
= markiert

Durch Mausklick mit der linken Taste kann ein nicht markiertes Objekt markiert werden und erhalt einen
Rahmen. Nur ein markiertes Objekt kann bearbeitet werden.

Text-Eigenschaften
Mit rechtem Mausklick wird ein Auswahlmeni sichtbar.

XXX

—— " Selektierbar

In den Vardergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dimensionen...

Eigenschaften... [,}

Festlegung der Schriftart, der Textausrichtung, der Schriftfarbe, des Hintergrundes und Eingabe des
Textes.

CAN-TOUCH
Durch Doppelklick auf das markierte Feld ,XXX“, durch Anklicken von ,Eigenschaften oder durch
Markieren und Driicken der Enter-Taste erscheint folgendes Fenster:



Eigenschaften - Text >
Textformatierung

Schriftart: Grofe 0 ~

Textausrichtung: | Linksbiindig w

Schriftfarbe: I [ transparent
Hintergrund: transparent

Text: | 00
Ok Abbrechen

Es stehen 5 Schriftarten zur Verfligung, die sich in der SchriftgroRe unterscheiden.

AuBerdem steht zur besseren Positionierung noch zur Auswabhl, ob die Anzeige linksbiindig, rechtsbiindig
oder zentriert positioniert werden soll. Durch Anklicken der Schrift- bzw. Hintergrundfarbe erscheint ein
Auswabhlfeld, in dem die gewiinschte Farbe eingestellt werden kann.

Um die CAN-TOUCH-Schrift auf lhrem PC verwenden und beispielsweise in eine Grafik einfligen zu kdnnen,
bendtigen Sie die Schrift DejaVuSans. Diese wird vom CAN-Touch in den GroRen 13, 16, 22, 30 und 40
verwendet und kann von unserer Homepage www.ta.co.at heruntergeladen werden.

Funktionsiibersicht UVR16x2

Durch Doppelklick auf das markierte Feld ,XXX“, durch Anklicken von ,Eigenschaften“ oder durch
Markieren und Driicken der Enter-Taste erscheint folgendes Fenster:

Eigenschaften - Text *

Textformatierung

Schriftart: Groke 15B e

Textausrichtung: | Linksbiindig — ~

Schriftfarbe: I

Hintergrund: [”] transparent

Text: | XXX |
oK Abbrechen

Es stehen 6 Schriftarten zur Verfligung, die sich in SchriftgroBe und Schriftschnitt unterscheiden.
AuBerdem steht zur besseren Positionierung noch zur Auswahl, ob die Anzeige linksbiindig, rechtsbiindig
oder zentriert positioniert werden soll. Durch Anklicken der Schrift- bzw. Hintergrundfarbe erscheint ein
Auswahlfeld, in dem die gewtinschte Farbe eingestellt werden kann.


http://www.ta.co.at

Onlineschema C.M.l. und BL-NET

Durch Doppelklick auf das markierte Feld ,XXX“ durch Anklicken von ,Eigenschaften“ oder durch
Markieren und Driicken der Enter-Taste erscheint folgendes Fenster:

Eigenschaften - Text X

Textformatierung
Text: Wahle Schriftart

Textausrichtung: | Linksbindig

Hintergrund: [#] transparent

Text: |XXK1

QK Abbrechen

In diesem Fenster werden ahnlich wie bei den Eigenschaften der Werte folgende Eigenschaften
eingestellt:

Schriftart
Linksbiindig/rechtsbiindig
Hintergrundfarbe

Text



Ubersetzungsspeicher

Texte iibersetzen (Ubersetzungsspeicher)

Mit Hilfe der Funktion ,Texte iibersetzen” ist es moglich, Ubersetzungen fiir Texte im Projekt zu erstellen und in
der gewiinschten Sprache anzuwenden.

Es handelt sich hierbei um alle Texte, die nicht vom Regler oder dessen Funktionsdaten stammen, sondern vom
TA-Designer-Projekt selbst.

Zu diesem Zweck wird ein Ubersetzungsspeicher angelegt, der unabhéngig vom jeweiligen Projekt am PC des
Benutzers gespeichert wird und vom TA-Designer aufgerufen werden kann.

Texte in den Ubersetzungsspeicher iibernehmen

Datei Bearbeiten Projekt Exdras Hilfe
y h ¥
EELER Sprache !
Texte Gbersetzen..,
T Elements l\

ULlnk Flache ! !

Texte dbersetzen
Projeit

Sprache der Tete | Deutsch

Ubersetzungespeicher

Musgangssprache: Deutsch 46 Texte |

o 1 dbersetzbarer Tt wunde noch nicht in den Uberistzungsspencher

i Ubemehmen
auf genomimen.

Sprache Ulberietst

&n %
0%
al 0%

his 0%
Exportieren.., Impatieren,..

Sehbefien

Neue Texte miissen manuell in den Ubersetzungsspeicher aufgenommen werden. Befindet sich ein Text
im Projekt, der noch nicht aufgenommen wurde, erscheint die Meldung im Bild links beim Offnen des
Ubersetzungsdialogs.

Ubersetzungsspeicher Exportieren



Datei EBearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Sprache
Teste Gbersetzen..,

EELES
T Elernente

i

EY Link Flache ! ! .

Texte Gbersetzen b4
Projekt
|
i Sprache der Texte: | Deutsch w
b
ﬂbersetzungi:peicher

Ausgangssprache: Deutsch (45 Texte)

Sprache Ubersetzt

en 0%
fr 0%
it 0%
es 0%
nl 0%
1< 0%
hu 0%

Importieren...

SchlieBen

Derzeit sind 45 Texte gespeichert. Nachdem die ,Sprache der Texte" festgelegt wurde, kann eine .csv-Datei flir
einen Ubersetzer angelegt werden.

{

Exportieren =

(®) einzelne Sprache fur Ubersetzer
Sprache: | Englisch w
[C]inkl. bereits Gbersetzten Texten

() gesamter Ubersetzungsspeicher

0K Abbrechen

Bei der ersten Auswahlmaoglichkeit erfolgt die Auswahl einer einzelnen Sprache, fiir die die csv-Datei angelegt
werden soll und ob auch die bereits libersetzten Texte in die csv-Datei aufgenommen werden sollen.

Ein typischer Anwendungsfall fiir das Exportieren des gesamten Ubersetzungsspeichers (alle Sprachen mit allen
bereits erfolgten Ubersetzungen) in die csv-Datei ist dessen Verwendung auf einem anderen Computer.

Nach ,0K" sind das Verzeichnis und der Dateiname fiir die csv-Datei festzulegen.

Aufbau einer .csv-Datei



A B C (&)

1 de [comment] [length] =]
2 Status Anforderung 123
3 eff. Solltemparatur 128
4 Mischerposition 123
5 Heizkreispumpe 123
& eff. Raumsall 123
7 TNorlauf Soll 123
g T.NVorlaufist 123
g Ausschaltdifferenz 123
10 Einschaltdifferenz 123
11 Raumeinfluss 123
12 T.worlauf Max 123

In der csv-Datei kann der Programmierer erlduternde Kommentare zu den Begriffen fiir den Ubersetzer eintragen.
Der Ubersetzer schreibt die iibersetzten Texte in die entsprechende Sprachspalte. In diesem Beispiel wurde die
csv-Datei fiir Englisch erstellt (Spalte ,en” = Englisch).

Importieren eines Ubersetzungsspeichers
Nach dem Ubersetzen kann diese Tabelle wieder in den TA-Designer importiert werden.

Texte dbersetzen b

Projekt

Sprache der Texte:  Deutich W

Ubersetzungsspeicher

Ausganguiprache: Deutsch (45 Texte )

Sprache  Ubersetst

& 0%
fr 0%
it 0%
[ 0%
nl 0%
4 0%
hu 0%

Schliefen

Imiportienen x

(®) Ubersetzungsspeicher zusammenfihren
(Z) Mur Ubersetzungen dbermnehmen

() Ubersetzungsspeicher ersetzen

QK Abbrechen

Ubersetzungsspeicher zusammenfiihren: Vorhandene Texte werden iibersetzt und neue Texte werden inklusive
ihrer Ubersetzungen iibernommen.

Nur Ubersetzungen iibernehmen: Es werden lediglich die Ubersetzungen von bestehenden Texten iibernommen.
Ubersetzungsspeicher ersetzen: Bei dieser Variante kdnnen unter Umsténden bestehende Eintrage des
Ubersetzungsspeichers iiberschrieben werden!

Abschluss mit ,0K".

Im Menii ,Texte iibersetzen" ist ersichtlich, ob alle Texte im Ubersetzungsspeicher iibersetzt sind (= 100%).



Texte dbersetzen b4
Projekt

Sprache der Texte: | Deutsch b

Ubersetzungsspeicher
Ausgangssprache: Deutsch (43 Texte )

Sprache Ubersetzt
£n 100%

fr 0%

Anwendung der ilibersetzten Texte
Beispiel: In einem Projekt, das auf Deutsch erstellt wurde, sollen fiir einen englischsprachen Anwender auch die
ubersetzbaren Texte auf Englisch angezeigt werden.

Texte Gbersetzen x
Projekt
Sprache der Tede: | Deutsch w
undefiniert
ﬂbemzﬁungsspéch%
Ausgangssprache: Fra_nrf!sisll:h 5
Italienisch
- Spanisch
Sprache  Ubersetz piederlsndisch
Ef 100% | Tschechisch
fr 0% Ungarizch
it 0%
= 0%
nl 0%
s 0%
hu 0%
Exportieren.., Importieren...
SchlieBen

Die urspriingliche Sprache war Deutsch. Es werden daher vor der Anderung deutsche Texte angezeigt. Daher
muss die Sprache der Texte auf Englisch gedandert werden.

Wird die Programmsprache im TA-Designer gedndert, wird diese Anderung auch unter dem Punkt Sprache der
Texte Gibernommen.

Texte - Sprache @ k4

Machien Sie dee Sprache der auf den Serten enthaltenen, Gbersetzbaren Texten festlegen oder Bnderni
Bewrn Andem der Sprache werden dee suf den Seften enthaltenen, Obersetzbaren Texte durch dee
entiprechenden Ubersetringen ertetrt.

. ﬁi,fraf_hm_d‘i@
(E'_S;rur.he le-s?ltgen

oK Abbrechen

Fir die meisten Anwendungsfalle muss die Sprache gedndert werden.
Die Option Sprache festlegen dndert auch die Auswahl unter Sprache der Texte und ist nur notwendig, wenn dort

die entsprechende Sprache noch nicht gewahlt wurde.



Animierte Texte auf C.M.l.-Seiten

Mit dieser Funktion ist es mdglich, bei Anderungen von Wertezustanden (digitale oder analoge
Werte) verschiedene Texte anzuzeigen. Damit wird der Zustand des Wertes durch einen eigenen Text

angezeigt.
Animierte Texte konnen nur mit Werten aus Geraten mit x2-Technologie verkniipft werden.

Verkniipfung mit einem Wert:
1. Positionieren des animierten Textes in der Zeichenflache.

=% Elemente

£ o Link Flache

abe Link Tesxt

----- wrl externer Link - Text
-p o externer Link - Flache
abe Tewt

----- L. Linie

----- =» Seite vor

..... . Rechteck
----- . Kreis TEX‘I
----- - animiertes Bild - x2-tech p

o= Janimierter Text - x2-techiy
[+l C.M.I. Daten

4 lme mn oa

2. Der mit dem Text verkniipfte Wert wird in diese Fliche gezogen. Dabei verandert sich der
Mauszeiger, er erhalt einen zweiten Pfeil, und der Rahmen des Textes wird rot.
2l 015 Funktionsdaten 1.23.dat

I_:_|-ﬂ| Einginge
(-] 1: VL Automatikkessel
---I 2: T.Holzkessel WL

=R 3: T.Warmwasser
g....abc T.Warmwasser Bezs_-lchnung TeXt
ﬂ TWarmwasseraﬁgv odus

a4

------ ﬂ T Warrmwasser Sen 50 rfehler

Wird nun "Im Auswahlbaum suchen fur die Textflache durchgefiihrt, so sieht man die Verkniipfung mit
dem zugeordneten Wert.

3. Einstellung der "Eigenschaften’ des animierten Textes durch Doppelklick oder Klick mit der rechten
Maustaste und Auswabhl "Eigenschaften”.



Text

«  Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Léschen
|m Auswahlbaum suchen

Dimensionen...

Eigenschaften... |
ki
Eigenschaften >
015 Funktionsdaten 1.23.dat TWarmwasser Wert @
(@) Analog @
() Digital
@ [”] als Vorschau auf der Zeichenfliche verwenden
Schwellen:
Text v =)
:| = WY
@ Eigenschaften
OK Abbrechen

1. Anzeige des zugeordneten Wertes

2. Erster von maximal 10 mdglichen Texten. Fiir digitale Werte sind nur 2 Texte mdglich.

3. Auswahl analoger oder digitaler Wert

4. Fur analoge Werte kénnen bis zu 10 Schwellen mit eigenen Texten vorgesehen werden. Mit Klick auf

"+" bzw. "-" kann die Anzahl der Schwellen eingestellt werden.

Fir digitale Werte sind 2 Schwellen bzw. Texte fix eingestellt (Aus/Nein bzw. Ein/Ja).

5. Eingabe der Schwellwerte bei analogen Werten. Die Schwellwerte werden ohne Komma eingegeben
(z.B. 50,0°C -> Eingabe: 50).

6. Laden des passenden Textes zu jedem Schwellwert mit "Eigenschaften”, Festlegung der
Formatierung und Eingabe des Textes.

Beispiel:



Eigenschaften - Text 1/10 >
Textformatierung

Text: Wahle Schriftart
Textausrichtung: | Linksbindig — ~

Hintergrund: []transparent

Text: | Text

QK Abbrechen

In diesem Fenster werden folgende Eigenschaften eingestellt:
Schriftart
Linksbiindig/rechtsbiindig
Hintergrundfarbe
Text
7. Weiter oder zurlick Schalten zur nachsten Schwelle. Die Nummer der aktuellen Schwelle ist oben
sichtbar, die aktuelle Schwelle wird violett hinterlegt.
8. Abschluss mit "OK"

Beispiel: Analoger Wert, 3 Schwellen (Wert < 30°C / 30°C < Wert < 50°C / 50°C < Wert),
aktuelle Anzeige: 3. Text, als Vorschau auf der Zeichenflache wurde ein anderer Text ausgewahlt.



Speicher nicht geladen

3. Schwelle

A

Eigenschaften

015 Funktionsdaten 1.23.dat. T

armwasser Wert

(®) Analog

() Digital

[]als Vorschau auf der Zeichenfliche verwenden

Speich

ervollgeladen

Eigenschaften

3. Schwelle violett
hervorgeheben

e

Schwellen:

00 = 0 »

O=wx= 1
1 = 10

Ok, Abbrechen
Beispiel: Digitaler Wert, Vorschau des "AUS"-Textes auf der Zeichenfldche
Brenner AUS
A A
Eigenschaften X Eigenschaften *

015 Funktionsdaten 1.23.da

O Analog
@) Digital

als Vorschau auf der Zeiches

CE

‘Warmwasser Wert

nflache verwenden

Schwellen:
4= Brenner AUS e | ->
JaiEin

OK Abbrechen

015 Funktionsdaten 1.23.dgff TWarmwasser Wert

) Analog
@ Digital

[ als Vorschau auf der Zeichenfliche verwenden

Schwellen:

Brenner EIN

Nein/Aus

| =)

3000 = JalEin

Abbrechen




Interne Daten (CAN-TOUCH)

=-#| interne Daten

..... ﬂ| Datum

..... ®| Ternperatur
..... #| Feuchte

..... 1| Taupunkt

..... | Auf/Ab

..... ®| Meldung

..... #| Seite vor

..... 1| Seite zuriick
..... #| Einstellungen

Aus dem Bereich ,interne Daten” des Suchbaums konnen die Uhrzeit und das Datum in die Grafik
eingefligt werden. Diese Werte werden vom CAN-Busgerat mit der Knotennummer 1 ibernommen und
sind nicht veranderbar. Sollen Uhrzeit und/oder Datum veranderbar sein, dann missen diese Werte aus
den Funktionsdaten der UVR1611 oder UVR16x2 (ibernommen werden (Siehe Kapitel "Datum / Uhrzeit").

Falls der Touchscreen mit dem Sensormodul ausgeristet ist, ist auch die Positionierung der
Raumtemperatur, der Raumfeuchte und des Taupunkts maoglich.
Die Eigenschaften dieser Anzeigen konnen wie alle anderen Werte festgelegt werden.

Ebenso kann ein ,Auf/Ab“-Schaltfeld in die Zeichnung gezogen werden (Siehe Kapitel “Einfiigen eine Auf/
Ab Schaltfeldes").

Bei aktiver Meldung kann ein Warndreieck in der Seite angezeigt werden (Siehe Kapitel “Meldungen®).

Mit ,Seite vor“ bzw. ,Seite zuriick” werden Links erzeugt, die ein Navigieren zur zuletzt ausgewahlten
Seite ermdglichen (Siehe Kapitel “Einfiigen eines Links ,Seite vor” oder Seite zuriick” “).

Mit ,Einstellungen” kann ein Link zu einer fest vorprogrammierten Seite erzeugt werden, auf der
Einstellungen des CAN-TOUCH geandert und Updates im CAN-Busnetz durchgefiihrt werden kénnen
(Siehe Kapitel “Einfiigen des Links ,Einstellungen” “).




Einfiigen eines Auf/Ab-Schaltfelds

Das Andern von verinderbaren Werten (= nicht gesperrte Werte) erfolgt in der Regel durch die Anzeige
von Auf- und Ab-Pfeilen neben dem Wert nach Bertihrung des Wertes.

Durch Einfligen je eines Auf- und Ab-Schaltfeldes ist es aber moglich, dass die Veranderung von allen
Werten dieser Seite immer Uber diese speziellen Schaltfelder erfolgt.

Diese Schaltfelder konnen aus dem Elementebereich ,interne Daten” in die Grafik ibernommen werden.
Dabei werden die beiden Zeichen gemeinsam in das Grafikfeld gezogen und dann anschlielend
getrennt positioniert.

Es kann nur je ein Auf-/Ab-Schaltfeld pro Grafik eingefligt werden.

Will man diese Schaltfelder I6schen, muss man jedes Schaltfeld einzeln I6schen.

Beispiel:
TA Dignz Ban P 28R Tosh 1)
Outs  Boazsim Frojedd Ban Hide
-1 . Sl N + E3
(el Rl =i RV el - Take oo BO0H BB % FHEE
= B Eharealc
o2l
e i
L Lirk: "
il Fecheei = - '-}
:.gu.::m.-[ulm HEIZkrels 1 L_L'/
CIkEC
"] rum
B Tanpasia

e Betriebsart: Pumpe:
e Raumtemperatur:
=-m ;:;h:uimumu:m h \ \

Solltemperatur: Mischer:




Meldungen

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdglich, beim Auftreten von bestimmten einstellbaren Ereignissen eine
Pop-Up-Seite zu erzeugen.

- Gleichzeitig kann die Wichtigkeit der Meldung durch einen Signalton und/oder das Blinken der
Hintergrundbeleuchtung hervorgehoben werden.

- Wird die Meldung durch Berlihren quittiert, gelangt man durch einen programmierten Retourlink zur
zuletzt angezeigten Seite.

- Auf jeder Seite kann ein Warndreieck angezeigt werden, solange mindestens eine Meldung noch
aktiv ist. Durch Beriihren des Warndreiecks gelangt man wieder auf die Meldungsseite. Sind mehrere
Meldungen aktiv, werden sie nacheinander angezeigt.

- Es kdnnen bis zu 32 Meldungen programmiert werden

Hinweis: Diese CAN-TOUCH-Meldungen haben keinen Zusammenhang mit den Meldungen der
UVR1611.

Erstellen einer Meldung

1. Definition der Netzwerkausgange fiir Werte in CAN-Bus-Geriten, die iiberwacht werden sollen.

2. Optional: Erstellen der Grafik fiir die Pop-Up-Seite. Die Grafikdatei muss eine *.jpg, *.bmp oder *.png -
Datei und sollte im Verhéltnis 4 : 3 (1024 : 768 Pixel) sein.

3. Neue Seite einrichten durch Doppelklick auf ,Neue Seite" links unten und Auswahl ,CAN-Touch
Seite".

4. Bild laden durch Klick mit der rechten Maustaste auf das leere Bildsymbol in der unteren Leiste. Wird

keine Grafik fiir die Meldungsseite gewahlt, bleibt die Seite weil. In diese Seite kdnnen freie Texte und/
oder Objekte (z.B. Sensorwerte) eingefiigt werden.

CAN Touch Kopieren
Laschen
Umbenennen...
L | Bild laden...
CAN Touch 2 %
Paszwort...

als Startseite festlegen [

5. Menii ,Datei/Meldungen erstellen/bearbeiten” wahlen



Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten %

Veraltete Objekte aktualisieren
Funkticnsdaten laden...

Funktionsdaten austauschen...

6. Auswahl der Anzeigeseite fiir die Meldung

Anzeigeseite filr Meldung: |unbenutzt -
unbenutzt

zu dberwachender Wert CAMN Touch 1
CAN Touch 2 |, >

7. Festlegung der Einstellungen fiir die Meldung

Beispiel:
Meldungen erstellen/bearbeiten >
CAN Touch * | Anzeigeseite fir Meldung: CAN Touch1
&
&4 zu dberwachender Wert
T
&: Metzwerkknoten: 1 w
T
a: Metzwerkausgang: | Analog 1 e
O:
10 Prozessgrofie; Temperatur W
11:
12 .
13 Meldung anzeigen
::; wennWert: |= s~ |4D°C  ~
12 [ ] Hintergrundbeleuchtung ein-/ausschalten
18: [ ] akustischer Alarm
18: [IMeldung ausblenden, wenn Bedingung nicht mehr gegeben
20 W
OK Abbrechen

- zu liberwachender Wert: Es konnen bis zu 32 analoge oder digitale Netzwerkausgange von CAN-Bus-
Geraten Uberwacht werden.



o Auswahl des sendenden Netzwerkknotens und
o dessen Netzwerkausganges,
o Angabe der Prozessgrolie.

- Meldungen anzeigen (analoger Wert): Auswahl der Bedingung fiir die Aktivierung der Meldung
(Wahlmadglichkeiten: <, <=, >, >=, =) und des Schwellwertes.

Meldung anzeigen

wennWerk: (>  w| |02°C

L4
[] Hintergrud e htung ein-/aussc
[] akustizch
[ Meldung 3 *= en, wenn Bedingl

oder

- Meldungen anzeigen (digitaler Wert): Bei Uberwachung eines digitalen Netzwerkausganges wird der
Zustand (Aus oder Ein) fiir die Aktivierung der Meldung ausgewahlt.

Meldung anzeigen

Ein

E
[ ] Hintergru m

alrirbirslanr e

wenn Wert:

tung ein-/aus

- Auswahl zusatzlicher Aktionen:

o Hintergrundbeleuchtung ein-/ausschalten (Beleuchtung blinkt),

o akustischer Alarm,

o Ausblenden der Meldung, wenn Bedingung nicht mehr gegeben ist.

- Abschluss nach Eingabe aller Meldungen mit ,,0K".

8. WICHTIG! Positionierung eines Retour-Links auf der Meldungsseite.

—-- 1% Elemente
- 3 Link
wabe Text
----- L. Linie

=)-/#| interne Daten
..... [#| Zeit

..... = Datum

..... | Ternperatur
..... #| Feuchte

..... #| Taupunkt
..... ™| Auf/Ab

..... | Meldung
..... | Seite vor

..... !
..... ﬂ Einste iungen

Damit kann die Seite quittiert werden. Die Anzeige springt auf die zuletzt angezeigte Seite zurlick
(Anwendung des Links ,Seite zuriick” aus den internen Daten).




Sinnvollerweise legt man die Linkflache lber die ganze Grafik. Somit ist es egal, welche Stelle des
Touchscreens fiir die Quittierung berthrt wird.

9. optional: In die Meldungsseite kénnen freie Texte und/oder Objekte (z.B. Sensorwerte) eingefiigt
werden

10. optional: Einfligen eines Warndreieckes in Anzeigeseiten

=% Elemente
[ 4 Link
bt Text
----- L Linie

..... = feit

..... [#1| Temperatur
..... ﬂ] Feuchte
----- #| Taupunkt

..... ﬂ] Aufiab B
..... =] -'"---‘

Nach Quittieren einer Meldungsseite durch den Retour-Link kann auf der Zielseite des Links ein
Warndreieck eingefiigt werden.

Das Warndreieck wird angezeigt, solange eine Meldung aktiv ist. Gleichzeitig ist dieses Dreieck ein Link
auf die Seite der aktiven Meldung.

Sind mehrere Meldungen aktiv, dann werden sie nacheinander angezeigt.

Das Loschen des Warndreiecks erfolgt durch Markieren und Betatigen der ,Entf“-Taste des PC.



Einfligen eines Links ,Seite vor” oder ,Seite zuriick”

Mit ,Seite zuriick” werden Links erzeugt, die ein Navigieren zur zuletzt ausgewahlten Seite ermdglichen.
Mit ,Seite vor” erfolgt Umschalten zu der Seite, von der zuvor mit ,Seite zuriick” umgeschaltet wurde.

Beispiel:

—--#% Elemente
-4 Link
abe Tewt
..... . Linie

..... [®1| Temperatur
..... [#| Feuchte

----- [#| Taupunkt Seite vior
----- ®| Auf/ib
..... [®1| Meldung ="
..... 1| Seite vor-=""

..... =] ——
..... [#| Einstellun >

+fj Symbole

Der Link wird genauso wie jeder andere Link in der Grafik positioniert. Durch Ziehen der Eckpunkte kann
die GroRe des Links festgelegt werden.

Die Bezeichnung des Links erfolgt entweder durch eine freie Texteingabe im TA-Designer oder durch
die Grafik selbst.

‘ feite gr;)r
" Selektierbar

In den Vardergrund

D - D -
eite Zuriick

[u] [w]

In den Hintergrund

Kopieren

Léschen

Dimensionen...

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund und Hintergrund, Dimensionen.



Einfligen des Links ,Einstellungen®

Der Link (=Verknuipfung) ,Einstellungen” bewirkt die Offnung einer fest vorprogrammierten Seite,

auf der die CAN-TOUCH-Eigenschaften Sprache, Helligkeit, Einschaltdauer der Beleuchtung und
Knotennummer verandert werden kénnen.

Zusatzlich ist es moglich, von dieser Seite aus das Betriebssystem des CAN-TOUCH zu aktualisieren,
Betriebssysteme und Funktionsdaten in andere CAN-Busteilnehmer zu laden und Funktionsdaten
anderer CAN-Busteilnehmer auszulesen (ausgenommen BL-NET), sowie das Datum und die Uhrzeit des
Systems (CAN-Busgerat mit der Knotennummer 1) einzustellen.

Beispiel:

—--7% Elemente
[ 4 Link
abt Text
..... L. Linie

..... ®| Datum

..... ®| Ternperatur
----- #| Feuchte

..... #1| Taupunkt
..... | Auf/Ab

..... ®| Meldung
----- | Seite vor

..... [®1| Seite zuriick ungen

..... (7] —i
+t Symbele EI}_ = 0

Der Einstellungslink wird genauso wie jeder andere Link in der Grafik positioniert. Durch Ziehen der
Eckpunkte kann die GroRRe des Links festgelegt werden.

Die Bezeichnung des Links erfolgt entweder durch eine freie Texteingabe im TA-Designer oder durch
die Grafik selbst.

finstei‘ungen
~  Selektierbar

In den Vordergrund

In den Hintergrund

Kopieren

Laschen

Dirmensionen...

Durch Anklicken eines Links mit der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmeni mit der Frage nach
Selektierbarkeit, Vordergrund und Hintergrund, Dimensionen.
Der Einstellungslink kann auf jeder Seite nur einmal eingefligt werden.

Sicherheitshinweis:
Auf der Zielseite des Links kénnen auch sensible Werte (z.B. Knotennummer) verandert bzw. Updates
vorgenommen werden. Falls das nur durch einen Fachmann maglich sein soll, misste man zuerst



einen normalen Link auf eine eigene Seite legen, die durch ein Passwort geschiitzt ist. Erst auf dieser
geschiitzten Seite wird der Link ,Einstellungen” eingefiigt.

Die Bedienung dieser Einstellungsseite wird im Kapitel ,Bedienung” des CAN-TOUCH beschrieben.



Datum / Uhrzeit

Im CAN-Busnetz wird die Uhrzeit fur alle Gerate immer vom Gerat mit der Knotennummer 1
tibernommen. Das kann ein Regler sein (UVR1611, UVR16x2, RSM610) oder das C.M.I..

Es gibt, je nach Anzeigegerat, verschiedene Mdglichkeiten Datum und Uhrzeit anzuzeigen.

CAN-TOUCH

Interne Daten
i...|_-_l. interne Daten

N ﬂ Feit

(& oo,

..... [#| Temperatur

..... ®| Feuchte

..... [#| Taupunkt

..... = Auf/ib

..... | Meldung

..... [®| Seite vor
..... ®| Seite zuriick

..... [#| Einstellungen

Die Anzeige aus den "Internen Daten" ist nicht veranderbar.

x2-Gerate Systemwerte

= 32 Systemwerte
<™ Allgemein

-] Zeit
+ ™| Sekunde
+I Minute
+ ™| Stunde

4| Sommerzeit

—|-| ™| Datum

1. Tag

+| Monat

+| lahr

+ﬂ Wochentag
+| Kalenderwoche

des lahres

+-|® Sonne

Diese Anzeige ist nur sinnvoll, wenn das x2-Gerat die Knotennummer 1 hat. Die Werte sind am CAN-
TOUCH veranderbar und werden in der Folge von den anderen CAN-Busgeraten ibernommen. Die
Ubernahme der Werte kann bis zu einer Minute dauern. Das C.M.1. iibernimmt den Wert nur, wenn in den
C.M.l.-Zeiteinstellungen als Bezugsquelle "CAN" angegeben wird.

UVR1611



=™ 1611E0WE.dat
== patum;Uhrzeit
* Tag
# Monat
= 1ahr

@ rormalzeit)Sommer zeit
# Stunde

= Minute

Diese Anzeige ist nur sinnvoll, wenn die UVR1611 die Knotennummer 1 hat. Die Werte sind am CAN-
TOUCH veranderbar und werden in der Folge von den anderen CAN-Busgeraten ibernommen. Die
Ubernahme der Werte kann bis zu einer Minute dauern. Das C.M.I. iibernimmt den Wert nur, wenn in den
C.M.I.-Zeiteinstellungen als Bezugsquelle "CAN" angegeben wird.

Allgemein:

Sprache:

Helligkeit [9%]:
Beleuchtung [s]:
CAN-Enoten:

de

90
90

16

Update CAN-Touch
Update CAN-Teilnehmer

@ Datum: 06. 08. 2012
Sommerzeit: 12 : 45

r——

—p
X I |, Rucksprung zur zuletzt
gl |-"""""" gewahlten Seite

= Auf-/Ab-Schaltfelder

Ly Enter-Taste

Auf der CAN-TOUCH-Seite, die Giber den Link "Einstellungen” aus den "Internen Daten" erreichbar ist,
kann ebenfalls das Datum und die Uhrzeit des Gerates mit der CAN-Knotennummer 1 verstellt werden.
Wenn die Werte vom C.M.I. mit der Knotennummer 1 iibernommen werden und in den C.M.I.-
Zeiteinstellungen als Bezugsquelle "Web" angegeben ist, dann konnen die Einstellungen nicht verandert

werden.

Funktionsiibersicht x2-Gerat

x2-Gerate Systemwerte



= Allgemein
= Zeit

ﬂ Sekunde
ﬂ Minuke
ﬂ Stunde

I‘ri Sommerzeit
= Uhrzeic |
Drakum

ﬂ Tag

ﬂ Manak

ﬂ Jahr

ﬂ Wiochentag
ﬂ Kalenderwoche
*| Tag des Jahres

| = = Datum |
+- ™| Sonne

= :}%‘ Systemwerte
¥

i
B B B B R B B

Diese Anzeige ist nur sinnvoll, wenn das x2-Gerat die Knotennummer 1 hat. Die Werte konnen in der
Funktionstibersicht veranderbar eingestellt werden und werden in der Folge von den anderen CAN-
Busgeréaten iibernommen. Die Ubernahme der Werte kann bis zu einer Minute dauern. Das C.M.1.
ubernimmt den Wert nur, wenn in den C.M.l.-Zeiteinstellungen als Bezugsquelle "CAN" angegeben wird.

Onlineschema C.M.I.
x2-Gerate Systemwerte

= *‘%‘ Systemwerte
+- ™ Allgemein
-] Zeit
+ ﬂ Sekunde
ﬂ Minuke
ﬂ Stunde

I-‘ﬂ Sormmerzeik
= Ubrzeit |
Crakum

ﬂ Tag
ﬂ Monak
ﬂ Jahr

ﬂ Wochentag

ﬂ Kalenderwoche
+-|®| Tag des Jahres

| = = Datum |

+- | Sonne

i
CARE R REaR | [E3 (R

Diese Anzeige ist nur sinnvoll, wenn das x2-Gerat die Knotennummer 1 hat. Die Werte kdnnen im
Onlineschema veranderbar eingestellt werden und werden in der Folge von den anderen CAN-
Busgeraten iibernommen. Die Ubernahme der Werte kann bis zu einer Minute dauern. Das C.M.I.
dbernimmt den Wert nur, wenn in den C.M.l.-Zeiteinstellungen als Bezugsquelle "CAN" angegeben wird.

C.M.l1.-Daten

—|-c™l C.M.I. Daten
CMIl Zeit
CMI Dakum

Die Anzeige aus den "C.M.l.-Daten" ist nicht veranderbar. Je nach Zeit-Einstellung im C.M.I. wird die
Web-Zeit, die Zeit des CAN-Busgerates mit Knotennummer 1 oder die Zeit des Gerates, das lber eine
Datenleitung mit dem C.M.I. verbunden ist, angezeigt.



Onlineschema BL-NET

—J--oL DL1
oL Zeik
DL Dakum

DL Eingdnge
DL Ausgdnge
oL Drehzahlstufen
DL Leistun

+
+
+
+

oL
DL

+- 0L Eingange

+-/0L Ausgdnge —|-£&4 CAMN-Datenlogging
+- /0L Drehzahlstufen CAN Feit

+- 0L Leistung Oder caM Dakum

Die Werte konnen tiber den CAN-Bus oder den DL-Bus an das C.M.I. Gbermittelt und im Onlineschema
des BL-NET dargestellt werden. Eine Anderung ist wie bei allen Werten im Onlineschema BL-NET nicht
maoglich.



Vorlagen

Mit Hilfe der Symbole "neue Vorlage speichern" und "Vorlage einfiigen" ist es moglich, Seitengruppen
als Vorlage zu erstellen, die in weiteren Projekten eingefiigt werden konnen.

Es konnen Vorlagen fiir den CAN-TOUCH, das C.M.I. (Onlineschema) oder fiir die x2-
Funktionsiibersicht erstellt werden.



Neue Vorlage erstellen

Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe

Ly b=y L B D‘%@%|$Eﬂmigﬂ¢ﬂ:m | |% 4||%%|%|%|q

‘ E-#% Hemente ‘ | | Meue Vorlage speichern i

§OF® Gl Elsche
Zum Erstellen einer neuen Vorlage muss in der Meniileiste das Symbol "neue Vorlage speichern”

angeklickt werden.

Es wird nun ein Auswahlfenster angezeigt, in dem der Name, der Speicherort und die Seiten fiir die
Vorlage festgelegt werden.

Yorlage speichern )4
Ziel
Mame | Beispiel|
Verzeichnis |.::~,‘ Durchsuchen
Seiten
P
[116x2 1 [116x22

16x2 (1)
Startseitef{ .

] CAN Touch 1 CICML T
CAN Touch C.NLL (1)
X
() == = = W
0K Abbrechen

Name Angabe eines Dateinamens, unter dem die Vorlage gespeichert werden soll.
Verzeichnis Der TA-Designer schlagt einen Verzeichnispfad vor, der geandert werden kann
Seiten Auswahl der Seiten, die die Vorlage enthalten soll, durch Hakchen

Abschluss mit OK.

Bei der Auswahl der Seiten sollte der Seitentyp beachtet werden, um keine unerwiinschte "Mischung" zu
erhalten.



AnschlieRend wird ein Fenster angezeigt, in dem eine allgemeine Beschreibung zur Vorlage und eigene
Bezeichnungen flir die Funktionen und Werte festgelegt werden konnen.

Die "Werte" beziehen sich nur auf Werte, die nicht direkt aus den Funktionen zugeteilt wurden, z.B.
Eingdnge, Ausgange, etc.. Diese Bezeichnungen werden in der Folge beim Einfligen der Vorlage in eine
Programmierung angezeigt.

Vorlage speichern >

Beschreibung

Solarregelung und Einstellungen|

Bitte vergeben Sie sinnvolle Bezeichnungen fir Funktionen und Werte.
Werte

Solarregelung.dat: T.Kellektor Wert

| Solarregelung.dat: T.Kollektor Wert |

Solarregelung.dat: T.5peicher Wert

| Solarregelung.dat: T.5peicher Wert |

QK Abbrechen

Durch Weiterscrollen werden am Ende der Liste die "Werte" angefiihrt, deren Bezeichnungen geandert
werden konnen.

Abschluss mit OK.

die Vorlagen wird nun im ausgewahlten Verzeichnis als *tdv-Datei gespeichert.



Vorlage einfiigen

Datei Bearbeiten Projekt Edras  Hilfe
DAT] = Simulator | | o 1 | [ | %| |
Ly kg LY L %@V|$E~=§Eﬂmen 4| B % Eﬁ
=--#% Elemente b
[ Link Flache

In ein bereits angelegtes Projekt kann eine gespeicherte Vorlage durch Anklicken des Symbols "Vorlage
einfiigen" geladen werden.

Es erscheint ein Auswahlfenster, in dem aus der gespeicherten Liste der Vorlagen die gewiinschte
Vorlage ausgewahlt wird.

X

Vorlage wihlen
v | Downloads" durchsuchen 0

= v E] 9

= v A * » Dieser PC » Downloads

Organisieren « Meuer Ordner

3+ Schnellzugriff

@ OneDrive [k

[ Dieser PC
Heizkreis.tdv Solaranlage.tdv
cF Metzwerk

Anschliellend werden die Funktionen und Werte der Vorlage den Funktionen und Werten der geladenen
Funktionsdaten zugeordnet. im nachfolgenden Beispiel standen 2 Heizkreisfunktionen zur Auswabhl,

wobei der Heizkreis 2 fiir die Vorlage ausgewahlt wurde.

Fuordnen

Beschreibung

Heizkreis mit 2 Schaltuhren und Kalender

Bitte ordnen Sie die Werte Ihren Funktionsdaten zu.

Heizkreis 1

ot

WE.dat - Heizkreis 1

WE.dat - Heizkreis 1




Sind in den geladenen Funktionsdaten keine passenden Funktionen oder Werte vorhanden, so werden
die betreffenden Funktionen angezeigt.

TA-Designer Message 2.042 >

Auf folgenden Seiten befinden sich Objekte,
welche veraltet oder in den aktuell geladenen
Funktionsdaten nicht enthalten sind:

Heizkreis 2 (Seite §), Heizkreis 2 (2) (Seite 7)

Betroffene Seiten und ungiltige Objekte werden gekennzeichnet!

Verlinkungen innerhalb der Vorlageseiten bleiben erhalten, Verlinkungen zu bereits angelegten Seiten
des Projekts miissen noch definiert werden.

Betriebsart
Raumtemperatur Selektierbar

AulBentemperatur In den Vordergrund

Effektive Raumsolltemperatur In den Hintergrund

Vorlauftemperatur Kopieren

Vorlaufsolltemperatur Lischen

Heizkreispumpe

Dirmensionen...

Eigenschaften...
Link zu -] 16x2 1
[
P Heizkreis 1
162 3

Dieser Link, der uspriinglich bei Erstellen der Vorlage auf die Startseite verwies, muss nach Einfligen der
Vorlage neu definiert werden.

Wird eine Vorlage o6fter eingefligt, weil z.B. mehrere Heizkreise vorhanden sind, dann wird den
Vorlagenbezeichnungen eine Zahl in Klammer hinzugefiigt.
Beispiel:

i

16x2 (9

Heizkreis 1 (2)



AnschlieBend kann diese Bezeichnung der Programmierung angepasst werden (siehe Kapitel
"Bearbeiten von Seiten")




Konvertieren

TA-Designer - Mein Projekt - [16x2 3]
Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe

Meues Projekt... Ctrl-P
Projekt laden... Ctrl-O
Projekt schlieBen Ctrl-F4
Projekt speichern Ctrl-5

Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis affnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden... Ctrl-D

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren >
Konwvertieren ¥ Funktionsibersicht UVR16x2 zu Online-5chema C.M.L ...

. % CAMN-Touch zu Online-5chema C.M.. ...
Grundeinstellungen...

Beenden

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdglich, eine UVR16x2-Funktionsibersicht oder eine CAN-TOUCH-
Programmierung in ein C.M.l.-Onlineschema zu konvertieren. Dabei wird ein neues Projekt mit einem
eigenen Projektnamen erzeugt.

Projekt neu... *

Projektname: | Convert

Verzeichnis: | C, Durchsuchen...

QK Abbrechen

Ist das "Exportieren” beim Speichern aktiviert, erfolgt eine Meldung, ob sich alle Objekte in den aktuell
geladenen Funktionsdaten befinden.

TA-Designer Message 2,043 >

o Alle Objekte befinden sich in den aktuell geladenen Funktionsdaten.




Speichern / Exportieren

Beim Programmieren mit dem TA-Designer wird nach dem Speichern eine *.xml-Datei erstellt. Diese
* xml-Datei wird ausgewahlt, wenn das Projekt weiter bearbeitet werden soll.

Fur die einzelnen Gerate CAN-TOUCH, C.M.1. und UVR16x2/CAN-MTx2 missen eigene Dateien erstellt
werden. Das wird im TA-Designer als "Exportieren" bezeichnet.

Im Meni "Datei/Grundeinstellungen...” wird voreingestellt, ob unter "Speichern" nur die *.xml-Datei
gespeichert werden soll oder auch die Dateien fiir die Gerate exportiert werden sollen. Diese Einstellung
gilt fur alle Projekte und ist auch bei einem Neustart des Programmes giltig.

Datei Bearbeiten Projekt Extras  Hilfe
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Projekteinstellungen...

Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden...

Funktionsdaten austauschen...

Exporti
s Grundeinstellungen *
Konvertieren
beim Speichern automatisch exportieren [
Grundeinstellungen...
OK Abbrechen

Beenden

Das Speichern mit oder ohne Exportieren erfolgt iber das Meni ,Datei/Projekt speichern...”.
Datei Bearbeiten Projekt Extras
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter... %

Projektverzeichnis &ffnen...

Alternativ: Symbol “Hin der Symbolleiste anklicken.

Wenn das Projekt ohne "Exportieren’ gespeichert wird oder zum Testen der Programmierung ohne
Speicherung der *.xml-Datei die Geratedateien erzeugt werden sollen, gibt es die Mdglichkeit, die
Dateien fir die Gerate zu exportieren. Daflir sind die folgenden Buttons in der Symbolleiste zustandig:



‘ l—) nur X2-Gerat Funktionsiibersicht
nur C.M.l. Onlineschema

> nur CAN-TOUCH

S

> alle Gerate

= (& & @




Abschluss der Programmierung
Ist die Programmierung abgeschlossen, sind folgende Schritte notwendig, um die Daten in die
jeweiligen Gerate zu laden:

1. Speichern der Programmierung unter ,Datei / Projekt speichern..., wenn die
Programmierung abgeschlossen ist.
Datei Bearbeiten Projekt Extras
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter... %

Projektverzeichnis &ffnen...

Alternativ: Symbol " in der Symbolleiste anklicken.

Fir das Speichern gilt die Voreinstellung im Menii "Datei / Grundeinstellungen’ (siehe Kapitel
"Speichern / Exportieren").

Um nur eine oder mehrere Dateien fiir die Gerate zu exportieren, ohne die *.xml-Datei abzuspeichern,
gibt es in der Symbolleiste eigene Buttons (siehe Kapitel "Speichern / Exportieren"). Das hat den Vorteil,
dass die Programmierung getestet werden kann, ohne dass auch die *.xml-Datei geandert wird.

2. SchlieBBen des Projekts
Datei Bearbeiten Projekt Extras
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefien
Projekt speichern %
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen...

Achtung: Vor dem SchlieRen des Projekts muss das Projekt unbedingt gespeichert werden, da sonst
alle Einstellungen verloren gehen.

Lo

Alternativ: Symbol in der Symbolleiste anklicken.

3. Kopieren der Dateien
Fir jeden Seitentyp wird im Projektordner ein eigener Ordner mit den Dateien, die kopiert werden
missen, angelegt.

.Im Mend "Datei / Projektverzeichnis 6ffnen..." besteht die Moglichkeit, das Projektverzeichnis
anzuzeigen.



Datei Bearbeiten Projekt Extras F
Meues Projekt...
Projekt laden...
Projekt schliefen
Projekt speichern
Projekt speichern unter...

Projektverzeichnis &ffnen... %
Projekteinstellungen...
Beipiel:
Mame

Backup
CAMN_TOUCH
CMI
TA-Designer
UVR16:2

| Projektxml

In diesem Beispiel wurde fir alle 4 Seitentypen ein Projekt erstellt.

Im Ordner "Backup” werden maximal 5 zuletzt gespeicherte Datenstande des Projekts gespeichert (xml-
Datei und Ordner "TA-Designer").

Der Ordner "TA-Designer" dient als Ordner fiir zwischengespeicherte Dateien.

CAN-TOUCH

Alle Dateien im Unterordner CAN_TOUCH des Projektordners (mehrere *.raw-Dateien, je eine
settings.ct und messages.ct) auf das Grundverzeichnis der SD Card fiir den CAN-TOUCH kopieren
(kein Unterordner). Die Ordner dat, font, menu, prg und system auf der SD-Card diirfen nicht geldscht
werden.

Onlineschema C.M.I.

Kopieren der Dateien im Ordner CMI (config.tas und fir jede Seite je eine *.cgi-*.html- und Grafikdatei)
auf die SD-Karte des C.M.I..

Es gibt dafiir 2 Moglichkeiten:

1. Direktes Kopieren auf die SD-Karte am PC in einen Ordner ,schematic_files", der eventuell neu
angelegt werden muss.

2. Drag & Drop aus dem Explorer auf das SD-Kartensymbol in der Datenverwaltung des C.M.1.'s
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Die Dateien werden durch Drag & Drop zum SD-Kartensymbol gezogen und damit auf die SD-Karte kopiert.

Funktionsiibersicht UVR16x2 / CAN-MTx2

Im Ordner UVR16x2 befindet sich nach dem Exportieren eine *.x2d-Datei. Diese Dateien werden
auf die SD-Karte des Reglers oder des CAN-Monitors CAN-MTx2 kopiert und anschlieRend Uber die
Datenverwaltung des Geréts geladen.

Die x2d-Datei kann nicht iiber das C.M.l. auf die SD-Karte des Gerats geladen werden.

Sollten auf der SD-Karte noch x2f-Dateien einer alten TA-Designer-Version sein, dann werden diese nicht
beachtet, sobald eine x2d-Datei auf die SD-Karte geladen wurde.

Onlineschema BL-NET
Ubertragen der *.html- und der *.gif-Datei aus dem Ordner Onlineschema_BINet mit dem Programm
Memory Manager in den Bootloader BL-NET.



Impressum
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auszuwerten, um Reports liber die Websiteaktivitaten fiir die Websitebetreiber zusammenzustellen und um
weitere mit der Websitenutzung und der Internetnutzung verbundene Dienstleistungen zu erbringen. Auch

wird Google diese Informationen gegebenenfalls an Dritte ibertragen, sofern dies gesetzlich vorgeschrieben
oder soweit Dritte diese Daten im Auftrag von Google verarbeiten. Google wird in keinem Fall Ihre IP-Adresse
mit anderen Daten von Google in Verbindung bringen. Sie kdnnen die Installation der Cookies durch eine
entsprechende Einstellung lhrer Browser Software verhindern; wir weisen Sie jedoch darauf hin, dass Sie in
diesem Fall gegebenenfalls nicht samtliche Funktionen dieser Website vollumfanglich nutzen konnen. Durch die
Nutzung dieser Website erklaren Sie sich mit der Bearbeitung der Gber Sie erhobenen Daten durch Google in der
zuvor beschriebenen Art und Weise und zu dem zuvor benannten Zweck einverstanden.”
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