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Instalacion del software
El software de programacion se pueden descargar de nuestra pagina web www.ta.co.at. Ejecute el
archivo de instalacién TA-Designer_1_22.exe y siga las instrucciones para realizar la instalacion del

programa.


http://www.ta.co.at

Sinopsis de funciones UVR16x2 y CAN-MTx2

Con el TA-Designer se crea la sinopsis de funciones del UVR16x2 y del monitor CAN-MTx2.

En la sinopsis de funciones también se pueden visualizar valores de otros aparatos con tecnologia X2
que estén integrados en la red CAN del regulador (UVR16x2, RSM610, CAN-1/045, CAN-BC2 y CAN-
EZ2).

Para la representacion de la sinopsis de funciones en el UVR16x2 se requiere una version de
sistema operativo V1.24 como minimo.

El software de programacion esta incluido en la tarjeta de memoria SD suministrada o se
puede descargar de nuestra pagina web www.ta.co.at. Ejecute el archivo de instalacion TA-
Designer_1_22.exe y siga las instrucciones para realizar la instalacion del programa.


http://www.ta.co.at

CAN-TOUCH

Para el TA-Designer 1.20 se necesita una version del sistema operativo CAN-Touch 2.09 como
minimo si no se deben mostrar valores de aparatos con tecnologia X2 (UVR16x2, RSM610, CAN-
11045, CAN-BC2, CAN-EZ2).

En caso de que también deban mostrarse valores de aparatos con tecnologia X2, se requiere un
CAN-Touch con una version de sistema operativo 2.12 como minimo y la revisiéon de hardware
2 (Hw. Rev. 2).

La revisién de hardware se puede ver en la parte inferior izquierda al iniciar el CAN-TOUCH.

El software de programacion esta incluido en la tarjeta de memoria SD suministrada o se
pueden descargar de nuestra pagina web www.ta.co.at. Ejecute el archivo de instalacion TA-
Designer_1_22.exe y siga las instrucciones para realizar la instalacion del programa.


http://www.ta.co.at

Esquema en linea C.M.l.

La C.M.. ofrece la posibilidad de visualizar en linea los estados actuales de la instalacién mediante el
navegador web a través de LAN o Internet. El esquema en linea para el C.M.l. es interactivo, es decir, se
pueden cambiar también valores y ajustes conforme a la programacioén. Puede constar de varias paginas.
Cada pagina del esquema en linea consta de un archivo grafico (p. ej. esquema de conexiones
hidraulicas) y de los archivos html y cgi correspondientes en los que se definen los parametros de
visualizacion, ademas de un archivo config.tas.

Los archivos (archivo gréfico, config.tas, *.html y *.cgi) se pueden guardar en la C.M.l. mediante una
operacion de arrastrar y soltar. Los archivos guardados en la tarjeta SD se visualizan en la C.M.I. en
«Status/SD-Card/schematic_files».

Requisitos del sistema

C.M.L.: version minima del sistema operativo 1.35
UVR16x2: version minima del sistema operativo V1.35
RSM610: version minima del sistema operativo V1.20
CAN-I/045: version minima del sistema operativo V1.17
CAN-EZ2: version minima del sistema operativo V1.17
CAN-BC2: version minima del sistema operativo V1.16
UVR610: version minima del sistema operativo V1.00

UVR1611: version minima del sistema operativo A3.25

CAN-I/O 35/44: version minima del sistema operativo A2.02

CAN-BC Convertidor de bus: version minima del sistema operativo A1.10
CAN-EZ Contador de energia: versién minima del sistema operativo A2.04



Esquema en linea BL-NET

El bootloader ofrece la posibilidad de visualizar en linea los estados actuales de la instalacion mediante
el navegador web a través de LAN o Internet.

Este esquema en linea consiste en un archivo grafico (p. ej. esquema de conexiones hidraulicas) y el
archivo HTML correspondiente, en el que se definen los parametros de visualizacion.

Los archivos (*.gif y *.html) se pueden guardar en el bootloader con el programa Memory Manager.



Pantalla de inicio
Tras iniciar el TA-Designer aparece una vista a partir de la que se pueden iniciar nuevos proyectos o bien
cargar proyectos existentes. Ademas se pueden mostrar los ultimos archivos abiertos.

. TA-Designer

archivo Ayvuda

)

TA-Designer 1.17 Beta B

Imiciar
Muevo provecko, ..,
Cargar provecto...

Ullkimos archivos abiertos

Yorlagen C5
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Combinaciones de teclas (accesos directos)

Superficie de dibujo

Ctrl + a

Marcar todo

Ctrl +c Copiar objeto seleccionado
Ctrl +v Pegar

Ctrl + z Deshacer la ultima accion
Ctrl+y Rehacer la accion desecha

Teclas de direccion # ###

Mover objeto seleccionado

Ctrl + teclas de direccién
# HH

Modificar el tamafo de un objeto plano marcado

Supr Eliminar objeto seleccionado

f Objeto seleccionado en primer plano

b Objeto seleccionado en segundo plano
Esc Deseleccionar, terminar dibujo de lineas
Intro Propiedades del objeto marcado

Ctrl + Intro Dimensiones del objeto marcado

Ctrl + Rueda del ratén

Ampliar la vista lateral en el TA-Designer

Ctrl

Modificar el tamafio de imagenes o simbolos sin
perder la proporcion, arrastrando una esquina con
el boton izquierdo del ratéon

Tecla de mayusculas [|_T

Visualizacion de las denominaciones de elementos

Alt

Visualizacion de la cuadricula (solo CAN-
TOUCH, esquema en linea C.M.I. y BL-NET) y las
coordenadas de posicion de los objetos afadidos

Sinopsis de las paginas

F2

Cambiar el nombre de la pagina seleccionada

Pag## Mover pagina (modificar el orden de secuencia)
Ctrl +n Nueva pagina

Ctrl+c Copiar la pagina seleccionada

Ctrl + v Anadir la pagina seleccionada

Proyectos

Ctrl +p Nuevo proyecto

Ctrl+o Abrir proyecto

Ctrl + F4 Cerrar proyecto

Ctrl+s Guardar proyecto (segun los ajustes basicos)
Ctrl +d Cargar datos de funcionamiento (archivo *.dat)
General

F1 Abrir manual (archivo de ayuda)




Creacién de graficos



CAN-TOUCH, Esquema en linea C.M.l., Sinopsis de funciones UVR16x2

Los graficos se pueden crear con cualquier programa de graficos o dibujo, p. ej. con el programa grafico
gratuito «Inkscape» (descarga en http://inkscape.org/download/).

Existe también la posibilidad de dibujar esquemas hidraulicos sencillos con el TA-Designer. Para ello, el
usuario tiene a su disposicion simbolos del sistema hidraulico. También se pueden utilizar simbolos del
sistema hidraulico desarrollados por uno mismo.

Los archivos graficos para el CAN-TOUCH deben tener una extension *.jpg, *.bmp o *.png. Para que el
grafico de fondo cubra toda la superficie debe tener la proporcion 4 : 3 (1024 : 768 pixeles).

Los archivos graficos para el esquema en linea de la C.M.l. y la sinopsis de funciones del UVR16x2
se deben facilitar en formato *.bmp, *.gif, *.jpg o *.png.

Sinopsis de funciones de UVR16x2: el tamafo de la pantalla completa es de 480: 272 (pixeles), el de
la imagen estandar es de 430: 242 (pixeles).


http://inkscape.org/download/

Funcion de dibujo del TA-Designer
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.1. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

CAN-Touch UVR16x2
= () Elementos = () Elementos
Enlace Enlace superficie

#| Datos internos
Simbolos
* t Botones

S Valvula de cierre

134 valvula de tres pasos

1 Yalvula de cierre
B Walvula de tres pasos

C.M.L

= () Elementos

Enlace superficie

abe Enlace texto

wrl Enlace externo - Texto
ﬂ Enlace externo - Superficie
abs Texko

C ol Linea >

Fagina siguiente

@ Circulo

bfreemerTanimada - x2-tech

alg Texto animado - x2-tech
+ cw C.M.I datos
# oL DL1
+ ov DL2
Simbolos
it ﬂ Botones

& Valvula de cierre

4 Valvula de tres pasos

Los dibujos de sistema hidraulico sencillos se pueden trazar con la ayuda de una funcién de lineas y
simbolos a partir del arbol de busqueda en el TA-Designer. Dicho dibujo se puede complementar con

otros graficos o imagenes.

Cuando se crea una pagina C.M.l. nueva se puede seleccionar el fondo y la resolucién.

m—

—~

x| 768 |

() C.M.I, Pagina

Resalucian: | 1024

:] transparente

Fondo:

Pegado y edicion de lineas



= (1) Elementos

Enlace superficie

abe Texto

_L: -_--\
] Rect%uh

. Circulo
¥ X simbolos ¥ j

Puntos de marca

Una linea se inserta en la pagina mediante la funcién «arrastrar y soltar». Cada linea marcada
presenta dos puntos de marca. En las lineas delgadas, dichos puntos de marca resultan practicamente
imperceptibles.

Al hacer clic con el botén secundario del ratdon en una linea marcada se muestra un menu de seleccion:

OF ae—

v Zeleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirminar

Dimensiones. ..

Propiedades. ..

Aqui se puede determinar la selectividad (véase el capitulo «Selectividad»), la disposicion al frente o al
fondo (véase el capitulo «Al frente/Al fondo») y las propiedades de la linea.

Propiedades

Propiedades - Linea

Grosar de linea: |4 | (1-20
Grosor de borde: | z | (0-100
Color de linea: [ [ ]
Color de borde: [ ] ]

[ Arcepkar ] [ Cancelar ]

Se puede especificar el grosor y el color de las lineas y los bordes. El grosor del borde también se puede
poner a 0.

Edicion de una linea

Si la linea todavia no esta marcada, hay que hacer clic en ella con el boton izquierdo del ratén para que
resulten visibles los puntos de marca.

Tirando de uno de los puntos de marca se puede prolongar y acortar la linea, o bien convertirla en una
linea vertical o doblada. No se pueden dibujar lineas oblicuas.



Alargar o acortar una linea

Hacer clic en el Desplazar el punto Fijar el punto con el
punto de marca con de marca hasta la botén principal del
el botdn izquierdo longitud deseada raton y finalizar el
del ratén (no mantener proceso con el
presionado el botdn botén derecho de
del ratén) ratén

Linea vertical

_k

Hacer clic en el
punto de marca con
el botdn izquierdo

—> —>

del raton Plegar la linea (no
mantener
presionado el botén Fijar el punto con el
del ratén) botén principal del

ratén y finalizar el
proceso con el
botén derecho de
ratén

Linea doblada

Hacer clic en el
punto de marca con
el botén izquierdo

del ratén
Tirar hacia abajo del punto de marca (no Después de hacer
mantener presionado el botén del ratén). clic en la pagina, se
Fijar el punto con el botdn principal del puede ver la linea
ratén y finalizar el proceso con el botdn acabada
derecho de ratdn

Derivaciones



_k

—

*

—

Hacer clic en el
punto de marca con
el botén izquierdo
del raton.

Volver a hacer clic en el
punto de marca con el botdn
izquierdo del ratén y
desplazarlo hasta el punto
donde debe comenzar la
derivacion (no mantener
presionado el botdn del
ratén), a continuacién fijar el
punto con el botén izquierdo

del raton.

Introduccién de un circulo o un rectangulol
Desde el arbol de busqueda se pueden arrastrar a la superficie de dibujo circulos y rectangulos.

Ejemplo: Rectangulo

i
= |

= () Elementos
ﬂ Enlace supetficie
abe Texto
1, Linea

W

Tirar hacia abajo del punto
de marca (no mantener
presionado el botdn del

raton).

Fijar el punto con el botdn
principal del ratéon y finalizar
el proceso con el botén
derecho de raton.

v Seleccionable

Traer al frente

0
@ Circulo

£ simbolos

oet Alle Funktionen.DAT

H-B-B

B

net CANID45.dat
our WE_CAN_EZ 2.dat

+

oer RSM_Heizkreis_Beispiel.dat

Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Dimensiones. ..

Propiedades. ..

Mediante las «Propiedades» se puede modificar el color y otras propiedades de la superficie:




Propiedades

Reckangulo

Color | I

| oparidad 100 % |

Vista previa

[ Transicidn de calor

Cpacidad | 100 %
Direccidn | Werkical

Cialar

[ ]redondear esquinas

| Radio | 3 |

Sombras Marco

|:| Maoskrar sombras |:| Maskrar marco

Calar I Calar del marca I
Ooatidad | 50 Cpacidad 100 %
: P - arosar del marca | 1
Angulo | -45
Distancia | 4
Tamafio |3
[ Aceptar ] [ Cancelar

Introduccion de simbolos

En el arbol de busqueda hay predeterminados simbolos del sistema hidraulico en la seccion «Simbolos»
Estos simbolos se pueden usar para la funcion de dibujo.

= () Elementos
Enlace superficie
#bc Texto
*1. Linea
B Rectingulo
. Circulo
= ) simbolos
£ n Botones
P Yalvula de cierre

. Curva de calefacci
" Curva de calefaccidn - Temperaty
| Radiador
i Radiador_2
Calendario

- v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar

Eliminar

Sustituir imagen. ..

Girar 90° hacia la derecha
Girar 90% hacia la izquierda
Reflejar en horizontal
Reflejar en vertical

Dimensiones. ..

Tras arrastrarse a la pagina mediante arrastrar y soltar, se podra adaptar el tamafio y la posicion de los
simbolos (véase el capitulo «Cargar y editar»). Al igual que todos los demas objetos, los simbolos se
pueden girar, reflejar e intercambiar, traerlos al frente o al fondo y determinar su selectividad.




Ejemplo de una funcién solar para UVR16x2:

Vista de esta programacioén en el UVR16x2:
@zE«EE 7 B2 10-11 12 13 14 15 16 Ma 03.05.2016 05:5¢

Eliminacion de lineas o simbolos
Haciendo clic con el boton derecho del raton en el objeto aparece el siguiente menu, en el que se
puede eliminar el objeto mediante «Eliminar».

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al Fondo

Copiar

Dimensiones. ..

Propiedades. ..

Un objeto también se puede eliminar marcandolo y pulsando la tecla «Supr» del PC.



Creacién de un grafico para BL-NET
El grafico se puede crear con cualquier programa grafico o de dibujo o con TAPPS 1.xx, teniendo en
cuenta los siguientes puntos:

1. El grafico se debe poner a disposicion del BL-NET en formato de archivo *.gif. En caso de que no
esté disponible ningun programa de graficos, también se pueden crear graficos sencillos con TAPPS
1.xx. La conversion del archivo en los diferentes formatos se puede realizar faciimente en el programa
«Paint» de los accesorios de Windows.

Los graficos mas complicados se pueden crear p. ej. con el programa de graficos gratuito
«Inkscape» (descarga en http://inkscape.org/download/).

La funcion de dibujo del TA-Designer no esta disponible para el esquema en linea BL-NET.

2. El archivo grafico no puede superar el tamafio maximo de 196 kilobytes. Para mantener unos
tiempos de carga cortos durante la visualizacion del esquema en linea, el archivo grafico deberia ser lo
mas pequeno posible.


http://inkscape.org/download/

Programacién



Vista general del menu
Menu «Archivo»

m Edtar Proyecto Ayuda # Inicio de un nuevo proyecto
Nuevo proyecto... Chrkp # Carga, cierre o almacenamiento de
Cargar proyecto. ., -0 . proyectos existentes
Cerrar proyecto Chrl-F4 # Apertura del directorio del proyecto
Guardar proyecto Chrk-5 # Ajustes de proyecto

Guardar proyvecto como, .,
Abriendo el directorio del proyecto,

# Crear o editar mensajes para el CAN-
TOUCH

Ajustes de proyecto... # Actualizar objetos anticudaos

Crearfeditar mensajes . .
J : # Cargar o intercambiar datos de

Actualizar objetos anticuados funcionamiento
Cargar datos de funcionamiento...  ChkriD # Exportar
Intercambio de datos de funcionami .
# Convertir
Exportar * | # Cambio de idioma
Convertir » . . .
# Ajustes basicos
Cambiar idioma *| # Finalizacion del programa
Ajustes basicos...

# Carga de un proyecto de una lista de
Finalizar los ultimos proyectos trabajados (historial).

C:ATA-Designer\TA-Designer . xmi

Ademas de algunos puntos del menu, se
pueden ver accesos directos

Menu «Editar»
archivo BZEIEW Provectn Ayud: # Carga de una imagen (grafico)

Cargar imagen. . # Asignacion de una contrasefia para una pagina (CAN-
Alustes TOUCH) o

# Ajustes para Esquema en linea C.M.I.

Ls'y Le

&

Menu «Proyecto»

Archivo  Editar Im Ayuda

r Projekt 1.1263 # Visualizacion de los proyectos abiertos y paso

5y = Ly "Werkseinstelung_ES de un proyecto a otro
= ’:# Elemer ® Ta-Designer_1.12_DE

Menu «Ayuda»

Archivo Editar Prowvecto # Manual (AI’ChiVO
[F  Manual F1 de ayuda)

Ly = LH L

Informacion sobre Ta-Designet. .. # Informacion
= (0 E—— d

sobre la version del
TA-Designer




Nota: El punto del menu «Crear/editar mensajes» en el menu «Archivo» solo se puede usar para la
programacion del CAN-TOUCH.

Editar Proyecto Ayuda

Muevo proyecto...

Cargar proyecto, ..

Cerrar proyecto

Guardar proyecto

Guardar proyecto como..,

aibriendo el directorio del provecto. ..

n' 5 Ck i) =

Crearjeditar mensajes



Barra de simbolos

Con ayuda de estos simbolos se pueden iniciar acciones utilizadas con frecuencia haciendo clic con el
raton.

Pegar plantilla

Guardar nueva plantilla -

Cargar de una imagen

Introducir pagina
Copiar pagina 4—‘ \

GREGE RPy De@8 oo 5 0H BB

‘ |—b Rehacer
Deshacer

» Exportar para todos los aparatos
Exportar para el aparato X2
Exportar para el esquema C.M.|.
Exportar para el CAN-TOUCH

Comprobacion objetos < datos de
funcionamiento

L J

L J

L

Intercambio de datos de
funcionamiento

4

Cargar archivo *.dat

L J

4

Cerrar proyecto

Guardar proyecto
Cargar proyecto

Yoy

Nuevo proyecto

L J

=
il

A -
il :'_r.. '._}rf

g

|—> Centrar en horizontal los objetos marcados

— Centrar en vertical los objetos marcados

Alinear los objetos marcados en el margen
superior

L 4

L 4

Alinear los objetos marcados en el margen inferior
Alinear los objetos marcados en el margen derecho

L 4

L 4

Alinear los objetos marcados en el margen
izquierdo

5e pueden seleccionar todos los objetos
Cuadricula ON/OFF
Copiar formato




Instrucciones «paso a paso»

1. Preparacion:Creacion de los graficos (si se usa un programa de graficos propio) y preparaciéon de
los datos de funcionamiento (archivo *.dat) para aparatos de bus CAN.

2. Iniciar el programa TA-Designer
3. Sies necesario: cambiar el idioma y reiniciar el programa

BECN Bearbeiten Projekt  Hilfe

Meues Projekk...

Projekt laden...

Frojekt schliefen

Projekt speichern

Projekt speichern unter,..
Projekbverzeichnis 6Ffnen. ..

Projekteinstellungen, .
Meldungen erstellenfbearbeiten

Veraltete Objekte akkualisieren

Funktionsdaten laden. ..

Funktionsdaten austauschen...

Exportieren

Konwvertieren

o Deutsch

Grundeinstellungen... Endlish

Beenden Frarp;-als
Ttaliano
Mederlands [ !
Ceétina

4. Seleccionar el ment «Archivo/Nuevo proyecto...»

EM Editar Proyecko

Muewvo provecka, ..

Cargar provecko, ., k
Cetrar proyecko

Alternativa: hacer clic en el simbolo <% de la barra de simbolos.
5. Seleccion del directorio del proyecto e introduccién del nombre del proyecto.
Ejemplo:

Nombre del provecto: |Esquema en linea ES

Direckorio: \Dokumente wnd Einstellurigen Explorar. ..

I Aceptar I| Cancelar ]

IEn la barra de titulo del programa se indican el nombre del programa y la pagina abierta en la
actualidad:
Ejemplo:



== TA-Designer - esquema en linea ES - [Esquema 3]

archivo  Editar  Provecto  Avuda

6. Establecer los ajustes de proyecto para CAN-TOUCH o el esquema en linea de UVR16x2 en el
menu «Archivo / Ajustes de proyecto...» y los ajustes de pagina para el esquema en linea C.M.I. en
el menu «Editar / Ajustes...». Encontrara mas informacion al respecto en el capitulo «Programacién /

Ajustes de proyecto».

7. Crear una Nueva pagina haciendo doble clic en «Nueva pagina».

Husva pagina

Aparece la siguiente ventana de seleccion:

3

Paor Favar, seleccione un tipa de pagina:

() Pégina CAM-Touch -

(%) C.M.1. Pagina

Resolucign; | 1024 w | 7EE

Fondo: :] [ transparente

() Esquema en linea BL-Mek )

(") Sinopsis de funciones del UYR 16x2 E/

[ Acepkar H Cancelar ]

Seleccion haciendo doble clic en un simbolo o en la escritura 0 marca del aparato deseado y confirmando

con «OK».

Para una pagina de C.M.l. se puede seleccionar la resoluciéon y el color de fondo (para la pagina y el

fondo del navegador).

8. Opcional (recomendado para dispositivos bus CAN): Seleccién de los datos de funcionamiento

(archivos *.dat).




Para crear la sinopsis de funciones de UVR16x2 solo se pueden cargar los archivos *.dat de los aparatos
X2. No se pueden usar los archivos *.dat de otros aparatos de bus CAN.
El TA-Designer hace una copia del archivo *.dat seleccionado en carpeta del proyecto.

WY Editar Provecto  #woda

MNuevo provecko, .,

Cargar provecko, .,

Cerrar provecto

Guardar provecko

Guardar proyecto coma. ..

Abrienda el direckario del provecta. ..

Ajustes de provecto. ..
Crearfeditar mensajes

Actualizar objetos anticuados

Cargar dakos de Funcionamienta. .. k
Intercambio de datos de funcionamien

Alternativa: hacer clic en el simbolo " “# de la barra de simbolos.

Atencion:
Si se introducen o borran posteriormente funciones en el regulador y se modifica por ello el orden
de las funciones, hay que intercambiar los archivos *.dat y corregir las asignaciones incorrectas.

9. Cargar graficos e imagenes

Esquema en linea BL-NET:
Seleccidn del grafico *.gif

CAN-TOUCH, esquema en linea C.M.l., sinopsis de funciones UVR16x2

Los esquemas hidraulicos sencillos se pueden crear directamente con el TA-Designer (véase el capitulo
«Funcién de dibujo»). Tras guardar, al crear una pagina de CAN Touch este grafico se almacena en
la carpeta «TA-Designer» del directorio del proyecto y se puede usar también para el esquema en linea
de la C.M.I. Si el grafico se crea al crear una pagina de C.M.l., después de guardar se almacena en la
carpeta «CMI» del directorio del proyecto en forma de archivo *.png.

Los graficos o imagenes dibujados con otros programas se pueden afadir con «Cargar imageny:
Haciendo clic en el boton derecho del raton sobre el simbolo de imagen vacio de la nueva pagina en la
lista inferior aparece un campo de seleccion.

1 | PR

C.MLL

Pagin Copiar

]
|
Elirminar
Renambrar ...

E Propiedades...

Establecer como pagina de inicio

«Renombrar...»: El nombre de la pagina se podra cambiar y aparece en el esquema en linea como
nombre de pestafa.

Con «Cargar imagen...» se puede seleccionar el grafico para el fondo.
El archivo grafico debe ser un archivo *.gif *.jpg, *.bmp o *.png.



Archivo NEs[&E= Provecto  fywuds

J Ba mﬂ !
!jv £ Le Contrasefia, ., i
— Fe v

El grafico para la pagina marcada también se puede seleccionar en el menu «Editar/Cargar imagen...».

. . , - ) ,
Alternativa: Hacer clic en el simbolo ! de la barra de simbolos.

A través de «Establecer como pagina de inicio» se pueden determinar posteriormente las paginas
programadas como pagina de inicio.

10. Introducir otras imagenes y graficos segun proceda y especificar su selectividad (véase el
capitulo «Selectividad»).

11. Introduccién de los valores, de enlaces o de textos arrastrando y soltando desde el arbol de
busqueda de seleccion izquierdo de la pagina correspondiente y establecimiento de las propiedades.
(véanse capitulos «Introduccion de valores», «Introduccién de enlaces», «Introduccion de
textos» e «Selectividad»)

Ejemplo: Esquema en linea C.M.I.

Objeto con marco

= marcado
= E“ Salidas V v
= /=] 1: Bomba solar 1 { » Selaccionable
abc Bomba solar 1 Denominacién /
E’] Bomba solar 1 Estado {onfoff) v Modificable

Bloqueado para usuario
Blogueado para todos los usuarios

Bomba solar 1 Estado + Modo

| Bomba solar 1 Retardo Traer al frente
Bomba solar 1 Marcha de inercia Traer al fondo
Bomba solar 1 Horas de SEH-'!EIICI ] . Copiar
Bomba solar 1 Horas de servicio dia anterio L
Elimirsar

Bomba solar 1 Horas de servicio hoy
Bomba solar 1 Horas servicio Gltima marcha Buscar en el rbol de blsqueda
Bomba solar 1 Horas serv. marcha actual
Bomba solar 1 Impulsas

Bomba solar 1 Impulsos dia anterior
Bomba solar 1 Impulsos hoy

Dimensiones...

Propiedades...

12. CAN-TOUCH: Crear mensajes en caso de necesidad (véase capitulo «kMensajes»).
1 3. Funcién de verificaciéon
Comprobar si todos los objetos estan incluidos en los datos de funcionamiento (archivos *.dat)

actualmente cargados: hacer clic en el simbolo @? de la barra de simbolos (véase capitulo «Funcién
de verificacion»).




14. Guardar de la programacion en «Archivo/Guardar proyecto...» una vez que se hayan
incorporado al grafico todos los valores y se hayan establecido las propiedades.

SN Editar Provecto #wuda

Muevo provecka, ..
Cargar provecko, .,
Cerrar provecto

Guardar proyecko
Guardar proyecto co k o
Abriendo el directorio del provecta. ..

Alternativa: hacer clic en el simbolo & de la barra de simbolos.
Para guardar se observara el ajuste previo del menu «Archivo / Ajustes basicos» (véase el capitulo
«Guardar / Exportar»).

Para exportar solo uno o varios archivos para aparatos sin guardar el archivo * .xml, hay unos botones
especificos en la barra de simbolos (véase el capitulo «Guardar / Exportar»). Esto tiene la ventaja de
que la programacién se puede probar sin tener que modificar el archivo *.xml.

15. Cierre del proyecto

Ol Editar  Provecto Avuda

Muewvo provecka, ..
Cargar provecto, ..

Cerrar proyecko

Guardar proyecko k
Guardar proyecko coma, .,
Abriendo el directorio del proyecka, ..

Atencion: Antes de cerrar el proyecto es imprescindible guardarlo, ya que de lo contrario se perderan
todos los ajustes.

Alternativa: Simbolo de la barra de simbolos: 1

16. Copia de los archivos

CAN-TOUCH

Copiar todos los archivos de la subcarpeta CAN_TOUCH del directorio del proyecto (varios archivos
*.raw, respectivamente un settings.ct y un messages.ct) en el directorio raiz de la tarjeta SD para el CAN-
TOUCH (no hay ninguna subcarpeta). Las carpetas dat, font, menu, prg y system de la tarjeta SD no
se pueden borrar.

Esquema en linea C.M.1.

Copia de los archivos que hay en la carpeta CMI (config.tas y para cada pagina un archivo *.cgi-,*.html
y grafico, respectivamente) en la tarjeta SD de la C.M.1..

Existen dos posibilidades para ello:

1. Copia directa en la tarjeta SD en el PC en una carpeta «schematic_files» que, dado el caso, se
deberan crear.

2. Operacién de arrastrar y soltar en el explorador sobre el simbolo de la tarjeta SD en la
administracion de datos de la C.M.1..
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El archivo se arrastra al simbolo de la tarjeta SD y se suelta en él, de modo que se copia en la tarjeta SD.

Sinopsis de funciones UVR16x2

En la carpeta UVR16x2 se encontrara un archivo *.x2d tras la exportacioén. Este archivo se copia en la
tarjeta SD del regulador y después se carga a través de la administracion de datos.

El archivo x2d no se puede cargar a través de C.M.l. en el regulador.

Esquema en linea BL-NET

Transferencia de los archivos *.html y *.gif al Bootloader BL-NET desde la carpeta Onlineschema_BINet
con ayuda del programa Memory Manager.



Deshacer/Rehacer
iy EBy BReRe: g

= i Elementos

Eﬁ Enlace supetficie

Con «Deshacer» se pueden deshacer los pasos ejecutados anteriormente en la superficie de dibujo.

Rehacer !

Pegar

Este proceso también se puede realizar haciendo clic con el boton derecho del ratén en
la superficie de dibujo (menu contextual) o con la combinacion de flechas «Ctrl + Z».

LR RBV E & F!E:;; < %
S @ Hementos =

Con «Rehacer» se pueden rehacer los pasos desechos anteriormente en la superficie de dibujo.

Deshacer

EZITHY

Pegar

Este proceso también se puede realizar haciendo clic con el boton derecho del ratén en la
superficie de dibujo (menu contextual) o con la combinacion de flechas «Ctrl + Y».



Aplicar zoom a la vista

Mediante la combinacion de teclas Ctrl + rueda de desplazamiento del raton se puede aplicar a la vista
de pagina un zoom entre el 10% y el 400% en pasos del 10%.

Ademas, arrastrando el boton o bien haciendo clic en +y - abajo a la derecha, se puede ampliar o reducir
el zoom sobre la vista de pagina:

= J 100 Fa

&

Al hacer clic en este simbolo, la vista cambiara al tamafio maximo que se puede mostrar.



Proyectos

Antes de iniciar la programacion en si, es necesario crear un nuevo proyecto.
Seleccionar el menu «Archivo/Nuevo proyecto...»

mm Editar Proyecto
Nuevo proyecto... R
Cargar proyecto...

Alternativa: hacer clic en el simbolo <% de la barra de simbolos.
Seleccion del directorio del proyecto e introduccion del nombre del proyecto.
Ejemplo:

Mombre del provecto:  |[Esquema en linea ES

Direchorio: C:\Dokurmente und Einstellungsn Explorar...

I Aceptar I| Cancelar ]

IEn la barra de titulo del programa se indican el nombre del programa y la pagina abierta en la
actualidad:
Ejemplo:

== TA-Designer - esquema en linea ES - [Esquema 3]

archivo  Editar  Provecto  Avuda

Ajustes de proyecto
Los ajustes del menu «Archivo / Ajustes de proyecto» son validos para todo el proyecto abierto.

SN Editar Provecto #wuda

Muevo provecka, ..

Cargar provecko, .,

Cerrar provecto

Guardar provecko

Guardar proyecto coma,..

Abriendo el directorio del provecta. ..

fjustes de proyecto..,

Creareditar mensajes k

Actualizar objetos anticuados
Cargar dakos de Funcionamienta, .
Inkercambio de datos de Funcionamiento. ..

Exportar
Converkir

Cambiar idioma
Ajustes basicos, .,

Finalizar

CAN-TOUCH



Ajustes de proyecto E
CAN-Touch | UvR1g:x2
Direccidn CAM: 16 W

Desconeckar la iluminacian 1,5

de fonda tras: w | Minukofs)

Brillo de la iluminacicn an

de fondo: o
Zor Sensor: 0,0 WK
Idioma en el CAN-Touch: Alemnan w
Calar del marco seqin la asignacidn del . ]

dia de la semanalsi ests seleccionado):

Pagina de inicio
definida por el usuario: XpIarar, ..

Acepkar H Cancelar

Direccion CAN:

En este punto del menu se puede modificar el numero de nodo CAN del CAN-TOUCH (ajuste de fabrica:
16).

jAtencion! jNo se pueden asignar dos numeros de nodo iguales en la red CAN!

Desconectar la iluminacién de fondo tras:

Seleccion de la duracidn de la conexidon de la iluminacion de fondo una vez tocado el CAN-TOUCH por
ultima vez. La iluminacion se conectara de nuevo la proxima vez que se toque la pantalla del CAN-
TOUCH.

Rango de ajuste: entre 0,5 y 5 minutos

Ajuste de fabrica: 1,5 minutos

Brillo de la iluminacién de fondo:

Seleccién del brillo de la iluminacién de fondo del CAN-TOUCH.
Rango de ajuste: 10 -100%

Ajuste de fabrica: 90%

Correccion del sensor (para el sensor de temperatura):
Rango de ajuste: entre -85 Ky +85 K
Ajuste de fabrica: 0,0 K

Idioma en el CAN-Touch:
Seleccion del idioma para el enlace «Ajustes» del CAN-TOUCH. Ademas, se visualizan
unidades relacionadas con el idioma.



Color del marco segun la asignacion del dia de la semana
Al seleccionar un dia de la semana, el campo del dia del CAN-TOUCH obtiene un marco de marcado.
El color de este marco se puede seleccionar aqui.

Pagina de inicio definida por el usuario:

A través de la seleccién de un gréfico (archivo *.jpg, *.bmp o *.png en relacién 4 : 3) se

visualiza durante 27 segundos esta pagina de inicio definida por el usuario al iniciar el CAN-TOUCH,
una vez transcurridos 3 segundos de visualizacidn de la pagina de inicio de TA.

Si no se selecciona ningun grafico, solo se vera la pagina de inicio de TA al iniciar.

Sinopsis de funciones UVR16x2 y CAN-MTx2

Ajustes de proyecto

| CAM-Touch | LWR16x2

Sinopsis de Funciones

[]Pantalla completa

Fondio Wista previa

Cargar fonda. . Display UvR16x2 = 480x272
Fondo estandar

[ Aceptar ][ Zancelar ]

Pantalla completa: Sise elige «Pantalla completa», se ocultaran la barra de estado superiory los botones
laterales en la pantalla del regulador.

Ejemplos de paginas de inicio:

Vista estandar - se pueden ver la barra de estado superior y los botones laterales
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Vista de pantalla completa

Circuito de
calefaccion

Agua caliente B | Mantenimiento

Si se toca durante 3 segundos la imagen de fondo, apareceran 3 botones con los que se puede acceder
a la informacion de la version del regulador o a los ajustes basicos o al menu principal del regulador.

Fondo: La imagen de fondo estandar es el logotipo azul de TA. Con «Cargar fondo...» se puede cargar
otra imagen (formato de archivo *.bmp, *.gif, *.jpg o *.png). El tamafio de la pantalla completa es de
480x272 (pixeles) y el de laimagen estandar es de 430x242 (pixeles). Si las relaciones de la pagina son
diferentes, la imagen se adaptara al tamano de la pantalla, lo cual puede provocar distorsiones.



Ajustes del esquema en linea
Los ajustes seleccionados aqui seran validos solo para la pagina mostrada en ese momento.

Esqueme en linea C.M.I.
Archivo NEs[&E= Provecto  fywuds

Cargar imagen. ..
Lsy be
= {5 Flemenfos "

C.M.l. Caracteristicas de pagina

Tiempo para actualizacion; a0 = w
Grafico de formato de salida: | prg w
(valido para pagina v
Colar de Fonda: como fondo de navegador)
[] aréfico emitido transparente

Resalucion: 1024 * TEg

[ Arepkar H Cancelar ]

Tiempo para actualizacion: Ajuste del intervalo de tiempo tras el que se realiza la actualizacién de
los valores actuales (nunca o a intervalos de entre 30 segundos y 60 minutos). En el esquema en linea
es posible realizar una actualizacion inmediata pulsando la tecla F5 del PC.

Grafico de formato de salida: posibilidad de ajustar en qué formato se debera emitir el grafico y guardar
en la C.M.l.. Los graficos *.png necesitan mas espacio de memoria, pero ofrecen una representacion del
grafico sin pérdidas.

Color de fondo: el color del fondo del navegador y las paginas se puede seleccionar para la pagina que
se esta mostrando actualmente y para el navegador.

Resolucioén: determinacion de la resolucién de pantalla

Esquema en linea BL-NET

Archivo WEs[&E8 Proyecko




Propiedades de BL-Net El

Tikulo: Esguema en linea
Ruta de grafico Enlared BL
Tiempo para actualizacian: nunca W

Enlace para actualizacidn:

[ Acepkar H Cancelar ]

Titulo: Titulo HTML del archivo (visible en la barra de titulo del navegador)

Ruta de grafico: «en la red BL» esta predeterminada, pero también se puede indicar un espacio de
memoria de un servidor web

Tiempo para actualizacion: Ajuste del intervalo de tiempo tras el que se realiza la actualizacién de
los valores actuales (nunca o a intervalos de entre 30 segundos y 60 minutos)

Enlace para actualizaciéon: Posibilidad de introducir en el area inferior del esquema en linea un
texto para un enlace que permita una actualizacion inmediata de los valores.



Guardar un proyecto con otro nombre
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Un proyecto abierto se puede guardar en cualquier carpeta con un nuevo nombre en el punto de menu
«Archivo/Guardar proyecto como...».

mm Editar Provecto  Ayuda

Muewvo provecto. ..
Cargar proyecko...
Cerrar proyecko
Guardar proyecto

Guardar proyecko cama, .

Abriendo el directario del prosgcta, .,

Ajustes de provecka. ..
Crearfeditar mensajes

Actualizar objetos anticuados
Cargar datos de funcionamignta, ..
Intercambio de datos de funcionamiento. ..

Exportar
Carvertiv

Cambiar idioma
Ajustes basicos,.,

Finalizar




Conmutacion entre proyectos

Es posible cargar varios proyectos con diferentes nombres a la vez. A través del punto del menu
«Proyecto» se selecciona el proyecto a visualizar y editar.

Ejemplo:

archivo  Editar MEEai=mea® Ayvida

| ® Provecto TA
L5y L= L esquema en linea ES

FE% Clmrmmmbee- [t

En la actualidad se muestra el proyecto identificado con el punto.
En la barra de titulo del programa se indican el nombre del programa y la pagina abierta en la actualidad:
Ejemplo:

#% TA-Designer - Proyecto TA - [Escema hidraulico. jpg]

archivo Editar  Provecto  Swuda



Edicién de paginas
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Haciendo clic con el boton derecho del ratén en el simbolo de pagina aparece un campo de seleccion.

BL-
CAN-TOUCH C.M.I. UVR16x2 NET
p— | 1 o 1
CANTE  Copjgr [CMLL  Copiar  [16x2 "C'I'IJ? Ju".“".-E_ Fenombrar...
Fagina  pipinge |P28IA  Elipinar (PS80 Elimirar l Cambiar fondo. .,
Renomk Renombr:
) Caraar im Renombr:
argar I.. . g. | Zargar irm
CAR Cankras E ropiedarc I Establece
Establer Establecer como pagina de i =

Copiar: La pagina se copia y, mediante «Pegar» en la sinopsis de las paginas, se puede pegar la copia
como nueva pagina.

Eliminar: La pagina se elimina si no se esta visualizando.

«Renombrar...»: El nombre de la pagina se podra cambiar y aparece en el esquema en linea como
nombre de pestana.

Con «Cargar imagen...» se puede cargar una imagen en la pagina.

Archivo Nau&8 Provecko  Awvud

fg__; Le Ajusktes, .. [! ‘

La imagen para la pagina marcada también se puede seleccionar en el menu «Cargar imagen...».

Alternativa: hacer clic en el simbolo “ de la barra de simbolos.
CAN-TOUCH: El TA-Designer hace una copia del archivo grafico seleccionado en una nueva carpeta
Carpeta del proyecto/TA-Designer como archivo png.

Contrasena...: Solo se aplica para paginas de CAN-TOUCH; se abre una ventana para introducir la
contrasefa (véase el capitulo «Contraseia (CAN-TOUCH)»).

Propiedades...: Solo se aplica para paginas de C.M.l.; permite modificar las propiedades de la pagina.

A través de «Establecer como pagina de inicio» se pueden determinar posteriormente las paginas
programadas como pagina de inicio.

Cambiar fondo...: Solo se aplica para BL-NET; permite cambiar el grafico de fondo.
Modificacion del orden
Después de marcar una pagina en la sinopsis de las paginas, se podra modificar el orden de las paginas

con ayuda de las teclas Pag# o Pag# del teclado.

Modificacion del nombre de pagina
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v Cargar imagen [!
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m Propiedades. .. I
— | Establecer como pagina de inicio

Haciendo clic con el boton derecho del ratdon en el simbolo de pagina aparece un campo de seleccion.
Con «Renombrar...» se produce el cambio de nombre de pagina.

CAN To -

Pgina de inicio

chy e 3
s . -
= —> k&
iy »

Escema hic aulicc,jpg

Otras posibilidades de cambio de nombre:

# Marcando el nombre de pagina y haciendo clic de nuevo con el botdn izquierdo del raton sobre el
nombre.

# Marcando el nombre de pagina y pulsando la tecla F2.




Nueva pagina
Se pueden crear otras paginas, que se pueden seleccionar por enlaces, haciendo doble clic en el simbolo
«Nueva pagina» en la sinopsis de las paginas, en la parte inferior izquierda, o al final de las paginas

ya creadas.
Ejemplo:
16k (1] " 182 (2} CAN Touch CAN Touch L 1) )
Pagina de inkic Pigina e inkcia| Pigina da inkio
Y
B2 1 i8x2 2 M Toueh 1 CAN Towmh 2 LML

Aparece la siguiente ventana de seleccion:

X

Por Favor, seleccione un tipo de pagina;

I
() Pagina CaMN-Touch - ;
—
(#)C.M.1. Pagina
il
Resolucidn: | 1024 w | 765

Fondo: :] |:| fransparente

() Esquema en linea BL-MNek

() sinopsis de funciones del UVR16x2 E/

[ Acepkar H Cancelar ]

Seleccion haciendo doble clic en un simbolo o en la escritura o marca del aparato deseado y confirmando

con «OK».
Para una pagina de C.M.l. se puede seleccionar la resolucion y el color de fondo (para la pagina y para

el fondo del navegador).



Contrasena (CAN-TOUCH)

Archivo BEEIEM Provecto  Awud:

= Cargar imagen. ..
e Emgj
= f‘ﬁ-} Flarmankns -

En el submenu «Editar/Contraseiia...» se puede establecer una contrasefa para la pagina mostrada
en la actualidad. En este caso solo se podra acceder a esta pagina introduciendo la contrasefa en la
pantalla tactil. Sin embargo, esto no resulta conveniente para la primera pagina de inicio. La logica de
asignacion de contrasefias debe estar bien meditada, ya que las contrasenas dificultan la busqueda
rapida de submenus.

Ejemplo:

Propiedades [z|

Contrasefia: | 12345675| |

La contrasena debe contener un maximo de 8 cifras y ninguna letra o caracter especial.

Una vez que se ha accedido a la pagina tocando un campo de enlace aparece en el CAN-TOUCH el
grafico para la introduccion de la contrasena:




Pagina siguiente / anterior (C.M.l.)

Con «Pagina anterior» se crean enlaces que permiten la navegacion a la ultima pagina
seleccionada.

Con «Pagina siguiente» se produce el paso a la pagina desde la que se accedi6 con «Pagina
anterior».

Ejemplo:

= () Elementos
E:E Enlace superficie
abc Enlace kexto
url Enlace externo - Texto

B o Enlace externo - Superficie Pagina siguiente
abe Texko - 7

i -
"e Linea -

=» Pagina siguiente="
& [ZELGE a‘teric*k
B Rectingulo

@ Circulo

El enlace se posiciona en el grafico igual que cualquier otro enlace. Arrastrando los puntos de las
esquinas se puede determinar el tamafo del enlace.

La denominacion del enlace se realiza a través de una entrada de texto libre en el TA-Designer o a
través del propio grafico.

anterior

siguiente

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Dimensiones. ..

Haciendo clic en un enlace con el botéon derecho del ratdn se muestra un menu de seleccidn con la
pregunta por la selectividad y traer al frente/al fondo.

El borrado de un enlace se realiza marcandolo y accionando la tecla «Supr» del PC.



Copia de paginas

(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Con este método es posible copiar paginas enteras y pegarlas en un proyecto. La pagina copiada se
volvera a pegar con el tipo de pagina original.

1. Marcado de la pagina a copiar haciendo clic en la barra de seleccion de la parte inferior.

CAN Tuu:hi'

S

i -
T T
L =
= 5 alul

Escema hidraulico.jpg

2. Copia haciendo clic en el simbolo «Copiar pagina» de la barra de simbolos o con la combinacién
de teclas Ctrl + C.

Ly = LH Lo :%ng E‘J@E{‘: mn 2 *
= (%) Elementos | T péginal

HE -~

3. Introduccion haciendo clic en el simbolo «Introducir pagina» de la barra de simbolos o con la
combinacion de teclas Ctrl + V.

3

Ly b= L L :%ng E‘J@E: 9 n[\r-J_| -

= (44 Elementos | Introducir pagina

F™8 Frilare sinetfirie

También se puede copiar haciendo clic con el botdn derecho en una pagina marcada de la sinopsis de
paginas inferior:
CAI.I [ e 1 I IH_“—":

Eliminar

Renambrar ..
argar imagen...

E Contrasefia. ..
Establecer como pagina de inicio E|§

La pagina se copia y, mediante «Pegar» en la sinopsis de las paginas, se puede pegar la copia como
nueva pagina.

Una pagina copiada también se puede incorporar a un proyecto ya existente. Sin embargo, los enlaces
ya programados se pierden y se deben definir de nuevo. El archivo *.dat el proyecto original debe ser
idéntico al archivo *.dat del proyecto de destino.

CAN-TOUCH y Sinopsis de funciones UVR16x2: De este modo es posible p. €j. crear con fines
de servicio una pagina idéntica con proteccion por contrasefa a la que solo pueda acceder el que
disponga de dicha contrasefia y que pueda recibir valores sensibles modificables.



Eliminar de una pagina
Para eliminar una pagina, hay que marcarla (con un clic de ratén) y pulsar la tecla «Supr» del PC desde
otra pagina o bien utilizar el menu contextual de la sinopsis de paginas.

C.MLIL )
Copiar
Renambrar. ..

¥ iZargar imagen...

[ Propiedades...

_ | Establecer como pagina de inicio

Si en la pagina que se va a eliminar existen enlaces que parten de otras paginas, aparecera un mensaje
de advertencia:

TA-Designer Message 1.047

-
1 } iAtencion, existen enlaces en esta paginal Si elimina esta pagina, eskos se reskauraran,

Ik ] [ Abbrechen




Edicién de objetos



Anadir y establecer dimensiones

Los objetos (valores, enlaces, textos, objetos de dibujo o simbolos) se colocan del arbol de seleccién
izquierdo a la pagina correspondiente mediante arrastrar y soltar (= arrastrar manteniendo pulsado el
botdn izquierdo del ratdén). A continuacién se estableceran las propiedades.

Ejemplo: Se arrastra un valor de los datos de funcionamiento de un regulador a la superficie de dibujo

Objeto con marco

= marcado
= [}‘ Salidas v v
= ™ 1: Bomba solar 1 | + Selaccionable
abe Bomba solar 1 Denominacion /
ﬂ Bnmha solar 1 Estado {nn,l'cnff} v Modificable

Blogueado para usuario
Blogueado para todos los usuarios

Traer al frente
Traer al fondo

l!' Bnmba solar 1 Retardo

I._"E'I Bomba solar 1 Marcha de inercia

ﬂ Bomba solar 1 Horas de servicio

% Bomba solar 1 Horas de servicio dia anterio
ﬂ Bomba solar 1 Horas de servicio hoy

ﬂ Bomba solar 1 Horas servicio Gltima marcha Buscar en el arbol de busqueda
9 Bomba solar 1 Horas serv. marcha actual
-]

Copiar
Elimirsar

Bomba solar 1 Impulsos Dimensiones.. .

9 Bomba solar 1 Impulsos dia anterior Propiedades..
=] Bomba solar 1 Impulsas hoy

Un objeto marcado se puede desplazar libremente manteniendo pulsado el boton izquierdo del ratén o
con las teclas de cursor del teclado.

Posicionar

Haciendo clic en el simbolo ﬁ de la barra de simbolos se introduce una cuadricula de 10 pixeles (solo
visible en CAN-TOUCH, esquema en linea de C.M.l. y BL-NET).

De este modo, el fondo del simbolo queda en color blanco: |_|
Se desconecta la cuadricula haciendo clic de nuevo en el simbolo.

La cuadricula también se puede mostrar temporalmente haciendo clic en el grafico y presionando y
manteniendo presionada la tecla Alt del teclado.

Se muestran las posiciones de todos los objetos introducidos mediante coordenadas x/y.

El eje x es horizontal, el eje y vertical, los puntos cero correspondientes se encuentran

a la izquierda y arriba.

La especificacion de las coordenadas de un valor se rige por la alineacion (a la izquierda, a la derecha
o centrada). En valores justificados a la izquierda resulta valida la esquina superior izquierda, y en
valores justificados a la derecha, la esquina superior derecha. En valores centrados, se visualiza como
punto de coordenadas el centro de la linea superior.

Ejemplo:



|D>x: 204 y: 260 1 °C

--@-

;104 v: 322 M

Una vez marcado el objeto, el color de la marca (color del marco) se vuelve rojo.

En un objeto sin marcar, el marco se muestra en negro.

El objeto marcado se puede desplazar con el ratdn en pasos de 5 pixeles con la cuadricula visualizada
en pantalla.

Con las teclas de cursor del teclado y la cuadricula visualizada en pantalla, el objeto puede
desplazarse de pixel en pixel y alinearse con total exactitud.

Las coordenadas (x/y) de los objetos marcados se muestran en el borde inferior. Para los objetos de
graficos y los enlaces se indica, ademas, el tamafio (w = anchura, h = altura).
Al lado se ve la denominacion.

Ejemplo: Objeto grafico «Colector»

16x2 (1) 16x2 (2)

'

|

Muewva pagina 16x2 1 16x2 2
w24 w27 vy 112 h: 106 Colector
Dimensiones

v Seleccionable

Traer al frente
Traet al Fanda

Copiar
Eliminar

Sustituir imagen. ..

Girar 90° hacia la derecha
Girar 90° hacia la izquierda
Reflejar en horizonkal
Reflejar en vertical

Al hacer clic con el botén derecho del ratén en el objeto o marcando el objeto y pulsando
simultdneamente Ctrl + Intro aparece el menu contextual «Dimensiones...».

Aqui se puede modificar el posicionamiento (coordenadas X/Y) y las dimensiones (anchura/altura) del
objeto.

Ejemplo:



Dimensiones

Coordenadas % 43
Coordenadas ¥ | 3

Anchura 333
Albura 225
[ Aceptar ][ Zancelar ]

Arriba a la izquierda se encuentran las coordenadas cero de la pagina.



Copiar formato

Archivo  Editar  Provedto  Ayuda

TR BBy D@eRe 9 [E = 2 S H T

= T Elementos _
:—: Enlace superfice [Copiar Formato {doble chic para una copia milkiple) |
ate Enlace bexto
Al Enlace ecdamo - Texto XXXR,F
B ¥ Enlace externo - Superf -
abe Taxbo
“L. Linea

=» Phgina siquiente x XX

= Pagina ankerior

Con «Copiar formato» es posible pegar el formato de un objeto marcado a otro u otros objetos:
1. Se marca el objeto que tiene el formato deseado.
%
=8
2. Haciendo clic en el simbolo = de la barra de simbolos se pega el formato en otro objeto.
Haciendo doble clic en este simbolo se puede pegar el formato en varios objetos. Si la funcion esta
T|

activada, el simbolo tiene un fondo blanco: |_

Ry

3. El cursor adquiere en el grafico esta forma: " . Haciendo clic en un objeto, este adopta el
formato del objeto marcado en primer lugar.
Si se ha seleccionado la opcién de pegar el formato en varios objetos, ahora se pueden formatear mas
objetos.

%
Para finalizar la funcion, hacer clic en el simbolo  *:= o pulsar la tecla Esc.



Selectividad
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Los objetos introducidos y marcados se pueden hacer seleccionables o no seleccionables en una ventana
de seleccion.
Pueden ser imagenes, graficos, lineas, objetos agrupados, valores, enlaces de cualquier tipo o textos
introducidos.

Si se superponen objetos introducidos, los que se hayan introducido mas tarde se superponen a los que
se han introducido primero.
Ejemplo:

El simbolo de muro ha sido el primer objeto en introducirse en la pagina, a continuacion se ha introducido
la imagen de la memoria y por ultimo el simbolo de la llama.

Si no se modifica la selectividad, todos los objetos se siguen pudiendo seleccionar, y es posible editarlos
o desplazarlos.



Si se marca un objeto seleccionable haciendo clic, la edicion pasa al primer plano. El marcado se indica
mediante un marco con puntos de esquina.

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Suskibuir imagen. ..

Girar 90° hacia la derecha
Girar 90° hacia la izquierda
Reflejar en horizontal
Reflejar en vertical

Dimensiones. ..

Al hacer clic con el botén derecho del ratdbn se muestra un menu de seleccién: si se elimina la marca
en «Seleccionable», el objeto queda fijado en la pagina y ya no se puede seleccionar ni editar. El nivel
predeterminado (en el orden de la introduccion) se mantiene.

Se pueden seleccionar todos los objetos



0

|52 pueden seleccionar todos los objetos |-
|

Al hacer clic en el simbolo que hay en la barra de simbolos se seleccionan todos los objetos de la pagina.
Mientras esté activa esta funcion, se pueden marcar (seleccionar) y editar todos los objetos. La funcion

activa se muestra resaltando el simbolo: ﬁ

Si hay varios objetos en la pagina que se superponen o se cubren uno a otro, se muestran ahora en el
nivel superior los ultimos objetos introducidos, que cubren por tanto los objetos colocados previamente.
De esta forma se puede editar (reflejar, girar, desplazar, cambiar de tamafo) un objeto que ya estaba
determinado como «no seleccionable», modificarse su selectividad o bien sustituirse por otro objeto.



Al frente / Al fondo

Un objeto seleccionado se puede poner en primer plano con «Traer al frente» o con la tecla «f». En ese
caso, se muestra como si acabara de arrastrarse a la pagina.

Del mismo modo, un objeto seleccionado se puede poner como fondo con «Traer al fondo» o con la
tecla «b». En ese caso, se muestra como si hubiera sido el primer objeto en colocarse en la pagina.
Ejemplo:

Se debe traer este Al marcarlo, el objeto se Con “Traer al frente” (o tecla f),
objeto al frente. muestra en primer el objeto se encuentra ahora en
plano. primer plano.

Coplar
Elieniriar

Girar 90* hacia la derecha
Girar 90° hacia la izquierda
Reflejar en hosizortal
Reflejar en vertical




Modificacion del tamano

Si se marca un objeto seleccionable haciendo clic con el botdn principal del ratén, se muestran en primer
plano para su edicion. El marcado se indica mediante un marco con puntos de esquina. Arrastrando por
los puntos de las esquinas se puede modificar el tamafio del enlace. Si al mismo tiempo se presiona la
tecla Ctrl, la modificacion del tamafio se produce con una proporcion bloqueada entre longitud y anchura,
es decir, sin deformaciones.

+ Tecla
Ctrl

El tamafo del objeto marcado también se puede modificar mediante la combinacion de teclas
Ctrl + teclas de direccion # ##.

Con la combinacion de teclas Ctrl+Intro se abre la ventana «Dimensiones».

Aqui se puede modificar el posicionamiento (coordenadas X/Y) asi como la anchura y la altura de un
objeto seleccionado o de un grupo seleccionado.

Con ello se podra, p. €j., adaptar una imagen al modo de pantalla completa modificando la anchura y
la altura.

Ejemplo:

Arriba a la izquierda se encuentran las coordenadas cero del objeto.



Dimensiones

Coordenadas ¥ &
Coordenadas ¥ 10
Anchura a0
Altura oz

[ Acepkar J[ Cancelar J




Giro y reflejo

v Seleccionable

Traer al frente
Traet al fondo

Capiar
Elirninar

Suskituir imagen...

Girar 90* hacia la derecha
Girar 90° hacia la izquierda
Reflejar en horizontal
Reflejar en wertical

Dirnensiones. ..

Al hacer clic con el botén derecho del raton en un objeto aparece un menu contextual. Al seleccionar la
opcioén deseada, el objeto se gira o se refleja.



Agrupar
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Arrastrando un marco por un grupo de objetos seleccionables con el boton principal del raton presionado,
es posible agrupar dichos objetos y/o hacerlos seleccionables o no seleccionables en conjunto.
Ejemplo:

En el ejemplo se han limitado con un marco 4 objetos (1 linea, 2 valores, 1 imagen de simbolo).

Todos seleccionables
Minguno seleccionable
Agrupar

Copiar
Elirninar

Dimensiones. ..

Al hacer el siguiente clic con el boton secundario del ratbn se muestra un campo de seleccién con las
acciones deseadas.

Adicionalmente, haciendo clic con el boton principal del ratbn y manteniendo simultaneamente
presionada la tecla Ctrl se pueden marcar los distintos objetos. De esta forma es posible marcar también
objetos que no estan relacionados entre si y a continuacion agruparlos y/o hacerlos seleccionables o no
seleccionables.

Haciendo clic con el botén principal del ratén en la pagina y presionando a continuacion las teclas Ctrl
+ a se marcan todos los objetos seleccionables de la pagina.

Edicién de un grupo de objetos

Si ya hay agrupado un grupo de objetos, este se comporta como un unico objeto. Se puede desplazar,
traerse al frente o al fondo o bien modificarse su selectividad.

Para ello, el grupo debe ser seleccionable (véase el capitulo «Selectividad»). Un objeto cualquiera se
marca con el botén principal del raton. De esta forma se marcan todos los objetos del grupo.



Al hacer clic con el boton secundario de raton se muestra un campo de seleccion y se puede quitar la
agrupacion o bien modificarse la selectividad del grupo.
Ejemplo:

XXX

XXX

v Seleccionable
Quitar agrupacian

Traer al frente
Traer al Fondo

Copiar
Elirninar

Dimensiones, ..

Mediante «Traer al frente» o «Traer al fondo», 0 mediante las teclas b o f, el grupo marcado se
colocara en el fondo o en primer plano.



Alineacion de objetos
En la barra de simbolos hay simbolos con los que los objetos marcados pueden alinearse segun distintos
criterios.

E 2 lm ¥

|—> Centrar en horizontal los objetos marcados
— (Centrar en vertical los objetos marcados
Alinear los objetos marcados en el margen superior
Alinear los objetos marcados en el margen inferior
Alinear los objetos marcados en el margen derecho
Alinear los objetos marcados en el margen izquierdo

L

v

L

v

Primero se deben marcar los objetos que se deban alinear del mismo modo.

Para ello se puede dibujar un marco sobre los objetos o se pueden seleccionar cada uno de los objetos
manteniendo pulsada la tecla Ctrl y haciendo clic simultdneamente con la tecla izquierda del raton.

A continuacion, hacer clic en el simbolo deseado.

E =
— 7 Alineacioén de objetos en el margen izquierdo o derecho
La alineacion se realiza conforme al objeto que se encuentra mas a la izquierda o mas a la derecha.

Ejemplo: alineacion en el margen izquierdo

( XXX XXX

XXX S XXX
HE
ﬁnear objetos marcados en el margen izqui&rdal

XXX XXX

XXX XXX
XXX XXX

Oul  ymf , . . i .
= M Alineacién de objetos en el margen inferior o superior

La alineacion se realiza conforme al objeto que se encuentra mas abajo o mas arriba.
Ejemplo: alineacién en el margen superior



@ ‘ XXX XXX XXX
XXX :> T &
Xxx alinear objetos marcados en el margen superior |

% Centrado vertical u horizontal de objetos
Tanto el centrado vertical como el horizontal se realizan en funcidn del objeto que se encuentra mas arriba.
Ejemplo: centrado vertical

ICentrar en vertical los objetos marcadnsl
XXX > > | XXX

XXX XXX




Copiar elementos y grupos de elementos
CAN-TOUCH, Esquema en linea C.M.l. y Sinopsis de funciones del
UVR16x2

v Zeleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Elirminar k

Suskituir imagen, ..

Girar 907 hacia la derecha
Girar 90* hacia la izquierda
Reflejar en horizontal
Reflejar en vertical

Dirmensiones. ..

Al hacer clic con el botdén derecho del raton en un objeto aparece un menu de seleccién. Mediante
«Copiar» y seguidamente «Pegar» se pueden pegar elementos o grupos de elementos en la misma
pagina, en otra pagina del mismo proyecto o en una de otro proyecto.

Los elementos o grupos de elementos marcados también pueden copiarse pulsando simultaneamente
Ctrl + c y pegarse mediante Ctrl + v.

Si se pega en la misma pagina, el objeto introducido se pega justo al lado del objeto copiado.
Ejemplo:

También se pueden copiar del mismo modo grupos enteros de elementos marcados juntos mediante
un marco.

Copiar todo el contenido de una pagina

Con la combinacion de teclas Ctrl + a se marcan todos los elementos seleccionables de la pagina.
A continuacion, estos objetos se pueden pegar en otra pagina mediante la opcion «Copiar» y luego
«Pegar» del menu contextual (o utilizando Ctrl + c y Ctrl + v).

Es completamente posible copiar y pegar de una pagina de CAN-TOUCH o UVR16x2 en una pagina
de C.M.l. o de una pagina de C.M.l. a una de CAN-TOUCH.

Copiar y pegar una pagina de CAN-TOUCH o de C.M.l. en una pagina de UVR16x2 es posible, pero
los resultados obtenidos para el UVR16x2 pueden no ser satisfactorios debido a las proporciones
modificadas de la pagina.

Asi es posible transformar una pagina de CAN-TOUCH o de UVR16x2 acabada en una pagina para un
esquema en linea de la C.M.l.. Hay que tener en cuenta que en el PC debe estar instalada la fuente
DejaVuSans ya que, en caso contrario, se modifican las fuentes en el esquema en linea de C.M.l. Se
puede descargar de nuestra pagina web www.ta.co.at.

No se recomienda el camino inverso, ya que en ese caso solo se pueden aceptar los objetos graficos.


http://www.ta.co.at

Esquema en linea BL-NET
Es posible copiar y pegar marcando y pulsando las combinaciones de teclas Ctrl + C y Ctrl + V, pero
solo dentro de una pagina o entre dos paginas de BL-NET.



Visualizacion de las denominaciones de elementos

Una vez que se ha hecho clic en el campo grafico se muestran las denominaciones de elementos al

mantener pulsada la tecla de mayusculas ﬁ .
Ejemplo: (seccion)

(Alle Funlﬂliunen.DAT: Bomba solar 1 Modo (Manual/Automatico)|

AV A WA

—

[Alle Funktionen.DAT: T.colector Valor]

FAVA VA
"*

N

Los valores modificables se muestran en color negro y los no modificables en rojo.



Eliminacién de objetos
Un objeto se puede eliminar marcandolo y pulsando la tecla «Supr» del PC.

Al hacer clic con el botén derecho del raton en un objeto aparece un menu contextual. Con «Eliminar»
se borra también el objeto marcado.

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar

Suskituir imagen. .. g

Girar 90° hacia la derecha
Girar 90° hacia la izquierda
Reflejar en horizontal
Reflejar en vertical

Dirnensiones. ..




Imagenes



Cargar y editar
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Cargar imagen
Con «Cargar imagen...» se puede cargar p. €j. un grafico de fondo.

CMI FE Y I I--—..-l FEAY
Copiar
il Elirninar
Renambrar ...

[ Propiedades, .,

Eor . o
Establecer como pagina de inicio
— Pég

La operacion de carga de imagenes (para afiadirlas a la pagina) se realiza haciendo clic con el botén
derecho del raton en el simbolo de pagina de la sinopsis de las paginas de la parte inferior.

Archivo BEEIEM Provecto  Awud:

L5y Le Ajustes,,, E I
—

T

La carga de una imagen también se puede realizar seleccionando el submenu «Cargar imagen...».

. . , - ,
Alternativa: Hacer clic en el simbolo ! de la barra de simbolos.

Los archivos para el CAN-TOUCH tienen que ser archivos *.jpg, *.bmp o *.png. Un grafico de fondo que

cubra toda la superficie tendra que guardar una relacion de 4: 3 (1024: 768 pixeles).

Los archivos para el esquema en linea C.M.l. y la sinopsis de funciones de UVR16x2 tienen que

facilitarse en los formatos de archivo *.bmp, *.gif, *.jpg o *.png.

Sinopsis de funciones de UVR16x2: Los objetos que sean mas grandes que la pagina se adaptaran
al tamano de esta. El tamafio de la pantalla completa es de 480: 272 (pixeles), el de la imagen estandar

es de 430: 242 (pixeles).

Ejemplo:

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Suskibuir imagen. ..

Girar 907 hacia la derecha
Girar 90° hacia la izquierda
Reflejar en horizontal
Reflejar en vertical

Dirmensiones. ..

A continuacion se pueden editar las propiedades de la imagen (véase el capitulo «Edicién de
objetos»).



Sustitucién imagen

Con esta funcién se puede cambiar una imagen por otra. La nueva imagen se adaptara al tamano de la
imagen original. En consecuencia, el tamafio de la imagen y la posicion se pueden modificar.

Si hay que sustituir un gréafico de fondo no seleccionable, primero debe hacerse seleccionable el grafico
(véase el capitulo « Selectividad»).

Después de marcar con el botdn secundario del raton, se muestra un menu de seleccion con el que se

puede seleccionar la imagen que debe sustituir a la imagen marcada.
Ejemplo:

v Seleccionable

Traet al frente

Traer al fando

Copiar
Elimninar

Suskituir imagen. ..
Girar 90 hacia la ders
Girar 90 hacia la izquierda

Reflejar en horizontal
Reflejar en vertical

Dimensiones, ..

La nueva imagen se carga y a continuacion se puede editar.
El nivel predeterminado (en el orden de la introduccién) se mantiene.



Imagenes animadas en las paginas C.M.I.

Con esta funcion se pueden mostrar diferentes imagenes si hay cambios en los estados de valores
(valores digitales o analégicos). Con ello se puede mostrar el estado del valor con una imagen propia.
Las imagenes animadas solo se pueden enlazar con valores de los aparatos con tecnologia X2.

Enlace con un valor:
1. Posicionar la imagen animada en la superficie de dibujo y adaptar el tamafio arrastrando los puntos
de las esquinas o con la combinacién de teclas Ctrl+intro.

- ", Elementos B

Enlace superficie

abe Enlace texto

url Enlace externo - Texto
Enlace externo - Superficie
abc Texto

™1, Linea

=» Pagina siguiente

& Pagina anterior

B Rectingulo

@ circulo

+
a4 Texto animado - x2-tech k

+ ¢ C.M.I. datos

2. El valor con el que se tiene que enlazar la imagen se arrastra a esta superficie. Aqui cambiara el
puntero del ratén: le saldra una flecha mas, y el marco del area de la imagen se volvera rojo.

= oar Alle Funktionen.DAT
-l =] Entradas
+ ™ 1: T.colector
= ] 2: T.acumulador arriba
abe T.acurmulador arriba Denominacion
I} 7. acumulador arriba Valor

T.acumuladaor arriba ModiegAS
T.acumulador arriba Fallo de sensor

Si ahora se ejecuta la funcion «Buscar en el arbol de busqueda» para el area de la imagen, se podra
ver el enlace con el valor asignado.

3. Ajustar las «Propiedades» de la imagen animada haciendo doble clic, pulsar «Intro» en la
superficie seleccionada o hacer clic con el boton derecho del raton y elegir «Propiedades».



v Seleccionable

Traer al frente
Traet al fondo

Copiar
Elirninar

Buscar en el arbol de bidsqueda

Dimensiones. ..

y

Propiedades

Alle Funktionen DAT: T.acumulador arriba alor o

- +@

Usar como vista previa en la superficie de dibujo

I Cargar imagen... i

Umbrales:

¥xx= 0
0 = xxx

O

I Aceptar ][ Cancelar

1. Indicacion del valor asignado
2. Primera de un maximo de 10 imagenes posibles (valores analdgicos). Solo 2 imagenes posibles

para los valores digitales.



3. Seleccién de un valor analdgico o digital.

4. Para valores analdgicos se pueden prever hasta 10 umbrales con imagenes propias. Haciendo clic
en «+» 0 «-» se puede ajustar la cantidad de umbrales.

Para los valores digitales hay 2 umbrales o imagenes ajustados de forma fija (Off/No u On/Si).

5. Entrada de los valores umbral en los valores analdgicos. Los valores umbral se introducen sin coma
(p. €j., 50 °C -> entrada: 50).

6. Carga de la imagen adecuada para cada valor umbral (formatos de archivo admisibles: *.bmp, *.gif,
*.jpg o *.png.)

También se pueden elegir archivos animados *.gif.

Elegir qué imagen se tiene que ver en la superficie de dibujo. Los archivos *.gif animados se muestran
en la vista previa en la superficie de dibujo de forma estatica.

7. Avanzar o retroceder al umbral siguiente. El nimero del umbral actual se ve arriba, el umbral actual
se marca con un fondo violeta.

8. Terminar con «OK»

Ejemplo: valor analégico, 3 umbrales (valor # 30 °C / 30 °C < valor #50 °C / 50 °C < valor),
Visualizacion actual: 2.2 imagen, se ha seleccionado otra imagen como vista previa en la superficie de
dibujo.



Propiedades

Alle Funidionen g

2.2 umbral

(*) Analdgica
) Digital

-+

arriba Valor

2.° umbraldestacado

en violeta
[[Jusar como vista previa en la superficie de dibujo
Umbrales:
wuy = 30
We=xx=s 50
[ Aceptar ] | Cancelar

Ejemplo: valor digital, vista previa de la imagen «On» en la superficie de dibujo




Imagen «Off»

[k corm wiska previa e ba suges fice ol dibnio
[

il e,

Mo

[pote ] [ cocte ]

«On»

[=] b o st prresen e b supessfacies e chbasi

TP g

I e

Coomptss ] [Ccancew |




Imagenes y texto animados [x2]

La funcidon para imagenes animadas esta disponible para UVR16X2 a partir de la version 1.22 de TA-
Designer. No obstante, no permite utilizar archivos .gif.



Valores de datos de funcionamiento



Carga de datos de funcionamiento

Para poder pegar valores de datos de funcionamiento de aparatos de bus CAN, primero hay que
cargar los datos de funcionamiento del aparato (archivo *.dat).

PN Editar  Proyecto  Awuda

Muevo provecka, .,

Zargar proyecko...

Cerrar provecka

Guardar provecto

Guardar proyecto camo, .,

abriendo el directario del provecta, .,

Ajustes de provecka, ..
Crearfeditar mensajes

Actualizar objetos anticuados

Cargar datos de funcionamiento, .. k
Intercambio de datos de fFuncionamisrt, .,
Exportar

Canvertir

Cambiar idioma
Ajustes basicos...

Finalizar

Con el proyecto abierto, seleccionar el menu «Archivo/Cargar datos de funcionamiento...» y el
archivo *.dat que se vaya a afiadir.

Alternativa: hacer clic en el simbolo ' * } de la barra de simbolos.

El TA-Designer hace una copia del archivo *.dat seleccionado en carpeta del proyecto.

A continuacion, se edita el proyecto como de costumbre.

Atencioén: Si se introducen o borran posteriormente funciones en el regulador y se modifica

por ello el orden de las funciones, hay que intercambiar los archivos *.dat y corregir las
asignaciones incorrectas.



Intercambio de datos de funcionamiento
DL BBy EePE o0 38 BB

Haciendo clic en este icono se pueden intercambiar datos de funcionamiento de aparatos de bus CAN
en el arbol de busqueda si el proyecto de TA-Designer se cred al menos con la versiéon 1.12B1.
Puede que se necesite un intercambio en caso de modificaciones en la programacion de TAPPS o F-
Editor.

Tras hacer clic se produce la seleccion del nuevo archivo dat.

Tras la seleccidon aparece la pregunta de qué archivo dat del arbol de busqueda se debe sustituir por
el archivo seleccionado.

Ejemplo:

Intercambio de datos de funcionamiento

ifkencian!
i5i es posible, se modificaran los objetos existentes v se eliminaran los datos de funcionamiento antiguos!

é0ué datos de funcionamiento desea suskituir por WE,dat?

FI.IIEe Funktionen, DT W |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Si se encuentran durante el intercambio objetos que no se pueden asignar en el nuevo archivo dat,
aparece un mensaje.

TA-Designer Message 2.042

\il) En las paginas siguientes se encuentran objetos obsoletos o gue no estan incluidos en los datos de Funcionamiento actualmente cargados:
16x2 1 (Pagina 1)

iSe marcaran las paginas afectadas v los objetos no walidos!

16x2 (1) =
Pagina de inicic
NO VALIDOS
OBJETOS
- : R . iNG VALIDO
Estas paginas y objetos se identifican como «No validos»: 16x2 1

Se admiten las siguientes modificaciones en la programacién de TAPPS, sin que se generen objetos no
validos:

* Modificaciéon del numero de nodo CAN del aparato

* Modificaciones en el orden (numeracién) de las funciones

* Funciones adicionales, entradas o salidas, variables de red, etc.

* Modificacién o borrado de enlaces



Borrado de funciones. A tener en cuenta: Si se borran funciones, esto solo se deberia producir una vez
finalizados todos los demas cambios. Si se introducen nuevas funciones tras el borrado de funciones,
pueden surgir «objetos no validos» en el TA-Designer.

Al abrir un proyecto que se ha creado con una version anterior del TA-Designer, se puede mostrar la
siguiente peticion:

ThA-Designer, Message 1.060 X

' Elinktercambio de datas de Funcionamienta no es posible de eska Forma,
[ i5e debe actualizar el provecto?

[ Ja l [ Mein ]

Si se ha contestado a dicha peticion con un «Si» y en el proyecto hay datos de funcionamiento con
numeros de nodo idénticos, es necesario interrumpir la actualizacion:

TA-Designer Message 1.062

L . . - T
Hay warios archivos .dak con un nimero de nodo idéntico,
Actualizacion interrumpida.




Introduccion de valores

Objeto con marco

= marcado
E Salidas vV
=™ 1: Bomba solar 1 !’y Seleccionable
abc Bomba solar 1 Denominacion /
g Bomba solar 1 Estado (nn,l'uff) v Modificable

Blogueado para usuario
Blogueado para todos los usuarios

E] Bamba solar 1 Retardo Traer al frente
Bomba solar 1 Marcha de inercia Traer al fondo
Bomba solar 1 Horas de SEW?E!'D ] . Copiar
Bomba solar | Horas de servicio dia anterio Elirtinar

Bomba solar 1 Horas de servicio hoy
Bomba solar 1 Horas servicio Ultima marcha Buscar en el arbol de busqueda
Bomba solar 1 Horas serv. marcha actual
Bomba solar 1 Impulsos

Bomba solar 1 Impulsos dia anterior
Bomba solar 1 Impulsos hoy

Dimensiones...

Propiedades...

La introduccion de valores se realiza marcando el valor deseado en el arbol de busqueda y arrastrandolo
con el botén del raton pulsado a la posicion deseada en la pagina (arrastrar y soltar). Se podra ver un
menu contextual haciendo clic con el botén derecho del raton.

En el area «Elementos» estan disponibles los siguientes grupos de valores:

CAN-TOUCH



= () Elementos
Enlace
abe Texto
*L. Linea
. Rectangulo
@ Circulo
= |#] Datos internos 2 Veéase capitulol ,Datos intemnos*
.g‘_lJ Hora
._l::JJ Fecha
\[#l| Temper.
[#1| Humedad
[#| P.condens.
EJJ ArribajAbajo
E'J Aviso
[®l| Pagina siguiente
[#1| Pagina anterior

Pegado de lineas, rectanulos y circulos

[#l| Ajustes
H fj Simbolos Simbolos del sistema hidraulico y botones
+ ™ 1611E0WE.dat alores de datos de funcionamiento del UVR1611
+ E CAN-IO 1.dat Valores de los datos de func. modulo CAN-I/O
+ ™| CAN-BC 1.dat Valores de los datos de func. de un CAN-BC
+ ™ CAN-EZ 1.dat Valores de los datos de func. de un CAN-EZ

Por cada pagina se puede crear un maximo de 64 objetos CAN a partir de los datos de
funcionamiento.

Tras el posicionamiento provisional del valor aparece la siguiente visualizacién: @
El marco indica que el objeto esta marcado.

Haciendo clic en el botén izquierdo se puede marcar un objeto que no estaba marcado, que se destacara
mediante un marco. Solo se puede editar un objeto marcado.

! v Seleccionable
Bloqueada

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Buscar en el Arbal de bisqueda

Dimensiones. ..

! . , , ., Propiedades. ..
Haciendo clic con el botén derecho del ratén se abre una seleccidn: P




En el area de los datos de funcionamiento del regulador UVR1611 también estan disponibles la fecha y
la hora. Estos datos se pueden modificar en el CAN-TOUCH, a diferencia de los «Datos internosy, si el
regulador tiene el numero de nodo 1.

= [*| 1611E0WE.dat
= ™| Fecha/Hora

* Dia
= Mes
= Ano
| Per.MormalfP.Estival
= Hora
= Minuto

Esquema en linea C.M.l.

- () Elementos

E:E Enlace superficie
¢ Enlace texto
Enlace externo - Texto
Enlace externo - Superficie
Texto
Linea Pegado de lineas
Pagina siguiente
Paqgina anterior
Rectangulo
Circulo ]- Pegado de rectanulos y circulos

- Imagen animada - x2-tech  Pegado de imagenes animadas
% Texto animado - x2-tech Pegado de textos animados

|5
y

=
-

]- Pagina siguiente / anterior

| ERAR-44|

+ ©m CM.I. datos Fecha y hora de la C.M.I.

-t DL 1 ]- Valores del bus DL

+ DL DLZ2

+ f: Simbolos Simbolos del sistema hidraulico y botones
+ oar Alle Funktionen.DAT Valores de los datos de funcionamiento

En los aparatos de bus CAN se aconseja usar el método «Valores de los datos de funcionamiento»,
ya que este es mas claro y mas sencillo.

Valores del bus DL (DL1, DL2)

Estos valores estan especificados de forma fija y no se pueden modificar. Si en la salida 14 (linea de
datos) de un regulador UVR1611 se contesta «si» a la ultima pregunta de la parametrizacion (ENTRADAS
RED=>DL.: si), las entradas de red estaran contenidas en el area «DL2» del regulador.

Valores provenientes directamente de los datos de un dispositivo bus CAN

Se pueden visualizar todos los valores especificados por los datos de funcionamiento de un dispositivo
bus CAN.



Si se van a visualizar valores de varios aparatos de bus CAN, se debe programar en cada uno de los
archivos *.dat el correspondiente numero de nodo CAN.

Deberan estar conectados a la red de bus CAN todos los aparatos de bus CAN cuyos datos de
funcionamiento se hayan introducido en el TA-Designer, pues de lo contrario no se visualizara en el
esquema en linea.

Por cada pagina se puede crear un maximo de 64 objetos CAN a partir de los datos de funcionamiento.

Tras el posicionamiento provisional del valor aparece la siguiente visualizacién: @
El marco indica que el objeto esta marcado.

Haciendo clic en el botdn izquierdo se puede marcar un objeto que no estaba marcado, que se destacara
mediante un marco. Solo se puede editar un objeto marcado.

! v Seleccionable

v Modificable
Blogueado para usuario
Blogueado para todos los usuarios

Traer al frente
Traet al fondo

Copiar
Elirinar

Buscar en el arbol de blsqueda

Dimensiones. ..
. . , , ., Propiedades. ..
Haciendo clic con el botdn derecho del raton se abre una seleccion:
Sinopsis de funciones UVR16x2
= () Elementos
£ o Enlace superficie
abc Texto
"1 Linea Pegado de lineas
Rectangulo
. i 9 Pegado de rectanulos y circulos
@ Circulo
+ f': Simbolos Simbolos del sistema hidraulico y botones
+ our WE.dat Valores de datos de funcionamiento del UVR16x2

En la sinopsis de funciones solo se pueden visualizar valores de aparatos con tecnologia X2
(UVR16x2, RSM610, CAN-1/045 y CAN-EZ2).

No es posible desplazarse dentro de la sinopsis de funciones. Los objetos que son mayores que la
pagina se adaptan al tamafo de la misma.

Esquema en linea BL-NET



5 (23 Elementos

abc Texto
+ oL DL1 Valores de las lineas de datos 1 y 2
+ DL DL2 (registro de datos a través de bus DL)
+/ €aN Registro de datos via CAN Valor del registro de datos de CAN
+ Nw Entradas de red Entradas de red del Bootloader BL-NET
+ DAT 1611E0WE.dat Valores de datos de func. del UVR1611
+ DAT CAN-IO 1.dat Valores de los datos de func. madulo CAN-IO
+ DAT CAN-BC 1.dat Valores de los datos de funci. de un CAN-BC
+ DAT CAN-EZ 1.dat Valores de los datos de func. de un CAN-EZ

Los valores para el esquema en linea se pueden seleccionar

1. a partir de los grupos de valores DL1, DL2 o

2. del registro de datos CAN o

3. de las entradas de red del BL-NET o

4. directamente de los datos de funcionamiento (archivos *.dat).

En el caso de los dispositivos bus CAN se deberia utilizar preferentemente el 4.° método
(valores directamente de los datos de funcionamiento) ya que estan organizados de un modo
mas sencillo y claro.

Si se emplean valores de «DL1», «DL2» o «registro de datos de CAN» se debe tener en cuenta que no es
posible utilizar de forma simultanea datos de los buses DL y CAN. En el programa Winsol se determina
el método de registro de datos (a través de bus DL o de bus CAN) y se guarda en el bootloader.

Las entradas de red CAN del BL-NET se pueden utilizar con todos los métodos.

Valores del bus DL (DL1, DL2)

Estos valores estan especificados de forma fija y no se pueden modificar. Si en la salida 14 (linea de
datos) de un regulador UVR1611 se contesta «si» a la ultima pregunta de la parametrizacién (ENTRADAS
RED=>DL.: si), las entradas de red estaran contenidas en el area «DL2» del regulador.

Valores del bus CAN (registro de datos de CAN)

En UVR1611 y CAN-EZ se crean 2 juegos de datos, en el CAN-BC solo 1 un juego de datos. En el
programa Winsol se asigna un juego de datos a cada dispositivo y se guarda en el bootloader.

Para la seleccién de valores del esquema en linea se debe conocer qué juegos de datos han sido
creados en Winsol para cada dispositivo.

Los valores de los juegos de datos se establecen con TAPPS, F-Editor o directamente en el regulador.
En caso de que no hubiesen sido modificados a través de TAPPS durante la programacion, se
especificaran valores estandar.

Entradas de red del bootloader BL-NET
Estas entradas de red se configuran a través del control remoto de navegador del bootloader.

Valores provenientes directamente de los datos de un dispositivo bus CAN

Se pueden visualizar todos los valores especificados por los datos de funcionamiento de un dispositivo
bus CAN.

Si se van a visualizar valores de varios aparatos de bus CAN, se debe programar en cada uno de los
archivos *.dat el correspondiente numero de nodo CAN.



Deberan estar conectados a la red de bus CAN todos los aparatos de bus CAN cuyos datos de
funcionamiento se hayan introducido en el TA-Designer, pues de lo contrario no se visualizara en el
esquema en linea.

Tras el posicionamiento provisional del valor aparece la siguiente visualizacién:
El marco indica que el objeto esta marcado.

Haciendo clic en el botdn izquierdo se puede marcar un objeto que no estaba marcado, que se destacara
mediante un marco. Solo se puede editar un objeto marcado.

Haciendo clic con el boton derecho del ratdén se abre una seleccidn:

|

Propiedades. ..
Buscar en el Arbol de bisqueda



Adicion de grupos de valores

De los datos de funcionamiento de los aparatos X2 se pueden arrastrar también grupos de valores
completos a la superficie de dibujo. De este modo es posible crear rapidamente una programacion sin
tener que emplear mucho esfuerzo en gréficos.

Ejemplos:

= (%) Elementos
Enlace superficie
abt Texto
L. Linea
B Rectangulo
@ Circulo
+ f: Simbolos
=-oor WE.dat
+ +ﬂ| Entradas
CAH Entradas CAN

L fu) o)

L Entradas DL

71 Yalores fijos

¥ valores de sistema
{F} Funciones

—-5F} Sollar 1

|

 wakori z-ai:ii:'nk
+ & Temperatutdide colector
+ _IE Temperatura de referencia

En este ejemplo se introducen en el dibujo la denominacién y el valor como grupo de valores. Todos
los valores del grupo de valores estan agrupados y son seleccionables. Estos grupos de valores vienen
indicados por un punto rojo en la parte inferior izquierda del simbolo del valor.

= (%) Elementos
Enlace superficie
abe Texto
L. Linea
B Rectingulo
@ Circula
+ i Simbolos
=l-oar WE.dat
+ -ﬂ| Entradas
ZAH Entradas CAN

qoD

-t Entradas DL
i} Yalores fijos
= Yalores de sistema
{F} Funciones

—-4F} Solar 1

-~

BB Reqgulacidn solar
+-4F) Solar 2

Temperatura de colectoi]
Temperatura de referencid

ﬁ

También se pueden introducir grupos mayores para una funcién. Estos valores son los mas importantes
de una funcion y se han preseleccionado. En el ejemplo se ha introducido en la superficie el grupo de
valores para la funcion «Solar 1». Estos grupos de valores se reconocen por el icono =.

Tras la supresion del agrupamiento es posible borrar valores concretos o colocarlos en otro lugar. También
se pueden introducir otros valores o grupos de valores en la superficie.



= % Elementos o
Enlace superficie REgUIﬂCIOI‘I solar ]
ave Texto
"1, Linea
B rectingulo
@ circuln

@ L) simbolos
(= oer WE.dat
# <] Entradas
[+ 2% Entradas CAN
i+ .2t Entradas DL
[+ 7} Yalores fijos
# ¥ valores de sistema
= {F} Funciones /
=-1F) Solar 1
@ 4J) variables de entrada
=] Parametros
3 % Variables de salida
= sSolar 1

Para distintas funciones hay disponibles graficos preelaborados con valores aplicados. Se reconocen por
el icono 8.



Modificable / bloqueado
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Determinados objetos se pueden modificar, pero también bloquear.

La seleccion de los valores mostrados se debera ajustar al futuro usuario.

CAN-TOUCH: Los valores sensibles modificables (= no bloqueados) solo se deberian mostrar en
paginas protegidas por contrasefa.

C.M.l. Esquemaen lineay sinopsis de funciones del UVR16x2: El bloqueo se puede restringir a grupos
de usuarios.

- ™ Salidas
=™ 1: Bom Solar 1 —» L0s valores no modificables presentan
om Solar 1 DES simbolos con marco rojo,

™| Bom Solar 1 Retardo de conexion
om Solar 1 Tpo Inercia
| Bom Solar 1 Modo (Manual/Automdtico)
|| Bom Solar 1 Estado (on/off)
Bom Solar 1 Nivel de velocidad

» |05 valores modificables presentan
simbolos con marco verde.

VY

Al hacer clic con el botdn derecho en el objeto marcado aparece un submenu:

Esquema enlinea C.M.I. Sinopsis de funciones UVR16x2
x PV XJ‘VVI
v Seleccionable e

v Seleccionable

— «—
Traer &l Frente
Traer al fondo Traer al frente
Copiar Traer al fondo
Elirninar Copiar

) . Elirinar
Buscar en el arbaol de bisqueda

. . Buscar en el arbol de bidsqueda
Dimensiones. ..

Dimensiones. ..
Propiedades...

Propiedades. .,

Como norma general, no se puede modificar este valor. La seleccion no esta disponible.



X

Este valor se puede cambiar y también se puede autorizar para todos como modificable.

X

Este valor se puede modificar de hecho, pero esta bloqueado para todos los usuarios.

¢

szl
v Seleccionable

v Modificable
Blogueado para usuario
Blogueado para todos los usuarios

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirminar

Buscar en el arbol de bldsqueda
Dimensiones. ..

Propiedades. ..

X

«—

:

A4

v Seleccionable

Modificable
Blogueado para usuario

v Blogqueado para todos los usuatios <&

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Buscar en el arbol de bdsqueda
Dimensiones. ..

Propiedades...

v Seleccionable

v Modificable
Blogqueado para usuario

<~

Blogueado para usuario v técnico especializado

Bloqueado para todos los usuarios

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar

Eliminar
Buscar en el arbol de bldsqueda
Dimensiones. ..

Propiedades...

xuu

2 v Seleccionable

Modificable
Bloqueado para usuario

Blogueado para usuario v técnico especializado

v Bloqueado para todos los usuarios

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Buscar en el &rbol de bisqueda
Dimensiones. ..

Propiedades. ..

P E—




XX o0

Selecci ¥ v Seleccionable
v Seleccionable

Modificable

Modificable
Bl . v Bloqueado para usuario A
W DlD LIE&'i:l ara usuario h_ i .. .
H P Blogueado para usuario v técnico especializado

Bloqueado para todos los usuarios
d P : Blogueado para todos los usuarios

Traer al frente

Traer al frente
T | Fi
raer al fondo Traer al fondo
C-.:-p_iar Copiar
Eliminar i
Eliminar

Bus el arbol de bdsqued.
carenelaho . ° Buscar en el arbol de blsqueda

Dimensiones... ) .
Dimensiones. ..

Propiedades...

Propiedades...

Este valor se puede modificar, pero esta bloqueado para «usuarios». Los usuarios registrados en la C.M.I.
como «Experto" o en el UVR16x2 como «Profesional» o «Experto» podran modificar el valor.

CAN-TOUCH

XXX

v Seleccionable

v —_—

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminiar

Buscar en el arbol de blisqueda

Dimensiones. ..

Propiedades...

Como norma general, no se puede modificar este valor.



X\f\fl

4 v Seleccionable

Bloqueado £

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirninar

Buscar en el arbol de bisqueda

Dimnensiones., .,

Propiedades..,

Este valor es modificable, pero se puede bloquear (marca en «bloqueado» = no modificable).

Los valores de las variables de entrada de una funcion estan bloqueados automaticamente.
Excepciones:  Autorizaciones en «Usuario» y no vinculadas
Funcién Perfil: inicio, paro, sinc, si no hay vinculacion

Como norma general, los valores de las variables de salida de una funcién no se pueden modificar

(«Estado (on/off)»).
Por ello, si la salida de conmutacion se debe poder conmutar de forma manual, se debe posicionar el

«modo (Manual/Automatico)» de la lista de salidas en el dibujo.



Propiedades
Determinacion del color de escritura, fondo y posicionamiento e introduccion de textos anteriores y
posteriores y de un texto de prueba para el control.

CAN-TOUCH

XXX

eccionable

Bloqueado

Traet al frente
Traer al Fando

Copiar
Elirninar

Buscar en el Arbol de bisqueda

Dirnensiones. ..
s

Haciendo doble clic en el campo «XXX» seleccionado, haciendo clic en «Propiedades» o0 marcando y
pulsando la tecla Intro aparecera la ventana siguiente:

Propiedades - Alle Funktionen.DAT: Solarpumpe 1 Modus + Zustand
Mormal: Seleccionado:

Color de escritura; [ [ | ] [transparente  Color de escritura: [ [ ] ] [ Jtransparente

Fonda: [ ] [ |transparente  Fondo transparente

Texko ankerior: | Tamafio +1 % | | Juskificacidn a la izquisrda %

Texto de prusha: | XKK . ) .
Mimero de decimales: | Automético w

Texto posteriar:
Mastrar unidad automaticamente

[ Acepkar H Cancelar ]

En el area «Normal» se ajustan las propiedades del valor si se muestra en estado normal en la pantalla
tactil. En el caso del programa de temporizacion (asignacion del dia de la semana), estas propiedades
resultan validas para la visualizacion de los dias asignados.

En el area «Seleccionado» se ajustan las propiedades del valor durante la modificacién en la pantalla
tactil. En el caso del programa de temporizacion (asignacion del dia de la semana), estas propiedades
resultan validas para la visualizacion de los dias no asignados.

Texto anterior y Texto posterior se hacen visibles en CAN-Touch. Con Texto posterior se puede p.
ej. mostrar la unidad de medida si esta no se introduce automaticamente. Texto de prueba sirve para
un posicionamiento mas sencillo en el grafico y se muestra solamente en la programacioén. Los textos
podran contener un maximo de 31 caracteres.

Hay 5 tipos de escritura disponibles que se diferencian por su tamafo.
Ademas, a fin de lograr un mejor posicionamiento se puede elegir si la visualizacion estara justificada
a la izquierda, a la derecha o centrada.



Numero de decimales

En algunos casos, por razones de caracter Optico, se recomienda aumentar los decimales (se afiaden
ceros) o disminuirlos (sin redondear).

Unidades automaticas: si estd marcada esta casilla de verificacion, todos los valores se mostraran con
las unidades predeterminadas por los datos de funcionamiento (ajuste de fabrica).

Sin embargo, si se debe mostrar alguna unidad especial, se desmarcara la casilla y se establecera el
nombre de unidad deseado en «Texto posterior».

Modificaciéon de los colores de escritura y fondo predeterminados:

Grundfarben:

H/ FHE[ NN
Bl TEEHENEE
EENNEENNEN
8 R B B B
AN EEEEEE
RN N

Benutzerdefinierte Farben:

| 8 8 8 8 8 8 § |

L |

Farht.: Rat; EI

l_l_l_l_l_l_l_l_ - Sétt.:EI Eri.jn:EI
Farben definiersn 33 FarbelB asis HeII.:EI BIau:EI

[ ] 4 l [ Abbrechen ] [ Farben hinzufugen ]

Ajuste predeterminado: escritura negra, fondo transparente.

Al hacer clic en el color de escritura o en el de fondo aparece un campo de seleccion en el que se puede
ajustar el color deseado.

También es posible utilizar colores definidos por el usuario, que se mantienen guardados.

El idioma de esta ventana depende del ajuste de idioma que haya en el sistema operativo del PC.

Esquema en linea C.M.I.

Si se asigna a un objeto un formateo, este formateo se adoptara para todos los objetos siguientes

de este «grupo». Se distingue si el objeto del grupo pertenece al grupo de objetos modificables 0 no
modificables.



XXX

v Seleccionable

v Modificable
Bloqueado para usuario
Bloqueado para tadas los usuarios

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirninar

Buscar en el rbal de bisqueda

Dimensiones. ..

"

Haciendo doble clic en el campo «XXX» seleccionado, haciendo clic en «Propiedades» o marcando y
pulsando la tecla Intro aparecera la ventana siguiente:

Propiedades - Alle Funktionen.DAT: Bomba solar 1 Esta... [5__<|

Formateo del bexko

Textko; [ Eleqgir fuente ]

Alineacidn del bextao: |Justificaci-:'unala izquierda V|

Fondo: [ ] |:| transparente

Texto anterior: | | |

Texto de prueba; | ey |

Texto poskeriar: | |

Mostrar unidad automaticamente

[ Arcepkar H Cancelar ]

En esta ventana se ajustan las siguientes propiedades:
Fuente Ajuste del tipo y color de escritura en la siguiente ventana:



Schriftart

Schriftart: S chriftzchiitt: S chnftgrad:

Fett 26 biiiiiniciiail

# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB | | Kursiv 24 | [ Abbrechen
O Calisto MT =

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 43 —

(} Castellar b 72

Effekte Beizpiel

[ ] Durchgestichen
[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:

| Bl :chea: L | Skripk:
| Westlich v|

El idioma de esta ventana depende del ajuste de idioma que haya en el sistema operativo del PC.
En funcion del monitor, no se garantiza que se represente correctamente el tipo de fuente deseado.

Justificacion a la izquierda/derecha

Color de fondo

Grundfarben:

el ol § [
E  TETEEN
EEEEEEE.
...
EEEEEEEN
1 1 1 sl I

Benutzerdefinierte Farben:

| 8 8 § 8 8 o | : o
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. HDLE'

Satt: El Grir: E
Farben definieren » FabelBasis o). El Blaw: E
[ 0k ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Modificacion de los colores de escritura y fondo predeterminados:

Ajuste predeterminado: escritura verde, fondo transparente.

Al hacer clic en el color de escritura o en el de fondo aparece un campo de seleccidn en el que se puede
ajustar el color deseado.

También es posible utilizar colores definidos por el usuario, que se mantienen guardados.

El idioma de esta ventana depende del ajuste de idioma que haya en el sistema operativo del PC.

Texto anterior, texto de prueba, texto posterior
Texto anterior y Texto posterior estan visibles en el esquema en linea. Texto de prueba sirve para un
posicionamiento mas sencillo en el grafico y se muestra solamente en la programacion.



Seleccidon con o sin la visualizacion automatica de la unidad.

Sinopsis de funciones del UVR16x2
F
24 o Seleccionable

v Modificable
Blogqueado para usuario
Blogqueado para usuario v técnico especializado
Bloqueado para todos los usuarios

Traet al frente
Traet al fondo

Copiar
Elirninar

Buscar en el rbol de bisqueda

Dimensiones. ..

o

Haciendo doble clic en el campo «XXX» seleccionado, haciendo clic en «Propiedades» o marcando y
pulsando la tecla Intro aparecera la ventana siguiente:

Propiedades - Alle Funktionen.DAT: Bomba solar 1 Mo... @

Farmaten del bexka

Fuente: Tarnaﬁn:n 20E A |

Alineacion del texka: |JustiFi|:a|:ilfunaIa izquierda Vl

Color de escritura; [ [ ] ]

Fondo; [ ] |:| transparente

Texko ankerior: | |

Maximo 15 cargcteres

Texko de prusha: | e |

Texko poskerior: | |

Maximo 15 cargcteres

Mumero de decimales; |.ﬁ.utnméti|:|:| w |

Mostrar unidad automaticamente

[ Arcepkar H Cancelar ]

En esta ventana se ajustan las siguientes propiedades:
Tipo de fuente
Alineacion del texto: Justificacion a la izquierda/derecha

Color de escritura



Color de fondo

Grundfarben:

Il fd [ [
Il o1 1
EEEEEEEN
ErEEEEEN
EEEEEEEN
W

Benutzerdefinierte Farben;

| 8§ 8§ 8 8 8 § H | : =
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. Hot.El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
[ ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Modificacién del color de fondo predeterminado:

Ajuste predeterminado: fondo transparente.

Al hacer clic en el color de fondo aparece un campo de seleccion en el que se puede ajustar el color
deseado.

También es posible utilizar colores definidos por el usuario, que se mantienen guardados.

Texto anterior, texto de prueba, texto posterior

Texto anterior y texto posterior estan visibles en la sinopsis de funciones. El texto de prueba sirve
para un posicionamiento mas sencillo en el grafico y se muestra solamente en la programacion.
Numero de decimales

En algunos casos, por razones de caracter optico, se recomienda aumentar los decimales (se afiaden
ceros) o disminuirlos (sin redondear).

Seleccidon con o sin la visualizacion automatica de la unidad.

Esquema en linea BL-NET
Si se asigna a un objeto un formateo, este formateo se adoptara para todos los objetos siguientes.

XXX

Buscar en el rbol de bisqueda ‘

Haciendo doble clic en el campo de texto marcado «XXX» o en «Propiedades» aparece la siguiente
ventana:



Propiedades - 1611EOWE.dat: T.Colector valor

Formaten del texto

Textko; [ Eleqgir fuente ]

Alineacian del texto: |JustiFican:iu:'unaIa izquierda V|

Fonda: I trarsparente

Texto ankterior: | | |

Texto de prueha: | E¥ |

Texto posteriar: | |

Mostrar unidad automaticamente

[ Acephar H Cancelar ]

En esta ventana se ajustan las siguientes propiedades:
# Fuente Ajuste del tipo y color de escritura en la siguiente ventana:

Schriftart

Schiftart; S chriftzchitt: S chifigrad:

Fett 26 T
# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB — | | Kursiv 24 | | Abbrechen

() Calisto MT -

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 4a -

(} Castellar b 7z

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestichen

[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:
| B Gchea: L | S kripk:

Wwestlich v |

El idioma de esta ventana depende del ajuste de idioma que haya en el sistema operativo del PC.

# Justificacion a la izquierda/derecha

# Color de fondo
Modificacion de los colores de escritura y fondo predeterminados:



Grundfarben:

N/ FE[ NN
HMTEENENN
ENNEENEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN

Benutzerdefinierte Farben;
| 8§ 8§ 8 8 8 § H | : =
l_ ,_ l_ l_ ,_ l_ ,_ l_ - Farbt.. Hot.El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
[ ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Ajuste predeterminado: escritura verde, fondo transparente.

Al hacer clic en el color de escritura o en el de fondo aparece un campo de seleccion en el que se puede
ajustar el color deseado.

También es posible utilizar colores definidos por el usuario, que se mantienen guardados.

El idioma de esta ventana depende del ajuste de idioma que haya en el sistema operativo del PC.

# Texto anterior, texto de prueba, texto posterior

Texto anterior y Texto posterior estan visibles en el esquema en linea. Texto de prueba sirve para un
posicionamiento mas sencillo en el grafico y se muestra solamente en la programacion.

# Visualizacion con o sin unidad automatica



Buscar en el arbol de busqueda
Con esta funcién, se puede establecer la asignacion de un objeto a la entrada en el arbol de busqueda.
En ocasiones, esto puede ser de ayuda para programaciones especialmente amplias.

= ost Alle Funktionen.DAT
+ <] Entradas

+ £i¥ Entradas CAN x y v

# 50 Entradas DL N4, seleccionable

+ I7I Yalores fijos

+ ¥§ valores de sistema v Modificable

+ 17} Funciones Blogueado para usuario

= [} Salidas Bloqueado para todos los usuarios

=)™ 1: Bomba solar 1

R Traer al frente
abe Bomba solar 1 Denominacian

@] Bomba solar 1 Estado (onfoff) Traer al fondo

% Bomba solar 1 Modo (ManualfAutomatico) Copiar

LLi)EBomba solar 1 Estado + Modo \ Eliminar

=] Bomba solar 1 Nivel de velocidad

% Bomba solar 1 Retardo Buscar en el arbol de bisqueda

|| Bomba solar 1 Marcha de inercia
|| Bomba solar 1 Horas de servicio
Bomba solar 1 Horas de servicio dia anterior Propiedades. ..
Bomba solar 1 Horas de servicio hov

Dimensiones. ..

El arbol de busqueda se abre cuando es necesario y en €l se marca la entrada en color.
Si se selecciona un objeto que no tiene relacion con un archivo de funcionamiento cargado, se muestra
el siguiente mensaje (véase también el capitulo «Funcién de verificaciény):

TA-Designer Message 2.007

L
- | ) El objeto seleccionado no se encuentra en los datos de Funcionamiento actualmente cargados.




Sustitucion de valores

Los objetos que ya estan posicionados en el grafico se pueden sustituir por nuevos objetos del arbol de
busqueda. Esto se realiza haciendo clic en el nuevo objeto dentro del arbol de busqueda y arrastrandolo
con el boton del ratdn presionado hasta el objeto al que debe sustituir.

Al hacerlo, se aceptan todas las propiedades del objeto original (posicion, formato de texto, texto anterior,
texto de test, texto posterior, visualizacién de la unidad)

= = Salidas
+ = 1: Bom Solar 1
¥ =] 2: Bom Solar 2
+ ™ 3: Bom Circ Cal 1
=] 4: Bom Circ Cal 2
Bom Circ Cal 2 DES
Bom Circ Cal 2 Retardo de conexion
Born Circ Cal 2 Tpo Inercia

Ci
(]
51 Borm Circ Cal 2 Modo (ManualfAutomatico)
=

LY

Born Circ Cal 2 Estado (onyfoff)

Bom Circ Cal 2 Nivel de velocidad \ T10: 53, 7°C

+ ™| 5: Dem Caldera

+ ™| £: Bom Car Acum \

+ ™ 7: Bom Carga AC | '
+ _g 8: Mezc Cir Cal 1 O N
+ ™| 10: Mezc Cir Cal 2

La sustitucidn solo es posible para valores individuales, no para grupos de valores.



Funcion de verificacion

Para finalizar la creacion del proyecto, se puede comprobar la coincidencia de los objetos introducidos
con los datos de funcionamiento cargados (archivos *.dat). Al mismo tiempo, se controla también el
numero de nodo.

Al hacer clic en el simbolo @ que hay en la barra de simbolos, se inicia la comprobacion.
Si la verificacidon es positiva, se muestra el siguiente mensaje:

TA-Designer Message 2.043 @

-

\].}) Todos los objetos se encuentran en los datos de Funcionamiento actualmente cargados.

Si, por el contrario, se encuentran objetos no validos, aparece un mensaje que advierte de paginas
defectuosas. Se marcan todos los objetos no validos y las paginas defectuosas.
Ejemplo:

TA-Designer Messape 2.042 EJ

i j En las paginas siguientes se encuentran objetos gue no estan incluidos en los datos de Funcionamiento actualmente cargados:
Escema hidraulico. jpg (Pagina 1), Circuito cal 1.jpg (Pagina 2)
iSe marcarsn |as paginas afectadas v los objetos no vélidos!

Aceptar

[xo vALiDOIN| @

objeto no valido

CAN Touchz CAN Touch

T T T o
NO VALIDOS NO VALIDOS|
OBJETOS OBJETOS j

Zzcema hidraulico, jpg Circuito cal 1.dpg

paginas defectuosas (Ejemplo: CAN-TOUCH)

Las marcas «no valido» u «objetos no validos» se pueden borrar haciendo clic en el simbolo V
que hay en la barra de simbolos y desactivandolo.

En caso de que haya que guardar un proyecto defectuoso, se pregunta si se debe guardar el proyecto
a pesar del error.



TA-Designer Message 1.039

En el provecko actual se encontraron objetos que no eskan disponibles en los datos de funcionamiento actualmente cargados,
[ éLo quiere quardar de todos modos?

| T

Si se cierra un proyecto defectuoso, aparece una pregunta similar sobre si se puede guardar el
proyecto al cerrarlo.

TA-Designer Message 1.040

En el provecta actual se encontraron objetos que no eskan disponibles en los datos de Funcionamiento actualmente cargados,
[ éLo quiere quardar de todos modos?

[ Si H la] ] [ Cancelar ]

En caso de responder «Si», el proyecto defectuoso se guarda y, a continuacion, se cierra.

Si se responde «No», no se guardan las modificaciones que se hayan hecho desde la ultima
memorizacion y se cierra el proyecto.

Si se elige «Cancelar», el proyecto no se guarda ni se cierra.

Si se selecciona con la funcion «Buscar en el arbol de busqueda» un objeto que no tenga relacion
con un archivo de funcionamiento cargado, se muestra el siguiente mensaje:

TA-Designer Message 2.007

L3
1 ) El objeto seleccionado no se encuentra en los datos de Funcionamiento actualmente cargados.




Objetos anticuados

Casos de aplicacion:

Se han borrado los datos de funcionamiento y se han vuelto a ahadir después sin usar el boton
«Intercambio de datos de funcionamiento...».

Los datos de funcionamiento se han intercambiado con el botén «Intercambio de datos de
funcionamiento...»; sin embargo, en los nuevos datos de funcionamiento se han borrado o
complementado funciones.

Puede que haya valores anticuados.

Si la funcion de comprobacién se inicia haciendo clic en el simbolo Qy se marcaran los objetos
anticuados y se mostrara un mensaje.

TA-Designer Message 2.042

i ] En las paginas siguientes se encuentran objetos obsoletos o que no estan incluidos en los daktos de funcionamiento ackualmente cargados;
162 2 (Pagina 13, 16x2 3 (Pagina 4)

i3e marcaran las paginas afectadas v los objetos no walidos!

Al ejecutar «Archivo / Actualizar objetos anticuados», estos se vuelven a enlazar con los datos de
funcionamiento recién cargados.

DY Editar Provecto Ayuda

Muevo provecta, .,

Cargar provecko., .,

Cerrar provecko

Guardar proyecto

Guardar provecko cama, .,

Abriendo el directorio del provecto. ..

Ajustes de provecto, .,
Crearfeditar mensajes

Bctualizar objetos anticuados k
Cargar datos de funcionamignta,
Intercambio de datos de funcionamiento. ..

Después se indicara si todos los objetos se encuentran ahora en los datos de funcionamiento.



TA-Designer Message 2.043

L]
- | } Todos |os objetos se encuentran en los datos de funcionamiento actualmente cargados,

En caso de que los datos de funcionamiento recién cargados no sean idénticos a los borrados
(se han borrado o complementado funciones), es imperativo comprobar los enlaces con los datos
de funcionamiento mediante «Buscar en el arbol de busqueda» y corregirlos si es necesario
reemplazandolos (véase «Sustitucion de valores»).

l_—|,". r
X v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirminar

Buscar en el &rbol de bisgueda

Dimensiones. ..

Propiedades. ..




Notas sobre los
UVR1611
CAN-TOUCH

Para todas las
funciones:

Autorizacion ...... valor

Variables de entrada,
excepto todas las
«Autorizacionesy, la
funcién de perfil y la
entrada de disparo del
temporizador

Programas de
temporizacion:
Asignacion del dia de la
semana

Modificacion numero
programas o ventanas de
tiempo

Circuito de calefaccion:
Modo de funcionamiento

Modo de funcionamiento
Tiempo/Auto

Estado RAS

Final de fiesta

Fin de vacaciones/festivo
Demanda AC:

Iniciar/Finalizar una
unica carga

Contador:
Reinicio del contador

Contador de cantidad
de calor:

Megavatios-hora

valores de los datos de funcionamiento del

Si este valor no esta programado como «bloqueado» y la fuente se
encuentra en «Usuario», la funcion se puede conectar o desconectar.

Estos valores no se pueden modificar nunca, aun cuando no estén
vinculados en la funcion.

Es importante seleccionar el fondo de «normal» y «seleccionado»
en diferentes colores, a fin de que sea reconocible qué dia esta
marcado Yy, por consiguiente, asignado («normal» = «asignadoy,
«seleccionado» = «no asignado»)

Una reduccion del numero de programas o ventanas de tiempo en
la programacién del regulador segun la programacion del CAN-Touch
provoca timeouts y averias. Con un aumento, no se muestran los
programas y ventanas de tiempo adicionales.

El modo de funcionamiento actual (p. ej. RAS, TIEMPO/AUTO,
NORMAL, VACACIONES, etc.) se puede modificar

REDUCIDO o NORMAL (no modificable), segun el programa de
temporizacion

Estado del circuito de calefaccion en el modo de funcionamiento RAS
(p. €j. TIEMPO/AUTO)

Introduccion del final de fiesta, en caso de que se haya seleccionado el
modo de funcionamiento «FIESTA»

Introduccién de la fecha del ultimo dia de vacaciones o festivo

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que se
puede teclear en el CAN-TOUCH.

En este objeto es imprescindible introducir un texto anterior que se
puede teclear en el CAN-TOUCH.

Este objeto se muestra sin unidad.



Reinicio del contador

Timer (temporizador):
Inicio/Parada

Funcion de control:
Estado de error
Mensaje de error

Borrar visualizacion de
error

Funcion de perfil:
Inicio/Paro perfil

Funcion de
mantenimiento:

Interruptor externo

Inicio/Parada funcién de
mantenimiento

Salidas:
Nivel de velocidad

Modo (Manual/
Automatico)

Estado (on/off)

En este objeto es imprescindible introducir un texto anterior que se
puede teclear en el CAN-TOUCH.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede teclear en el CAN-TOUCH.

Visualizaciéon «OK» o0 «kERROR»
Indicacion sobre el tipo de error (p. ej. «demasiado alto»)

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede teclear en el CAN-TOUCH.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede teclear en el CAN-TOUCH.

Si esta en «Usuario», el valor es siempre ON (no modificable)

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede teclear en el CAN-TOUCH. La funcion de inicio/parada esta
activa independientemente de las variables de entrada «Interruptor
externo».

Este valor solo se puede seleccionar en las salidas 1, 2, 6 0 7, pues
de lo contrario aparece una visualizacion de timeout.

En el objeto Modo se puede modificar el estado de conmutacion de la
salida (AUTO/ON o AUTO/OFF (segun el estado de funcionamiento),
MANUAL/ON, MANUAL/OFF) si no esta bloqueada.

Indica solo el estado de la salida y no se puede modificar.

Esquema de linea C.M.l.

Para todas las
funciones:

Autorizacion

Circuito de calefaccion:
Modo de funcionamiento

Si este valor no esta programado como «bloqueado» y la fuente se
encuentra en «Usuario», la funcién se puede conectar o desconectar.

El modo de funcionamiento actual (p. ej. RAS, TIEMPO/AUTO,
NORMAL, VACACIONES, etc.) se puede modificar.

En los modos VACACIONES, FIESTA, FESTIVO se visualizan debajo
las indicaciones de tiempo y pueden modificarse.



Demanda AC:

Iniciar/Finalizar una Unica
carga

Contador:
Reinicio del contador

Contador de cantidad de
calor:

Megavatios-hora
Reinicio del contador

Timer (temporizador):
Inicio/Parada

Funcion de control:

Borrar visualizacion de
error

Funcion de perfil:
Inicio/Paro perfil

Funcion de
mantenimiento:

Inicio/Parada funcién de
mantenimiento

Salidas 1-14:
Modo (Manual/Automatico)

Salidas analégicas 15-16
Modo (Manual/Automatico)

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

Este objeto se muestra sin unidad.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

En estos objetos es imprescindible introducir un texto anterior que
se puede seleccionar para la activacion.

En el objeto Modo se puede modificar el estado de conmutacion de
la salida (AUTO o MANUAL) si no esta bloqueada.

Indica solo el estado de la salida y no se puede modificar.

Sin embargo, al igual que las salidas 1-14, el estado de la salida se
muestra debajo y se puede modificar en el modo Manual.



Botones

Adicion de botones
En determinadas funciones de aparatos X2 hay también «botones» disponibles a través de los cuales
se pueden ejecutar funciones.

Ejemplo: Carga unica de la demanda de agua caliente
+ q;_; cnoragas L
4 35% Yalores fijos
+ ¥5 valores de sistema
= 1] Funciones

+-1F) Solar 1

#-4F) Solar 2

+-1F] Prioridad solar
1F) Circuito calefaccion 1
1F)} Circuito calefaccion 2
1F] Dem. agua caliente
ﬂ ‘Yariables de entrada
o Parémetros
ﬁ Yariables de salida
Batones

[niciar una Unicy carga

= T%®m. agua caliente*d
Be Dem. agua caliente
B sjstes

-8
I+

BB

fi

Propiedades

Para los botones se pueden seleccionar los textos y colores de superficie. El texto se puede tomar del
regulador o lo puede definir uno mismo. Con la opcién «Sin esquema de colores», el fondo del botdn
permanece transparente.



Propiedades

Texto

[ ] obtener texto del regulador

Texko del bokdn: | Borrar contadores |

Maximo 33 caracteres

Formateo del bexko

Tamario: |Tamaﬁu:u 15E w |
Alineacidn del kexta: |Central:||:| - |
Color de escritura; [ I ]

() 5in esquema de colores

(%) Esquema de colores estandar

) Esguema de colores definido por el usuario

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Los botones que poseen dos funciones (p. €j. Inicio/Parada), tienen posibilidades de seleccion ampliadas
para el 2.° botén:



Propiedades

Texto

ackiv:

[ ]obtener texto del regulador

no ackivo: | Iniciar una Unica carga |

| Detener una Unica cargs |

Maxima 33 caracteres

Formateo del bexko

no ackivo ackiv
Tamafio: |Tamaﬁu:u 156 V| |Tamaﬁ|:| 15E e |
Alingacidn del kexta: |Central:||:| w | |Central:||:| v |

Color de escritura: [ I ] [ I ]

(") 5in esquema de colores

{(¥) Esquema de colores estandar

mo ackiva

() Esguema de colores definido por el usuario

mo ackivo

[ Arcepkar ][ Cancelar




Boton para modificar valor

Se le asigna un valor a ese botdén que después se puede aumentar, reducir o ajustar a un niumero
determinado. Los valores se asignan de la misma forma que las imagenes animadas.

Propiedades - Button value change oo
Modo Surnar o restar
Cuadricula de valores [ ]
Bucle sin fin ]
Lirnite inferior ]
Limite superior ]
Yalor 0.5
Aceptar Cancelar
Modo

1. Mas o Menos

a. Se afade el «Valor». Para restar, se introduce un valor negativo (p. €j., 0,5).
2. Valor

a. El valor se fija en el nimero bajo «Valor» (p.gj.,a 0,5).

Cuadricula de valores

El valor se fija con «<Mas o Menos» sobre nimero mas cercano divisible por el «Valor».

Ejemplo: con un «Valor» de 0,5, la suma de un valor de 20,4 daria como resultado 20,5. La resta («Valor»
-0,5) daria como resultado 20,0.

Bucle sin fin
Si se alcanza el limite maximo y se vuelve a sumar, el valor se fija en el limite minimo. De igual forma, si
en la resta se alcanza el limite minimo, se fija en el limite maximo.

Limite minimo
El valor no se puede fijar por debajo de estos limites.
Limite maximo
El valor no se puede fijar por encima de estos limites.



Simbolos
En el arbol de busqueda hay disponibles simbolos hidraulicos y botones para afadirlos a la superficie
de dibujo.

= fr Simbolos
= f_‘ Simbolos = f_‘ Botones
+- 4 Botones o] Tuminacion
e Walvula de cierre 7| Tragaluz
3 Walvula de tres pasos ﬂ Ajustes
v Curva de calefaccion - Pendiente M Circuito calefaccidn
~ Curva de calefaccidn - Temperatura 13| Info
" Radiador | Persiana
| Radiador_z || Calendario

Para ello se utiliza el mismo sistema de arrastrar y soltar que en todos los objetos.
Los simbolos pueden seguir editandose (tamafo, girar, reflejar, etc.; véase el capitulo «Edicién de

objetos»)



Enlaces
(solo CAN-TOUCH, esquema en linea de la C.M.l. y sinopsis de funciones del UVR16x2)

Con ayuda de los enlaces es posible pasar de una pagina a cualquier otra pagina guardada (=
submenu). Al tocar o hacer clic dentro de la superficie de enlace se pasa a otra pagina.

Antes de introducir enlaces en la pagina se deben crear todas las paginas a las que se accedera a través
de los enlaces utilizando la funcion «Nueva pagina».

La introduccion de enlaces se realiza arrastrando con la tecla del ratén pulsada el elemento «Enlace»
del arbol de busqueda a la posicion deseada del grafico (arrastrar y soltar).

El tamano del enlace (=area de contacto) del grafico se puede establecer tirando de los puntos de las
esquinas.

CAN-TOUCH

LE

S f‘i} L | %
= () Elementos
CILY

abe Texto

L. Linza
- || Datos internos

Ejemplo:
qEnIa[:e "
|| 1 i =

Se puede crear un maximo de 16 enlaces por pagina.

Haciendo clic en un enlace con el boton secundario del raton se muestra un menu de seleccion con la
pregunta por la selectividad, traer al frente/al fondo, dimensiones y los posibles enlaces a paginas ya
creadas.

Ejemplo:

Enlace @ ﬂ |

v Seleccionable

Traer al frente
| Traer ol fondo

m_ | Copiar

Elirninar
ON

Dirnensiones. ..

Escema hidraulico

,3°C o |
l | Circuito cal 2

Mediante el marcado se realiza la seleccion. En la pagina de destino se debe crear un enlace
secundario para poder pasar a otras paginas.



Ejemplo: Circuito cal 1 seleccionada como destino
0

IE|Cirt:uitu:| cal 1

(=] =]

Si se crea un enlace en la pagina propia, la pagina se actualizara de inmediato al tocar el area de
enlace.

Esquema en linea C.M.l.

= %} Elementos

m
#be Enlace texka

url Enlace exkerno - Texka
Enlace externa - Superficie
abe Texbo

Con ayuda de los enlaces es posible pasar de una pagina a cualquier otra pagina o a otra pagina web.
Antes de introducir los enlaces «Superficie» y «Texto» en el grafico se deben crear todas las paginas a
las que se accedera a través de los enlaces utilizando la funcién «Nueva pagina».

La introduccion de enlaces se realiza mediante operaciones de arrastrar y soltar.

Enlace superficie
i 1. 5
Eifnlace uperllt:ie

(=] [=]

El enlace superficie genera una zona «invisible» en el esquema en linea. El tamafio del enlace (=area
de contacto) del grafico se puede establecer tirando de los puntos de las esquinas.

IEiEnI:ant:e superficie " IE‘ I

v Seleccionable

Traer al frente NAN UAUO F F

Traer al fondo

=] Copiar

Elirninar
.JAL!O[ Dimensiones. .. -|
i, . P
C.M.I, 2 (Ackualizar pagina)
CM.I ()

86,3°C

ZMI 5 !




Haciendo clic en un enlace con el botén secundario del ratén se muestra un menu de seleccién con la
pregunta por la selectividad, traer al frente/al fondo, dimensiones y los posibles enlaces a paginas ya
creadas. Mediante el marcado se realiza la seleccion.

Enlace texto

=y
L v Seleccionable

Traer al frente
Traet al fondo

Copiar
Elimninar
Dirmensiones. ..
Propiedades. ..
Z.M.I. 1 (Actualizar pagina)
CMI 2
.M. 1 (E

ZMI S |!

El Enlace texto genera un texto que conmuta la pagina al hacer clic en la pagina.

Haciendo clic en un enlace con el botdn secundario del ratdbn se muestra un menu de seleccién con la
pregunta por la selectividad, traer al frente/al fondo, dimensiones y los posibles enlaces a paginas ya
creadas. Mediante el marcado se realiza la seleccién. El formateo del texto se puede determinar a través
de «Propiedades».

Si se crea una superficie o texto de enlace a la pagina propia, la pagina se actualizara de inmediato al
hacer clic en el area de enlace.

Basta con arrastrar el enlace «vacio» al grafico, no es necesario seleccionar adicionalmente la pagina.
En la pagina de destino se debe crear un enlace secundario para poder pasar a otras paginas.

Enlace externo - Texto

Link

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Eliminar

Dimensiones. ..

_Poecads ) |

Mediante la introduccion de la URL de una pagina web en «Propiedades» se puede cambiar de inmediato
a la pagina web indicada con ayuda de este enlace.

El «texto de enlace» esta visible en el esquema en linea.

El formateo del texto también se puede determinar a través de «Propiedades».

Ejemplo: Enlace con Technische Alternative




Technische Alternative

Propiedades - Enlace a: Enlace externo - Texto

Farmateo del bexka

Texto; [ Eleqir fuente ]

Alineacidn del texto: |JustiFicaciu§unaIa izquierda V|

Fondo: I transparente

Texto de enlace: | Technische Alternative| |

RL ihtkpeff, .. s | hikkpsf v b3, o,k |

Aceptar ][ Cancelar ]

Enlace externo - Superficie
nlace|externo - Superficie
v Seleccionable

Traet al frente
Traet al fondo

Copiar
Elirninar

Dirnensiones. ..

_Prosedace:.. ) |

Mediante la introduccion de la URL de una pagina web en «Propiedades» se puede cambiar de inmediato
a la pagina web indicada con ayuda de este enlace. A diferencia de «Enlace externo - Texto», esta
superficie de enlace se puede incorporar p. €j. a un objeto grafico.

Ejemplo: Enlace con Technische Alternative

Propiedades - Enlace a: Enlace externo - Superficie |

URL (hkepsff.. . ;s | http: /e ta,co, ak |

[ Arcepkar H Cancelar ]

Sinopsis de funciones del UVR16x2

P
= 4 Elementos

m
abt Texbo

L. Linza

El tamano del enlace (=area de contacto) del grafico se puede establecer tirando de los puntos de las
esquinas.



Haciendo clic en un enlace con el botén secundario del ratdbn se muestra un menu de seleccién con la
pregunta por la selectividad, traer al fondo/al frente y los posibles enlaces a paginas ya creadas.
Ejemplo:

nlace|superficie

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirninar

Dirnensiones. ..

Propiedades. ..

1632 1 (2)

16xZ 4 E!

En la pagina de destino se debe crear un enlace secundario para poder pasar a otras paginas. Si se crea
una enlace a la pagina propia, la pagina se actualizara de inmediato al hacer clic en el area de enlace.

Haciendo doble clic en la superficie izquierda se puede indicar una contrasefa para acceder a la pagina
enlazada.

Contrasefia

| 12345675 |

Maxima 24 cargeteres

[ Acepkar H Cancelar ]

Si se carga un proyecto creado con una version antigua del TA-Designer y en el que se asignd un
enlace con una autorizacion limitada de usuario, aparecera la siguiente consulta:

TA-Designer Message 1.064

En la pagina 16x2 1 s& encuentra como minima un enlace con autorizacion limitada de usuario,
& partir de la version 1,15 del TA-Designer solo se puede adjudicar una contraseria,

éDesea asignar una contrasefia para este enlace?

Ja ] [ Mein




Superficie de enlace segun el valor

Se trata de una superficie de enlace que cambia su objetivo segun un valor. Los valores se asignan de
la misma forma que las imagenes animadas.

Propiedades >

@ 4/10
(®) Analogica
() Digital
- +3

Pagina 4 w | Umbrales:
0 Pag?nﬂ 00 = ] o
Pagina 2
[ D=xx= 1
1=wus= 2
3

Pagina 3
2=0ms

5 -

@ Aceptar Cancelar

™

1. El primero de un maximo de 10 objetivos de enlace posibles.

2. Seleccién de un valor analdgico o digital.

3. Para valores analdgicos se pueden prever hasta 10 umbrales. Haciendo clic en «+» 0 «-» se puede
ajustar la cantidad de umbrales. Para los valores digitales hay 2 umbrales ajustados de forma fija (Off/
On o No/Si).

4. Introduccidn de los valores del umbral en los valores analdgicos. Los valores del umbral se introducen
sin coma o unidad (p. €j., 50,0 °C -> introducir: 50).

5. Ajustar el objetivo de enlace adecuado (= pdgina) a cada valor del umbral (todas las paginas x2
existentes estan a disposicion).

6. Cambiar entre los diferentes umbrales para asignarles sus paginas. El numero del umbral actual se ve
en la parte superior. El umbral actual se marca con un fondo violeta.

7. Terminar con «OK»



Textos



Introduccion de textos
La introduccién de textos se realiza arrastrando con la tecla del raton pulsada el elemento «Texto» del

arbol de busqueda a la posicién deseada del grafico (arrastrar y soltar).
El texto presenta siempre una sola linea.

archivo Editar Provecto Ayuda
DL B3Ry e@Rn
= (") Elementos
[ o Enlace superficie
abc

*‘F% XXX

B Recténgulo

Objeto con marco
= marcado

Haciendo clic en el botdn izquierdo se puede marcar un objeto que no estaba marcado, que se destacara
mediante un marco. Sole se puede editar un objeto marcado.

Propiedades del texto
Haciendo clic con el boton secundario del ratén se puede ver un menu de seleccion.

XXX

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al fondo

Copiar
Elirninar

Dirnensiones. ..

_Poizdace: ) |

Especificacion del tipo de fuente, la orientacion, el color (s6lo CAN-TOUCH), el fondo y la introduccion
del texto.

CAN-TOUCH

Haciendo doble clic en el campo «XXX» seleccionado, haciendo clic en «Propiedades» o marcando y
pulsando la tecla Intro aparecera la ventana siguiente:



Propiedades - Texto

Formateo del tesxto
Fuente: Tamario +1 b
Alineacion del bexko: | Justificacidn a la izquierda
Colar de escritura: [ [ ] [ transparente
Fonda: [ ] [ transparente
Texko: | x|
[ Acephar ] [ Cancelar ]

Hay 5 tipos de escritura disponibles que se diferencian por su tamafo.

Ademas, a fin de lograr un mejor posicionamiento se puede elegir si la visualizacién estara justificada
a la izquierda, a la derecha o centrada. Al hacer clic en el color de escritura o en el de fondo aparece
un campo de seleccion en el que se puede ajustar el color deseado.

Para poder utilizar la escritura CAN-TOUCH en su PC a fin de introducir esta p. ej. en un grafico,
necesita la escritura DejaVuSans. Esta es utilizada por el CAN-Touch en los tamafios 13, 16, 22, 30 y
40 y se puede descargar en nuestra pagina web www.ta.co.at.

Sinopsis de funciones UVR16x2
Haciendo doble clic en el campo «XXX» seleccionado, haciendo clic en «Propiedades» o marcando y
pulsando la tecla Intro aparecera la ventana siguiente:

X

Propiedades - Texto
Farmaten del kexka

Fuente: Tamario 206 b

Alineacidn del texko: | Justificacidn a la izquierda

Color de escritura;

Fando;

Texto: | ®EX

[

| |

[

] |:| transparenke

[ Arcepkar H Cancelar ]

Hay seis tipos de escritura disponibles que se diferencian por su tamano y estilo de fuente.

Ademas, a fin de lograr un mejor posicionamiento se puede elegir si la visualizacion estara justificada
a la izquierda, a la derecha o centrada. Al hacer clic en el color de escritura o en el de fondo aparece
un campo de seleccion en el que se puede ajustar el color deseado.

Esquema en linea C.M.l. y BL-NET


http://www.ta.co.at

Haciendo doble clic en el campo «XXX» seleccionado, haciendo clic en «Propiedades» o marcando y
pulsando la tecla Intro aparecera la ventana siguiente:

Propiedades - Texto [‘$_<|

Formateo del texto

Texko: [ Eleqir fuenke ]

Alineacin del kextao: |Justificaciénala izquierda V|

Fondao: [ ] |:| transparente

Tesbor | i |

[ Aceptar H Cancelar ]

En esta ventana se ajustan las siguientes propiedades del mismo modo que ocurre con las
propiedades de los valores:

# Tipo de fuente

# Justificacidn a la izquierda/derecha
# Color de fondo

# Texto



Memoria de traducciones

Traduccion de textos (memoria de traducciones)

Mediante la funcion «Traducir textos» pueden crearse traducciones para los textos del proyecto y utilizarse en el idioma
deseado.

En este caso se trata de todos los textos que no proceden del regulador o de sus datos de funcionamiento sino del propio
proyecto de TA-Designer.

Para ello se crea una memoria de traducciones que se guarda en el PC del usuario independientemente del proyecto
correspondiente y que es accesible desde TA-Designer.

Adopcion de textos en la memoria de traducciones
Archive Editar  Proyecto | Extras  Ayuda

IDAT] Idioma »
f~;__: fﬁ}fqllfﬂ} ﬁ}
Traducir textos...
—--1% Elementos
~.f o Enlace superficie

Traducir textos ot

Proyecto

|dioma de los textos: | Esparial e

Memaria de traducciones

Idicma de partida: Espaficl (7 textos)

A1 tewto traducible todavia no se ha incluido en la memoria de traducciones, Adoptar

|diorma  Traducido

de 0%
En 0%
fr 0%
it 0%
nl 0%
s 0%
hu 0%
Exportar... Importar...

Cerrar

Los nuevos textos deben incluirse manualmente en la memoria de traducciones. Si en el proyecto hay un texto que todavia
no se ha incluido, aparecera el mensaje de la imagen de la izquierda al abrir el didlogo de traduccién.

Exportacion de la memoria de traducciones



Archive Editar Proyecte  Exras  Ayuda

ERE R g |dom ’P
q Traducir textos..
T Hementos |
n Enlace superficie ! !
Traducir textos 4
Proyecto

 Idioma de los textos: | Espaiiol w >
h-__ i

Memona de traducciones

Idierna de partida: Espafiel (8 textos)

Idiema Traducide

de 0%
en 0%
fr 0%
it 0%
nil 0%
[+ 0%
hu 0%
( Exportar... Importar...

Cerrar

En la actualidad hay 45 textos guardados. Después de haber establecido el «ldioma de los textos», se puede crear un

archivo .csv para un traductor.

s

Exportar *

(®) Un solo idioma para el traductor
Idioma: | Inglés ~
[Jincl. textos ya traducidos

() toda la memoria de traducciones

Aceptar Cancelar

En la primera opcién de seleccidn se selecciona un idioma concreto para el que se debe crear el archivo csv y se puede

indicar si este también debe incluir los textos ya traducidos.
Un caso tipico de uso de la exportacion de toda la memoria de traducciones (todos los idiomas con todas las traducciones

ya realizadas) al archivo csv es su uso en otro ordenador.
Tras hacer clic en «OK» se debe establecer la carpeta y el nombre del archivo csv.

Estructura de un archivo .csv



A B C (&)

1 de .[:umment] .[Ieng'th] .es
2 Status Anforderung 128
3 eff. Solltemparatur 128
4 Mischerposition 123
5 Heizkreispumpe 123
& eff. Raumsoll 123
7 TNorlauf Soll 123
g T.NVorlaufist 123
g Ausschaltdifferenz 123
10 Einschaltdifferenz 123
11 Raumeinfluss 123
12 T.worlauf Max 123

En el archivo csv, el programador puede introducir comentarios explicativos de los términos para el traductor.
El traductor debe escribir los textos traducidos en la columna del idioma correspondiente. En este ejemplo se ha creado el
archivo csv para inglés (columna «en» = inglés).

Importacion de una memoria de traducciones
Una vez hecha la traduccion, la tabla podra importarse de nuevo en TA-Designer.

Traducir textos pod
Froyecto

Ichora de los teftos: | Espaflol w

Memona de treduccones

Idioma de partida: Espaficl (%9 todos )

Idigena  Traducide

de o
& %
fr ok
it 0%
al o
-3 e
b ':la.‘

—
b

Impartar x

Coarar

{®) Unir memorias de traducciones
(") Adoptar solo traducciones

() Sustituir memona de traducciones

Aceptar Cancelar

Unir memorias de traducciones: Los textos existentes se traducen y se adoptan los nuevos textos con sus traducciones.
Adoptar solo traducciones: Solo se adoptan las traducciones de los textos existentes.

Sustituir memoria de traducciones: jCon esta variante puede darse el caso que algunas entradas existentes de la memoria
de traducciones se sobrescriban!

Terminar con «OK».

En el menud «Traducir textos» se puede ver si todos los textos de la memoria de traducciones estan traducidos (= 100 %).



Texte dbersetzen b4
Projekt

Sprache der Texte: | Deutsch w

Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deutsch (43 Texte )

Sprache Ubersetzt
£n 100%

fr U

Uso de los textos traducidos

Ejemplo: en un proyecto creado en alemdan también deben mostrarse en inglés los textos traducibles para un usuario de
habla inglesa.

Traducir textos =
Proyecto
Idiora de los textos: | Espafiol ke
Sin definir
Memoria de traducciol AEman
Idiemna de partida: Es|Francés ™ h
[taliano
] ) Espaficl
Idiormna Traducide |pjeerlandés
en 1005 Checo
de 0% Hljngarl?
fr 0%
it 0%
nl 0%
cs 0%
hu 0%
Exportar... Importar...
Cerrar

El idioma original era el aleman. Por lo tanto, los textos se mostraran en alemdn antes de la modificacién. Asi pues, el
idioma de los textos debe cambiarse a inglés.

Si en TA-Designer se modifica el idioma del programa, este cambio también se adoptara en la opcién Idioma de los textos.

4

Testos - Idsoma X

iDeten establecer o modificar el idiema de los tedos traducibles incluidos en las paginas?
A&l cambiar de sdioma, bos textos traducibles inclhusdos en las pAgines secan sushtudss por las
tradwccrones comespondeentes.

@{E:mbiar -dinr@

() Establecer idsorma

Aceptar Cancelar

Para la mayoria de aplicaciones debe modificarse el idioma.



La opcidn Establecer idioma modifica también la seleccidn en Idioma de los textos y solo se requiere si ahi todavia no se ha
seleccionado el idioma correspondiente.



Textos animados en las paginas C.M.I.

Con esta funcion se pueden mostrar distintos textos si se modifica el estado de los valores (digitales o
analogicos). Con ello se puede mostrar el estado del valor con un texto propio.

Los textos animados solo se pueden enlazar con valores de los aparatos con tecnologia X2.

Enlace con un valor:
1. Posicionar el texto animado en la superficie de dibujo.

= (1) Elementos
i'i Enlace superficie
abe Enlace bexto
wrl Enlace externo - Texto
[ & Enlace externo - Superficie
abc Texto
"1 Linea
=» Pagina siguiente
& Pagina anterior
. Rectangulo
@ Circulo
% Imagen animada - x2-tech
Y Texto animado - x2-tech
+ €M C.M.I. datos

2. El valor enlazado con el texto se arrastra a esta superficie. Aqui cambiara el puntero del raton: le
saldra una flecha mas, y el marco del texto se volvera rojo.

= oar Alle Funktionen.DAT
= ﬂ Entradas
+ ] 1: T.colector
== 2: T.acumulador arriba
- abe T.acumulador arriba Denominacio T QX tO‘

T.acumulador arriba Yalor by
T.acumuladaor arriba Modih RAS -
T.acumulador arriba Fallo de sensor

Si ahora se ejecuta la funcién «Buscar en el arbol de busqueda» para el area del texto, se podra ver
el enlace con el valor asignado.

3. Ajustar las «Propiedades» del texto animado haciendo doble clic o hacer clic con el botén derecho
del ratén y elegir «Propiedades».
T “‘l‘ﬂ

e- v Zeleccionable

Traer al frente
Traet al fondo

Copiar
Elirninar

Buscar en el arbol de blsgueda

Dimensiones. ..

3




Propiedades

Alle Funktionen DAT: T.acumulador arriba Yalor o
@ 1/10

l@ [V]Usar como vista previa en la superficie de dibujo @
Umbrales:
4= | Texto R =)
@

8 i Aceptar ][ Cancelar ]

1. Indicacion del valor asignado

2. Primero de un maximo de 10 textos posibles. Solo 2 textos posibles para los valores digitales.

3. Seleccion de un valor analdgico o digital.

4. Para valores analdgicos se pueden prever hasta 10 umbrales con textos propios. Haciendo clic en
«+» 0 «-» se puede ajustar la cantidad de umbrales.

Para los valores digitales hay 2 umbrales o textos ajustados de forma fija (Off/No u On/Si).

5. Entrada de los valores umbral en los valores analdgicos. Los valores umbral se introducen sin coma
(p- €j., 50 °C -> entrada: 50).

6. Carga del texto adecuado para cada valor umbral con «Propiedades», establecimiento del formato y
entrada del texto.

Ejemplo:

Propiedades - Text 1/10 X

Formateo del texto

Texko: [ Eleqir fuenke ]

Alineacin del kextao: |Justificaciénala izquierda V|

Fondao: [ ] |:| transparente

Texto: | Texto |

[ Aceptar H Cancelar ]

En esta ventana se ajustan las propiedades siguientes:



# Fuente

# Justificacion a la izquierda/derecha
# Color de fondo

# Texto

7. Avanzar o retroceder al umbral siguiente. El numero del umbral actual se ve arriba, el umbral actual
se marca con un fondo violeta.

8. Terminar con «OK»

Ejemplo: valor analégico, 3 umbrales (valor # 30 °C / 30 °C < valor # 50 °C / 50 °C < valor),

Visualizacion actual: 3.6" texto, se ha seleccionado otro texto como vista previa en la superficie de dibujo.

3.2 umbral

IAcc umulador frio

Propiedades

Alle Funktionen DAT: T.acu taor arriba Walor

(%) Analégica
O Digital

3.°umbraldestacado
] +

en violeta

[ JUsar coma vista previa en la superficie de dibujo
Umnbrales:

« Accumulador caliente| ——— = >

30 = xxx £ 50

Propiedades S0 < w0

[ Aceptar ” Cancelar

Ejemplo: valor digital, vista previa del texto «Off» en la superficie de dibujo.



Bomba solar off|

4= | Bomba solar off

(=) igkal

[+ Ussr como wists previa an by supsrfics da dbuio
Lt ey

Texto «Off»

ril Fropiedadis

Texto «On»

[(Tusear como vista previa on b superice da dbuio

'»:_J_" 1 * *

Bomba solaron

I =




Datos Internos (CAN-TOUCH)

= [#| Datos internos

E'., Hora

) Fecha

) Temper,

#1| Humedad

=) P.condens.,

- ArribajAbajo

o] Aviso

] Pagina siguiente

- Pagina anterior

®| Ajustes
En el area «Datos internos» del arbol de busqueda se pueden introducir en el grafico la hora y la fecha.
Estos valores de adoptan del aparato de bus CAN con el numero de nodo 1 y no se pueden modificar.

Si la fecha y/o la hora deben poder modificarse, en ese caso hay que tomar los valores de los datos de
funcionamiento del UVR1611 o0 UVR16x2 (véase el capitulo «Fecha/Hora»).

En caso de que la pantalla tactil esté equipada con el modulo de sensor, también sera posible el
posicionamiento de la temperatura ambiente, de la humedad ambiental y del punto de rocio.
Las propiedades de estas visualizaciones se pueden establecer del mismo modo que los demas valores.

Asimismo, también se puede incluir en el dibujo un campo de mando «Arriba/Abajo» (véase capitulo
«Introduccién de un campo de mando Arriba/Abajo»).

En caso de mensaje (aviso) activo se puede mostrar un triangulo de advertencia en la pagina (véase
capitulo «Mensajes»).

Con «Pagina siguiente» y «Pagina anterior» se crean enlaces que permiten la navegacion a la ultima
pagina seleccionada (véase capitulo «Introducciéon de un enlace «Pagina siguiente» o «Pagina
anterior»»).

Con «Ajustes» se puede crear un enlace con una pagina previamente programada en la que se pueden
modificar los ajustes del CAN-TOUCH vy realizar actualizaciones de la red de bus CAN (véase capitulo
«Introduccién del enlace «Ajustes»»).




Introduccién de un campo de mando Arriba/Abajo

Por lo general, la modificacion de valores modificables (= valores no bloqueados) se realiza a través
de la visualizaciéon mediante flechas arriba y abajo que aparecen junto al valor una vez que este se ha
tocado.

Sin embargo, al introducir un campo de mando Arriba y uno Abajo es posible que la modificacion

de todos los valores de esta pagina se produzca siempre a través de dichos campos de mando
especiales.

Estos campos de mando se pueden incorporar al grafico desde el elemento de mando «Datos
internos». Para ello se arrastran conjuntamente ambos signos al campo grafico y a continuaciéon se
posicionan por separado.

Solo se puede introducir un campo de mando Arriba y uno Abajo por grafico.

Si se desea borrar estos campos de mando, cada uno de ellos se debera borrar por separado.

Ejemplo:
Archive  Edtsr Propedio  Spuds
ERLg BBy EaPE 9 Fm oy e

D ermerkos -

Ly

L. Lirma . . - ;

8o Circuito de calefaccién ==
%::i:wdu.\
| Mredsd
®| P ooonders.
5 Modo: RAS Bomba:
gp‘:&”ﬂf Temp. ambiente: 22,5°C

) St

Temp. tedrica: 22°C

Programa de

Lu Ma Mi Ju
06:00h - 21:00h

[Lu'Ma Mi Ju Vi sa Do

08:00h -23:00h

porizacion:




Mensajes

Con ayuda de esta funcién se puede generar una pagina emergente al aparecer determinados
resultados ajustables.

# Al mismo tiempo, se puede destacar la importancia del mensaje mediante un tono de seial y/o el
parpadeo de la iluminacion de fondo.

# Si se confirma el mensaje tocandolo, se accede mediante un enlace de retorno programado a la
ultima pagina mostrada.

# [En cada pagina se puede mostrar un triangulo de advertencia mientras siga activo como minimo
un mensaje. Tocando el triangulo de advertencia, se accede de nuevo a la pagina de mensajes. Si hay
varios mensajes activos, se mostraran de forma consecutiva.

# Se pueden programar hasta 32 mensajes.

Nota: estos mensajes CAN-TOUCH no tienen relacion con los mensajes del UVR1611.

Creacion de un mensaje

1. Definicion de una salida de red para el valor de un dispositivo bus CAN que se deba controlar.

2. Opcional: creacion del grafico para la pagina emergente. El archivo grafico debe ser un archivo

*.jpg, *.bmp o *.png y deberia tener una relacion 4 : 3 (1024 : 768 pixeles).

3. Crear la nueva pagina haciendo doble clic en «Nueva pagina» abajo a la izquierda y seleccionar
«Pagina CAN-Touch».

4. Cargar la imagen haciendo clic con el boton derecho del ratdn sobre el simbolo de imagen vacio

de la barra inferior. Si no se selecciona ningun grafico para la pagina de mensajes, la pagina queda en
blanco. En esta pagina se pueden introducir textos libres y/u objetos (p. ej. valores de sensor).

7
CAMN Touch_
e Copi
'1:':: aplar
_____ = Elirninar
Renaombrar ...

Circui "
Conkrasena. ..

Establecer como pagina de inicio [

5. Seleccionar el menut «Archivo/Crear/editar mensajes»

W Editar Provecka  #wuda

MNuevo provecko, .,

Cargar provecko, .,

Cerrar provecto

Guardar provecka

Guardar provecto como...

Abriendo el directorio del provecto...

Ajustes de provecto,..

Crearfeditar mensajes

Actualizar objetos anticuados

6. Seleccionar la pagina de visualizacion del mensaje



Pagina de visualizacion de mensajes: | Mensaje colector W

no usado

Escema hidraulico.jpg
Circuito cal 1.jpg
Circuito cal 2.jpg
Modos de red: 1 Mensaje colector

walor & controlar

7 . Determinar la configuracion del mensaje
Ejemplo:

Crear/editar mensajes

. Pagina de visualizacion de mensajes: |Escema hidraulico |
3
4 valor a conkrolar
5
N Modos de red: | 1 w |
7
g Salida de red: |Analu:'ugiu:a 1 v |
10 .
11 Magnitud del proceso; |Temperatura w |
12
13
14: _ Mostrar mensaje
15 .
e si el walor: |:=~ vl |13|:| e v|
17
15 [ ] Conectar/desconectar iluminacisn de fonda
19 [ ] alarma aciistica
g? [ ] oculkar mensaje siva no se da la condicidn

: w

[ Acepkar ] [ Cancelar ]

# valor a controlar: se pueden controlar hasta 32 salidas de red analdgicas o digitales de dispositivos
bus CAN.

o Seleccion del nodo de red emisor y

o de su salida de red,

o indicacion de la magnitud del proceso.

# Mostrar mensajes (valor analégico): seleccidon de la condicion de activacion del mensaje
(posibilidades de eleccidn: <, <=, >, >=, =) y del valor umbral.
Moskrar mensaje

sielvalor: |=  w |13|:| = v|

[]conectan o= Far iluminacicon «

[]alarma am

[ oculear i= vanosedalao
(o]

# Mostrar mensajes (valor digital): en caso de control de una salida digital de red, se selecciona el
estado (Off u On) para la activacion del mensaje



[Moskrar mensaje

sielvalor: |On W

N
F] C-:unectatar ilurminacic
1 o

# Seleccion de acciones adicionales:

o Conectar/desconectar iluminacion de fondo (la iluminacion parpadea),
o alarma acustica,

o ocultar mensaje si ya no se da la condicién.

# Finalizar tras la introduccion de todos los mensajes con «OK».

8. IMPORTANTE. Colocacion de un enlace de retorno en la pagina de mensajes.

= () Elementos
ﬂ Enlace
abe Texto
" Linea
B Rectingulo
@ Circulo
= [#l| Datos internos
EI] Hora
ﬂ] Fecha
El.j Temper.
|| Humedad
#l| P.condens.
ﬂ Arribafabajo

rior

Ll
Pagina ante
[#] z
De este modo, se puede confirmar la pagina. La visualizacion salta a la ultima pagina mostrada
(aplicacion del enlace «Pagina anterior» a partir de los datos internos).
Es razonable colocar la superficie de enlace sobre todo el trafico. De este modo, no importa el lugar de

la pantalla tactil en el que se toque para confirmar.

9. Opcional: en la pagina de mensajes se pueden introducir textos libres y/u objetos (p. ej. valores de
sensor).

10. Opcional: introduccién de un triangulo de advertencia en las paginas de visualizacién



= (1) Elementos

E:: Enlace

abe Texko

*1. Linea

B rectangulo

@ Circulo

= #l| Datos internos
#| Hora

Fecha
Temper.
Hurmedad
P.condens.,
Artibajabajo

Paqgintaisiquiente
Paagina anterior
| Ajustes

ElElEEEEEEEE

Una vez confirmada una pagina de mensaje mediante el enlace de retorno, se puede introducir un
triangulo de advertencia en la pagina de destino del enlace.

El triangulo de advertencia se muestra mientras haya un mensaje activo. Al mismo tiempo, este
triangulo es un enlace a la pagina del mensaje activo.

Si hay varios mensajes activos, se mostraran de forma consecutiva.

El borrado del triangulo de advertencia se realiza marcandolo y accionando la tecla «Supr» del PC.



Introduccién de un enlace «Pagina siguiente» o «Pagina

anterior»
Con «Pagina anterior» se crean enlaces que permiten la navegacion a la ultima pagina

seleccionada.
Con «Pagina siguiente» se produce el paso a la pagina desde la que se accedi6 con «Pagina

anterior».

Ejemplo:

= |\) Elementos
Enlace
abc Texto
*L. Linea
B Rectingulo
@ Circulo
= #| Datos internos
;I| Hora
ﬂj Fecha
ﬂ Temper,
K3
E:J] :ﬂij::sl m siguiente
\®| Arribajabajo -~

ﬂ Aviso P -

[#| Pagina siguiente= :I;' . . g .
j agina anterior
|®1| Ajustes R E !

+-4) simbolos

+ 5 161 1EOWE.dat

El enlace se posiciona en el grafico igual que cualquier otro enlace. Arrastrando los puntos de las

esquinas se puede determinar el tamafio del enlace.
La denominacion del enlace se realiza a través de una entrada de texto libre en el TA-Designer o a

través del propio grafico.

siquiente

v Seleccionable

Traer al frente
Traer al Fando

Copiar
Elirninar

Dimensiones...

Haciendo clic en un enlace con el botén derecho del ratbn se muestra un menu de seleccidon con la
pregunta por la selectividad, traer al frente/al fondo y dimensiones.



Introduccién del enlace «Ajustes»

El enlace «Ajustes» produce la apertura de una pagina programada previamente en la que se pueden
modificar las propiedades del CAN-TOUCH idioma, brillo, duracién de la conexion de la iluminacion y
numero de nodo.

Ademas, desde esta pagina es posible actualizar el sistema operativo del CAN-TOUCH, cargar
sistemas operativos y datos de funcionamiento de todos los demas equipos conectados al bus CAN y
descargar datos de funcionamiento de otros equipos conectados al bus CAN (a excepcion de BL-NET),
asi como ajustar la fecha y la hora del sistema (aparato de bus CAN con el numero de nodo 1).

Ejemplo:

= () Elementos
ﬂ Enlace
abe Texbo
L. Linea
B Recténgulo
@ Circulo
= 8| Datos internos
1‘! Hora
\®| Fecha
1! Temper.
[®| Humedad
®| P.condens.
\®| ArribajAbajo
®) Aviso
[®| Pagina siguiente
®l| Pagina anteri
#]
+ f: Ei_lrrpholus
+ = 1611E0WE.dat

El enlace "Ajustes" se posiciona en el grafico igual que cualquier otro enlace. Arrastrando los puntos de
las esquinas se puede determinar el tamafo del enlace.

La denominacion del enlace se realiza a través de una entrada de texto libre en el TA-Designer o a
través del propio grafico.

juste
v Seleccionable

Traet al frente
Traet al fondo

Copiar
Elirninar

Dirnensiones. ..

Haciendo clic en un enlace con el boton derecho del ratdn se muestra un menu de seleccion con la
pregunta por la selectividad, traer al frente/al fondo y dimensiones.

El enlace de ajuste se puede introducir solo una vez en cada pagina.

El borrado del enlace se realiza marcandolo y accionando la tecla «Supr» del PC.

Indicacion de seguridad:
En la pagina de destino del enlace se pueden modificar también valores sensibles (p. ej. numero
de nodo) o realizar actualizaciones. En caso de que esto solo pueda ser realizado por un técnico



especializado, se deberia colocar un enlace normal en una pagina propia, protegida por una
contrasena. En esta pagina protegida se introduce el enlace «Ajustes».

El uso de esta pagina de ajustes se describe en el capitulo «Operacion» del manual CAN-TOUCH.



Fecha/Hora

En la red de bus CAN se adopta siempre la hora del aparato con el nimero de nodo 1 para todos los
aparatos. Puede ser un regulador (UVR1611, UVR16x2, RSM610) o la C.M.I.

En funcion del aparato de visualizacién, hay distintas posibilidades de mostrar la fecha y la hora.

CAN-TOUCH

Datos internos

== Datos internos
[®]| Tiempo
Fecha
emperatura
[#| Hurmmedad
[#| P,condens.
[® ArribajAbajo
[#]| Mensaje
[®| Pagina siguiente
[®| Pagina ankerior
[®]| Ajustes

La informacion mostrada procedente de «Datos internos» no se puede modificar.

Valores del sistema de los aparatos X2

=¥ ¥alores de sistema
+-® General

=™ Tiempo
+ ﬂ Segundo
+|- | Minuto
+|- | Hora
+|-[®| Horario verano
l +-® Hara I
=|- |} Fecha
+- | Dia
+|- | Mes
+- | Ario

+ ﬂ Cia de la semana
+ ﬂ Semana del anio
+ || Dia del afio

| = If Fecha |

La informacioén aqui mostrada solo es posible si el aparato X2 tiene el numero de nodo 1. Los valores
se pueden modificar en el CAN-TOUCH vy a continuacion los adoptan los demas aparatos de bus CAN.

La adopcion de los datos puede tardar hasta un minuto. La C.M.I. solo adopta el valor si en los ajustes
de hora de la C.M.I se especifica "CAN" como fuente de referencia.

UVR1611

= If 1611E0WE.dat
=I-/® Fecha/Hora

™| Dia
= Mes
= Ano
®| Per.Mormal/P.Estival
™| Hora
= Minuto

La informacion aqui mostrada solo es posible si el UVR1611 tiene el numero de nodo 1. Los valores se
pueden modificar en el CAN-TOUCH y a continuacion los adoptan los demas aparatos de bus CAN. La



adopcion de los datos puede tardar hasta un minuto. La C.M.I. solo adopta el valor si en los ajustes de
hora de la C.M.I se especifica "CAN" como fuente de referencia.

I _-— - 1 } )
General: » Regreso a la ultima
X T :
pagina seleccionada
Idioma: es =)
Brille [%]): 90
lluminacién [s]: 90

Nodo CAN: 16

Actualizacion de CAN-Touch
Actualizacion red CAN

@ Fetha: 06. 08. 2012
Per. Estival: 12: 45

~4 Campos de mando
ArribalAbajo

rTecla Intro

En la pagina del CAN-TOUCH, a la que se puede acceder mediante el enlace «Ajustes» desde
«Datos internos», puede ajustarse también la fecha y la hora del aparato con el numero de nodo CAN
1.

Si se adoptan los valores de la C.M.I. con el numero de nodo 1 y se indica «Web» como fuente de
referencia en los ajustes de hora de la C.M.l., los ajustes no se podran modificar.

Sinopsis de funciones del aparato X2
Valores del sistema de los aparatos X2

= %%‘ ¥alores de sistema
=] General

=™ Tiempa
Sequndo
Minuto
Hora
Horario verana
®| Hara
= Fecha

Dia

Mes
Ao
Dia de |la semana
Semana del ario

Dia del afio
i Fecha

- BB - B I B R -

La informacidn aqui mostrada solo es posible si el aparato X2 tiene el numero de nodo 1. Los valores
se pueden ajustar y modificar en la sinopsis de funciones, y a continuacion los adoptan los demas
aparatos de bus CAN. La adopcion de los datos puede tardar hasta un minuto. La C.M.I. solo adopta
el valor si en los ajustes de hora de la C.M.I se especifica "CAN" como fuente de referencia.

Esquema en linea de la C.M.I.



Valores del sistema de los aparatos X2

—-3% valores de sistema
+-| ™ General
=I-| = Tiempo
+- || Segundo
+-| =] Minukao
+|--|*| Hora
+-| | Horario werano

l + ™ Hara l
=% Fecha
| Dia
| Mes
| Afio
| Dia de la semana
| Semana del afio
| Dia del afin
| =™ Fecha |

—

TR Ry

T

La informacién aqui mostrada solo es posible si el aparato X2 tiene el numero de nodo 1. Los valores
se pueden ajustar y modificar en el esquema en linea, y a continuacion los adoptan los demas
aparatos de bus CAN. La adopcion de los datos puede tardar hasta un minuto. La C.M.I. solo adopta
el valor si en los ajustes de hora de la C.M.I se especifica "CAN" como fuente de referencia.

Datos de la C.M.1.
=M C.M.I. datos

oMl Tiempo

€M Fecha
La informacion mostrada procedente de los «Datos de la C.M.l.» no se puede modificar. En funcion de
la configuracion de la hora en la C.M.1., se mostrara la hora de la web, la hora del aparato de bus CAN
con el numero de nodo 1 o la hora del aparato conectado con la C.M.l. mediante una linea de datos.

Esquema en linea BL-NET

—-o. DL1
DL Tiempo
oL Fecha

DL Entradas

o Salidas

oL Miveles de velocidad
oL Potencia

—--oL DL2
DL Tiempo
oL Fecha

OL Entradas

I O oy B

+

+- 0L Salidas —|-c&H Registro de datos via CAN
+- 0L Miveles de velocidad can Tiempo

+- 0L Potencia (o) CaM Fecha

Los valores se pueden transmitir a la C.M.I. a través del bus CAN o del bus DL, y mostrarse en el
esquema en linea de BL-NET. Al igual que en todos los valores del esquema en linea DE BL-NET, no
se puede realizar una modificacion.



Plantillas

Con ayuda de los simbolos «Guardar nueva plantilla» y «Pegar plantilla» se pueden crear grupos de

paginas como plantilla para poder pegarlos en otros proyectos.
Pueden crearse plantillas para el CAN-TOUCH, la C.M.l. (esquema en linea) o la sinopsis de

funciones de X2.



Crear nueva plantilla

Archivo  Editar
Ly b=y L L Ti}mw =]

- J Elementos ‘
FY Frlare sunesficie

Para crear una nueva plantilla, hacer clic en el simbolo «Guardar nueva plantilla» de la barra de
menu.

Provecto  Awvuda
BE o 15 BB v H

|Guardar nueya plantillal

Aparecera una ventana de seleccién en la que podra determinarse el nombre, la ubicacion de
guardado y las paginas de la plantilla.

Guardar plantilla E|
Chjetivo
Mambre Circuito calefaccién
Directorio |~ nigkumente und EinstellungentiichaelRinEigene Dateien| TA-Designer_plantil
Paqinas
A
[ ]Pagina de inicia [ J16xz 21
16x2 (1} 16x2 (2)
Pagina de inicio
Circuito calefaccion 1 Ajustes CC
16x2 (3)— | 16x2 (4) =
| I T P LI I T S I PP b
[ Acepkar ] [ Cancelar ]

Nombre: Especificar el nombre de archivo bajo el que se desee guardar la plantilla.

Directorio: El TA-Designer propone una ruta de directorio que se puede cambiar

Paginas: Seleccidn de paginas que debe contener la plantilla poniendo una marca de verificacion
Terminar con OK.

A la hora de seleccionar las paginas debe observarse el tipo de pagina para evitar tener una «mezcla»
no deseada.

A continuacion aparecera una ventana en la que se puede establecer una descripcion general de la
plantilla y denominaciones propias para las funciones y valores.



Los «valores» solo hacen referencia a valores no asignados directamente desde las funciones; p. €j.,
entradas, salidas, etc. Estas denominaciones apareceran al pegar la plantilla en una programacion.

Guardar plantilla [5_<|

-~

Cescripcion

Circuito calefaccian, reloj conmukadar, calendario

Asigne denominaciones (tiles para funciones y valores.

Funciones

Alle Funktionen.DaT Circuita calefaccion 1

| Suelo radianke | )

Alle Funktionen.0aT Reloj conmutador

| Reloj conmutadar |

dlle Furktinmen MAT ©alandarin \:

[ Arcepkar H Cancelar ]

Bajando por la pagina se encuentran al final de la lista los «valores» cuyas denominaciones pueden
modificarse.

Terminar con OK.

La plantilla se guardara ahora como archivo *tdv en el directorio seleccionado.



Pegar plantilla

Archivo Editar Provecto  Awuda

RRGRER2v Eae@n o i BR Y
| = T Elementos | | Pegar plantillai

En el proyecto ya creado se puede cargar una plantilla guardada haciendo clic en el simbolo «Pegar
plantilla».

Aparecera una ventana de seleccion en la que se podra elegir la plantilla deseada de la lista de
plantillas guardadas.

Seleccionar plantilla

Suchen in: |l.ﬂl Ta-Designer_plantillaz v| ¢ ? ¥ v

5 Circuika n:aIEFan:-:infnn.EI'-.-'
I & Dem. agua caliente fy
LD B

Tolmkak

A continuacion, las funciones y valores de la plantilla se asignaran a las funciones y valores de los
datos de funcionamiento cargados. En el ejemplo siguiente aparecen 3 funcionamientos del circuito de
calefaccién seleccionables, y se elige el circuito de calefaccion 1 para la plantilla.

Asignar [5_<|

Descripoion A

Circuito calefaccion, reloj conmutadar, calendario

Asigne los valores a sus datos de funcionamiento.

Sueln radiante

Alle Funktionen, DAT - Circuito calefaccidn 1 W
Alle Funktionen. DAT - Circuito calefaccidn 1

001 Programmierung.dat - Circuito calefaccion 1
001 Programmierung.dat - Circuito calefaccion 2
Alle Funktionen, DAT - Reloj conmukadaor W

Calendario

Alle Funktionen, DAT - Calendario W |

W
Al Erimlebimmme PAT T P FFme mmibbm LUk —

[ Acepkar H Cancelar ]

Si en los datos de funcionamiento cargados no hay funciones o valores pertinentes, las funciones
afectadas de la plantilla apareceran en rojo y no se podran asignar.



Asigne los valores a sus datos de funcionamiento.
Alle Funktionen.DAT: T.Puffer mitte Wert

Wwhh-anf . dat: T.agua caliente Yalor W

Suela radiante

Reloj conmutadar

Calendario

[ Acepkar H Cancelar ]

Los enlaces dentro de las paginas de la plantilla se conservan; los enlaces a paginas ya creadas del
proyecto todavia se tienen que definir.

Circuito calefaccion algge-suph [l
= v Seleccionable
i i Enlac

Tipo funcionam. O Traer al frente
Temperatura ambiente Traer &l fondo
Temp. exterior W Capiar

. Enfag Elirninar
Temp. amb. nom. efectiva W
Temperatura avance K Dimensiones. ..
Temp. de avance nominal 200 .Enlac Propiedades. .
Bomba circ.cal. )00 M Pagina de inicio

_l ! 16x2 21

Circuito calefaccion 1
Ajuskes CC

Este enlace, que originalmente hacia referencia a la pagina inicial en el momento de crear la plantilla,
debe definirse de nuevo tras pegar la plantilla.

Si se pega una plantilla con frecuencia porque, p. €j., hay varios circuitos de calefaccion disponibles, se
afnadira un numero entre paréntesis a las denominaciones de las plantillas.
Ejemplo:

"

16x2 (22)— |

Circuito calefaccion 1 (2)
A continuacion se podra adaptar esta denominacion de la programacion (véase el capitulo «Edicion de
paginas»)



Convertir
Editar Provecto  Awvuda

Muevo proyecto...

Cargar proyecto...

Cerrar proyecto

Guardar proyecto

Guardar proyecto comao. ..

abriendo el directorio del provecto. ..

Ajustes de proyecto, .,
Crearfeditar mensajes

Actualizar objetos anticuados
Cargar datos de funcionamiento, ..
Intercambio de datos de Funcionamiento, ..

Exportar 4 |

Sinopsis de funciones de UVR16x2 a esquema en linea C.M.IL, ..,

Cambiar idioma CAN-Touch a esquema en linea C.M.1. ...

Ajustes basicos...

Finalizar

Con ayuda de esta funcién se puede convertir una sinopsis de funciones para UVR16x2 o una
programacion de CAN-TOUCH en un esquema en linea de C.M.l.. Con ello se genera un proyecto
nuevo con un nombre de proyecto propio.

Proyecto nuevo...

Mombre del provecto; | Conversion .M, 1 |

Directario; | C1\Dokumente und EinstellungenMichaelRir | [ Explorar... ]

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Si se ha activado «Exportar» al guardar, aparecera el mensaje de si todos los objetos se encuentran en
los datos de funcionamiento cargados actualmente.

TA-Designer Message 2.043

L
1 ) Todos los objetos se encuentran en los datos de Funcionamiento actualmente cargados.




TA-Designer Message 3.006

L.
- | } ifskencion, no se han podido introducir todos los elementos en eska paginal




Guardar / Exportar

Al programar con el TA-Designer se creara un archivo *.xml tras guardar. Este archivo *.xml se
seleccionara si el proyecto tiene que seguir editandose.

Hay que crear archivos propios para cada uno de los aparatos CAN-TOUCH, C.M.I. y UVR16x2/CAN-
MTx2. Esto se denominara en el TA-Designer como «Exportar».

En el menu «Archivo / Ajustes basicos...» se preajusta si en «Guardar» solo se guarda el archivo
*.xml o si también hay que exportar los archivos para estos aparatos. Este ajuste es aplicable para todos
los proyectos y también sera valido cuando se reinicie el programa.

0l Editar  Provecto  Avuda
MNuevo proyecto. .,
Cargar proyecta. .,
Cerrar provecho
Guardar proyecta
Guardar provecto como. ..
Abriendo el directorio del provecto...

Ajustes de provecto...
Crearjeditar mensajes

Actualizar objetos anticuados
Zargar datos de Funcionamiento. .,
Intercambio de datos de funcionamiento. ..

Exportar
Convertir

Ajustes basicos
Cambiar idioma . ;
:> Exportar automaticamente al guardar | 4

Ajustes basicos...

Finalizar | Acepter | [ Canceler |

Cuando se use el TA-Designer por primera vez después de la instalacion, al seleccionar «Guardar» se
le preguntara por unica vez:

TA-Designer Message 1.067

' iDesea exportar aukomaticamente al quardar?
. Este ajuste se puede modificar en cualguier momento en Archivo - > Ajustes basicos

[ Ja l [ Mein ]

Después de responder si 0 no, esta configuracion se aplicara a todos los demas proyectos hasta que se
modifique en el menu «Archivo / Ajustes basicos».

La operacion de guardar con o sin exportar se realiza con el menu «Archivo / Guardar proyecto...».



Em Editar Provecto  Awuda

MNuevo provecko, .,
Cargar provecko, .,
Cetrar provecka

Guardar proyecto

Guardar provecto co . .
abriendo el directorio del provecto...

Alternativa: hacer clic -tien la barra de simbolos.

Si el proyecto se guarda sin «Exportar» o si hay que generar los archivos de los aparatos para probar la
programacion sin guardar el archivo *.xml, cabe la posibilidad de exportar los archivos para los aparatos.
Para ello hay que utilizar los siguientes botones de la barra de simbolos:

Fe@s:
| |—) Exportar para todos los aparatos
Exportar para el aparato X2

Exportar para el esquema C.M.I.
Exportar para el CAN-TOUCH




Finalizacion de la programacion
Una vez finalizada la programacion, son necesarios los siguientes pasos para cargar los datos en los
respectivos aparatos:

1. Guardar de la programacion en «Archivo/Guardar proyecto...» una vez que se hayan
incorporado al grafico todos los valores y se hayan establecido las propiedades.

W Editar Provecka  #wuda

MNuevo provecko, .,
Cargar provecko, .,
Cerrar provecto

Guardar proyecko

Guardar provecto cotia. ..
Abriendo el directorio del provecto...

Alternativa: hacer clic en el simbolo 1 de la barra de simbolos.

Para guardar se observara el ajuste previo del menu «Archivo / Ajustes basicos» (véase el capitulo
«Guardar / Exportar»).

Para exportar solo uno o varios archivos para aparatos sin guardar el archivo * .xml, hay unos botones
especificos en la barra de herramientas (véase el capitulo «Guardar / Exportar»). Esto tiene la ventaja
de que la programacion se puede probar sin tener que modificar el archivo *.xml.

2. Cierre del proyecto

O Editar Proyecto Awuda

Muevo provecko, .,
Cargar provecko, .,

Cerrar provecko
Guardar provecko h

Guardar provecko cama, .,

Abriendo el directorio del provecto...

Atencion: Antes de cerrar el proyecto es imprescindible guardarlo, ya que de lo contrario se perderan
todos los ajustes.

Alternativa: Simbolo de la barra de simbolos: *-a

3. Copia de los archivos

Para cada tipo de pagina se crea una carpeta de proyecto propia con los archivos que se deben copiar.
En el menu «Archivo/Abrir directorio del proyecto...» hay la posibilidad de mostrar el directorio del
proyecto.

MM Editar Provecto  #wuda

Muevo provecka, ..
Cargar provecko, .,

Cerrar provecto

Guardar provecko

Guardar proyecto coma,..

abriendo el directorio del provecto. ..

Ajustes de provecto. ..

Ejemplo:



e, UV UV Y

Backup ’J CAN_TOUCH
1

CMI I’J Onlineschema_BlMet
1

TA-Designer ’J LR 1622
1

Th-Designer_1, 16, xml
#ML-Dakurment
2o kE

En este ejemplo se ha creado un proyecto para los cuatro tipos de pagina.

En la carpeta «Backup» se guardan como maximo los 5 estados de datos del proyecto guardados en
ultimo lugar (archivo xml y carpeta «TA-Designer»).

La carpeta TA-Designer sirve como carpeta de archivos de almacenamiento temporal.

CAN-TOUCH

Copiar todos los archivos de la subcarpeta CAN_TOUCH del directorio del proyecto (varios archivos
*.raw, respectivamente un settings.ct y un messages.ct) en el directorio raiz de la tarjeta SD para el CAN-
TOUCH (no hay ninguna subcarpeta). Las carpetas dat, font, menu, prg y system de la tarjeta SD no
se pueden borrar.

Esquema en linea C.M.l.

Copia de los archivos que hay en la carpeta CMI (config.tas y para cada pagina un archivo *.cgi-,*.html
y grafico, respectivamente) en la tarjeta SD de la C.M.1..

Existen dos posibilidades para ello:

1. Copia directa en la tarjeta SD en el PC en una carpeta «schematic_files» que, dado el caso, se
deberan crear.

2. Operacién de arrastrar y soltar en el explorador sobre el simbolo de la tarjeta SD en la
administracion de datos de la C.M.1..
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El archivo se arrastra al simbolo de la tarjeta SD y se suelta en él, de modo que se copia en la tarjeta SD.

Sinopsis de funciones UVR16x2 / CAN-MTx2

En la carpeta UVR16x2 se encontrara un archivo *.x2d tras la exportacion. Estos archivos se copian en
la tarjeta SD del regulador o del monitor CAN-MTx2 y luego se cargan mediante la administraciéon de
datos del aparato.



El archivo x2d no se puede cargar a través de C.M.l. en la tarjeta SD del aparato.
Si en la tarjeta SD todavia hay archivos x2f de una version antigua del TA-Designer, estos no se
observaran tan pronto como se cargue un archivo x2d en la tarjeta SD.

Esquema en linea BL-NET
Transferencia de los archivos *.html y *.gif al Bootloader BL-NET desde la carpeta Onlineschema_BINet
con ayuda del programa Memory Manager.



Aviso legal

Las presentes instrucciones de montaje y uso estan protegidas por derechos de autor.

Cualquier uso no contemplado en los derechos de propiedad intelectual requiere la autorizacion de la empresa
Technische Alternative RT GmbH. Tal es el caso, en particular, de reproducciones, traducciones y medios
electrénicos.

Esta pagina web utiliza Google Analytics, un servicio de analisis de web de Google Inc. («Google»). Google
Analytics emplea las llamadas «cookies», archivos de texto que se guardan en el ordenador del usuario y permiten
un analisis del uso de la pagina web por su parte. Las informaciones generadas a través de la cookie sobre el uso
de esta pagina web (incluida la direccion IP del usuario) se transfieren a un servidor de Google en EE. UU. y se
guardan en él. Google utiliza esta informacion para evaluar el uso de la pagina web, para elaborar informes sobre
las actividades del sitio web para sus operadores y para prestar otros servicios relacionados el uso del sitio web y
de Internet. Dado el caso, Google transfiere esta informacion a terceros, siempre que esto esté prescrito por la ley o
en caso de que procesen estos datos por encargo de Google. Google no pondra en ningun caso su direccion IP en
conexion con otros datos de Google. Puede evitar la instalacion de las cookies mediante el ajuste correspondiente
en el software de su navegador; sin embargo, le advertimos de que en ese caso no podra utilizar por completo
las funciones de esta pagina web. Mediante el uso de esta web declara su conformidad con el tratamiento de sus
datos por parte de Google en la forma descrita anteriormente y con el fin indicado anteriormente.

Technische Alternative RT GmbH

A-3872 Amaliendorf, Langestr. 124
Tel +43 (0)2862 53635 FAX +43 (0)2862 53635 7
mail@ta.co.at www.ta.co.at
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