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Installazione del software

Il software di programmazione pud essere scaricato dalla nostra homepage www.ta.co.at. Avviare
il programma di installazione TA-Designer_1_22.exe e seguire le istruzioni per l'installazione del
programma.


http://www.ta.co.at

Panoramica delle funzioni UVR16x2 e CAN-MTx2

La panoramica delle funzioni di UVR16x2 e del monitor CAN-MTx2 si crea con il TA-Designer.
Nella panoramica delle funzioni si possono visualizzare anche i valori di altri apparecchi con tecnologia
X2 integrati nella rete CAN del regolatore (UVR16x2, RSM610, CAN-1/045, CAN-BC2 e CAN-EZ2).

Per la visualizzazione della panoramica delle funzioni su UVR16x2 & necessaria una versione del
sistema operativo di almeno V1.24.

Il software di programmazione &€ compreso nella SD-Card fornita oppure pud essere scaricato dalla
nostra homepage www.ta.co.at Avviare il programma di installazione TA-Designer_1_22.exe e seguire
le istruzioni per l'installazione del programma.


http://www.ta.co.at

CAN-TOUCH

Per il TA-Designer 1.20 la versione del sistema operativo CAN-Touch minima necessaria € 2.09, se
non devono essere visualizzati valori di apparecchi con tecnologia X2 (UVR16x2, RSM610, CAN-
11045, CAN-EZ2, CAN-BC2).

Se devono essere visualizzati anche valori di apparecchi con tecnologia X2, &€ necessario un CAN-
Touch con versione minima del sistema operativo 2.12 e revisione hardware 2 (Hw. Rev. 2).
La revisione hardware si legge in basso a sinistra all'avvio del CAN-TOUCH.

Il software di programmazione & compreso nella scheda SD compresa nella fornitura o pud
essere scaricato dalla nostra homepage www.ta.co.at. Avviare il programma di installazione TA-
Designer_1_22.exe e seguire le istruzioni per l'installazione del programma.


http://www.ta.co.at

Schema online C.M.I.

I C.M.1. consente una visualizzazione online con la quale tramite il Web-Browser attraverso la rete LAN o
Internet viene visualizzata una rappresentazione grafica degli stati attuali dell'impianto. Lo schema online
per C.M.l. ¢ interattivo, vale a dire che in base alla programmazione possono essere modificati anche
valori ed impostazioni. Pud essere composto da diverse pagine.

Questo schema online € costituito per ogni pagina da un file grafico (ad es. schema idraulico) e dai relativi
file html e cgi in cui sono definiti i parametri di visualizzazione ed un file config.tas.

| file (File grafico, config.tas, *.html e *.cgi) possono essere salvati trascinandoli con ,Drag & Drop*
in C.M..I. | file salvati sulla scheda SD sono visualizzati nel C.M.I. alla voce ,Stato/Scheda SD/
schematic_files".

Requisiti del sistema

C.M.1.: versione minima del sistema operativo 1.35
UVR16x2: versione minima del sistema operativo V1.35
RSM610: versione minima del sistema operativo V1.20
CAN-I/O 45: versione minima del sistema operativo V1.17
CAN-EZ2: versione minima del sistema operativo V1.17
CAN-BC2: versione minima del sistema operativo V1.16
UVRG610: versione minima del sistema operativo V1.00

UVR1611: versione minima del sistema operativo A3.25
CAN-I/O 35/44: versione minima del sistema operativo A2.02
CAN-BC: versione minima del sistema operativo A1.10
CAN-EZ: versione minima del sistema operativo A2.04



Schema online BL-NET

Il Bootloader consente una visualizzazione online con la quale tramite il Web-Browser attraverso la rete
LAN o Internet puo essere visualizzata una rappresentazione grafica degli stati attuali dell'impianto.
Questo schema online & costituito da un file grafico (ad es. schema idraulico) e dal relativo file HTML nel
quale sono definiti i parametri di visualizzazione.

| file (*.gif e *.html) possono essere salvati con il programma Memory Manager nel Bootloadern.



Schermata iniziale
Dopo I'avvio del TA-Designer compare una schermata dalla quale € possibile iniziare nuovi progetti oppure
caricare progetti esistenti. Inoltre vengono visualizzati gli ultimi file aperti.

/] TA-Designer

File Aiuko

|
G

TA-Designer 1.17 Beta B

Az

Muovo progetto, .,
Carica progekba, ..

IIkirni File: aperti

TA-Designer 1.16 FR

Yorlagen FR




Scorciatoie di tastiera (shortcut)

Area di disegno

Ctrl + a Seleziona tutto

Ctrl+ c Copia oggetto selezionato

Ctrl + v Inserisci

Ctrl + z Annulla I'ultima azione

Ctrl +y Ripristina l'ultima azione annullata

Tasti freccia # ###

Sposta oggetto selezionato

Ctrl + tasti freccia # ###

Modifica le dimensioni di un oggetto piatto
selezionato

Canc Cancella oggetto selezionato

f Oggetto selezionato in primo piano

b Oggetto selezionato sullo sfondo

Esc Annulla selezione, termina linee disegno
Invio Proprieta dell'oggetto selezionato

Ctrl + invio Dimensioni dell'oggetto selezionato

Ctrl + rotellina di
scorrimento del mouse

Zoom della vista della pagina in TA-Designer

Citrl

Modifica senza deformazione delle dimensioni di
immagini e simboli selezionati trascinandone un
angolo con il tasto sinistro del mouse

Tasto Maiusc ﬁ

Visualizzazione delle definizioni degli elementi

Alt

Visualizzazione della griglia (solo CAN-TOUCH,
schema online C.M.I. e BL-NET) e delle coordinate di
posizione degli oggetti inseriti

Panoramica della

pagina

F2 Rinomina pagina selezionata
Immagine## Sposta pagina (cambia sequenza)

Ctrl +n Nuova pagina

Ctrl +c Copia pagina selezionata

Ctrl + v Inserisci pagina selezionata

Progetti

Ctrl+p Nuovo progetto

Ctrl + o Apri progetto

Ctrl + F4 Chiudi progetto

Ctrl + s Salva progetto (a seconda delle impostazione di base)
Ctrl+d Carica dati di funzionamento (file *.dat)
Generale

F1 Apri manuale (file Guida)




Creazione di grafici



CAN-TOUCH, Schema online C.M.l., Panoramica delle funzioni UVR16x2

| grafici possono essere creati con un qualsiasi programma di grafica o di disegno, ad es. con il programma
di grafica gratuito ,Inkscape” (Download dall'indirizzo

http://inkscape.org/download/).

E inoltre anche possibile disegnare degli schemi idraulici semplici con il TA-Designer. A tal fine I'utente
ha a disposizione dei simboli idraulici. Tuttavia possono essere usati anche simboli idraulici di propria
progettazione.

| file grafici per il CAN-TOUCH devono essere un file *.jpg, *.bmp o *.png. Un grafico di sfondo su tutta
la superficie deve avere il rapporto 4 : 3 (1024 : 768 Pixel).

| file grafici per lo schema online C.M.l. e della panoramica delle funzioni UVR16x2 devono essere
disponibili nel formato file *.bmp, *.gif, *.jpg o *.png.

Panoramica delle funzioni UVR16x2: le dimensioni dell'immagine completa sono 480: 272 (pixel), quelle
dell'immagine standard sono 430: 242 (pixel).


http://inkscape.org/download/

Funzione dei simboli del TA-Designer
(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

CAN-Touch UVR16x2 C.M.L
= () Elementi = () Elementi = (1) Elementi
Link Link Superficie B Link Superficie

abe Link Testo
wrl Link esterno - Testo
ﬂ Link esterno - Superficie
abc Tesho
C. tivea__>
Paging jndietro
L) Cerchio
mmagine animata - x2-tech
a4 Testo animato - x2-tech
cwmi Dati C.M.IL
oL DL1
oL DL 2
| Simboli
# L) Tasti
%4 Yalvola di arresto
I3 valvola a tre vie

abc Testo

B Rettangolo

dati intermi
L | Simboli

% Valvola di arresto
3 Valvola a tre vie

i Yalvola di arresto
3 Walvola a tre vie

BB

Semplici disegni idraulici possono essere disegnati con l'ausilio di una funzione di linee e di simboli
dall'albero di selezione nel TA-Designer. Questo disegno pud essere completato con altri grafici o

immagini.

In caso di creazione di una nuova pagina C.M.I. & possibile scegliere lo sfondo e la risoluzione.

—

{(¥) C.M.1. Pagina !
e

.

Risoluzione: | 1024 | % | ThE |

SFondo: :] trasparente

Inserimento ed elaborazione di linee



= (1) Elementi
ﬂ Link, Superficie
abe Testo

u-h %\
B Rettangolo

@ Cerchio

F ﬂ Simboli ¥, }

Punti di
contrassegnazione

Una linea viene trascinata nella pagina con Drag & Drop. Ogni linea contrassegnata ha due punti di
contrassegnazione. Nel caso di linee sottili, questi punti di contrassegnazione sono quasi invisibili.

Facendo clic su una linea contrassegnata con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di
selezione:

v Selezionabile

In prima piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Dimensiani, ..

Proprieta, ..

Qui é possibile impostare la selezionabilita (vedi Capitolo "Selezionabilita"), la disposizione in primo
pianto o sullo sfondo (vedi capitolo "Primo piano/Sfondo") e le proprieta della linea.

Proprieta
Proprieta - Linea
Spessore linea: |2 | {1-20)
spessare bordo: |2 | {0-10)
Colore nea: | I |
Colore borda: | I |
| ok || aonue |

Puo essere impostato lo spessore delle linee e dei bordi ed il colore delle linee e dei bordi. Lo spessore
dei bordi pud essere impostato anche su 0.

Modifica di una linea

Se la linea non & ancora contrassegnata & necessario selezionarla con il tasto sinistro del mouse, affinché
i punti di contrassegnazione siano visibili.

Trascinando un punto di contrassegnazione, la linea puo essere allungata, ridotta o essere trasformata
in una linea verticale o angolata. Non & possibile disegnare linee oblique.



Allungamento o riduzione di una linea

_k

E—\}E—\}

—> —>

Selezionare il punto
di contrassegnazione
con il tasto sinistro
del mouse.

Linea verticale

_k

Spingere il punto di Determinare il punto
contrassegnazione con il tasto sinistro
fino alla lunghezza del mouse e
desiderata (Non concludere la
tenere il tasto del procedura con il
mouse). tasto destro del
mouse.

—> —>

Selezionare il punto
di contrassegnazione
con il tasto sinistro
del mouse.

Ribaltare la linea

Linea angolata

ﬂ

(Non tenere il tasto
del mouse). Determinare il punto

Selezionare il punto di
contrassegnazione
conil tasto sinistro del
mouse.

con il tasto sinistro

del mouse e
concludere la
procedura con il
tasto destro del
mouse.

Abbassare il punto di contrassegnazione Dopo aver fatto clic

(Non tenere il tasto del mouse). nella pagina, la linea
Determinare il punto con il tasto sinistro del e pronta e visibile.
mouse e concludere la procedura con |l
tasto destro del mouse.

Diramazioni



_k*
—>

Selezionare il punto
di contrassegnazione
con il tasto sinistro
del mouse.

Fare nuovamente clic sul
punto di contrassegnazione
con il tasto sinistro del
mouse e spingere sul punto
in cui deve avvenire la
diramazione (Non tenere il
tasto del mouse), quindi
determinare il punto con il
tasto sinistro del mouse.

Inserimento di un cerchio o rettangolo
Dall'albero di ricerca € possibile trascinare nella superficie di disegno dei cerchi e dei rettangoli.

Esempio: Rettangolo

= () Elementi
ﬂ Link Supetficie

abe Testo
L. Linea v Selezionabile
O
@ cCerchio ™ \ In primo piano
# L) simbol Sullo sfondo
i+ oar Alle Funktionen.DAT Copia
[+ -par RSM_Heizkreis_Beispiel.dat
+ oer CANIO45.dat Cancela
[+ oor WE_CAN_EZ_2.dat

L4

Dimensioni. ..

W

Abbassare il punto di
contrassegnazione (Non
tenere il tasto del mouse).
Determinare il punto con il
tasto sinistro del mouse e
concludere |la procedura con
il tasto destro del mouse.

Con "Proprieta" € possibile modificare il colore ed altre proprieta della superficie:




Proprieta

Rettangolo Anteprima

Colore | D |

| Capacitd coprente 100 %% |

[ ] Gradazioni di colore
Colore | [N

Zapacitd coprente | 100 %%

Direzione Yerticale

[ ] Arrotondamento degli angali

| Raggio | 3 |
Cmbra Cornice
[ visualizza ombra [ ]wisualizza bordo
Colore I Colore barda I

- Capacitd coprente | 100 %%
Zapacita coprente | 50 %

Spessore bordo 1

Angolo -45 =
Distanza 4
Formato 3

[ Ok ] [ Annulla

Inserimento di simboli
Nell'albero di ricerca nel campo "Simboli" sono predefiniti dei simboli idraulici.
Questi simboli possono essere usati per la funzione di disegno.

= (1) Elementi
Link Superficie _
abe Testo v Selezionabile
"L Linea
@ rettangolo In primo plano
@ cerchio Sullo sfondo
= ﬂ %“bdi Copia
Tasti
= st Cancella

4 Valvola di arresto

m’&%
v Curva dirisc ento - Pende

" Curva di riscaldamento - Tempe

Sostituisci immagine. ..
Ruoks 907 versa destra
Ruota 90° verso sinistra

i'J. Eaj:mﬂ , Rifletti in orizzontale
adiatore e )
= Rifletti in verticale
Calendario

) Caratteristica Dirnensioni...
b Calda '




Dopo l'introduzione nella pagina mediante drag&drop € possibile adattare le dimensioni e la posizione
dei simboli (vedi capitolo "Caricamento e modifica"). Come tutti gli altri oggetti, i simboli possono essere
ruotati, riflessi e sostituiti, messi in primo piano o sullo sfondo ed & possibile stabilire la selezionabilita.

Esempio di una funzione solare semplice per UVR16x2:

Vista di questa parametrizzazione in UVR16x2:
@Az@a«B8E 7 B2 10-11 12 13 @@ 15 16 Lu 09.05.2016 11:50

Cancellazione di linee o simboli
Facendo clic con il tasto destro del mouse sull'oggetto, compare il menu seguente che permette di
cancellare I'oggetto con il comando "Cancella".

v Selezionabile

In primo piano
Sullo sFondo

Copia

Dirmensiani...

Proprieta. ..

Un oggetto puo essere cancellato anche selezionandolo e premendo il tasto "Canc" del PC.






Schema online BL-NET

Il grafico pud essere creato con un qualsiasi programma di grafica o di disegno oppure con TAPPS 1.xx
rispettando i seguenti punti:

1. Il grafico deve essere disponibile in BL-NET in formato *.gif. Nel caso in cui non sia disponibile alcun
programma di grafica, grafici semplici possono essere creati anche con TAPPS 1.xx. La conversione
del file in diversi formati pud essere eseguita nel programma accessorio di Windows ,Paint®. | grafici piu
complessi possono essere realizzati ad es. con il programma di grafica gratuito ,Inkscape” (Download
all'indirizzo http://inkscape.org/download/).

La funzione di disegno nel TA-Designer non & disponibile per lo schema online BL-NET.

2. Il file grafico non deve superare la grandezza massima di 196 Kilobyte! Per tenere bassi i tempi
di caricamento durante la visualizzazione dello schema online, il file grafico deve essere tenuto
possibilmente piccolo.


http://inkscape.org/download/

Programmazione



Panoramica del menu
Menu ,,File

W #  Awvio di un nuovo progetto

T Chip # Caricamento, chiusura o salvataggio di

Carica progetto... ChrkQ progetti esistent
Chiudi progetto ctF4 | #  Apertura della directory del progetto
Salva progetto Ctrl-3 # Impostazioni di progetto

Salva progetto con nome. ..

# Creare o modificare messaggi (CAN-
&pri directory del progetto. .. messaggi (

TOUCH

Impostazioni di progetto. .. # Aggiorna oggetti obsoleti

difi i . S . .
Creare/modiicare messagg # Caricamento o sostituzione dei dati di

Agagiorna oggetti obsoleti funzionamento

Carica dati funzionamento... Ctrk-D # Esporta

Sostituisci dati di funzionamento. # Converti

Esporta * | # Modifica della lingua

Convertl "| # Impostazioni di base

Modifica lingua * | # Uscire dal programma

Impostazionl d base... # Caricamento di un progetto da una lista

Fine degli ultimi progetti elaborati (Storico).

i\ TA-Designer| TA-Designer. xml

Accanto ad alcune voci di menu sono visibili
degli Shortcut

Menu ,,Modifica“

File: m Progetto & #  Caricamento di una immagine (Grafico)

Carica figura... # Assegnazione di una password per una pagina o
Impostazioni, ., .. .
# Impostazioni per Schema online C.M.I.

Lsy

Menu ,,Progetto*

File Modifica Aiuto
® Progetto IT # Visualizzazione dei progetti aperti e commutazione
L'y L=y Ly schema online IT tra i progetti

Menu ,,Aiuto*

File Madifica F'rn:ngettn:n # Manuale (File
Manuale F1 Guida)

Ly b=y L Lg

[ —

Infarmazioni su TA-Designetr. . # Informazioni sulla
versione del TA-
Designer




Avvertenza: La voce di menu "Creare/modificare messaggi" nel menu "File" serve solo per la
programmazione del CAN-TOUCH.

m Modifica Progetto Aiutc

Muovo progetto...

Carica progetto...

Chiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome...
&pri directory del progetto...

Crearefmodificare messaggi




Barra degli strumenti
Con l'ausilio di queste icone € possibile avviare con un clic le azioni piu frequentemente usate.

Inserisci modello

Salva nuovo modello

Caricamento di immagini

Aggiungi pagina
Copia pagina ‘—‘ \
e BBy RDe@Pe o 328 B EI:>

» Ripristina

3 Annulla

» Esporta per tutti gli apparecchi

4

Esporta per apparecchio X2

Esporta per schema C.M.|.
Esporta per CAN-TOUCH

Verifica oggetti <= Dati di
funzionamento

Yy ¥ v

Sostituisci dati di funzionamento

4

Carica file *.dat

Chiudi progetto

Salva progetto

Carica progetto

Yy ¥y ¥ vy v

Muovo progetto

“""
i
=
)
o]
¥

|—> Centra oggetti selezionati in orizzontale
— (Centra oggetti selezionati in verticale
*» Allinea oggetti selezionati al bordo superiore

4

Allinea oggetti selezionati al bordo inferiore

4

Allinea oggetti selezionati al bordo destro

Allinea oggetti selezionati al bordo sinistro
Tutti gli oggetti selezionabili

Griglia (On/Off)

Trasmissione del formato

Yy ¥y v ¥




Istruzioni ,,Passo dopo passo“

1. Preparazione: Creazione dei grafici (nel caso in cui venga utilizzato un programma di grafica
personale) e predisposizione dei dati di funzionamento (File *.dat) per dispositivi bus CAN.

2. Avviare il programma TA-Designer
3. All'occorrenza: Modificare la lingua e riavviare il programma

IEH Bearbeiten Projekt Hilfe

Meuwes Projekt. ..

Projekt laden...

Projek: schlieFen

Projekt speichern

Projeld: speichern unter, .,
Projektverzeichnis Gffnen...

Projeleinstellungen. ..
Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden...
Funktionsdaten austauschen. .,

Exportieren
Konvertieren
Devtsch

Grundeinstellungen. .. English

Beenden Francais
Espafiol [ g
Mederlands
Cedtina

4. Selezionare il menu “File/Nuovo progetto...

FIEN Modifica  Progetko Aiuk

MNuowo progetka,,,
Carica progetto,., h
Chiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome. .,
Apri direckary del praogetta, ..

In alternativa: Fare clic sul simbolo <% nella barra degli strumenti.

5. Selezione della directory del progetto ed immissione del nome del progetto.
Esempio:

Nuovo progetto... Eﬁ
Nome progetto: |schema online IT

Direckory: C:\Dokumente und Einstelungen

ok || Annia |




Nella barra del titolo del programma vengono visualizzati il nome del progetto e la pagina attualmente
aperta:
Esempio:

=2 TA-Designer - Schema Online CMI IT - [Impianto 1]

File Modifica Progetto  Aiuto

6. Selezione delle impostazioni di progetto per CAN-TOUCH o schema online UVR16x2 nel menu
"File/lmpostazioni di progetto..." e delle impostazioni pagina per lo schema online C.M.I. nel menu
"Modifica/lmpostazioni...". Per ulteriori spiegazioni fare riferimento al capitolo "Programmazione/
Impostazioni di progetto".

7. Impostare una Nuova pagina facendo doppio clic su ,Nuova pagina“

Muova pagina

Viene visualizzata la seguente finestra di selezione:

X

Selezionare un tipa di pagina:

() Pagina CaM-Touch -

(¥} C.1M.1. Pagina

Risoluzione; | 1024 v | FEE

SFandn: :] [ |trasparente

() 5chema online BL-Mek —

() Panoramica delle Funzioni di UYR.16:2 E/

[ (8]4 ][ fnnulla ]

Selezione facendo doppio clic su un simbolo o la dicitura o la selezione del dispositivo desiderato e
conferma con ,,OK".



Per una pagina C.M.l. € possibile selezionare la risoluzione ed il colore di sfondo (per la pagina e lo
sfondo del browser).

8. Opzionalmente (consigliato per apparecchi CAN-Bus): Selezione dei dati di funzionamento (File
*.dat).

Per creare la panoramica delle funzioni del'UVR16x2 & possibile caricare soltanto i file *.dat di apparecchi
X2. Non ¢é possibile utilizzare file *.dat di altri apparecchi bus CAN.

Una copia del file *.dat selezionato viene copiata da TA-Designer in directory progetto.

=8 Modifica Progetbo  Aiuko

Muowvo progetka,..

Carica progetka. ..

hiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome. .,
Apri directary del progetta, ..

Impostazioni di progetka, .
Crearefmodificare messaggi

Aggiorna oggetti obsolet

Carica dati funzionamenko, .. k
Sostituisci dati di funzionamentd

a0

In alternativa: Fare clic sul simbolo "% nella barra degli strumenti.

Attenzione:

Nel caso in cui nel regolatore vengano inserite o cancellate successivamente delle funzioni,
modificando in questo modo la sequenza delle funzioni, sara necessario sostituire i file *.dat e
rettificare le associazioni errate.

9. Caricamento di grafici ed immagini

Schema online BL-NET
Selezione del grafico *.gif

CAN-TOUCH, Schema online C.M.l., Panoramica delle funzioni UVR16x2

Gli schemi idraulici semplici possono essere creati direttamente con TA-Designer (vedi capitolo "Funzione
dei simboli del TA-Designer"). Dopo il salvataggio, questo grafico, quando si crea una pagina CAN-
Touch, viene salvato nella cartella "TA-Designer" della directory del progetto e pud essere usato anche
per lo schema online C.M.l. Quando il grafico viene creato con la creazione di una pagina C.M.l., dopo il
salvataggio questo viene salvato nella cartella "CMI" della directory del progetto come file *.png.

Immagini o grafici disegnati con altri programmi possono essere inseriti con "Immagini o grafici disegnati
con altri programmi possono essere inseriti con "Carica figura":

Facendo clic con il tasto destro del mouse sul simbolo vuoto della figura nella barra inferiore viene
visualizzato un campo di selezione.




! Copia

Cancella

Rimarmina...

L Cocarae ) )

| Proprieta. ..

Impaosta came pagina iniziale

,Rinomina...“: Il nome della pagina puo essere modificato e viene visualizzato nello schema online coma
nome TAB.

Con ,Carica figura...“ & possibile selezionare un'immagine o un grafico che viene inserito nella pagina.
Il file grafico deve essere un file *.gif, *.jpg, *.bmp o *.png.

File Progetto &
Lsy Irnpastazioni, .. ! ‘

Il grafico per la pagina contrassegnata puo essere selezionato anche nel menu ,Modifica / Sfondo...".

In alternativa: Fare clic sul simbolo “— nella barra degli strumenti.

Con ,imposta come pagina iniziale“ successivamente delle pagine programmate possono essere
impostate come pagina iniziale.

10. Determinare l'inserimento di altre immagini e grafici all'occorrenza e la selezionabilita (vedi
capitolo "Selezionabilita")

411. Immissione dei valori, di link e di testi con trascinamento dall'albero di selezione-ricerca
sinistro nella pagina e determinazione delle proprieta (vedi capitolo "Immissione di valori®,
»,<Immissione di link“, "Insertimento die testi" o "Selezionabilita").

Esempio: Schema online C.M.1.



Oggetto nel riquadro

= contrassegnato
= ou Alle Funktionen.DAT
+ «| Entrate
+ £iN Entrate CAN \Z V7
#- 200 Entrate DL 4 v Selezionabile
+ &7} valori fissi
¥ ¥E valori di sistema / v Madificabile
+ 1) Funzioni Bloccato per utent
= |+ Uscite Bloccato per kutti gh utenti
= ™ 1: Pompa solare 1
abe In primo piano

Sullo sfondo
EPJ! ) Copia
‘ Cancella

E Pompa solare 1 Livello numero giri
™| Pompa solare 1 Ritardo Cerca nell'albero di selezione
Pompa solare 1 Post-funz.

Pompa solare 1 Ore funzion,

Pompa solare 1 Ore Funzion. giorno prec.
Pompa solare 1 Ore funzion. ogal

Dimernsioni. ..

Proprieta. ..

12. CAN-TOUCH: Creare all'occorrenza dei messaggi (Vedi capitolo ,Messaggi“).

13. Funzione di controllo
Verifica se tutti gli oggetti sono compresi nei dati di funzionamento attualmente caricati (file *.dat): Fare

clic sul simbolo %? nella barra degli strumenti (Vedi capitolo ,Funzione di controllo®).

14. Salvataggio della programmazione in ,File/Salva progetto...“, quando tutti i valori sono inseriti
nel grafico e le proprieta sono state impostate.

S8 Modifica  Progetko  Aiuke

MNuovo progetka, .,
Carica progetto, ..
Chiudi progetto

Salva progetto con gme. "

Apri directory del progetto. ..

In alternativa: Fare clic sul simbolo "4 nella barra degli strumenti.
Per il salvataggio si applica la preimpostazione nel menu "File/Impostazioni di base" (vedi capitolo
"Salva / Esporta").

Per esportare solo uno o piu file per gli apparecchi senza salvare il file *.xml, si usano i pulsanti specifici
sulla barra degli strumenti (vedi capitolo "Salva / Esporta"). In questo modo si ha il vantaggio per cui la
programmazione viene testata senza che anche il file *.xml venga modificato.

15. Chiusura del progetto



-8 Modifica  Progetbo  Aiukc

Muovo progetta,,,
Carica pragetto, ..

Salva progetto g

Salva progetta con nome. ..
Apri directory del progetto. ..

Attenzione: Prima della chiusura del progetto & assolutamente necessario salvare il progetto poiché
altrimenti le impostazioni andranno perse.

In alternativa: Fare clic sul simbolo ' nella barra degli strumenti.
16. Copiaii file

CAN-TOUCH

Copiare tutti i file nella sottocartella CAN_TOUCH della directory del progetto (diversi file *.raw,
rispettivamente un settings.ct e messages.ct) sulla directory Root della scheda SD per il CAN-TOUCH
(nessuna sottocartella). Le cartelle dat, font, menu, prg e system sulla SD-Card non devono essere
cancellate.

Onlineschema C.M.I.
Copiare i file nella cartella CMI (config.tas e per ogni pagina rispettivamente un file *.cgi,”.html e file
grafico) sulla scheda SD del C.M.1..

Esistono 2 possibilita:

1. Copia diretta sulla scheda SD sul PC in una cartella ,schematic_files“ che eventualmente deve
essere creata.

2. Trascinamento Drag & Drop da Explorer sull'icona della scheda SD nella gestione dati del C.M.1..
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resse |2 Co\usersicMi
Ordner
& ) CAN-1066-Simudator
) Corel User Fies

= Lucgi 1uhtmd
« [ @ e
*\w *!w,nw
*L.Doﬂ,!m *uosuw
*W.N 3
=y 2c0
D
¥
3.bkml .
@
@a;\r?m
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LTS

@
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Nodo di rete Scheda SD

! “rascinare i dati qui
¥

) Th-Designer vorlagen
# (2 Techrische Akemative
® (2 UWR16x2-Simulator
= Arbeitsplatz
B S 05(C)
% 3 etiva
# ) ad714e156cetS3ebd0en 1ccadh
% O AveRp
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CAN-BCZ2.dat

) coe_csv
i< Msi
o CAN-EZ2.dat

| file vengono trascinati con Drag & Drop verso l'icona della scheda SD e quindi copiato sulla scheda SD.

Panoramica delle funzioni UVR16x2

Dopo I'esportazione, nella cartella UVR16x2 si trovera un file *.x2d. Questo file viene copiato sulla scheda
SD del regolatore e quindi caricato mediante la gestione dei dati.

Il file *.x2d non si puo caricare nel regolatore mediante il C.M.I..

Schema online BL-NET
Trasmissione del file *.html e *.gif dalla cartella Onlineschema_BINet con il programma Memory
Manager nel Bootloader BL-NET.






Annulla / Ripristina

File Modifica Progetto  Aioto
Ly b= L] L ?}@Qy E‘JE!E: ‘?}C’
= 4 Elementi -~ =
Y P-q lirmk Sninerfiria |
Con "Annulla" € possibile annullare le operazioni effettuate in precedenza sull'area di disegno.

Ripristina[ !

Inserisci

Lo stesso risultato si ottiene facendo clic con il tasto destro del mouse nell'area di
disegno (menu contestuale) oppure con la combinazione di tasti "Ctrl + z".

File Modifica Progetko  Aiuto
—_— w Iy " ¥ .
Ly’ r’i‘?r—mr—\.} = -ﬁ& mq:l@ﬂ: ‘: C’r\
= %) Elementi - < N
EE Link Superficie ‘

Con "Ripristina" vengono ripristinate tutte le operazioni precedentemente annullate nell'area di
disegno.

annulla

Inserisci

Lo stesso risultato si ottiene facendo clic con il tasto destro del mouse nell'area di
disegno (menu contestuale) oppure con la combinazione di tasti "Ctrl + y".



Ingrandisci vista
Con l'ausilio della combinazione di tasti Ctrl + rotella del mouse, la vista della pagina pud essere ingrandita
da 10% e 400% a scatti del 10%.

Inoltre trascinando il tasto o facendo clic su + e - a destra in basso & possibile modificare la vista della
pagina:

= J 100 Fa

&

Facendo clic su questo simbolo la vista viene riprodotta al massimo ingrandimento.



Progetti
Prima di iniziare la programmazione vera e propria, € necessario creare un nuovo progetto.
Selezionare il menu “File/Nuovo progetto...”

F1E8 Modifica Progetto  Aiub

Muoyo progetka, .,
Catica progetta, ., k
Chiudi progetto

Salva progetto
Salva progetto con nome. ..
Apri directary del progetta, ..

In alternativa: Fare clic sul simbolo <+ nella barra degli strumenti.
Selezione della directory del progetto ed immissione del nome del progetto.
Esempio:

Nuovo progetto... Sl
Homme progettol | schema online 1T

Directory: :\Dokumente und Einstelungen

[ ok || awnda |

Nella barra del titolo del programma vengono visualizzati il nome del progetto e la pagina attualmente
aperta:
Esempio:

=2 TA-Designer - Schema Online CMI IT - [Impianto 1]
File Modifica Progetko  Aiuto

Impostazioni di progetto
Le impostazioni nel menu "File/Impostazioni di progetto" valgono per tutto il progetto aperto.

=8 Modifica Progetbo  Aiuko

Muowvo progetka, ..

Carica progetto,.,

Chiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome. .,
Apri directary del progetta, ..

Impostazioni di progetta. .. h

Crearefmodificare messaggi

Aggiorna oggetki obsoleti
Carica dati funzionamento, ..
Sostituisci dati di funzionamenta, ..

Esparta
Converki

Modifica lingua
Impostazioni di base. ..

Fire

CAN-TOUCH



Impostazioni di progetto

CAN-Touch | UyvR 16wz

Indirizzo CAN: 16 W

Disatbiva 1,5 w | Minutol)
retraoilluminazione dopo:

Retraoilluminazione o w | o
Lurmninosita:

Corr, Sonde: 0,0 w | K

Lingua del CAM-Touch: Tedesco

Calare riquadro assegnazione giorni .

(quando selezionato):

Pagina iniziale

personalizzata: Sfogliare.. .

Il_.‘(

Ik ] [ annulla

Indirizzo CAN:

In questa voce di menu & possibile modificare il numero di nodo CAN del CAN-TOUCH
(Impostazione di fabbrica: 16).

Attenzione! Nella rete CAN non devono essere assegnati 2 numeri di nodo identici!

Disattivare la retroilluminazione dopo:

Selezione della durata di attivazione della retroilluminazione dopo I'ultimo sfioramento del CAN-TOUCH.
La riattivazione dell'illuminazione avviene con il successivo sfioramento dello schermo CAN-TOUCH.
Campo di regolazione: 0,5 fino a 5 minuti

Impostazione di fabbrica: 1,5 minuti

Luminosita retroilluminazione:

Selezione della luminosita della retroilluminazione del CAN-TOUCH.
Campo di regolazione: 10 -100%

Impostazione di fabbrica: 90%

Correzione del sensore (per il sensore di temperatura):
Campo di regolazione: -85K fino a +85K
Impostazione di fabbrica: 0,0K

Lingua del CAN-Touch:
Selezione della lingua per il link ,Impostazioni“ del CAN-TOUCH. Inoltre vengono visualizzate delle unita
in base alla lingua.



Colore riquadro assegnazione giorni

Nella selezione di un giorno, il campo del giorno nel CAN-TOUCH viene dotato di un riquadro di
contrassegnazione. Il colore di questo riquadro puo essere selezionato qui.

Pagina iniziale definita dall'utente:
Con la selezione di un grafico (file *.jpg, *.bmp o *.png in rapporto 4 : 3) con il boot del CAN-TOUCH dopo
3 secondi di visualizzazione della pagina iniziale TA, per 27 secondi viene visualizzata questa pagina

iniziale definita dall'utente. Quando non si seleziona alcun grafico, con il boot & visibile solo la pagina
iniziale TA.

Panoramica delle funzioni UVR16x2 e CAN-MTx2

Impostazioni di progetto

CAM-Touch | UVR1Bx2Z |

Panoramica delle Funzioni

[ ] tmmagine completa

Sfondo Anteprima

Display UWR16xZ = 430x242
Sfondao standard

[ oK ][ Annulla ]

Immagine completa: se si seleziona "Immagine completa”, nel display del regolatore la barra di stato
superiore e i tasti laterali verranno coperti dall'immagine.

Esempi di pagine iniziali:

Visualizzazione standard - la barra di stato superiore e i tasti laterali sono visibili



@Az@«8E 7 B2 10-11 12 12 [& 15 151 lLu 00.05.2016 12:44

- - ~N L
Regolazione Circuito -
energia solare riscaldamento @
e o o
~ B ~
Acqua calda Manutenzione ]
e, > ey

Visualizzazione a immagine completa

Circuito
iscaldamento

Acqua calda s Manutenzione

Se si tiene selezionata per 3 secondi I'immagine di sfondo compaiono 3 tasti, mediante i quali & possibile
richiamare le informazioni sulla versione del regolatore ovvero le impostazioni di base, oppure accedere
al menu principale del regolatore.

Sfondo: L'immagine di sfondo standard ¢ il logo TA blu. Con "Carica sfondo..." si pud caricare un'altra
immagine (formato file *.bmp, *.gif, *.jpg 0 *.png). Le dimensioni dell'immagine completa sono 480x272
(pixel), mentre per limmagine standard 430x242 (pixel). In caso di proporzioni della pagina diverse,
l'immagine viene adattata alle dimensioni del display, il che pud causare distorsioni.



Impostazioni dello schema online
Le impostazioni qui selezionate valgono solo per la pagina attualmente visualizzata.

Schema online C.M.I.

File IHEHE Progetto A

Carica figura...
= (4% Elementi

Proprieta delle pagine C.M.I.

Tempo Refresh; 6l sec b
Formato di emissione grafico: | png w
: (valido per pagina e
Ellere ofEmak come sfondo del Browser)
[ ] Grafica di emissione trasparente

Risoluzione: 1024 X 7EE

[ Ok l[ Annulla ]

Tempo Refresh: Impostazioni dell'intervallo di tempo per I'aggiornamento dei valori attuali (mai, o
impostabili da 30 secondi a 60 minuti). Un aggiornamento immediato € possibile nello schema online
premendo il tasto F5 sul PC.

Formato di emissione grafico: Possibilita di impostazione con quale formato deve essere emesso |l
grafico oppure essere salvato in C.M.1.. | grafici *.png hanno bisogno di maggiore spazio di memoria,
offrono tuttavia una visualizzazione senza perdite.

Colore di sfondo: Il colore di sfondo del browser e delle pagine pud essere selezionato per la pagina
attualmente visualizzata e per il browser.

Risoluzione: Impostazione della risoluzione dello schermo

Schema online BL-NET
File IHEHE Progetto &

Sfonda. ..

=1 K451 Flermenk




Proprieta BL -Met E|

Titalo; Schema anline

Percorsa grafico 1 Bl-Met

Tempo Refresh: riai "
Link Refresh:
[ il ] [ Annulla ]
Titolo: Titolo HTML del file (visibile nella barra del titolo del browser)

Percorso grafico: ,su BL-Net‘ & preimpostato, tuttavia su un Web-Server pud essere indicato anche
uno spazio memoria

Tempo Refresh: Impostazioni dell'intervallo di tempo per I'aggiornamento dei valori attuali (mai, o
impostabili da 30 secondi a 60 minuti)

Link Refresh: Possibilita di immissione di un testo per un link nel campo inferiore dello schema
online con un aggiornamento immediato dei valori.



Salvataggio di un progetto con un altro nome
(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Un progetto aperto pud essere salvato nella voce di menu ,File / Salva progetto con nome...“ in una
cartella a scelta con un nuovo nome.

58 Modifica Progetto  Aiuto

Muovo progetka, .,
Carica progetka, ..

Chiudi progetto
Salva progetto

Salva progetho con nome, ., k
Apri directary del progetta, ..

Impostazioni di progetka, .,
Creareimaodificare messagai

Aggiorna oggetti obsoleti
arica dati funzionamento. ..
Sostituisci dati di funzionamento, ..

Esparta
Converki

Modifica lingua
Impostazioni di base. ..

Fire



Commutazione tra progetti

E possibile caricare contemporaneamente diversi progetti con diversi nomi. Tramite la voce di menu
»Progetto” si seleziona il progetto che deve essere visualizzato e modificato.

Esempio:

File Modifica Im &iuko

’ & Progetto IT
L5y L=y L schema online IT i

&7 o T T

Il progetto contrassegnato con un punto viene attualmente visualizzato.
Nella barra del titolo del programma vengono visualizzati il nome del progetto e la pagina attualmente
aperta:

Esempio:

% TA-Designer - Progetto IT - [schema idraulico. jpg]

File Modifica Progetko  Aioka



Modifica di pagine

(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Il passaggio alla programmazione da una pagina all'altra avviene facendo doppio clic su una delle
pagine visualizzate in basso.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Seitensymbol erscheint ein Auswabhlfeld.

BL-
CAN-TOUCH C.M.I. UVR16x2 NET

CANTouch | e (1) | |16x2 (1 Online. BL-Net 4| [c

Fag  Copia IE Capia Pagi -C-cq:-uie: . Rinomina. ..
Cancella Cancella Cancella Modifica dello sfondo. .. |
Riru?uminfa. - Rinn?nminfa. " Rinamina. . L.
Catica Figur Carica figur Carica figu

C. . nlineschen

Passwaord., Proprieta. .. e Rl cchema_1024:768. gif
Imposta co Impasta come pagina iniziale [

Copia: la pagina viene copiata e puo essere incollata come nuova pagina nella panoramica delle
pagine con "Inserisci".

Cancella: la pagina viene cancellata, se al momento non & visualizzata.

,Rinomina...“: Il nome della pagina pud essere modificato e viene visualizzato nello schema online
coma nome TAB.

"Carica figura..." permette di caricare un'immagine nella pagina.

File Progetto &
s’y Irnpostazioni. . ! ‘

L'immagine per la pagina selezionata pud essere selezionata anche nel menu "Carica figura...".

In alternativa: Fare clic sul simbolo “— nella barra degli strumenti.
CAN-TOUCH: Una copia del file grafico selezionato viene copiata da TA-Designer in una nuova
directory Directory progetto/TA-Designer come file png.

Password...: impostazione valida solo per pagine CAN-TOUCH; si apre una finestra per I'immissione
della password (vedere il capitolo "Password (CAN-TOUCH)")

Proprieta...: impostazione valida solo per pagine C.M.l.; permette di modificare le proprieta della
pagina

Con ,imposta come pagina iniziale“ successivamente delle pagine programmate possono essere
impostate come pagina iniziale.

Modifica dello sfondo...: impostazione valida solo per BL-NET; permette di cambiare I'immagine dello
sfondo

Modifica sequenza



Dopo la selezione di una pagina nella panoramica della pagina, si pué modificare la sequenza delle pagine
usando il tasto Immagine # o Immagine # della tastiera.

Rinomina il nome della pagina

[————

CMLB)

Cancella

Carica figura. ., r!

Propricta...

Imposta come pagina iniziale

Facendo clic con il tasto destro del mouse sul simbolo della pagina, compare un campo di selezione.
Con ,Rinomina...” & possibile rinominare il nome della pagina.

CAN Touchz -

:

ey S crers 1320ico ool
Altre possibilita per rinominare:

# Contrassegnando il nome della pagin e facendo nuovamente clic con il tasto sinistro del mouse sul
nome € possibile.

# Contrassegnando il nome della pagin e premendo il tasto F2.



Nuova pagina

La creazione di ulteriori pagine, accessibili mediante link, avviene mediante doppio clic sul simbolo
"Nuova pagina" nella panoramica della pagina in basso a sinistra oppure alla fine delle pagine gia create.
Esempio:

182 1) 16xk (2] 16x2 (3) 15x2 ) 16x2 (5)
Pagina iniriale

Az 1 [Lra L2 3 182 4 52

Viene visualizzata la seguente finestra di selezione:

Selezionare un tipo di pagina:
Iw
() Pagina CAM-Touch Ei
_"
{(*)C.M.1, Pagina
Risoluzione: | 1024 w | T
Sfondo: :] [Jtrasparente
(O Schema onling BL-Met = a
(") Panoramica delle Funzioni di UYR 1632 E/
[ (4 ] [ annulla ]

Selezione facendo doppio clic su un simbolo o la dicitura o la selezione del dispositivo desiderato e
conferma con ,,OK".

Per una pagina C.M.l. & possibile selezionare la risoluzione e il colore dello sfondo (per la pagina e lo
sfondo del browser).



Assegnazione delle password (CAN-TOUCH)

L{I Carica figura... E
= T Elementi

Nel sottomenu ,Modifica/Password...“ & possibile impostare una password per la pagina attualmente
visualizzata. Questa pagina puo essere quindi richiamata sul touchscreen immettendo la password. Per
la prima pagina di avvio tuttavia non € utile. La logica di assegnazione delle password deve essere ben
ponderata, poiché le password rendono difficile una ricerca rapida dei sottomenu.
Esempio:

Proprieta [5_(|

Password: | 12345675 |

La password pud essere composta da al massimo 8 cifre e non contenere alcuna lettera o carattere
speciale.

Dopo aver richiamato la pagina toccando un campo di rimando, viene visualizzato sul CAN-TOUCH
prima un grafico per I'immissione della password:




Pagina avanti / indietro (C.M.l.)

Con ,Pagina indietro“ si generano dei link che consentono uno spostamento verso I'ultima pagina
selezionata.

Con ,Pagina avanti“ & possibile spostarsi verso la pagina dalla quale precedentemente si &€ passati con
,Pagina indietro®.

Esempio:

= () Elementi
E:E Link Superficie
abe Link Testo
wrl Link esterno - Testo Pagina avanti
§ o Link esterno - Superficie

abe Tesho - o
"L Linea -

= Pagina avanti =

& [ZELE indistg

B Rrettangolo

indietro

Il link viene posizionato allo stesso modo di un qualsiasi altro link nel grafico. Trascinando i punti
angolari & possibile determinare la dimensione del link.

La denominazione del link ha luogo con un inserimento libero del testo in TA-Designer o con il grafico
stesso.

agind indietro

v Selezionabile

In primo piano
Sullo sfondo

Zopia
Cancella

Dimnensiani. ..

Facendo clic su un link con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
richiesta di selezionabilita, primo piano e sfondo.

La cancellazione di un link avviene contrassegnando ed azionando il tasto ,Canc® sul PC.



Copiare le pagine

(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Questo metodo consente di copiare pagine intere e incollarle in un progetto. La pagina copiata viene
incollata di nuovo con il tipo di pagina originale.

1. Contrassegnazione della pagina da copiare nella lista di selezione inferiore con un clic.

C.MLL (1) ] T
Fagina iniziale

b B
B o

Impianto 1

2. Copiare con un clic sul simbolo ,Copia pagina“ nella barra degli strumenti o con la combinazione di
tasti Ctrl + c.

Ly b= LY Lo :%EE]Q? E‘J@E: L) hn Y
= (1) Elementi - |

F® 1 ink S1imarficia

3. Inserire con un clic sul simbolo ,Aggiungi pagina“ nella barra degli strumenti o con la
combinazione di tasti Ctrl + v.

— —— . —
Lsy L= L L ?}[@W EHE@E: a [\.'r.| -
= %) Elementi ~ ‘

F'™ Link Sucerficie

La copia si puo effettuare anche facendo clic con il tasto destro del mouse su una pagina selezionata
nella panoramica delle pagine in basso:

CIM.r fFERY I -

Fagir
Cancella

Rinormina. ..

Carica figura. ..

E Proprietd. ..
Imposta come pagina iniziale %

La pagina viene copiata e puo essere incollata come nuova pagina nella panoramica delle pagine con
n H n
Inserisci".

Una pagina copiata puo essere inserita anche in un progetto esistente. | link gia programmati tuttavia
andranno persi e devono essere ridefiniti. Il file *.dat del progetto originario deve essere identico al file
*.dat del progetto di destinazione.

CAN-TOUCH e panoramica delle funzioni UVR16x2: In questo modo € ad es. possibile creare
una pagina identica protetta da password per fini di assistenza, accessibile solo al proprietario della
password e che pud contenere valori sensibili modificabili.



Cancellazione di una pagina
Per cancellare una pagina occorre selezionarla (clic del mouse) e premere il tasto "Canc" sul PC da
un'altra pagina oppure dal menu contestuale della panoramica delle pagine in basso.

[16x2

C.MLL (3)
Capia

Rinorina. ..
Carica figura. ..

E Proprietd. ..

Imposka come pagina iniziale 1

Se in altre pagine esistono link alla pagina che si vuole cancellare, viene emesso un avviso:

TA-Designer Message 1.047

L
» | ) Attenzione! Su guesta pagina sono presenti dei link! Cancellando questa pagina werranno annullati anche questi.

(04 l [ abbrechen




Modifica di oggetti



Inserimento e definizione delle dimensioni

Gli oggetti (valori, link, testi, oggetti di disegno o simboli) vengono trascinati dall'albero di selezione
sulla sinistra nella rispettiva pagina mediante Drag & Drop (= trascinamento tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse). Successivamente si definiscono le proprieta.

Esempio: trascinamento di un valore dei dati di funzionamento di un regolatore nell'area di disegno

Oggetto nel riquadro

= contrassegnato

= bur Alle Funktionen.DAT

+ «| Entrate

+ Z2W Entrate CAN \VAY,

* oo Entrate DL 4 v Selezionabile

+ 571 Yalori fissi

¥ 35 valori di sistema / v Modificabile

+ 17} Funzioni Bloccato per utent

)= Uscite
= = 1: Pompa solare 1
abc Pompa solare 1 Definizione

Bloccato per kutti gl utenti

In primo piano

Sullo sfondo
Copia
Cancella
®| Pompa solare 1 Ritardo Cerca nellalbero di selezione
I__l'i_'| Pompa solare 1 Past-funz. . o
ﬂ Pompa solare 1 Ore funzion. Dimensioni...
% Pompa solare 1 Ore Funzion, giorno prec., Proprieta
*| Pompa solare 1 Ore funzion, oggi

Un oggetto selezionato pud essere spostato liberamente tenendo premuto il tasto sinistro del mouse
oppure utilizzando i tasti cursore della tastiera.

Posizionamento

Facendo clic sul simbolo % nella barra degli strumenti, viene inserita una griglia da 10-Pixel (visibile solo
con CAN-TOUCH, Schema online C.M.l. e BL-NET).

In questo modo l'icona € contrassegnata in bianco: |—|
La disattivazione della griglia avviene facendo nuovamente clic sull'icona.

La griglia puo essere visualizzata temporaneamente anche facendo clic con il mouse sul grafico e
premendo e tenendo premuto il tasto Alt sulla tastiera.

Vengono visualizzate le posizioni di tutti gli oggetti inseriti con le coordinate x/y.
L'asse x € orizzontale, I'asse y verticale, i relativi punti zero sono a sinistra o in alto.

L'indicazione delle coordinate di un valore dipendono dall'allineamento (a sinistra, a destra o centrato).
Nel caso di valori a sinistra, &€ considerato I'angolo superiore sinistro, mentre nel caso di valori a destra,
I'angolo superiore destro. Nel caso di valori centrati, viene visualizzato come punto delle coordinate |l
centro della linea superiore.

Esempio:



|D>x: 204 y: 260 1 °C

--@-

;104 v: 322 M

i 3
Se un oggetto € stato selezionato, il colore della selezione (colore riquadro) diventa rosso.
Se un oggetto non & selezionato, il riquadro € nero.
Quando la griglia & visualizzata, I'oggetto selezionato pud essere spostato al suo interno con il mouse
di 5 pixel alla volta.

Utilizzando i tasti cursore della tastiera e con griglia visualizzata, & possibile spostare I'oggetto di un
pixel alla volta, ottenendo cosi un allineamento perfetto.

Le coordinate (x / y) degli oggetti selezionati sono visualizzate nel bordo inferiore. Per oggetti grafici e
link & indicata anche la dimensione (w = larghezza, h = altezza).
Accanto compare la denominazione.

Esempio: oggetto grafico "collettore"

16x2 (1) 16x2 (2)

'

_—

Muowva pagina 16x2 1 162 2
w19 wi 25 w121 h: 102 Collettore
Dimensioni

v Selezionabile

In prima piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Soskituisci immagine. ..
Ruoka 90° werso destra

Ruaka 90° verso sinistra
Riflekti in arizzontale

Riflekti in verticale

Facendo clic con il tasto destro del mouse sull'oggetto, oppure selezionandolo e usando la
combinazione di tasti Ctrl+Enter, compare il menu contestuale "Dimensioni...".

Qui é possibile modificare il posizionamento (coordinate X/Y) e le dimensioni (larghezza/altezza)
dell'oggetto.

Esempio:



Dimensioni

Coordinata = 43
Coordinata ¥ 3

Larghezza | 338
Altezza 225

[ Ok ][ Annulla ]

In alto a sinistra sono riportate le coordinate zero della pagina.



Trasmissione del formato
Fia Modfica Progetto  Alto

Ehhn BBy Eea o Y H 8
= T Elementi |
L Link Superficie
st Link Testo
| Link esterno - Testo

o Link esterno - Superficie X
abc Tesho &rﬁ
L Linea -
= Fagina avanti
€ Pagina indietro

I Rettangobo XXX

@ cerchio

[Trasmissione del Formato (Doppo che per una trasmissions multipla) |

"Trasmissione del formato" permette di copiare il formato di un oggetto da un oggetto selezionato a
uno o piu altri oggetti:
1. Selezionare I'oggetto con il formato desiderato.

%

o
2. Facendo semplicemente clic con il mouse sul simbolo -+ nella barra degli strumenti, il formato
viene trasferito a un altro oggetto. Facendo doppio clic su questo simbolo, & possibile copiare il formato

T|

su piu altri oggetti. Se la funzione ¢ attiva, il simbolo ha sfondo bianco: |—

RN%

3. Laforma grafica del cursore cambia in "~ . Facendo clic su un oggetto, questo oggetto assume
il formato dell'oggetto selezionato per primo.
Se é stata selezionata la copia del formato per piu oggetti, ora & possibile formattare gli altri oggetti.
%
=
La funzione termina facendo clic sul simbolo = oppure premendo il tasto Esc.



Selezionabilita
(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Gli oggetti inseriti e contrassegnati possono essere trasformati selezionabili 0 non selezionabili in una
finestra di selezione.
Possono essere immagini, grafici, linee, oggetti raggruppati, valori, link di ogni tipo o testi.

Nel caso in cui si sovrappongano gli oggetti inseriti, i primi immessi saranno sovrapposti dagli oggetti
susseguenti.
Esempio:

Il simbolo del muro & stato trascinato nella pagina come primo oggetto, quindi l'immagine
dell'accumulatore ed infine il simbolo del bruciatore.

Senza la modifica della selezionabilita, tutti gli oggetti sono ancora selezionabili e possono essere
modificati o spostati.



Nel caso in cui un oggetto selezionabile venga contrassegnato facendo clic, si procede con la modifica
in primo pianto. La selezione & contrassegnata da un riquadro con punti angolari.

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Soskituisci immagine. ..
Ruoka 20° verso destra
Ruoka 90° verso sinistra
Rifletti in orizzontale
Rifletti in verticale

Dirnensioni...

Facendo clic con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione. Eliminando il segno
di spunta su "Selezionabile", I'oggetto viene fissato nella pagina e non pud essere piu selezionato o
modificato. | livelli predefiniti (in successione al trascinamento) restano invariati.

Tutti gli oggetti selezionabili

0

|Tutti qgli oggetti selezinnal:uilil




Facendo clic sull'icona nella barra degli strumenti, tutti gli oggetti nella pagina diventano selezionabili.
Fino a quando é attiva questa funzione, tutti gli oggetti possono essere contrassegnati (selezionati) e

modificati. La funzione attiva viene indicata evidenziando il simbolo:

Se nella pagina vi sono diversi oggetti che si sovrappongono o coprono, gli ultimi oggetti immessi vengono
visualizzati nel piano avanzato e coprono pertanto gli oggetti precedentemente immessi.

In questo modo un oggetto gia impostato come "non selezionabile" pud essere modificato (riflettere,
ruotare, spostare, modificare la dimensione), modificare la selezionabilita o sostituirlo con un altro oggetto.



Primo piano / Sfondo
Si pud portare in primo piano un oggetto selezionato con il comando "In primo piano" oppure mediante
il tasto f. Viene quindi visualizzato come se fossa stato appena trascinato nella pagina.

Allo stesso modo, € possibile spostare un oggetto selezionato sullo sfondo, con il comando "Sullo sfondo"
oppure mediante il tasto b. Viene visualizzato pertanto come se fosse stato posizionato come primo
oggetto nella pagina.

Esempio:
Questo oggetto deve Contrassegnandolo, Con"In primo piano”
essere portato in primo 'oggetto viene (o tasto f) I'oggetto si
piano. visualizzato in primo trova in primo piano.

Copia
Cancella

Ruoka 90° verso destra
Ruota 90* werso sinistra
Rifletti in orizzontale

Rifletti in verticale




Modifica della dimensione

Nel caso in cui un oggetto selezionabile venga contrassegnato facendo clic con il tasto sinistro del mouse,
per la modifica viene visualizzato in primo piano. La selezione & contrassegnata da un riquadro con
punti angolari. Trascinando i punti angolari & possibile modificare la dimensione dell'oggetto. Premendo
contemporaneamente il tasto Ctrl, ha luogo la modifica della dimensione con un rapporto bloccato della
lunghezza e della larghezza, pertanto non distorto.

+ Tasto
Ctrl

Le dimensioni dell'oggetto selezionato possono essere modificate anche con la combinazione di tasti
Ctrl + tasti freccia # ##t.

Con la scorciatoia di tastiera Ctrl+invio si apre la finestra "Dimensioni".

Qui é possibile modificare il posizionamento (coordinate X/Y), la larghezza e l'altezza di un oggetto
selezionato oppure di un gruppo selezionato.

In questo modo & possibile, ad esempio, adattare un'immagine alla modalita di immagine completa
modificandone la larghezza e l'altezza.

Esempio:

In alto a sinistra sono riportate le coordinate zero dell'oggetto.



Dimensioni

Coordinata ¥ | &
Coordinata ¥ | 10

Larghezza a0
Altezza az




Ruotare e riflettere

v Selezionabile

In primao piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Sostituisci immagine, ..
Fuota 90° verso destra
Ruota 90° verso sinistra
Rifletti in orizzonkale
Rifletti in werticale

Dirmensiani...

Facendo clic con il tasto destro del mouse su un oggetto, compare un menu contestuale. Selezionando
I'azione desiderata, I'oggetto viene ruotato o riflesso.



Raggruppa

(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Trascinando un riquadro su un gruppo di oggetti selezionabili tenendo premuto il tasto sinistro del mouse
e possibile raggruppare questi oggetti e/o renderli insieme selezionabili o non selezionabili.
Esempio:

XXX

Nell'esempio 4 oggetti (1 linea, 2 valori, 1 immagine simbolo) sono stati delimitati da un riquadro.

Selezionabili bukk
Messuno selezionabile
F.aggruppa

Copia
Cancella

Dirnensioni...

Facendo successivamente clic con il tasto destro del mouse viene visualizzato un campo di selezione
con le operazioni desiderate.

Facendo clic con il tasto sinistro del mouse e tenendo premuto contemporaneamente il tasto Ctrl &
possibile selezionare singoli oggetti. In questo modo €& possibile contrassegnare nella pagina oggetti
anche non in correlazione tra loro e quindi raggrupparli e/o renderli insieme selezionabili o non
selezionabili.

Facendo clic con il tasto sinistro del mouse nella pagina e premendo successivamente il tasto Ctrl + a si
selezionano tutti gli oggetti selezionabili della pagina.

Modifica di un gruppo di oggetti

Quando un gruppo di oggetti &€ gia raggruppato, si comporta come un unico oggetto. Puo essere spostato,
portato in primo piano o sullo sfondo oppure € possibile modificare la selezionabilita.

A tal fine il gruppo deve essere selezionabile (Vedi capitolo "Selezionabilita"). Un qualsiasi oggetto del
gruppo viene contrassegnato con il tasto sinistro del mouse. In questo modo si contrassegnano tutti gli
oggetti del gruppo.

Facendo clic con il tasto destro del mouse viene visualizzato un campo di selezione ed il raggruppamento
pud essere annullato oppure pud essere modificata la selezionabilita del gruppo.




Esempio:

XXX

XXX

v Selezionabile
annulla raggruppamento

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Dimensiani, ..

Con "In primo piano" o "Sullo sfondo" 0 ancora con i tasti b o f, il gruppo selezionato viene spostato
rispettivamente in primo piano o sullo sfondo.



Allineamento di oggetti
Nella barra delle icone si trovano icone che permettono di allineare gli oggetti selezionati in base a diversi
criteri.

E 2 lm ¥

l—» Centra oggetti selezionatl in orizzontale
— (Cenfra oggetti selezionati in verticale
Allinea oggetti selezionati al bordo superiore
Allinea oggetti selezionati al bordo inferiore
Allinea oggetti selezionati al bordo destro
Allinea oggetti selezionati al bordo sinistro

L

L J

L

v

Prima si devono selezionare gli oggetti da allineare in modo uniforme.

Poi si trascina un riquadro sugli oggetti, oppure si selezionano i singoli oggetti singolarmente con |l
pulsante sinistro del mouse tenendo contemporaneamente premuto il tasto Ctrl.

Infine si fa clic sull'icona desiderata.

= =
S Allineamento di oggetti al bordo sinistro o destro
L'allineamento viene effettuato in base all'oggetto che si trova piu a sinistra o rispettivamente piu a destra.

Esempio: allineamento al bordo sinistro

( XXX XXX

XXX E 2 W m ¥ XXX

Allinea al margine sinistro gli oggetti s.el&zionatil

XXX XXX

XXX XXX
XXX XXX

Oul o0
= [ Allineamento di oggetti al bordo inferiore o superiore

L'allineamento viene effettuato in base all'oggetto che si trova piu in basso o rispettivamente piu in alto.
Esempio: allineamento al bordo superiore



XXX

3

Centratura verticale

XXX - :
m ¥ e
:VI\ LV
IAIinea al margine superiore gli oggetti svalezicnal:ih

‘ XXX

XXX

XXX

o orizzontale di oggetti

La centratura verticale ed anche orizzontale si effettua sempre in base all'oggetto piu in alto.

Esempio: centratura verticale

@xx 4>

XXX

[Centra in verticale gli oggetti selezionati|

i _I\.
. 4

XXX

XXX

XXX




Copia di elementi e gruppi di elementi
CAN-TOUCH, Sschema online C.M.l., Panoramica delle funzioni UVR16x2

v Selezionabile

In prima piano
Sullo sfondo

Cancella !

Soskituisci immagine. ..
Fuoka 90° verso destra

Fuaka 90° verso sinistra

Riflekti in orizzontale Annula

Riflekki in verticale

Dirnensioni. .. m

Facendo clic con il tasto destro del mouse su un oggetto, compare un menu di selezione. Con "Copia"
seguito da "Inserisci" & possibile incollare elementi o gruppi di elementi della stessa pagina in un'altra
pagina dello stesso progetto, oppure in una pagina di un altro progetto.

Gli elementi o gruppi di elementi selezionati possono essere copiati e rispettivamente incollati anche
con le combinazioni di tasti Ctrl + ¢ e Ctrl + v.

Per l'inserimento nella stessa pagina, I'oggetto viene immesso poco accanto all'oggetto copiato.
Esempio:

Nello stesso si possono copiare anche interi gruppi di elementi racchiusi in un riquadro comune.

Copia di interi contenuti di pagina

Con la combinazione di tasti Ctrl + a si selezionano tutti gli elementi selezionabili della pagina.

Infine questi oggetti possono essere incollati in un'altra pagina dai menu contestuali "Copia" e
"Inserisci" (oppure con le combinazioni di tasti Ctrl + ¢ e Ctrl + v.

Il copia e incolla di una pagina CAN-TOUCH o UVR16x2 in una pagina C.M.I. o di una pagina C.M.l. in
una pagina CAN-TOUCH ¢ interamente possibile.

E possibile copiare ed inserire una pagina CAN-TOUCH o C.M.l. in una pagina UVR16x2, ma a causa
dei cambiamenti dei rapporti di pagina per UVR16x2 non puo dare dei risultati soddisfacenti.

In questo modo & possibile convertire una pagina CAN-TOUCH o UVR16x2 finita in una pagina per uno
schema online C.M.I.. A tal fine deve essere installato sul PC il carattere DejaVuSans, altrimenti verranno
modificati i caratteri dello schema online C.M.l. Puod essere scaricato dalla nostra homepage www.ta.co.at.
I modo al contrario non & consigliabile poiché in questo caso vengono applicati sono gli oggetti del grafico.

Schema online BL-NET

Copia e incolla si possono eseguire mediante selezione e combinazione dei tasti Ctrl + c e Ctrl + v,
ma soltanto all'interno di una pagina o tra due pagine BL-NET.


http://www.ta.co.at

Visualizzazione delle definizioni degli elementi

Dopo aver fatto clic nel campo grafico, premendo e tenendo premuto il tasto Shift ﬁ della tastiera
vengono visualizzate le definizioni degli elementi.
Esempio: (Ritaglio)

|Alle Funktionen.DAT: Pompa solare 1 Modalita (Manuale/Auto)|
FRF LF L

[ 1

|Alle Funktionen.DAT: T.collettore Valore|

LT BT

| valori modificabili vengono visualizzati in nero, mentre quelli non modificabili in rosso.



Cancellazione di oggetti
La cancellazione di oggetti si esegue mediante selezione e tasto "Canc" del PC.

Facendo clic con il tasto destro del mouse su un oggetto, compare un menu contestuale. Con
"Cancella" viene selezionato anche l'oggetto selezionato.

| v Selezionabile

In primao piano
Sullo sfondo

Copia

R

Soskituisci immagine. ..
Fuoka 90° verso destra
Ruota 90° verso sinistra
Rifletti in orizzonkale
Rifletki in verticale

Dirnensioni. ..




Immagini



Caricamento e modifica
(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Carica figura
Con ,Carica figura...“ € ad es. possibile caricare un grafico di sfondo.

c.r A i I
Copia

Cancella

Rinarmina. ..

| EETETTI——

Proprigta. ..

e Impasta came paging iniziale

Le immagini vengono caricate (incollate nella pagina) facendo clic con il tasto destro del mouse sul
simbolo della pagina nella panoramica inferiore della pagina.

File Progetko A

L‘E? Impostazioni. .. ! E

—
Il caricamento di una immagine pud avvenire selezionando i sottomenu ,Carica figura...”.

In alternativa: Fare clic sul simbolo " nella barra degli strumenti.

| file per il CAN-TOUCH devono essere file di formato *.jpg, *.bmp o *.png. Un grafico di sfondo per piena
copertura della superficie deve avere rapporto 4: 3 (1024: 768 pixel).

| file per lo schema online C.M.l. e per la Panoramica delle funzioni UVR16x2 devono essere nei
formati *.bmp, *.gif, *.jpg o0 *.png.

Panoramica delle funzioni UVR16x2: Oggetti piu grandi della pagina vengono ridimensionati e allineati
alle dimensioni della pagina. Le dimensioni dell'immagine completa sono 480: 272 (pixel), quelle
dell'immagine standard sono 430: 242 (pixel).

Esempio:

v Selezionabile

In primao piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Soskibuisci imrmagine. ..
Fuoka 90° verso destra

Ruoka 30° verso siniskra
Rifletti in orizzontale
Rifletti in werticale

Dimensioni. ..

Infine si possono modificare le proprieta dell'immagine (vedere il capitolo "Modifica di oggetti").




Sostituisci imagine

Questa funzione permette di scambiare un'immagine con un'altra immagine. La nuova immagine sara
adattata alle dimensioni dell'immagine originale. Le dimensioni e la posizione dell'immagine possono
quindi essere modificate.

Nel caso in cui debba essere sostituito un grafico di sfondo non selezionabile & necessario che il grafico
venga reso prima selezionabile (vedi capitolo "Selezionabilita").

Dopo la contrassegnazione con il tasto destro del mouse, viene visualizzato un menu di selezione con il
quale e possibile selezionare I'immagine che deve sostituire I'immagine contrassegnata.

Esempio:

v Selezionabile

In primo piano
Sulla sfonda

Copia
Cancella

isci immagine. ..
Ruota 90° verso destra
Ruoka 90° werso sinistra
Rifletti in orizzonkale
Rifletti in verticale

Dimensiani, ..

La nuova immagine viene caricata, dopodiché pud essere modificata.
I livelli predefiniti (in successione al trascinamento) restano invariati.



Immagini animate sulle pagine C.M.I.

Con questa funzione €& possibile visualizzare immagini diverse in caso di modifica di stato dei valori (valori
digitali o analogici). In questo modo lo stato del valore viene visualizzato mediante una propria immagine.
Immagini animate possono essere collegate soltanto a valori di dispositivi con tecnologia X2.

Collegamento con un valore:

1. Posizionamento dell'immagine animata nell'area di disegno e adattamento delle dimensioni
trascinando gli angoli oppure tramite la scorciatoia di tastiera Ctri+Invio.

| = (1) Elementi
E:: Link Superficie
abe Link Testo
wrl Link esterno - Testo
E} Link esterno - Superficie
abc Testo
"1 Linea
=+ Pagina avanti
& Pagina indietro
B Rettangolo
@ Cerchio
.
afg Testo animato - x2-tech k

+ cwi Dakti C.M.I1.

2. |l valore che deve essere collegato all'immagine viene trascinato in quest'area. L'indicatore del
mouse cambia, diventa a doppia freccia, e il riquadro della superficie dell'immagine diventa rosso.

3. par Alle Funktionen.DAT
= {_ﬂ Entrate
+ = 1: T.collettore
= =] 2: T.acc. sup

abe T.acc. sup DeFinizin'n:"/
(] T.ar:m sup Yalore

ﬂ T.acc. sup Modo ‘S

E_T T.acc. sup Errore sensore
ﬂ T.acc, sup Definizione

Se ora si esegue l'azione "Cerca nell'albero di selezione" per l'area dell'immagine, si vedra Il
collegamento con il valore collegato.

3. Impostazione delle "Proprieta” dell'immagine animata mediante doppio clic, immissione con "Invio"
con area selezionata oppure clic con il tasto destro del mouse e selezione delle "Proprieta”.



v Selezionabile

In prima piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Cerca nellalbero di selezione

Dimensiani. ..

B T—

Proprieta

Alle Funktionen DAT: T.acc. sup Valore

[¥] Usa come anteprima sull'area di disegno
@ I Carica figura. .. ] Soglie:
T xx< 0
0 = 330

1. Visualizzazione del valore assegnato



2. Prima di un massimo di 10 immagini possibili (valori analogici). Per i valori digitali sono possibili solo
2 immagini.

3. Selezione di valore analogico o digitale

4. Per i valori analogici & possibile prevedere fino a 10 soglie con immagini proprie. Facendo clic su "+"
o0 "-" & possibile impostare il numero delle soglie.

Per i valori digitali sono impostate 2 soglie o risp. immagini fisse (off/no / on/si).

5. Immissione dei valori soglia per i valori analogici. | valori soglia vengono immessi senza virgola (ad
es. 50 °C -> immissione: 50).

6. Caricamento della rispettiva immagine per ogni valore soglia (formati di file ammessi: *.bmp, *.gif,
*.jpg 0 *.png.)

Sono ammessi anche file *.gif animati.

Selezione di quale immagine deve essere visibile nell'area di disegno. | file *.gif animati vengono
visualizzati nell'anteprima sull'area di disegno come immagini statiche.

7. Avanti o Indietro servono a passare alla successiva soglia. Il numero della soglia attuale & visibile in
alto, la soglia attuale € visualizzata con sfondo viola.

8. Conclusione con "OK"

Esempio: valore analogico, 3 soglie (valore # 30 °C / 30 °C < valore #50 °C / 50 °C < valore),
visualizzazione attuale: 2° immagine, come anteprima sull'area di disegno & stata scelta un'altra
immagine.



2° soglia

Proprieta

() Analogica
) Digikale
- + 2° soglia con
sfondo viola

[JUsa come anteprima sulfarea di disegno

s

X £ 30
30 =xxx= 50

[ ok || annda

Esempio: valore digitale, anteprima dellimmagine "on" sull'area di disegno



[ e ardepeinng fulares o dhisns.
Sogie:

Carcs Mgt e

immagine "off"

s

T |

immagine "on"

[ come artnprima slfanes d desgro

[ Soghe




Immagini animate e testi [x2]

La funzione delle immagini animate ¢ disponibile dalla versione 1.22 di TA-Designer anche per UVR16x2.
L'uso dei file .gif non & tuttavia possibile.



Valori rilevati dai dati di funzionamento



Caricamento dei dati di funzionamento

Per poter incollare valori di dati di funzionamento di apparecchi bus CAN, & necessario prima caricare i
dati di funzionamento dell'apparecchio (file *.dat).

518 Modifica Progetto  Aiuto

MNuovo progetka, .,

Carica progetto, ..

Chiudi progetta

Salva progetto

Salva progetto con nome. ..
Apri directory del progetto. ..

Impostazioni di progetka, .
Crearefmodificare messaggi

Aggiorna oggetki obsoleki

Carica dati funzionamentao, ..

Soskituisci dati di Funzionament

Esparta
Converki

Modifica lingua
Impostazioni di base. ..

Fire

In caso di progetto aperto, selezionare il menu ,File/Carica dati funzionamento...“ e selezionare il file
*.dat che deve essere aggiunto.

AT ]

In alternativa: Fare clic sul simbolo "= nella barra degli strumenti.
Una copia del file *.dat selezionato viene copiata da TA-Designer in una nuova directory del progetto.
Attenzione: Nel caso in cui nel regolatore vengano inserite o cancellate successivamente delle

funzioni, modificando in questo modo la sequenza delle funzioni, sara necessario sostituire i file
*.dat e rettificare le associazioni errate.



Sostituisci dati di funzionamento
f4;f@r4ﬂr_¢r—-%ﬂ;?¢p// (=] © F!I:":c' 3 &% 1%

Facendo clic su questo simbolo & possibile sostituire i dati di funzionamento di apparecchi bus CAN
nell'albero di ricerca quando il progetto TA-Designer € stato creato con almeno la versione 1.12B1.
Una sostituzione puo essere necessaria in caso di modifiche nella programmazione di TAPPS o F-Editor.

Dopo aver fatto clic ha luogo la selezione del nuovo file dat.

Dopo la selezione ha luogo la richiesta su quale file dat dell'albero di ricerca deve essere sostituito con
il file selezionato.

Esempio:

Sostituisci dati di funzionamento
Attenzione!
A Gl oggetti esistenti, se possibile, wengono modificati ed i vecchi dati di Funzionamento rimossi!

CQuali dati di funzionamento si desiderano sostituire con WE, dat?

alle Funktionen, DT W |

[ Ok ][ Annulla ]

Se durante la sostituzione vengono trovati degli oggetti non assegnabili nel nuovo file dat, viene emesso
un messaggio.

TA-Designer Message 2.042

i J Melle pagine seguenti possono essere presenti oggetti obsoleti o non compresi nei dati di funzionamento attualmente caricati:
162 1 (Pagina 1)

Le pagine interessate e gli oggetti non walidi saranno contrassegnati!

16x2 (1)
Pagina iniziale
NOM VALIDI
DGGETTI
162 1 'NON VALIDO

Queste pagine e gli oggetti vengono contrassegnati con "Non valido":

Nella programmazione TAPPS sono possibili le seguenti modifiche senza creare oggetti non validi:
» Modifica del numero di nodo CAN dell’'apparecchio

* Modifiche nella successione (Numerazione) delle funzioni

» Funzioni supplementari, entrate o uscite, variabili di rete, ecc.

* Modificare o cancellare collegamenti



» Cancellare delle funzioni. Nota: Quando si cancellano delle funzioni, cid deve avvenire solo al termine
di tutte le altre modifiche. Se dopo la cancellazione delle funzioni, si inseriscono nuove funzioni, in TA-
Designer possono crearsi "oggetti non validi".

Quando si apre un progetto creato con una versione precedente di TA-Designer, potrebbe essere
visualizzata la seguente richiesta:

TA-Designer Message 1.060 X

Lo scambio dati di funzionamento in questa forma non & possibile.
L Aggiornare il progetto?

I Ja ] [ Mein

Se si risponde alla richiesta con un "si" e se nel progetto sono presenti dati di funzionamento con dei
numeri di nodo identici, I'aggiornamento deve essere interrotto:

TA-Designer Message 1.062

i Sono presenti diversi file .dat con lo stesso numero di nodo.
Agaiornamenta interrokba,




Immissione di valori

= par Alle Funktionen.DAT

# «| Entrate
* SEW Entrate CAN
# I Entrate DL
+ §f% Yalori fissi
# #£ valori di sistema
# 1) Funzioni
= [+ uscite

= =] 1: Pompa solare 1

abe Pompa solare 1 Definizione

g )

-—

™| Pompa solare 1 Ritardo
Pompa solare 1 Post-funz,
Pompa solare 1 Ore funzion.
Pompa solare 1 Ore Funzion, giorno prec.,
Pompa solare 1 Ore funzion, oggi

L'immissione di valori avviene contrassegnando il relativo valore nell'albero di ricerca e trascinandolo,
tenendo premuto il tasto del mouse, nella posizione desiderata nella pagina ("Drag & Drop"). Con il tasto

destro del mouse si apre un menu contestuale.

Oggetto nel riquadro
= contrassegnato

/

LAY Y 4
i v Selezionabile

v Modificabile

Bloccato per utenti
Bloccato per kutti gl utenti

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Cerca nell'albero di selezione
Dirnensioni...

Proprieta...

Nel campo ,,Elementi* sono disponibili i seguenti gruppi di valori:

CAN-TOUCH




+

Dopo il posizionamento temporaneo dei valore, viene visualizzata la seguente visualizzazione:

BB E

= () Elementi

Link

ave Testo
*1. Linea

B Rettangolo Inserimento di linee, rettangoli, cerchi
@ Cerchio

[¢]
(®]
[#]
(]
(®]
[®]
[&]
(®]
[®]

L))

=) dati interni Vedi capitolo ,Dati interni®

Ora

Data

Temp.

Urnidita

P. rugiada
Su/Gil
Messaqgio
Pagina avanti
Pagina indietro
Impostazioni

C
) simboli Simboli idraulici, tasti
*| 1611EOWE.dat  Valori dai dati di funzionamento di UVR1611
| CAN-IO 1.dat Valori dai dati di funzionamento di un Modulo CAN-I/Q
= CAN-BC 1.dat Valori dai dati di funzionamento di un CAN-BC
*| CAN-EZ 1.dat Valori dai dati di funzionamento di un CAN-EZ

Per ogni pagina é possibile visualizzare al massimo 64 oggetti CAN dai dati di funzionamento.

XXX

Il iquadro indica che I'oggetto & contrassegnato.
Facendo clic con il mouse con il tasto sinistro & possibile selezionare un oggetto non contrassegnato e
viene messo in un riqguadro. Solo un oggetto contrassegnato pud essere modificato.

Facendo clic con il tasto destro del mouse si apre una selezione:

v Selezionabile
Bloccato

In prima piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Cerca nel'albera di selezione
Dimensiani, ..

Proprieta. ..

Nell'area dei dati di funzionamento del regolatore UVR1611 sono disponibili anche data ed ora.
Contrariamente ai valori dei "Dati interni", queste possono essere modificate sul CAN-TOUCH, ammesso
che il regolatore abbia numero nodo 1.



= Iﬂ 161 1E0WE.dat
—| /= Data/Ora

= Giorno
= Mese
= Anno
™ Tpo.Morm,/Per Estivo
= Ora
== Minui

Schema online C.M.I.

= () Elementi
E:; Link Superficie
abe Link Testo
url Link esterno - Testo
E} Link esterno - Superficie

abc Testo
"o Linea Inserimento di linee
=» Pagina avanti _ o
& Pagina indietro ]- Pagina avanti/ indietro
B Rettangolo _ _ _ _
@ cerchio Inserimento di rettangoli, cerchi
- Immagine animata - x2-tech Inserimento dellimmagine animate
a4 Testo animato - x2-tech Inserimento del testo animato

+ CM Dati C.M.I. Data ed ora del C.M.I.

+ 0L DL1 .

il o ]- Valori del DL-Bus

# %) Simboli Simboli idraulici, tasti

+/ o1 Alle Funktionen.DAT Valori dai dati di funzionamento

Per gli apparecchi CAN-Bus ¢ preferibile utilizzare il metodo "Valori da dati di funzionamento”, in quanto
piu semplice e chiaro.

Valori del DL-Bus (DL1, DL2)

Questi valori sono fissi e non possono essere modificati. Nel caso in cui in un regolatore
UVR1611 nell'uscita 14 (Linea dati) l'ultima richiesta nella parametrizzazione & stata risposta con
,Si“ (RET.ENT.=>LD.: si), nel campo ,DL2“ sono comprese le entrate di rete del regolatore.

Valori direttamente dai dati di funzionamento di un apparecchio CAN-Bus

Possono essere visualizzati tutti i valori predefiniti dai dati di funzionamento di un apparecchio CAN-
Bus.

Nel caso in cui debbano essere visualizzati valori di diversi dispositivi CAN-Bus, nei singoli file *.dat &
necessario programmare il relativo numero di nodo CAN pertinente.

Alla rete bus CAN devono essere collegati tutti i dispositivi CAN-Bus i cui dati di funzionamento sono stati
inseriti nel TA-Designer, altrimenti lo schema online non viene visualizzato.



Per ogni pagina & possibile visualizzare al massimo 64 oggetti CAN dai dati di funzionamento.

Dopo il posizionamento temporaneo dei valore, viene visualizzata la seguente visualizzazione: E
Il riquadro indica che I'oggetto & contrassegnato.

Facendo clic con il mouse con il tasto sinistro & possibile selezionare un oggetto non contrassegnato e
viene messo in un riquadro. Solo un oggetto contrassegnato pud essere modificato.

| v Selezionabile

v Modificabile
Bloccato per ukenti
Bloccato per bukti gli ukenti

In prirmo piano
Sulla sfondo

Copia
Cancella

Cerca nell'albero di selezione

Dirensioni. ..

Proprieta. ..

Facendo clic con il tasto destro del mouse si apre una selezione:

Panoramica delle funzioni UVR16x2

= () Elementi
§ o Link Superficie
abc Testo
"1 Linea Inserimento di linee
B Rettangolo ]_ . . . .
‘ Inserimento di rettangoli, cerchi
@ cCerchio
+ L) Simboli Simboli idraulici, tast
+ oot WE.dat Valori dai dati di funzionamento di UVR16x2

Nella panoramica delle funzioni si possono visualizzare solo i valori di apparecchi con tecnologia X2
(UVR16x2, RSM610, CAN-I/O45 e CAN-EZ2).

Nella panoramica delle funzioni non & possibile scorrere. Gli oggetti che sono piu grandi della pagina,
vengono adattati alla grandezza della pagina.

Per ogni pagina & possibile visualizzare al massimo 64 oggetti CAN dai dati di funzionamento.

Schema online BL-NET



= () Elementi

abc Testo
+ 0L DL1 Valori delle linee dati 1 e 2
+ oL DL2 (Raccolta dati tramite DL-Bus)
+/ CAN CAN —Raccolta dati Valore della raccolta dati CAN
+ NwW Entrate direte Entrate di rete del Bootloader BL-NET
+ DAY 161 1EOWE.dat Valon dai dati di funzionamento di UVR1611
+ DAY CAN-ID 1.dat Valon dai dati di funzionamento di un Modulo CAN-IO
+ DAT CAN-BC 1.dat Valor dai dati di funzionamento di un CAN-BC
+ DAT CAN-EZ 1.dat Valori dai dati di funzionamento di un CAN-EZ

| valori per lo schema online possono essere selezionati

1. dai gruppi di valori DL1, DL2 o

2. CAN-Raccolta dati oppure

3. dalle entrate di rete del BL-NET oppure

4. direttamente dai dati di funzionamento (File *.dat).

Nel caso di apparecchi CAN si consiglia di preferire il 4. metodo (Valori direttamente dai dati di
funzionamento) poiché questi sono strutturati piu semplici e chiari.

Quando si utilizzano i valori da “DL1”, “DL2” o la “raccolta dati CAN“ & necessario considerare che un
utilizzo contemporaneo di dati dal DL-Bus ed il CAN-Bus non & possibile. Nel programma Winsol viene
impostato il metodo della raccolta dati (tramite DL-Bus o tramite CAN-Bus) ed in questo modo salvato
nel Bootloader.

Le entrate di rete CAN del BL-NET possono essere usate per tutti i metodi.

Valori del DL-Bus (DL1, DL2)

Questi valori sono fissi e non possono essere modificati. Nel caso in cui in un regolatore
UVR1611 nell'uscita 14 (Linea dati) I'ultima richiesta nella parametrizzazione €& stata risposta con
,Si“ (RET.ENT.=>LD.: si), nel campo ,DL2“ sono comprese le entrate di rete del regolatore.

Valori del CAN-Bus (Raccolta dati CAN)

In UVR1611 e CAN-EZ vengono creati 2 record di dati, in CAN-BC solo 1 record di dati. Nel programma
Winsol ad ogni apparecchio viene assegnato un record di dati e quindi salvato nel Bootloader.

Per la selezione dei valori per lo schema online € necessario pertanto conoscere i record di dati
impostati in Winsol per ogni apparecchio.

| valori nei record di dati vengono impostati con TAPPS, F-Editor o direttamente sul regolatore. Nel
caso in cui nella programmazione siano stati modificati tramite TAPPS, sono predefiniti dei valori
standard.

Entrate di rete del Bootloader BL-NET
Queste entrate di rete vengono configurate tramite il telecomando del Browser nel Bootloader.

Valori direttamente dai dati di funzionamento di un apparecchio CAN-Bus

Esempio

Possono essere visualizzati tutti i valori predefiniti dai dati di funzionamento di un apparecchio CAN-
Bus.

Nel caso in cui debbano essere visualizzati valori di diversi dispositivi CAN-Bus, nei singoli file *.dat &
necessario programmare il relativo numero di nodo CAN pertinente.



Alla rete bus CAN devono essere collegati tutti i dispositivi CAN-Bus i cui dati di funzionamento sono
stati inseriti nel TA-Designer, altrimenti lo schema online non viene visualizzato.

Dopo il posizionamento temporaneo dei valore, viene visualizzata la seguente visualizzazione: E
Il riquadro indica che I'oggetto & contrassegnato.

Facendo clic con il mouse con il tasto sinistro & possibile selezionare un oggetto non contrassegnato e
viene messo in un riquadro. Solo un oggetto contrassegnato pud essere modificato.

Proprieta. ..

. . . . Cerca nellalbero di selezione
Facendo clic con il tasto destro del mouse si apre una selezione:



Inserimento di gruppi di valori
Dai dati di funzionamento di apparecchi X2 si possono trascinare nell'area di disegno anche interi
gruppi di valori. Questo metodo permette di creare rapidamente una programmazione anche senza

ricorrere a grafici.
Esempi:

= Elementi
E'™ Link Superficie
abe Testo
"1 Linea
B Rettangolo
@ Cerchio
+ :: Sirnboli
WE.dat
<] Entrate
Li® Entrate CAM
Ik Entrate DL
7L ¥alori fissi
¥ valori sistema
{7} Funzioni
= 4F]) Solare 1

.."'

=
k.
&
*
+
*

+ ™| Temp. minima collettore
+ -] Temp. max, riferimento

RAttivazioné

In questo esempio si inseriscono la definizione ed il valore nel disegno come gruppo di valori. Tutti i valori
nel gruppo di valori sono raggruppati e selezionabili. Questi gruppi di valori sono indicati da un punto

rosso a sinistra, sotto il simbolo del valore.

= (1) Elementi
E'H Link Superficie
#b< Testo
"1 Linza
B Rettangolo
@ Cerchio
+- %L simbok
WE.dat
<] Entrate
EAW Entrate CAN
o2 Entrate DL
71 valori fissi
# valori sistema
{7} Funzioni
=)-4F] Solare 1
t { Yariabipfh entrata
¢ Pargfietri
- iabili i uscita
e solare 1
mm (mposkds
BB Regal. energia sol.

=] O&T
Lo
H
.
+
L=

Solare 1
femperatura collettore

femperatura riferimentd

[Circuito solare

Possono essere inseriti anche gruppi piu grandi di una funzione. Questi valori sono i valori piu importanti
di una funzione e sono stati preselezionati. Nell'esempio € stato inserito nella superficie il gruppo di valori

per la funzione "Solare 1". Questi gruppi di valori si riconoscono dal simbolo

Dopo I'annullamento del gruppo € possibile cancellare anche singoli valori o posizionarli diversamente.
Nella superficie possono essere inseriti anche ulteriori valori o gruppi di valori.



= (1) Elementi

E™ Link Superficie Regolazione energia solare

abe Testo

*1. Linza

B Rettangolo

5 Cerchio
Sirnbsodi

osr WE.dat ﬂ

-ﬂ| Entrate

iw Entrate CAN

L Entrate DL

H 391 Yalori fissi

# ¥ valori sistema

o-®

B

-

B-EE

Per diverse funzioni sono disponibili grafici predisegnati con i valori gia inseriti. Questi si riconoscono dal
simbolo &8 .



Modificabile / bloccato
(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Determinati oggetti sono modificabili, ma possono essere bloccati.

La selezione dei valori visualizzati deve essere adeguata per il futuro utente.

CAN-TOUCH: | valori sensibili modificabili (= non bloccati) devono essere visualizzati solo su pagine
protette da una pass-word.

Schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2: Il blocco puo essere limitato ai gruppi
utente.

= ™ Uscite

= (™ 1: Pompa-Solare 1 — | valori non modificabili hanno dei simboli
: I'DEN. con un riquadro rosso,
®| Pompa-Solare 1 Ritardo di avvio

Pompa-Solare 1 Tempo Integr

Pompa-Solare 1 Modalita {Maruatefaateds | valori modificabili hanno dei simboli con un
Pompa-Solare 1 Stato (OnjOFF) riquadro verde.

Pompa-Solare 1 Livello numero di giri

()

Facendo clic con il tasto destro del mouse sull'oggetto contrassegnato viene visualizzato un sottomenu:

Schemaonline C.M.1. Panoramica delle funzioni UVR16x2

x y Y| I:‘: ‘;elezionabile

v Selezionabile

In primo piano In primo piano

Sullo sfondo Sullo sfondo
Copia Copia
Cancella

Cancella

Cerca nell'albero di selezione Cerca nellalbero di selezione

Dimensioni.. . . .
Dimension. ..

Proprieta... Proprieta...

Questo valore non puo essere modificato. La selezione non & disponibile.



X X XI

| v Selezionabile

v Modificabile —
Bloccato per ukenti
Bloccako per tutti gli ubenti

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

_erca nel'albero di selezione
Dimensioni. ..

Proprieta. ..

x v Selezmablle

v Modificabile
Bloccato per ukenti

Bloccato per Utente e Specialista
Bloccako per butki gli utenti

In primo piano
Sullo sfondao
Copia

Cancella

Cerca nell'albero di selezione

Dirnensioni. ..

Froprieta. .,

h—

Questo valore € modificabile e pud essere modificato da tutti.

x y Selezionabile

Moadificabile
Bloccato per ukenti

v Bloccato per butti gli utenti <&

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Cerca nell'albero di selezione
Dimnensioni. ..

Proprieta. ..

=
x‘ v Selezionabile

Modificabile
Bloccato per utenti

Bloccato per Utente e Specialista
v Bloccato per tutti gl utenti

In primo piano

Sullo sfondo

Copia
Cancella

Cerca nellalbero di selezione

Dimersioni. ..

Proprieta...

Questo valore & modificabile, ma bloccato per tutti gli utenti.



Vi Xy

x y v Selezionabile ——— v Selezionabile
Modificabile

v Bloccato per utenti e

Bloccato per Utente e Specialista
Bloccato per butti ghi utenti

Modificabile
v Bloccato per utenti ———
Bloccato per tutti gl utenti

In primo piano

Sullo sfondo In primo piano
Sullo sfonda

Copia _

Cancella Copia
Cancella

Cerca nellalbero di selezione .
Cerca nell'albero di selezione
Dirnensioni. . .
Dirnensioni...

Proprieta... .
Proprieta...

Questo valore &€ modificabile, ma bloccato per "Utente". Gli utenti registrati in C.M.l. come "Esperto” o in
UVR16x2 come "Specialista" o "Esperto”, possono modificare il valore.

CAN-TOUCH

X Selezionabile

y . —

In primo piano
Sulla sfondo

>

Copia
Cancella

Cerca nell'albero di selezione
Dimensioni. ..

Proprieta. ..

In linea di principio questo valore non pud essere modificato.



XX

v Selezionabile

Bloccato —

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Cerca nellalbero di selezione
Dimensioni. ..

Proprieta, ..

Questo valore pud essere modificato, ma non bloccato (spunta per "bloccato" = non modificabile).

| valori di variabili di entrata di una funzione sono bloccati automaticamente.
Eccezioni: Autorizzazioni impostate su ,Utente” e che non sono collegate
Funzione Profilo: Start, Stop, Tatto, se non collegati

| valori di variabili di uscita di una funzione in linea di principio non possono essere modificati (,Stato
(On/Off)“).

Nel caso in cui pertanto l'uscita di commutazione dovesse essere commutabile manualmente &
necessario che la ,Modalita (Manuale/Auto)“ dalla lista delle Uscite venga posizionata nel disegno.



Proprieta
Determinazione del colore di scrittura, dello sfondo, del posizionamento, ed immissione di testi
introduttivi e successivi e di un testo test come controllo.

CAN-TOUCH

x Selezionabile

Bloccato

%

In primo piano
Sulla sfonda

Copia
Cancella

Cerca nellabero di selezione

Dirnensiani, ..

M
Facendo doppio clic sul campo selezionato "XXX", facendo clic su "Proprieta" oppure selezionando e
premendo il tasto Invio, compare la seguente finestra:

Proprieta - Alle Funktionen.DAT: Pompa solare 1 Stato (On/Off)

Mormale: Selezionato;

Colore carattere: i] [ |trasparente Colore carattere: [i] [ Itrasparente
Sfondo: :] [ Jtrasparente SFonda [+] trasparente

Testo introduttiva: | | Faormato +1 % | | Alineamento a siniskra

Testa Tesk: KER o N .
Mumero di cifre decimali; | Automatico w

Testo successivio: o o .
wizializza unita automaticamente

[ K, H Annulla ]

Nel campo ,Normale“ vengono impostate le proprieta del valore quando allo Stato normale viene
visualizzato sul touchscreen. Nel caso del programma temporale (assegnazione giorni), queste proprieta
valgono per la visualizzazione dei giorni assegnati.

Nel campo ,Selezionato“ vengono impostate le proprieta del valore durante la modifica sul touchscreen.
Nel caso del programma temporale (assegnazione giorni), queste proprieta valgono per la visualizzazione
dei giorni non assegnati.

| Testi introduttivi ed i Testi successivi sono visibili nel CAN-Touch. Con il Testo successivo € possibile
visualizzare ad es. l'unita di misura nel caso in cui non venga inserita automaticamente. |l Testo test
serve per un semplice posizionamento della visualizzazione nel grafico e viene visualizzato solo nella
programmazione. | testi possono comprendere al massimo 31 caratteri.

Sono disponibili 5 tipi di caratteri che si differenziano per la grandezza.
Per un miglior posizionamento € inoltre possibile selezionare se la visualizzazione deve essere
posizionata allineata a sinistra, allineata a destra o centrata.



Numero di cifre decimali
In alcuni casi pud essere preferibile, per motivi visivi, aumentare (aggiunta di zeri) o ridurre (nessun
arrotondamento) le cifre decimali.

Unita automatiche: Nel caso in cui questa selezione sia contrassegnata con il segno di spunta, allora
vengono visualizzati tutti i valori con le unita predefinite dai dati di funzionamento (impostazione di
fabbrica).

Nel caso in cui tuttavia debbano essere visualizzate unita proprie e speciali, il segno di spunta viene
cancellato e nel ,Testo successivo“ impostato il nome desiderato dell'unita.

Modifica dei colori di scrittura e di sfondo preimpostati:

Grundfarben:

Il ol § [
B TEEEEN
ENEEEEE .
ENEEEEEN
EEEEEEEN
AT

Benutzerdefinierte Farben;
AR R
HEEEEEEEN
- Satt. EI Griin; EI
Farben definieren 33 FabelBasis g - EI Elawr EI

[ ] 4 l [ Abbrechen ] [ Farben hinzufugen ]

Reimpostazione: Carattere nero, sfondo trasparente.

Facendo clic sul colore di scrittura o dello sfondo viene visualizzato un campo di selezione in cui & possibile
impostare il colore desiderato.

Sono possibili anche colori personalizzati che restano salvati.

La lingua in questa finestra dipende dall'impostazione della lingua nel sistema operativo del PC.

Schema online C.M.I.

Quando ad un oggetto viene assegnata una formattazione, questa formattazione viene applicata per tutti
gli oggetti seguenti di questo ,,Gruppo®. Si distingue in questo caso se l'oggetto fa parte del gruppo di
oggetti modificabili o non modificabili.



X FAY.

v Selezionabile

v Modificabile
Bloccato per utenti
Bloccako per bukti gli ukenti

In prima piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Cerca nel'albero di selezione

Dimensioni. ..

M.«-

w

Facendo doppio clic sul campo selezionato "XXX", facendo clic su "Proprieta" oppure selezionando e
premendo il tasto Invio, compare la seguente finestra:

Proprieta - Alle Funktionen.DAT: Pompa solare 1 Mo... E'

Faormattazione testa

Testa: [ Carattere ]

Crientamento testo; |.ﬁ.llineamentu asiniskra W |

Sfondo: [ ] [trasparente

Testo inkroduttivo: | |

Testo Tesk: | s |

Testo successiva: | |

Yisualizza unitd auktomaticamente

[ Ok H Annulla ]

In questa finestra vengono impostate le seguenti Proprieta:
Carattere Impostazione del carattere e colore nella finestra seguente:



Schriftart

Schriftart: S chriftzchiitt: S chnftgrad:

Fett 26 biiiiiniciiail

# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB | | Kursiv 24 | [ Abbrechen
O Calisto MT =

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 43 —

(} Castellar b 72

Effekte Beizpiel

[ ] Durchgestichen
[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:

| Bl :chea: L | Skripk:
| Westlich v|

La lingua in questa finestra dipende dall'impostazione della lingua nel sistema operativo del PC.
In base al dispositivo di visualizzazione non € certo il tipo di carattere desiderato sia visualizzato
correttamente.

Allineamento a sinistra/destra

Colore di sfondo

Grundfarben:

el ol § [
E  TETEEN
EEEEEEE.
...
EEEEEEEN
1 1 1 sl I

Benutzerdefinierte Farben:

| 8 8 § 8 8 o | : o
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. HDLE'

Satt: El Grir: E
Farben definieren » FabelBasis o). El Blaw: E
[ 0k ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Preimpostazione: Carattere verde, sfondo trasparente.

Facendo clic sul colore di scrittura o dello sfondo viene visualizzato un campo di selezione in cui € possibile
impostare il colore desiderato.

Sono possibili anche colori personalizzati che restano salvati.

La lingua in questa finestra dipende dall'impostazione della lingua nel sistema operativo del PC.

Testo introduttivo, Testo test, Testo successivo

Testo introduttivo e Testo successivo sono visibili nello schema online. || Testo test serve
per un semplice posizionamento della visualizzazione nel grafico e viene visualizzato solo nella
programmazione.



Selezione con 0 senza visualizzazione automatica dell'unita

Panoramica delle funzioni UVR16x2
X vl

——  3Selezionabile

v Modificabile
Bloccato per ukenti
Bloccato per Utente & Specialista
Bloccako per bukki gli ukenti

In primo piano
Sullo sfondo

Capia
Cancella

Cetca nellalbera di selezione

Dirnensioni...

Ma-

ht]
Facendo doppio clic sul campo selezionato "XXX", facendo clic su "Proprieta" oppure selezionando e
premendo il tasto Invio, compare la seguente finestra:

Proprieta - Alle Funktionen.DAT: Pompe solaire 1 ... E'

Faormattazione testa

Tipo caratk.: FEerI'IEItI:I Z0E W |

Crientamenta tesko; |.ﬁ.llineamentuasinistra V|

Colore carattere: [ [ ] ]

Sfondo: [ ] [ |trasparente

Testo introdutkivo; | |

Al passimo 15 caratteri

Testn Test: | ey |

Testo successivo: | |

Al passimo 15 caratteri

Murmera di cifre decimali: |.ﬂ.utnmati|:|:| w |

Misualizza unitd automaticamente

[ 8] 4 H Anrlla ]

In questa finestra vengono impostate le seguenti proprieta:
Carattere
Orientamento testo: Allineamento a sinistra/destra

Colore carattere



Colore di sfondo

Grundfarben:

Il fd [ [
Il o1 1
EEEEEEEN
ErEEEEEN
EEEEEEEN
W

Benutzerdefinierte Farben;

| 8§ 8§ 8 8 8 § H | : =
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. Hot.El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
[ ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Modifica del colore di sfondo preimpostato:

Preimpostazione: Sfondo trasparente.

Facendo clic sul colore dello sfondo viene visualizzato un campo di selezione in cui € possibile impostare
il colore desiderato.

Sono possibili anche colori personalizzati che restano salvati.

Testo introduttivo, Testo test, Testo successivo

Testo introduttivo e successivo sono visibili nella panoramica delle funzioni. Il Testo test serve
per un semplice posizionamento della visualizzazione nel grafico e viene visualizzato solo nella
programmazione.

Numero di cifre decimali
In alcuni casi puo essere preferibile, per motivi visivi, aumentare (aggiunta di zeri) o ridurre (nessun
arrotondamento) le cifre decimali.

Selezione con 0 senza visualizzazione automatica dell'unita

Schema online BL-NET

Quando ad un oggetto viene assegnata una formattazione, questa formattazione viene applicata per
tutti gli oggetti seguenti.

XX

Cetrca nellalbera di se!gzinne ‘

Facendo doppio clic sul campo di testo contrassegnato ,XXX“ o facendo clic su ,Proprieta“ viene
visualizzata la finestra:




Proprieta - 1611EOWE. dat: Pompa-Solare 1 Modalita... [X]

Forrnakkazione testo

Testa: [ Carattere ]

Crientamento besto: |.ﬁ.llineamentn asinistra W |

Sfondo: [ ] [ Jtrasparente

Tesko introduttivos | |

Testn Test: | oy |

Testo successivo: | |

Yisualizza unita automaticamente

[ Ok ][ Annulla ]

In questa finestra, come nel CAN-Touch, vengono impostate le seguenti Proprieta:
# Carattere Impostazione del carattere e colore nella finestra seguente:

Schriftart

Schriftark: Schrftzchrtt: S chnftgrad:

Fett 26 biiiiiniciiail
# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB — | | Kursiv 24 | [ Abbrechen

O Calisto MT =

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 43 —

(} Castellar b 72

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestichen

[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:
| Bl :chea: L | Skripk:

| Westlich v

La lingua in questa finestra dipende dall'impostazione della lingua nel sistema operativo del PC.

# Allineamento a sinistra/destra

# Colore di sfondo
Modifica dei colori di scrittura e di sfondo preimpostati:



Grundfarben:

N/ FE[ NN
HMTEENENN
ENNEENEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN

Benutzerdefinierte Farben;
| 8§ 8§ 8 8 8 § H | : =
l_ ,_ l_ l_ ,_ l_ ,_ l_ - Farbt.. Hot.El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
[ ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Preimpostazione: Carattere verde, sfondo trasparente.

Facendo clic sul colore di scrittura o dello sfondo viene visualizzato un campo di selezione in cui &€ possibile
impostare il colore desiderato.

Sono possibili anche colori personalizzati che restano salvati.
La lingua in questa finestra dipende dall'impostazione della lingua nel sistema operativo del PC.

# Testo introduttivo, Testo test, Testo successivo

Testo introduttivo e Testo successivo sono visibili nello schema online. || Testo test serve

per un semplice posizionamento della visualizzazione nel grafico e viene visualizzato solo nella
programmagzione.

# Visualizzazione con o senza unita automatica



Cerca nell'albero di selezione

Con questa funzione & possibile rilevare I'assegnazione di un oggetto per l'inserimento nell'albero
di selezione. Questa operazione alcune volte € utile nel caso di programmazioni particolarmente

complesse.
= oar Alle Funktionen.DAT
= -ﬂ| Entrate XY\;; —
@ = 1: T.collettore v Selezionabile
=] 2: T.acc. sup

abe T.acc. sup Definizione
y
T.acc. sup Modo R
T.acc. sup Errore sensor In primo piano
= T.acc. sup Definizione Sullo sfondo

™ 3: T.acc, inf

@ || 4: T.tampone infer 1 Copia

# | 5: T.tampone infer 2 Cancella

() 6: T.tam interm Cerca nellalbero di selezione
& (] 7: T.tampone super

o (.| 8: -—-- Dimensioni...

= 9: T.caldaia mand.
& ™ 10: T, circ, risc. mand. 1

R [

Proprieta. ..

L'albero di ricerca se necessario viene aperto e l'immissione contrassegnata a colori nell'albero di

ricerca.
Quando si seleziona un oggetto che non ha alcun riferimento ad un file di funzionamento caricato, viene
visualizzato il seguente messaggio (vedi anche capitolo ,Funzione di controllo®):

TA-Designer Message 2.007

1 J L'nggetto selezionato non si trova nei dati di funzionamenta atkualmente caricaki,




Sostituzione di valori

Gli oggetti che sono gia posizionati nel grafico possono essere sostituiti con nuovi oggetti dal menu
di selezione ad albero. Cid avviene facendo clic sul nuovo oggetto nel menu di selezione ad albero e
trascinandolo tenendo premuto il tasto del mouse verso l'oggetto che deve essere sostituito.

In questo modo vengono applicate tutte le proprieta dell'oggetto originario (Posizione, Formattazione del
testo, Testo introduttivo, Testo Test, Testo successivo, Visualizzazione dell'unita)

x|

| Uscite
™ 1: Pompa-Solare 1
# 2: Pompa-Solare 2
] 3: Pompa-C.Ris. 1
|| 4: Pompa-C.Ris. 2
®| Pompa-C Ris, 2 DEN,

[ [+ =+ :+|

Pompa-C.Ris. 2 Stato (OnfOFf) T 1 0: 5 3 ? ] C .

™ Pompa-C.Ris. 2 Livello numero di giri \

5

[-H \

7y Po.Car.AC,

&: Misc.C Risc 1 UT 0
10: Misc.C.Risc 2

15: UscitalS{Analog)
16: Uscitalé{Analog)
| Entrate direte

o

ﬁ\;—r:+ B S B I S S

+

La sostituzione € possibile soltanto per singoli valori, non per gruppi di valori.



Funzione di controllo

Al termine della creazione del progetto & possibile verificare la conformita degli oggetti inseriti con i dati
di funzionamento caricati (File *.dat). In questo caso viene controllato anche il numero di nodo.

Facendo clic sull'icona % nella barra degli strumenti viene avviato il controllo.
Se il controllo € positivo, viene visualizzato il seguente messaggio:

TA-Designer Message 2.043

\lr) Tutti gli oggetti si trovano nei dati di funzionamento attualmente caricati.

Se invece vengono trovati oggetti non validi, viene emesso un avviso che rimanda alle pagina errate.
Tutti gli oggetti non validi e le pagine errate vengono contrassegnate.
Esempio:

TA-Designer, Message 2.042

1

\"4) Sulle pagine seguenti sono presenti oggetti che nei dati di Funzionamento attualmente caricati non sono presenti:
schema idraulico. jpg (Pagina 1), circuito di riscaldamento 1.jpg (Pagina 2)

Le pagine interessate & gli oggetki non validi saranno contrasseqgnati!

INON VALIDON

Oggetto non valido

CAM Tﬂm_:hg i CAM Touch

NON VALIDIF— NON VALIDI|

DEEEITI ' OGGETTI '_']
. L

schema ||:|rau|||:|:|.]|:|g circuito di riscaldamento 1.jpg

Pagine errate (Esempio: CAN-TOUCH)

| contrassegni ,non valido® o ,oggetti non validi“ possono essere eliminati facendo clic sull'icona %
nella barra degli strumenti e disattivando.

Nel caso in cui debba essere salvato un progetto errato, viene chiesto se nonostante I'errore il progetto
debba essere comunque salvato.



TA-Designer Message 1.039

' Mel progetto attuale sono skaki trovati oggetti che nei dati di funzionamento attualmente caricati non sono presenti.
L] Salvare comungue?

| T

Nel caso in cui venga chiuso un progetto errato, ha luogo una richiesta simile poiché nella chiusura del
progetto & possibile salvare il progetto.

TA-Designer Message 1.040

' Mel progetto atkuale sono skaki brovati oggetti che nei dati di funzionamento attualmente caricati non sono presenti.
L] Salvare comungue?

[ Si ][ Mo ][ Annulla ]

In caso di risposta ,Si“ il progetto errato viene salvato e successivamente chiuso.

In caso di risposta ,No“ le modifiche dall'ultimo salvataggio non vengono salvate ed il progetto viene
chiuso.

Con ,,Annulla“ non ha luogo ne un salvataggio ne una chiusura del progetto.

Quando si seleziona un oggetto con la funzione "Cerca nell'albero di selezione" che non ha alcun
riferimento ad un file di funzionamento caricato, viene visualizzato il seguente messaggio:

TA-Designer Message 2.007

L.}
1 ) L'oggetto selezionato non si krova nei dati di funzionamenta attualmente caricati,




Oggetti obsoleti

Casi di applicazione

| dati di funzionamento sono stati eliminati e poi di nuovo aggiunti, senza utilizzare il pulsante
"Sostituisci dati di funzionamento...".

| dati di funzionamento sono stati sostituiti con il pulsante "Sostituisci dati di funzionamento...", nei
nuovi dati di funzionamento sono state pero eliminate ovvero aggiunte delle funzioni.

Quindi ci possono essere valori obsoleti.

Se viene avviata la funzione di verifica facendo clic sul simbolo W tali oggetti obsoleti vengono
contrassegnati e viene visualizzato un messaggio.

TA-Designer Message 2.042

i ] Melle pagine seguenti possono essere presenti oggetti obsaleti o non compresi nei dati di funzionamento attualmente caricati:
16xZ Z (Pagina 1), 16x2 3 (Pagina 4)

Le pagine inkeressate e gli oggetti non validi saranno contrassegnatil

Con il comando " File/Aggiorna oggetti obsoleti", questi vengono collegati nuovamente con i dati di
funzionamento nuovi caricati.

N Modifica  Progetbo  Aiuko

Muowvo progetka, ..

Carica progetto,.,

Chiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome. .,
Apri directary del progetta, ..

Impostazioni di progetta. ..
Crearefmodificare messaggi

fggiorna oggetti obsoleki h
Carica dati funzionamento, ..

Sostituisci dati di funzionamenta, ..

Quindi compare un messaggio, che indica se ora tutti gli oggetti si trovano nei dati di funzionamento, o
meno.



TA-Designer Message 2.043

» | } Tukti gli ogoetti si krovano nei daki di funzionamento attualmente caricaki,

Se i nuovi dati di funzionamento caricati non sono identici a quelli eliminati (funzioni eliminate o aggiunte),
€ assolutamente necessario verificare i collegamenti ai dati di funzionamento tramite il comando "Cerca
nell'albero di selezione" ed eventualmente rettificarli tramite sostituzione (vedi "Sostituzione di valori").

X Vl

v Selezionabile

In prima piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Cerca nell'albero di selezione

Dimensiani. ..

Proprigtd. ..




Note su valori rilevati da dati di funzionamento di UVR1611

CAN-TOUCH

Per tutte le funzioni:
Attivazione ...... Valore

Variabile di entrata,
escluse tutte le
LJAttivazioni®, funzione

profilo ed entrata Timer -

Trigger

Programmi orari
Assegnazione giorni

Modifica numero
programmi o finestra
temporale

Circuito di
riscaldamento:

Modalita di
funzionamento Modalita

Modalita in
funzionamento Tempo/
Auto

Stato RAS

Fine Party
Fine Vacanze/Festivi

Richiesta AC:

Caricamento singolo
avviamento/fine

Contatore:
Azzeramento contatore

Contatore della
quantita di calore:

Nel caso in cui questo valore non sia programmato come ,bloccato”
e la fonte si trova su ,Utente”, sara possibile disattivare o attivare la
funzione.

Questi valori non possono essere modificati mai, anche quando non
sono collegati nella funzione.

E importante selezionare lo sfondo per ,Normale* e ,Selezionato® in
diversi colori affinché sia riconoscibile quale giorno & contrassegnato
e pertanto assegnato (,Normale® = assegnato®, ,Selezionato“ = non
assegnato)

Una riduzione del numero di programmi o di finestre temporali nella
programmazione del regolatore dopo la programmazione del CAN-
Touch determina Timeout e guasti. Nel caso di un incremento non
saranno visualizzati programmi supplementari e finestre temporali.

La modalita di funzionamento attuale (ad es. RAS, TEMPO/AUTO,
NORMALE, VACANZE, ecc.) puo essere modificata

ABBASSATO o NORMALE (non modificabile), in base al programma
temporale

Stato del circuito di riscaldamento nella modalita RAS (ad es. TEMPO/
AUTO)

Immissione del Fine Party, se é selezionata la modalita ,PARTY*

Immissione della data dell'ultimo giorno di vacanze o della giornata
festiva

Per questi oggetti € assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puo essere selezionato sul CAN-TOUCH.

Per questo oggetto € assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puod essere selezionato sul CAN-TOUCH.



Megawattora (MWh)
Azzeramento contatore

Timer:
Avvio/arresto

Funzione di controllo:
Stato errore
Messaggio di errore

Cancella indicazione
errore

Funzione profilo:
Profilo Start/Stop

Funzione
manutenzione:

interruttore esterno

Avvio/arresto funzione di
manutenzione

Uscite:
Livelli del numero di giri

Modalita (Manuale/Auto)

Stato (On/Off)

Questo oggetto € visualizzato senza unita.

Per questo oggetto € assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puo essere selezionato sul CAN-TOUCH.

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puod essere selezionato sul CAN-TOUCH.

Visualizzazione ,,OK* oppure ,ERRORE*
Indicazione sul tipo di errore (ad es. ,troppo alto®)

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puo essere selezionato sul CAN-TOUCH.

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puod essere selezionato sul CAN-TOUCH.

Se impostato su ,Utente, il valore & sempre ON (non modificabile)

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un testo
introduttivo che puo essere selezionato sul CAN-TOUCH. La
funzione Start/Stop € attiva indipendentemente dalla variabile di
entrata ,Interruttore esterno®.

Questo valore pud essere selezionato solo con le uscite 1,2, 6 0 7
poiché altrimenti viene visualizzata una indicazione di Timeout
Nell'oggetto Modalita & possibile modificare lo stato di commutazione
dell'uscita (AUTO/ON o AUTO/OFF (in base allo stato di
funzionamento), MANUALE/ON, MANUALE/OFF), purché non sia
bloccato.

Visualizza solo lo stato dell'uscita e non pud essere modificato.

Schema online C.M.I.

Per tutte le funzioni:
Attivazione Valore

Circuito di
riscaldamento:

Nel caso in cui questo valore non sia programmato come ,bloccato®
e la fonte si trova su ,Utente”, sara possibile disattivare o attivare la
funzione.



Modalita di funzionamento La modalita di funzionamento attuale (ad es. RAS, TEMPO/AUTO,

Modalita

Richiesta AC:

Caricamento singolo
avviamento/fine

Contatore:
Azzeramento contatore

Contatore della quantita
di calore:

Megawattora (MWh)
Azzeramento contatore

Timer:
Avvio/arresto

Funzione di controllo:

Cancella indicazione
errore

Funzione profilo:
Profilo Start/Stop

Funzione
manutenzione:

Avvio/arresto funzione di
manutenzione

Uscite 1-14:
Modalita (Manuale/Auto)

Uscite analogiche 15-16
Modalita (Manuale/Auto)

NORMALE, VACANZE, ecc.) puo essere modificata.
Nelle modalita VACANZE, PARTY, FESTIVI sono visualizzati i valori
temporali e possono essere modificati.

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che pud essere selezionato per I'attivazione.

Per questi oggetti € assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che pud essere selezionato per I'attivazione.

Questo oggetto & visualizzato senza unita.

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che pud essere selezionato per I'attivazione.

Per questi oggetti € assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che puo essere selezionato per I'attivazione.

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che pud essere selezionato per I'attivazione.

Per questi oggetti € assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che pud essere selezionato per I'attivazione.

Per questi oggetti & assolutamente necessario immettere un Testo
introduttivo che pud essere selezionato per I'attivazione.

Nell'oggetto Modalita € possibile modificare lo stato di
commutazione dell'uscita (AUTO o MANUALE), purché non sia
bloccato.

Come per le uscite 1-14, tuttavia viene visualizzato lo stato
dell'uscita sotto e pud essere modificato nella modalita manuale.



Tasti

Inserimento di tasti

In determinate funzioni di apparecchi X2 sono disponibili anche "tasti" che permettono di eseguire le
azioni nelle funzioni.

Esempio: Caricamento unico della richiesta di acqua calda

+ ¥ valori sistema
= 17} Funzioni

1F] Solare 1

{F} Solare 2

1F] Prior. energia sol.
{F} Circuito riscald. 1
{F} Circuito riscald, 2
%) Richiesta AC

B-8-B-&

B

1

Pararmetri

Bm Richiesta AC

Proprieta
Per i tasti possono essere selezionati testi e colori della superficie. Il testo pud essere rilevato dal

regolatore o definito autonomamente. Se non é definita "Nessuna combinazione colori", lo sfondo dei
tasti rimane trasparente.



Proprieta |E|
Testo

[ ] Acquisisci testa dal regolatore

Testo pulsante: | Elimina contatore |

Al massimo 33 caratter]

Faormattazione testo

r, caratk.: |F|:|rmat|:| 15E V|
Orienkarmento besta: |Centrat|:| w |
Colore caratters: [ [ ] ]

() Messuno schema a colori

(%) 5chema a colori stkandard

(") Schema a colori definito dall'utente

[ Ok ][ Annulla ]

| tasti che hanno 2 funzioni (ad es. Start / Stop), hanno delle possibilita di selezione avanzate per il 2
campo di commutazione:



Proprieta
Testo

[ ] Acquisisci testa dal regolatore

non akkivo: | Avywio caricamento singalo |

attivo: | Arresto caricamento singola |

Al massimo 33 carattery

Faormattazione testa

nian akkivo akkivo
Gar. caratk.: |F|:|rmat|:| 156 v| |F|:|rmat|:| 156 V|
Orientarmento besta: |Centrat|:| w | |Centratl:| v |

Colore carattere: [ I ] [ [ ] ]

(") Messuno schema a colori

(%) 5chema a colori standard
{yachema a colori definito dall'ukente

mon akkiva

aktivo

non akkivo

attivo

[ oK ][ Annulla ]




Pulsante modifica valore

A questo pulsante viene assegnato un valore che puo essere aumentato, ridotto o impostato ad una cifra
specifica. L'assegnazione di un valore avviene allo stesso modo delle immagini animate.

Proprieta - Button value cha.. X

Made Pid o meno
Griglia valori [l
Ciclo senza fine [ ]
Limite inferiore  [_]

Limite superiore [ ]

Yalore 0.5

1

QK Annulla

Modo
1. Pit o meno

a. Viene aggiunto il "valore". Per sottrarre, inserire un valore negativo (esempio: di 0,5).
2. Valore

a. Valore impostato alla cifra inferiore a "valore" (esempio: a 0,5).

Griglia valori

[l valore viene impostato con "pit 0 meno" alla cifra a fianco, suddivisibile per il "valore".

Esempio: con "valore" a 0,5, la somma di un valore di 20,4 darebbe 20,5 come risultato. La sottrazione
("valore" -0,5) darebbe 20,0 come risultato.

Ciclo senza fine

Se siraggiunge il limite superiore e si svolge un'altra addizione, il valore viene impostato al limite inferiore.
Allo stesso modo in caso di sottrazione al raggiungimento del limite inferiore, viene impostato il limite
superiore.

Limite inferiore
Il valore non pu0 essere impostato al di sotto di questo limite.

Limite superiore
Il valore non puo essere impostato al di sopra di questo limite.



Symboli

Nell'albero di ricerca sono disponibili simboli idraulici e pulsanti da incollare nell'area di disegno.

=4 simboli =4 Tasti

+- 4 Tasti ] Tluminazione
4 Walvola di arresto /| Finestra a tetto
34 Yalvola a tre vie O/ Impostazioni
v Curva diriscaldamento - Pendenza Lll] Circuito riscald,
~ Curva di riscaldamento - Temperatura 13| Info

| Radiatore | veneziana

| Radiatore_2 || Calendario

Come per tutti gli oggetti, anche questi simboli si incollano nell'area di disegno con Drag & Drop.
| simboli possono essere ulteriormente modificati (dimensioni, rotazione, riflessione e altro; vedere il
capitolo "Modifica di oggetti")




Link (collegamenti)
(solo CAN-TOUCH, schema online C.M.l. e panoramica delle funzioni UVR16x2)

Con l'ausilio dei link (= collegamenti) & possibile passare da una pagina ad una qualsiasi altra salvata (
sottomenu). Toccando o facendo clic sulla superficie del link, si passa alla pagina successiva.

Prima dell'inserimento di link nella pagina € necessario che tutte le pagine che devono essere raggiungibili
con dei link siano impostate con la funzione ,Nuova pagina“.

L'immissione di link avviene trascinando I'elemento "Link" nell'albero di ricerca tenendo premuto il tasto
del mouse, nella posizione desiderata nel grafico (,Drag & Drop®).

La grandezza del link (=Campo di contatto) nel grafico pud essere impostata trascinando i Punti
angolari.

CAN-TOUCH

Ly b= LH Lo
= () Elemerti
CILY
abe Tes

"L Linea
+-|=| dati interni

Esempio:
IEi_inlvc ™
m m

Per ogni pagina & possibile impostare al massimo 16 link.

Facendo clic su un link con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
richiesta di selezionabilita, primo piano, sfondo, dimensioni ed i possibili link alle pagine gia create.
Esempio:

IEi_inlr; 1 [ I

v Selezionabile

In primo piano
Sullo sfondo

Copia

. Cancella 'I

(5% Dirnensiani...

°C ca Touh
H CAMN Tauch 3
CAM Touch 4

La selezione avviene contrassegnando. Sulla pagina di destinazione deve essere creato un link di
rimando per poter passare ad altre pagine.



Esempio: Pagina 2 selezionata come destinazione
CAN Touch 2 9

= T L

Quando viene impostato un link sulla pagina personale, toccando il campo del link la pagina viene subito
aggiornata.

Schema online C.M.I.

TS
Ly b= Lid Lg | (5

= 'f: Elementl

ﬂ‘v‘-“ Llnk Testo [%

wrl Link esterno
abe Tesko
L Linea

Link Superficie

1 |
IEi_inhc Supéerficie

(= =

Il link Superficie genera un campo ,invisibile“ nello schema online. La grandezza del link (=Campo di
contatto) nel graflco puo essere impostata trascinando i Punti angolari.

IEi_lnllc Superficie 2 ‘ I

v Selezionabile

In primo piano

i Sulln sfanda

Copia
IOFF Cancella T? 7
Dirnensiani. . |
3@.; '

C.M.I, 2 (Agdiornare la pagina)
CMI 1)
CMI S !

Facendo clic su un link con il tasto destro deI mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
richiesta di selezionabilita, primo piano, sfondo, dimensioni ed i possibili link alle pagine gia create.
La selezione avviene contrassegnando.




Link Testo

Link

v Selezionabile

In prima piano

Sullo sfondo

Copia

Cancella

Dirnensioni. ..

Proprigtd. .
CMLL 1 (2 %
C.M.I 4

Z.M.1. 5 {Aggiornare la pagina)

Il Link Testo genera un testo che quando cliccato commuta la pagina.

Facendo clic su un link con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
richiesta di selezionabilita, primo piano, sfondo, dimensioni ed i possibili link alle pagine gia create. La
formattazione del testo pud essere impostata con ,Proprieta“.

Quando siimposta un link Superficie o Testo sulla propria pagina, facendo clic sull'area del link si aggiorna
subito la pagina.

E sufficiente trascinare nel grafico il link "vuoto", la pagina non deve essere selezionata appositamente.
Sulla pagina di destinazione deve essere creato un link di rimando per poter passare ad altre pagine.

Link esterno - Testo

Link

v Selezionahile

In primao piano
Sullo sfonda

Copia
Cancella

Dirnensioni. ..

Tz

Con l'immissione dell'lURL di una pagina Web nelle ,Proprieta“ con l'ausilio di questo link & possibile
passare subito alla pagina Web indicata.

Il ,Testo link“ & visibile nello schema online.

La formattazione del testo pud essere impostata con ,Proprieta“.

Esempio: Link a Technische Alternative




Technische Alternative

Proprieta - Link to: Link esterno - Testo

Formatkazione testo

Teska: [ Carattere ]

Orientamento besko; |.ﬂ.llineamentuasini5tra V|

Sfondo: I trasparente

Testo link: | Technische Alternative| |

RL (hEbpsff... i | hitkp: /ey ba, oo, at |

[ 8] 4 H Annulla ]

Link esterno - Superficie

ink esterno - Superficie
v Selezionabile

In primo piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Dirmensiani...

_Fropreta._) |

Con l'immissione dell'lURL di una pagina Web nelle ,Proprieta“ con l'ausilio di questo link & possibile
passare subito alla pagina Web indicata. Rispetto al "Testo link esterno" questa superficie link pud
essere ad esempio impostata per un oggetto grafico.

Esempio: Link a Technische Alternative

Proprieta - Link to: Link esterno - Superficie rz|

RL ihkpeff. .. e | hikkp ) i ka, oo, at |

[ Ok H #nnulla ]

Panoramica delle funzioni UVR16x2
= (%) Elementi
wg
abc Testo
"L Linea
B Rettangalo

La grandezza del link (=Campo di contatto) nel grafico pud essere impostata trascinando i Punti angolari.



Facendo clic su un link con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
domanda relativa a possibilita di selezione, primo piano, sfondo ed i possibili link a pagine gia realizzate.
Esempio:

ink Superficie

v Selezionabile

In primo piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Dimensiani. ..

Proprieta. ..

m
162 1 (2]

lexz 3

Sulla pagina di destinazione deve essere creato un link di rimando per poter passare ad altre pagine.
Quando si imposta un link sulla propria pagina, facendo clic sull'area del link si aggiorna subito la pagina.

Il doppio clic sul pulsante link consente di immettere una password per accedere alla pagina collegata.

Autorizzazione X |

Password

| 12345673 |

Al massimo 24 caratter!

[ Ok H Annulla ]

Quando si carica un progetto creato con una versione precedente di TA-Designer e nel quale & stato
inserito un link con limitazioni d'accesso per 'utente, compare la richiesta seguente:

TA-Designer Message 1.064 X

& pagina 16x2 1 c'& almeno un link con limitazioni d'accesso per l'utente.
& partire dalla versione 1,15 del Ta-Designer & possibile solo una password,

Asseqnare una passward a questa link?

Ja l [ Mein




Pulsante link per valore
Si tratta di un pulsante link che modifica la destinazione a seconda del valore. L'assegnazione di un valore
avviene allo stesso modo delle immagini animate.

Proprieta >

®4f10
(®) Analogica
() Digitale
Pagina 4 w | Soglie:
O e

Pagina 2
Pagina 3

@ (0] Annulla

1. Primo di un massimo di 10 possibili destinazioni di link.

2. Selezione di valore analogico o digitale.

3. Perivalorianalogici e possibile prevedere fino a 10 soglie. Facendo clic su "+" 0 "-" &€ possibile impostare
il numero delle soglie. Per i valori digitali sono impostate 2 soglie fisse (OFF/ON oppure No/Si).

4. Immissione dei valori soglia per i valori analogici. | valori soglia vengono immessi senza virgola o unita
(ad es. 50,0 °C -> immissione: 50).

5. Impostazione della destinazione di link adeguata (= pagina) per ogni valore soglia (sono disponibili
tutte le pagine x2 presenti).

6. Cambiare le diverse soglie per assegnare le pagine. Il numero della soglia attuale €& visibile in alto, la
soglia attuale e visualizzata con sfondo viola.

7. Conclusione con "OK"




Testi



Inserimento di testi

L'immissione di testi avviene trascinando I'elemento "Testo" nell'albero di ricerca tenendo premuto il
tasto del mouse, nella posizione desiderata nel grafico (,Drag & Drop).

Il testo & sempre su una riga.

= L ) Elementi
Link Superficie
abe Link Testo
url Link esterno - Testo
Link esterno - Superficie

abc
> e > X X

& Pagina indietro
B ek ammala

Oggetto nel riqguadro
= contrassegnato

Facendo clic con il mouse con il tasto sinistro & possibile selezionare un oggetto non contrassegnato e
viene messo in un riquadro. Solo un oggetto contrassegnato pud essere modificato.

Proprieta del testo
Con il tasto destro del mouse, viene visualizzato un menu di selezione.

XXX

v Selezionabile

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Dirensioni. ..

s, ]

Determinazione del carattere, dell'orientamento testuale, del colore del carattere (solo CAN-TOUCH),
dello sfondo e dell'immissione del testo.

CAN-TOUCH
Facendo doppio clic sul campo selezionato "XXX", facendo clic su "Proprieta" oppure selezionando e

premendo il tasto Invio, compare la seguente finestra:



Proprieta - Testo @

Farmattazione tesko
Tipo caratk,: Forrnato +1 A
Crientamento testal | Alineamento a sinistra %
Colore carattere: [ I ] [ trasparente
Sfondo: [ ] [ trasparente
Testo: | Kkx
[ oK ] [ Annulla ]

Sono disponibili 5 tipi di caratteri che si differenziano per la grandezza.

Per un miglior posizionamento € inoltre possibile selezionare se la visualizzazione deve essere
posizionata allineata a sinistra, allineata a destra o centrata. Facendo clic sul colore di scrittura o dello
sfondo viene visualizzato un campo di selezione in cui € possibile impostare il colore desiderato.

Per poter usare il carattere CAN-TOUCH sul proprio PC, per aggiungerlo ad esempio ad un grafico, &
necessario il carattere DejaVuSans. Questo € usato dal CAN-Touch nelle dimensioni 13, 16, 22, 30 e 40
€ puo essere scaricato dalla nostra homepage www.ta.co.at.

Panoramica delle funzioni UVR16x2
Facendo doppio clic sul campo selezionato "XXX", facendo clic su "Proprieta" oppure selezionando e
premendo il tasto Invio, compare la seguente finestra:

Proprieta - Testo g|

Formattazione testa

Tipo carakk.: Formato 208 b

Crientamento testo: | alineamento a sinisktra %

Colare carattere: [ I ]
SFondo: [ ] [ |trasparente
Testor | k¥R

[ ok, H Annulla ]

Sono disponibili 6 tipi di caratteri che si differenziano per la grandezza e scrittura.

Per un miglior posizionamento & inoltre possibile selezionare se la visualizzazione deve essere
posizionata allineata a sinistra, allineata a destra o centrata. Facendo clic sul colore di scrittura o dello
sfondo viene visualizzato un campo di selezione in cui € possibile impostare il colore desiderato.

Schema online C.M.Il. und BL-NET


http://www.ta.co.at

Facendo doppio clic sul campo selezionato "XXX", facendo clic su "Proprieta" oppure selezionando e
premendo il tasto Invio, compare la seguente finestra:

Proprieta - Testo [‘5_<|

Faormattazione testa

Testa: [ Carattere ]

Crientamento testo; |.ﬁ.llineamentu asiniskra W |

Sfondao: [ ] [ Jtrasparente

Testo: | |

[ Ok H Annulla ]

In questa finestra, come nelle proprieta dei valori, sono impostate le seguenti Proprieta:
# Carattere

# Allineamento a sinistra/destra
# Colore di sfondo
# Testo



Testi animati sulle pagine C.M.l.
Con questa funzione & possibile visualizzare testi diversi in caso di modifica di stato dei valori (valori
digitali o analogici). In questo modo lo stato del valore viene visualizzato mediante un testo proprio.

Testi animati possono essere collegati soltanto a valori di dispositivi con tecnologia X2.

Collegamento con un valore:
1. Posizionamento del testo animato nell'area di disegno.

= () Elementi
Link Superficie
abe Link Testo
wrl Link esterno - Testo
Link esternao - Superficie
abe Testo
*1. Linea
=» Pagina avanti
& Pagina indietro
B Rettangolo
@ Cerchio
% Immagine animata - x2-tech
t A Testo animato - x2-tech
+ cmi Dati C.M.1.

Testo|

2. 1l valore collegato con il testo viene trascinato in quest'area. L'indicatore del mouse cambia, diventa
a doppia freccia, e il riquadro del testo diventa rosso.

= par Alle Funktionen.DAT

T ‘+[I| _Et:l:cnllattnre Te to

=™ 2: T.acc. sup o
abe T.acc, sup Definizio

T.acc. sup Modo
T.acc. sup Errore sensot

Se ora si esegue l'azione "Cerca nell'albero di selezione" per I'area del testo, si vedra il collegamento
con il valore assegnato.

3. Impostazione delle "Proprieta” del testo animato mediante doppio clic oppure clic con il tasto destro
del mouse e selezione delle "Proprieta”.

Testn

v Selezionabile

In prima piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Cerca nellalbera di selezione

Dimnensiani. ..

M




Proprieta

Alle Funktionen DAT: T.acc. sup Yalore o

1/10
(*) Analogica
) Digitale
@ Lsa come anteprima sull'area di disegno @
Soglie:

Test = =
« E:)O-_Pmprleti — (5) *

1. Visualizzazione del valore assegnato

2. Primo di un massimo di 10 possibili testi. Per i valori digitali sono possibili solo 2 testi.

3. Selezione di valore analogico o digitale

4. Per i valori analogici & possibile prevedere fino a 10 soglie con testi propri. Facendo clic su "+" o "-"
€ possibile impostare il numero delle soglie.

Per i valori digitali sono impostati 2 soglie e risp. testi fissi (off/no / on/si).

5. Immissione dei valori soglia per i valori analogici. | valori soglia vengono immessi senza virgola (ad
es. 50 °C -> immissione: 50).

6. Caricamento del rispettivo testo per ogni valore soglia con "Proprieta", impostazione della
formattazione e immissione del testo.

Esempio:

Proprieta - Text 1/10

Farmattazione testo

Testa: [ Carattere ]

Crientarmento besto; |.ﬁ.llineamentu a sinistra | |

Sfondo: [ ] [trasparente

Testao: | Testu:-| |

[ Ok H Annulla ]

In questa finestra si impostano le seguenti proprieta:
# carattere



# allineamento a sinistra/destra
# colore di sfondo
# testo

7. Avanti o Indietro servono a passare alla successiva soglia. Il numero della soglia attuale & visibile in
alto, la soglia attuale & visualizzata con sfondo viola.
8. Conclusione con "OK"

Esempio: valore analogico, 3 soglie (valore # 30 °C / 30 °C < valore # 50 °C / 50 °C < valore),
visualizzazione attuale: 3. testo, come anteprima sull'area di disegno €& stato scelto un altro testo.

IAccumulatore freddo

Proprieta

3° soglia con
. + sfondo viola

[[Jusa come anteprima sull'area di disegno

Soglie:
&m | Accumulatorecaldo | —— =>
S0=xxxs 20

Proprieta S0 = xx

[ Ok I[ Annulla ]

Esempio: valore digitale, anteprima del testo "off" sull'area di disegno

Testo ,off" Testo ,on”

Pompa solare offl

) analogica
(=) Dagitinle: (=) it e
[#] Lisa come anteprimas sulfsres & desgno [Tk come anteprims sl sres d desgro
Sxghe: Sxgen:
Pompa solare off — Pompa solareon —
° | | L | |
s '

(o [ sonso ] Lo ][ e ]




Memoria di traduzione

Traduzione testi (Memoria di traduzione)
La funzione "Traduzione testi" permette di creare traduzioni per testi del progetto da utilizzare nella lingua desiderata.
Si tratta di tutti i testi che non originano dal regolatore o dai suoi dati di funzionamento, ma dal progetto TA-Designer

stesso.
A tale scopo viene creata una memoria di traduzione, che viene salvata nel PC dell'utente indipendentemente dal rispettivo

progetto e che puo essere richiamata da TA-Designer.

Rilevamento di testi in memoria di traduzione

File Medifica Progetto Strumenti  Asute

L
Lo by Ly Bg | R ingua "t
Traduci testi... t
T Elementi L,-

B3 Link Superficie
[l —

Lingua dei teste | taliano b

Traduci testi

Frogetto

Memana di irsdutsone

Lngus di partenza:  Rakane (11 festa )

1. 1 teste traducibile non anccra nlevito nells memaors di trsdumone Applhca

Langus  Traduci

e, &

de
i
fr
il

o

- - - - N - -]

[ L

hua
Chiush
Testi nuovi devono essere registrati manualmente nella memoria di traduzione. Se nel progetto & presente un testo non

ancora registrato, all'apertura della finestra di dialogo della traduzione nella schermata a sinistra compare il messaggio.

Esportazione della memoria di traduzione



File Modifica Prngd‘tu Strumenti  Aiuto

[ = 0 3 Limgua »
T Traduci testi...
T Blementi —L\

B3 Link Superficie

Traduci testi

Progetto

=
( Lingua dei testi: | Italiano e >
T — )

Memona di traduzione

Lingua di partenza: [aliano (12 testi)

Lingua Traduci

es 0%
de 0%
en 0%
fr 0%
nl 0%
cs 0%
hu 0%
( Esporta... Importa...
Chiudi
bl

Attualmente sono memorizzati 45 testi. Dopo aver definito la "Lingua dei testi", & possibile creare un file .csv per un
traduttore.

Esporta *

()] Singola lingua per traduttore
Lingua: |Tedesco v
[Jincl. testi gia tradotti

() Intera memoria di traduzione

OK Annulla

La prima opzione di scelta riguarda la selezione della lingua, per la quale si deve creare il file csv e si sceglie se nel file csv
devono essere registrati anche i testi gia tradotti.

Un'applicazione tipica per l'esportazione dell'intera memoria di traduzione (tutte le lingue con tutte le traduzioni
effettuate) nel file csv e del suo utilizzo su un altro computer.

Dopo la conferma con "OK" si definiscono la cartella e il nome per il file csv.

Struttura di un file .csv



A B C (&)

1 de .[:umment] .[Ieng'th] .it
2 Status Anforderung 128
3 eff. Solltemparatur 128
4 Mischerposition 123
5 Heizkreispumpe 123
& eff. Raumsoll 123
7 TNorlauf Soll 123
g T.NVorlaufist 123
g Ausschaltdifferenz 123
10 Einschaltdifferenz 123
11 Raumeinfluss 123
12 T.worlauf Max 123

Nel file csv il programmatore puo inserire dei commenti che spiegano i termini al traduttore.
Il traduttore scrive i testi tradotti nella colonna della propria lingua. In questo esempio il file csv e stato creato per la lingua
inglese (colonna "en" = Inglese).

Importazione di una memoria di traduzione
Dopo la traduzione, la tabella pud essere nuovamente importata in TA-Designer.

Traduci testi e
Pregetto

Lingua dei testiz  Italiana s

Memaoria di traduzione

Lingus di partenza: Italiana ({12 testi )

Lingua Traduc

- 0%
de 0%
en 0%
fr 0%
ml 0%
1 0%
b 0%
[_Espora... |
Chiudi
{0
Importa A x

(®) Unisci memaoria di traduzione
() Rileva solo traduzioni

() Sostituisci memoria di traduzione

QK Annulla

Componi memoria di traduzione: i testi esistenti vengono tradotti e quelli nuovi venogno rilevati con le rispettive
traduzioni.

Rilevazione di sole traduzioni: vengono rilevate soltanto le traduzioni di testi esistenti.

Sostituisci memoria di traduzione: questa variante permette di sovrascrivere eventualmente voci esistenti della memoria di
traduzione!

Concludere con OK.

Nel menu "Traduci testi" si vede se tutti i testi della memoria di traduzione sono tradotti (= 100 %).



Traduci testi ot

Progetto

Lingua dei testi: | [taliano v

Memaria di traduzione

Lingua di partenza: [taliano (34 testi)

Lingua Traduci

& 100%

Applicazione dei testi tradotti
Esempio: in un progetto creato in tedesco si devono visualizzare i testi traducibili in inglese per un utente di lingua inglese.

Traduci testi >
Progetto
Lingua dei testi: | ltaliano w
Indefinita

Tedesco

Memaria di tradug

Lingua di partenz{ Francese T ltesti)

[talianc

] Spagnolo
Lingua Traduc|gjandese

en 100% |Ceco
fr 100% Ungherese .
de 38%

e 26%

nl 0%

Cs 0%

hu 0%

Esporta... Importa...

Chiudi

La lingua originale era il tedesco. Pertanto prima della modifica vengono visualizzati i testi in tedesco. La lingua dei testi
deve dunque essere modificata in inglese.

Se la lingua del programma viene modificata in TA-Designer, questa modifica viene rilevata anche nella voce Lingua dei
testi.

Testi = L ingua : »

Definire 0 modificare la lingua dei testi traducibili contenuti nelle pagine?
Muodificando la lingua, i testi traducibali contenuti nelle pagine sarsnno sostituiti con be nspettive
traduzioni.

@_‘h_#ﬁdrflu |Iﬁg@

() Defimiss Bngus

oK Interramgn

Nella maggior parte dei casi € necessario modificare la lingua.



L'opzione Definisci lingua modifica anche la selezione in Lingua dei testi ed & necessaria soltanto se qui non é stata ancora
selezionata la lingua corrispondente.



Dati interni (CAN-TOUCH)

=R dati interni
[#| Tempo

ﬂ Daka

[#| Temperatura
| Uit

[#| P, rugiada

[#1| SujiGil)

[#| Messaggio

[#]| Pagina avanti
[#| Pagina indietro
[#| Impostazioni

Dal campo ,dati interni“ dell'albero di ricerca € possibile inserire nel grafico I'ora e la data. Questi valori
vengono applicati dal dispositivo bus numero di nodo 1 e non sono modificabili. Nel caso in cui l'ora e/
o la data dovessero essere modificabili, questi valori devono essere rilevati dai dati di funzionamento di
UVR1611 o UVR16x2 (vedere il capitolo "Data / Ora").

Nel caso in cui il touchscreen sia dotato del modulo sensore € possibile anche il posizionamento della
temperatura ambiente, dell'umidita ambiente e del punto di rugiada.
Le proprieta di queste visualizzazioni possono essere impostate come gli altri valori.

Allo stesso modo nel disegno pud essere inserito un campo di commutazione ,Su/Giu“ (vedi capitolo
“Inserimento di un campo di commutazione Su/Giu“).

Con il Messaggio attivo nella pagina pud essere visualizzato un triangolo di avviso (vedi capitolo
“‘Messaggio®).

Con ,Pagina avanti“ o ,Pagina indietro“ si generano dei link che consentono di spostarsi
verso l'ultima pagina selezionata (vedi capitolo “Inserimento di un link ,,Pagina avanti“ o ,,Pagina
indietro* “).

Con la voce ,Impostazioni“ & possibile creare un link ad una pagina fissa pre-programmata nella quale
poter modificare le impostazioni del CAN-TOUCH ed eseguire degli aggiornamenti nella rete bus CAN
(vedi capitolo “Inserimento del link ,,Impostazioni ).




Inserimento di un campo di commutazione Su/Giu

La modifica di valori modificabili (= valori non bloccati) avviene solitamente tramite la visualizzazione
di tasti freccia Su e Giu accanto al valore dopo aver toccato il valore.

Con l'inserimento di un campo di commutazione Su e Giu & tuttavia possibile che la modifica di tutti i
valori su questa pagina avvenga sempre tramite questi speciali campi di commutazione.

Questi campi di commutazione possono essere importati dal campo degli elementi ,dati interni®

nel grafico. In tal caso i due segni vengono trascinati insieme nel campo del grafico e quindi
successivamente posizionati separatamente.

Per ogni grafico & possibile inserire un solo campo di commutazione Su/Giu.

Quando si desiderano cancellare questi campi di commutazione & necessario che ogni campo di
commutazione venga cancellato singolarmente.

Esempio:
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Temp. teorica: 22°C

4 = 1611EOWEdat

)
Programma t
Lu Ma Me Gi V

\ .
?jﬂ
06:00h - 21:00h ' ,

# schema idraulico.jpg
IEEMSIMEIGIVE Sa Do el

08:00h -23:00h




Messagio

Con questa funzione & possibile, quando si verificano determinati eventi regolabili, creare una Pagina
Pop-Up.

# Contemporaneamente €& possibile evidenziare I'importanza del messaggio con un segnale
acustico e/o il lampeggio della retroilluminazione.

# Nel caso in cui il messaggio venga annullato con un tocco, si accede con un link di ritorno
programmato all'ultima pagina visualizzata.

# Su ogni pagina puo essere visualizzato un triangolo di avviso fino a quando € ancora attivo
almeno un messaggio. Toccando il triangolo di avviso si ritorna nuovamente alla pagina dei messaggi.
Quando sono attivi diversi messaggi, vengono visualizzati in successione.

# Possono essere programmati fino a 32 messaggi

Avvertenza: Questi messaggi CAN-TOUCH non hanno alcuna correlazione con i messaggi del
UVR1611.

Creare un messaggio

1. Definizione di una Uscita di rete per il valore di un apparecchio CAN-Bus che deve essere
controllato.

2. Opzionalmente: Creazione del grafico per la pagina Pop-Up. Il file grafico deve essere un file *.jpg,
*.bmp o *.png e deve essere in rapporto 4 : 3 (1024 : 768 Pixel) .

3. Impostare una nuova pagina facendo doppio clic su ,Nuova pagina“ in basso a sinistra e
selezionando ,Pagina CAN-Touch®.

4. Caricare I'immagine facendo clic con il tasto destro del mouse sul simbolo vuoto dell'immagine sulla

barra inferiore. Quando non si seleziona alcun grafico per la pagina dei messaggi, la pagina resta bianca.
In questa pagina & possibile inserire testi liberi e/o oggetti (ad es. valori dei sensori).

CAN Touch |
Copia
Cancella
Rimaormina. ..
Passward, .,

Imposta come pagina iniziale [

5. Selezionare il menu ,File/Creare/modifica messaggi*

N Modifica  Progetbo  Aiuko

Muowvo progetka,..

Carica progetka. ..

hiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome. .,
Apri directary del progetta, ..

Impostazioni di progetka, .

Crearemodificare messaggi

Aggiorna oggetti obsolet

6. Selezione della pagina di visualizzazione per il messaggio



Pagina visualizzazioni per messaggi: | inukil, b

irkil.,
valore da contrallare schema idraulico
circuita di riscaldamento 1

circuita di riscaldimenta 2

7 . Determinazione delle impostazioni per il messaggio
Esempio:

Creare/modificare messaggi

%)

: Ipianka solare - " . . _— . )
. e Pagina visualizzazioni per messaggi: |Impianto solare Lv

walore da conkrollare

Modi della rete: 1 L
Ilscita di rete: Analogica 1 w
Yalore di processo: | Temperatura b

Yisualizza messagoio

quando il valore: |= s | [130°C W

[] Aktivare|Disattivare la retroiluminazione
[ ] allarme acustico
[ ]Mascondere il messaggio guando la condizione non & pil presente

[ 0] 4 H annulla ]

# valore da controllare: Possono essere controllate fino a 32 uscite di rete analogiche o digitali di
apparecchi CAN-Bus.

o Selezione del nodo di rete da trasmettere e

o sua uscita di rete,

o Indicazione del valore di processo.

# Visualizzare messaggi (valore analogico): Selezione della condizione per I'attivazione del
messaggio (Possibilita di selezione: <, <=, >, >=, =) e del valore di soglia.
Visualizza messaggio

guando il walore: [= % [130%C W

<
[ ] attivareiDisatti o= renilluminazione

[ ] allarme acustic
[ Mascondere il

uando la condi;

oppure

# Visualizzare messaggi (valore digitale): In caso di controllo di un'uscita di rete digitale, si seleziona
lo stato (On o Off) per I'attivazione del messaggio.



Yisualizza messaggio

quanda il walore: |on W

(0]
[ ] Aktivare/Disatti OF h roillurninazion

# Selezione di azioni supplementari:

o Attivare/Disattivare la retroilluminazione (illuminazione lampeggia),
o allarme acustico,

o Nascondere il messaggio quando la condizione non € piu presente.

# Conclusione dopo I'immissione di tutti i messaggi con ,OK*.

8. IMPORTANTE! Posizionamento di un Link di ritorno alla pagina dei messaggi.

= () Elementi

*L. Linea
B Rettangolo
@ Cerchio
= ®| dati interni
El__ Tempo
[#l| Data
E Temperatura
#| Urnidita
[#| P. rugiada

g

[®| SujGid

|

r—

In questo modo la pagina pud essere annullata. La visualizzazione passa all'ultima pagina visualizzata
(Applicazione del link ,Pagina indietro® dai dati interni.

La superficie del link viene posta sull'intero grafico. In questo modo non € importante quale punto del
Touchscreen viene toccato per I'annullamento.

9. Opzionalmente: Nella pagina dei messaggi € possibile inserire testi liberi e/o oggetti (ad es. valori
dei sensori).

10. Opzionalmente: Inserimento di un triangolo di avviso nelle pagine di visualizzazione



= (1) Elementi
© o Link
abc Testo
"L Linea
B Rettangolo
@ cCerchio
= |®| dati interni
[#®| Tempo
Data
Temperatura
Urnidita
P. rugiada
SufGil

——
Pagina %i

Pagina indietro
Impostazioni

) 2 EF 2N EY EY EF EY E

Dopo I'annullamento di una pagina di messaggi con il link di ritorno, sulla pagina di destinazione del link
e possibile inserire un triangolo di avviso.

Il triangolo di avviso viene visualizzato fino a quando é attivo un messaggio. Contemporaneamente
questo triangolo € un link alla pagina del messaggio.

Quando sono attivi diversi messaggi, questi vengono visualizzati in successione.

La cancellazione del triangolo di avviso avviene contrassegnando ed azionando il tasto ,,Canc® sul PC.



Inserimento di un link ,,Pagina avanti“ o ,,Pagina indietro*

Con ,Pagina indietro“ si generano dei link che consentono uno spostamento verso I'ultima pagina
selezionata.

Con ,Pagina avanti“ & possibile spostarsi verso la pagina dalla quale precedentemente si &€ passati con
,Pagina indietro®.

Esempio:

= () Elementi

[ o tink

abc Testo

*L. Linea

B Rettangolo

@ Cerchio

= ®| dati interni

_4|J Tempo
ﬂj Data
L_HJ Temperakura
_?_"'J Umnidit3
(@) P, rugiada
_;_.u Su)Gid
L_HJ Messagqgio -~ r
_;_drlq| Pagina avanti -

=)
|®1] Impostazioni

+-4) simboli

+ = 1611E0WE.dat

,Pagi ti
_7Faging avant

a indietro

Il link viene posizionato allo stesso modo di un qualsiasi altro link nel grafico. Trascinando i punti
angolari é possibile determinare la dimensione del link.

La denominazione del link ha luogo con un inserimento libero del testo in TA-Designer o con il grafico
stesso.

agind indietro
v Selezionabile

In primo piano
Sullo sFondo

Copia
Cancella

Dirmensioni...

Facendo clic su un link con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
richiesta di selezionabilita, primo piano e sfondo, dimensioni.



Inserimento del link ,,Impostazioni“

Il link (=collegamento) ,Impostazioni“ determina I'apertura di una pagina fissa pre-programmata nella
quale & possibile poter modificare le proprieta CAN-TOUCH Lingua,

Luminosita, Durata di attivazione dell'illuminazione e Numero di nodo.

Inoltre da questa pagina € possibile aggiornare il sistema operativo del CAN-TOUCH, eseguire l'upload
di sistemi operativi e dati di funzionamento di tutti gli altri partecipanti bus CAN ed eseguire il download
dei dati di funzionamento di altri partecipanti bus CAN (escluso

BL-NET), nonché impostare la data e I'ora del sistema (UVR1611 con il numero di nodo 1).

Esempio:

= (1) Elementi

"1 Linea

B Rettangolo

@ Cerchio

=/ % dati interni

_I:J__ Tempo
|®| Data
_I:i Temperatura
\®| Unidits
®| P, rugiada
[®| SufGid
|| Messaggio
|[#| Pagina avanti

\®| Pagina indietro
1) Simbol g

+ ™| 1611E0WE.dat

Il link di impostazione viene posizionato allo stesso modo di un qualsiasi altro link nel grafico.
Trascinando i punti angolari &€ possibile determinare la
dimensione del link.

La denominazione del link ha luogo con un inserimento libero del testo in TA-Designer o con il grafico
stesso.

mpostazioni
v Selezionabile

In primo piano
Sullo sfondo

Copia
Cancella

Dimensiani. ..

Facendo clic su un link con il tasto destro del mouse viene visualizzato un menu di selezione con la
richiesta di selezionabilita, primo piano e sfondo, dimensioni.
Il link di impostazione pud essere inserito su ogni pagina una sola volta.

Avvertenza di sicurezza:



Sulla pagina di destinazione del link & possibile modificare anche valori sensibili (ad es. il numero
di nodo) oppure eseguire degli aggiornamenti. Nel caso in cui debba essere consentito solo ad uno
specialista, si dovrebbe impostare prima un link normale su una pagina personale protetta da una
Password. E solo su questa pagina protetta viene inserito il link

.impostazioni*.

L'uso di questa pagina di impostazioni &€ descritto al capitolo ,Uso".



Data / Ora

Nella rete bus CAN a tutti i dispositivi viene applicata I'ora del dispositivo con numero nodo 1, che pud
essere un regolatore (UVR1611, UVR16x2, RSM610) o l'interfaccia C.M.1.

Per ogni visualizzatore esistono diverse modalita per visualizzare data e ora.

CAN-TOUCH

Dati interni

=I-/#| dati interni
[ [#| Tempo ]
[#| Data
[#]| Temperakura
| Urnidita
[#| P'. rugiada
[®]] S/l
[#| Messaggio
[#]| Pagina awanki
[#| Pagina indietro
[#| Impostazioni

La visualizzazione dei "Dati interni" non pud essere modificata.

Valori di sistema di dispositivi X2

=¥ VYalori di sistema
+ ™| Generale
-] Tempo
+ ﬂ Secondo
+--| | Minuka
+--|| Cra
+ || Oralegale

l +- ™ Ora I
=) Data

+|- ] Gio

+|- | Mese
+|- | Anno
+|-[®| Giorno
+ ﬂ Settimana calendario
+ || Giorno dell'anno
+ - Daka
+- [ Sole

Questa visualizzazione ¢é preferibile soltanto se l'apparecchio X2 ha numero di nodo 1. | valori sono
modificabili sul CAN-TOUCH e vengono rilevati successivamente da altri apparecchi bus CAN. |l
rilevamento dei valori puo richiedere un minuto. La C.M.1. rileva il valore soltanto se nelle impostazioni
orarie della C.M.l. come fonte di riferimento & indicata "CAN".

UVR1611

= I-:f 1611E0WE.dat
—|-|=| Data,/Ora
# Giorno
) Mese
® Anno
® Tpo.Morm. fPer Eskivo
® Ora
= Minuki

Questa visualizzazione ¢ preferibile soltanto se I'apparecchio UVR1611 ha numero di nodo 1. | valori
sono modificabili sul CAN-TOUCH e vengono rilevati successivamente da altri apparecchi bus CAN. I



rilevamento dei valori puo richiedere un minuto. La C.M.1. rileva il valore soltanto se nelle impostazioni
orarie della C.M.l. come fonte di riferimento & indicata "CAN".

v Ritorno all'ultima
pagina selezionata

Generale:;

I
I X
Lingua: it L=y

Luminosita [%]): 90
lHluminazione [s]: 90
Nodo CAN: 18

AggiornamentoCAN-Touch b Campi di
Aggiornamento rete CAN commutazione
Su/Giu

|:> Data: 06. 08,2012
Periodo Estivo: 12 : 45

» Tasto Invio

In questa pagina, accessibile dal link "Impostazioni" dei "Dati interni", si possono regolare anche la
data e I'ora dell'apparecchio con numero di nodo 1.

Se vengono rilevati i valori della C.M.l. con numero di nodo 1 e nelle impostazioni orarie della C.M.I.
come fonte di riferimento € indicata "Web", le impostazioni non sono modificabili.

Panoramica delle funzioni del dispositivo X2
Valori di sistema di dispositivi X2

=-#F Yalori di sistema
& Generale
== Tempo

| Secondao

| Minuto

*| Ora

*| Ora legale

®

] ] ] ] ]

| Mese

| anno

| Giorno

| Settimana calendario
| Giorno dell'anno

Questa visualizzazione € preferibile soltanto se I'apparecchio X2 ha numero di nodo 1. | valori possono
essere impostati come modificabili nella panoramica delle funzioni e vengono rilevati successivamente
dagli altri apparecchi bus CAN. Il rlevamento dei valori pud richiedere un minuto. La C.M.l. rileva il
valore soltanto se nelle impostazioni orarie della C.M.l. come fonte di riferimento € indicata "CAN".

Schema online C.M.I.



Valori di sistema di dispositivi X2

=¥ VYalori di sistema

+.

® Generale

= Tempo

+ ﬂ Secondo
+|- | Minuto
Cra

+ || Oralegale

£/l

l +- ™ Ora I
=) Data

+|- ] Gio
+- | Mese
+-[®| Anno
+|- % Giorno

+ ﬂ Settimana calendario

+ || Giorno dell'anno

l +|- | [aka I
- Sole

Questa visualizzazione € preferibile soltanto se I'apparecchio X2 ha numero di nodo 1. | valori possono
essere impostati come modificabili nello schema online e vengono rilevati successivamente dagli

altri apparecchi bus CAN. Il rilevamento dei valori puo richiedere un minuto. La C.M.1. rileva il valore
soltanto se nelle impostazioni orarie della C.M.l. come fonte di riferimento € indicata "CAN".

Dati C.M.l.

—|--em Daki C.M.I.
CMI Termpo
oMl Daka

La visualizzazione dei "Dati C.M.L." non pud essere modificata. A seconda delle impostazioni orarie
nella C.M.1., & visualizzata I'ora Web, I'ora dell'apparecchio CAN con numero di nodo 1 o l'ora

dell'apparecchio collegato alla C.M.l. su una linea dati.

Schema online BL-Net

—=|- DL

DL1
DL Tempo
oL Daka

TR By

oL Enkrate

oL Uscite

oL Livelli numero di giri
oL Potenza

DLZ
DL Tempo
oL Daka

TR By

| valori possono essere trasferiti alla C.M.I. dal CAN-Bus o dal DL-Bus e visualizzati nello schema
online del BL-NET. Come per tutti i valori dello schema online BL-NET non €& possibile apportare

oL Enkrate

oL Uscite

oL Livelli numero di giri
oL Potenza

oppure

modifiche.

—-caM CAM — Raccolta dati
CaN Tempo
AN Data



Modelli

Le icone "Salva nuovo modello" e "Inserisci modello" permettono di creare gruppi di pagine come

modello da aggiungere in altri progetti.
Si possono creare modelli per CAN-TOUCH, C.M.l. (schema online) o per la Panoramica delle

funzioni X2.



Creazione di nuovi modelli

File Modifica Progetto  Aiuto

IDAT| OAT = - L |
RO EERy el 3| %@ S |
- T Elerenti k.
Link. Superficie

Per creare un nuovo modello si deve fare clic nella barra dei menu sull'icona "Salva nuovo modello".

[5alva nuovo modello |

Viene cosi visualizzata una finestra di selezione in cui si definiscono il nome, il percorso di archiviazione
e le pagine per il modello.

Salva modello E|
Destinazione
Mome Circuito di riscaldamento
Directory | =:\hokumente und Einstellungen|MichaelRin|Eigene Dateien| TA-Designer_madell
Pagine
-
[ ]Pagina iniziale [N16xz 21
16x2 (1) 16x2 (2)
Pagina iniziale
Circuita di riscaldamento 1 Impostazioni CR.
16%2 {3} 16x2 (4} =
| T T P, | Y I S T v
[ K, ] [ annulla ]
Nome Indicazione del nome di un file con il quale si deve archiviare il modello.

Directory TA-Designer propone il percorso per una directory che pué comunque essere modificato
Pagine Selezione delle pagine che il modello deve contenere, spuntare le pagine desiderate e infine
confermare con OK.

Quando si selezionano le pagine, prestare attenzione al tipo di pagina, per evitare di creare
"mescolanze" indesiderate.

Viene poi visualizzata una finestra in cui & possibile definire una descrizione generale del modello e
definizioni proprie per le funzioni e i valori.



| "Valori" si riferiscono soltanto a valori che non sono stati attribuiti direttamente dalle funzioni, ad es.
entrate, uscite ecc. Queste definizioni saranno visualizzate in seguito quando il modello sara inserito in
una programmazione.

Salva modello [5_<|

Descrizione ’_"‘

Circuito di rsicaldamento, temparizzatore, calendario

Indicare una definizione logica per le funzioni & i valori.

Funzioni

Alle Funkrionen, DAT Circuita riscald, 1

| Riscaldamento a pavimento |

alle Funkkionen.DAT Temporizzatore

| Tempotizzatare |

All= Fonkbinnen MAT ©alendarin t

[ 04 H Annulla ]

Continuando a scorrere, alla fine della lista saranno visualizzati i "Valori" di cui & possibile modificare la
definizione.

Concludere con OK.

Il modello viene ora archiviato nella directory selezionata come file *tdv.



Inserimento di un modello

File Modifica Progetto  Aiuto

g BBy el HDEE BR v H

= % Elementi 40
Link Superficie Inserisci modello

Un modello archiviato pud essere caricato in un progetto gia creato facendo clic sull'icona "Inserisci
modello".

Compare una finestra di selezione in cui il modello desiderato pud essere selezionato da una lista dei
modelli archiviati.

Seleziona modello

Sucher in: |l.ﬂ TA-Desgner_modell V| ¢ ? o v

Circuito di riscaldamento, bdy

3
Richiesta AC tdy

-9

-

Poi le funzioni e i valori del modello vengono assegnate alle funzioni e ai valori dei dati di
funzionamento caricati. Nell'esempio seguente erano disponibili per la selezione 3 funzioni circuito di
riscaldamento: per il modello & stato selezionato il circuito di riscaldamento 2.

Assegna ['>_<|

A~

Descrizione

Circuita di rsicaldamenta, temparizzatore, calendario

Assegnare i valori ai dati di funzionamento.

Riscaldamento a pavimenta

Alle Funktionen,DaT - Circuito riscald, 1

Alle Funktionen, DAT - Circuita riscald, 1
0101 Programmierung. dat - Circuito riscald, 1

001 Programmierung.dat - Circuito riscald, 2 h
Alle Funktionen, DaT - Temparizzatore

Calendario

Alle Funktionen, DAT - Calendaria

W

alle mclkie e o AT, T AL CC— oL DML

[ oK ][ Annulla ]

Se nei dati di funzionamento caricati non sono disponibili funzioni o valori idonei, le funzioni interessate
del modello sono visualizzate in rosso € non possono essere assegnate.



Alle Funktionen.DaT: T.Puffer mitte Wert
WhW-Anf.dat: T.acqua calda Yalore

Riscaldamento a pavimento

Termpotizzatore

Calendario

Aszegnare i valori ai dati di funzionamento.

ok |

[ Annulla ]

Restano inalterati i link all'interno delle pagine del modello, ma occorre ancora definire i link a pagine

gia create del progetto.

Circuito riscald. Eiﬂksﬁuﬂl%&

v Selezionabile
Modo funzion. XD Li In primao piano
Temperatura ambiente H0O0L Sullo sfondo
Temperatura est. 0K | P

Li| Cancella
Temp. ambiente nom. effett. W0

Dimensioni. ..

Temperatura mandata WX | |

——  Proprieta. ..
Temperatura nom. mandata 0L Li
Pompa c. risc. 4.4 4 %

Pagina iniziale

1=z 21

Circuito di riscaldamento 1
Impostazioni CF.

Questo link, che originariamente alla creazione del modello rimandava alla pagina iniziale, deve essere

ridefinito dopo l'inserimento del modello.

Se un modello viene inserito piu frequentemente, poiché ad es. sono presenti piu circuiti di
riscaldamento, alle definizioni del modello viene aggiunto un numero tra parentesi.

Esempio:

fed

16x2 (22|

Circuito di riscaldamento 1 (2)

Questa definizione pud poi essere adattata alla programmazione (vedere il capitolo "Modifica di

pagine").



Converti

IH! Modifica Progetto Aiuto

Muovo progetto...

Carica progetto...

Chiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome.. .
&pri directory del progetto. ..

Impostazioni di progetto. ..
Crearefmodificare messaggi

&ggiorna oggetti obsoleti
Carica dati funzionamento. ..
Sostituisci dati di funzionamento. ..

Esporta 4 |

Da panoramica funzioni UYR16x2 a schema online C.M.1, ...

o CAN-Touch a schema online C.M.L ...
Modifica lingua

Impostazioni di base. ..

Fine

Questa funzione permette di convertire una panoramica delle funzioni di UVYR16x2 o una
programmazione CAN-TOUCH in uno schema online C.M.l.. Per fare questo viene creato un nuovo
progetto con un proprio nome.

Muovo progetio... [z|

Maorme progetko: | Conversione .M. 1L |

Directary: | C:Dakurmnente und EinstellungeniMichaslRir | [ Sfogliare. .. ]

[ K H fnnulla ]

Se ¢ attivata I"'esportazione" in fase di salvataggio, compare un messaggio che indica se tutti gli oggetti
si trovano nei dati di funzionamento attualmente caricati, o meno.

TA-Designer Message 2.043

L]
. | } Tukti gli ogoetti si krovano nei daki di funzionamento attualmente caricaki,




TA-Designer Message 3.006

L]
\l) Attenzione! Mon & stato possibile inserire tutki gli elementi su questa paginal




Salva / Esporta

Quando si programma con TA-Designer dopo il salvataggio viene creato un file *.xml. Questo file *.xml
viene selezionato in fase di ulteriore elaborazione del progetto.

Per i singoli apparecchi CAN-TOUCH, C.M.l. e UVR16x2/CAN-MTx2 & necessario creare file propri.
Questa operazione si chiama, in TA-Designer, "Esportazione".

Nel menu "File/Impostazioni di base..." si pud impostare se con il comando "Salva" debba essere salvato
solo il file *.xml oppure si debbano esportare anche i file per gli apparecchi. Questa impostazione vale
per tutti i progetti e rimane attiva anche in caso di riavvio del programma.

Modifica Progetto  Aiuko

Muowvo progetto...

Carica progetto...

Chiudi progetto

Salva progetto

Salva progetto con nome. ..
Apri directory del progetto...

Impostazioni di progetto. ..
Crearefmodificare messaggi

Aggiorna oggetti obsoleti
Carica dati funzionamento...
Sostituisci dati di Funzionamento. ..

Esporta
Converki
Impostazioni di base @
Modifica lingua
T T— E> Esporta automaticamente al salvataggio |

Fine [ QK ” annulla ]

Al primo utilizzo del TA-Designer dopo l'installazione, alla selezione del comando "Salva" all'utente
viene chiesto - per questa unica volta - di fare una scelta:

TA-Designer Message 1.067 X

' Al salvatagagio eseguire automaticamente I'espartazione?
. E possibile modificare questa impostazione in ogni momento da File - > Impostazioni di base

[ la ] [ Mein ]

La risposta con si 0 no applica la stessa impostazione per tutti i successivi progetti, fino a quando non si
modifichera tale impostazione nel menu "File/Impostazioni di base...".

Il salvataggio con o senza esportazione viene eseguito dal menu "File/Salva progetto".



SN Modifica  Progetbo  Aiuko

MNuovo progetka,,,
Carica progetto, ..
Chiudi progetto

Salva progetto cngame. "

Apri directory del progetto. ..

In alternativa: fare clic sul rispettivo simbolo -t sulla barra degli strumenti.

Se il progetto viene salvato senza "Esportazione" oppure fosse necessario creare i file per gli apparecchi
per testare la programmazione senza salvataggio del file *.xml, & disponibile I'opzione di esportazione
dei file per gli apparecchi. A tale scopo usare i seguenti pulsanti sulla barra degli strumenti:

Fe@s
Esportia per tutti gli apparecchi
Esporta per apparecchio X2

Esporta per schema C.M.IL
Esporta per CAN-TOUCH

i




Fine della programmazione

Quando é terminata la programmazione sono necessarie le seguenti operazioni per caricare i dati nei
relativi apparecchi:

1. Salvataggio della programmazione in ,File/Salva progetto..., quando tutti i valori
sono inseriti nel grafico e le proprieta sono state impostate.

S8 Modifica  Progetko  Aiuka

MNuovo progetka, .,
Carica progetto, ..
Chiudi progetto

Salva progetto con gume. "

Apri directory del progetto. ..

In alternativa: Fare clic sul simbolo "4 nella barra degli strumenti.

Per il salvataggio si applica la preimpostazione nel menu "File/lmpostazioni di base..." (vedi capitolo
"Salva / Esporta").

Per esportare solo uno o piu file per gli apparecchi senza salvare il file xml, si usano i pulsanti specifici
sulla barra degli strumenti (vedi capitolo "Salva / Esporta"). In questo modo si ha il vantaggio per cui la
programmazione viene testata senza che anche il file *.xml venga modificato.

2. Chiusura del progetto

#FW Modifica Progetto  aiuto

Muowo progetta, .,
Carica progektka, ..

Salva progetto %

Salva progetto con nome. ..
Apri directary del progetta, ..

Attenzione: Prima della chiusura del progetto & assolutamente necessario salvare il progetto poiché
altrimenti le impostazioni andranno perse.

In alternativa: Fare clic sul simbolo & nella barra degli strumenti.

3. Copiaiifile

Per ogni tipo di pagina nella cartella del progetto viene creata una cartella propria con i file che devono
essere copiati.

Nel menu "File / Apri directory del progetto" € possibile visualizzare la directory del progetto.

IHH Modifica Progetto  Aiuto

MNuovo progetka, .,

Carica progetto, ..

Chiudi progetta

Salva progetto

Salva progetto con nome. ..

Apri directory del progetto. ..

Impostazioni di progetka, .
Crearefmodificare messaggi

Esempio:



Backup ’_’J CAN_TOUCH
1

CMI I’-’J Onlineschema_BlMet
1

TA-Designer ’_’J LR 1622
1

Th-Designer_1, 16, xml
#ML-Dakurment
2o kE

e, UV UV Y

In questo esempio per tutti e 4 i tipi di pagina & stato creato un progetto.

Nella cartella "Backup" sono salvati al massimo gli ultimi 5 stati salvati dei dati del progetto (file xml e
cartella "TA-Designer").

La cartella TA-Designer serve come cartella per file salvati temporaneamente.

CAN-TOUCH

Copiare tutti i file nella sottocartella CAN_TOUCH della directory del progetto (diversi file *.raw,
rispettivamente un settings.ct e messages.ct) sulla directory Root della scheda SD per il CAN-TOUCH
(nessuna sottocartella). Le cartelle dat, font, menu, prg e system sulla SD-Card non devono essere
cancellate.

Onlineschema C.M.I.

Copiare i file nella cartella CMI (config.tas e per ogni pagina rispettivamente un file *.cgi,”.html e file
grafico) sulla scheda SD del C.M.1..

Esistono 2 possibilita:

1. Copia diretta sulla scheda SD sul PC in una cartella ,schematic_files“ che eventualmente deve
essere creata.

2. Trascinamento Drag & Drop da Explorer sull'icona della scheda SD nella gestione dati del C.M.1..

Datei Bewbeten Ansicht Chonk Lesessichen Extras Hife

@ ©M11 Gestione dati

€)@

(2] vestesucnt @) erste scvtte (5

91.52 ALTERNATIVE

Esperto

® RS S e

Scheda SD
! “rascinare i dati qui
Q

pmento
EOWE.dat
e Funktionen 2016-09-20 14-09.dat
CAN-BC2.dat
CAN-EZ2.dat

| file vengono trascinati con Drag & Drop verso l'icona della scheda SD e quindi copiato sulla scheda SD.

Panoramica delle funzioni UVR16x2 / CAN-MTx2

Dopo l'esportazione, nella cartella UVR16x2 si trovera un file *.x2d. Questi file vengono copiati sulla
scheda SD del regolatore o del monitor CAN-MTx2 e poi caricati tramite la Gestione dati dell'apparecchio.
Il file *.x2d non si pu6 caricare nella scheda SD dell'apparecchio mediante la C.M.I.

Se sulla scheda SD fossero ancora presenti file *.x2f di una vecchia versione di TA-Designer, questi

non verranno considerati se nella scheda SD é stato caricato un file *.x2d.



Schema online BL-NET
Trasmissione del file *.html e *.gif dalla cartella Onlineschema_BINet con il programma Memory
Manager nel Bootloader BL-NET.



Colophon

Le presenti istruzioni di montaggio e d'uso sono protette da copyright.

Un utilizzo diverso da quello previsto dal copyright necessita il consenso della ditta Technische
Alternative RT GmbH. Cio vale in particolare per la copia, traduzione e mezzi elettronici.

Questo sito Web utilizza Google Analytics, un servizio di analisi Web di Google Inc. (,Google®). Google
Analytics utilizza cosiddetti ,Cookies®, file di testo, che vengono salvati sul computer dell'utente e che
consentono I'analisi dell'utilizzo del sito Web. Le informazioni create con i Cookie sull'utilizzo di questo
sito Web (incluso l'indirizzo IP dell'utente) vengono trasmessi ad un server di Google negli USA e li
vengono salvati. Google utilizzera queste informazioni per analizzare I'uso del sito Web per realizzare
dei rapporti sulle attivita del sito Web per i gestori del sito Web e per realizzare altri servizi legati
all'uso del sito Web e all'uso di Internet. Queste informazioni Google le potra trasmettere a terzi,
purché consentito dalla legge o nel caso in cui terzi elaborano questi dati per conto di Google. Google
non mettera in collegamento in alcun caso il Suo indirizzo IP con altri dati di Google. L'installazione
dei Cookie pud essere impedita con una apposita installazione del Suo software browser; tuttavia
desideriamo sottolineare che in questo caso non sara possibile usare tutte le funzioni di questo sito
Web. Con l'utilizzo di questo sito Web si acconsente I'elaborazione dei dati acquisiti da Google nei modi
e per i fini precedentemente citati.

Technische Alternative RT GmbH
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