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Instalace softwaru

Programovaci software mize byt stazen ze stranek www.ta.co.at. Nastartujte instalacni
program TA-Designer_1_18.exe a pokracujte programem dle navodu déle.


http://www.ta.co.at/

Prehled funkci regulace UVR16x2 a CAN-MTx2

TA-Designer vytvofi prehled funkci regulace UVR16x2 a CAN-Monitoru CAN-MTX2.
V prehledu funkci mohou byt zobrazeny i hodnoty jinych pfistroju s technologii X2, které

jsou napojeny na sit CAN regulace (UVR16x2, RSM610, CAN-I/045, CAN-BC2 a
CAN-EZ2).

Pro zobrazeni pfehledu funkci na regulaci UVR16x2 je nutné mit verzi provozniho
systému alespon V1.24.

Programovaci software je obsazen na dodané SD-karté nebo ho muzete stahnout na
nasi domovské strance www.ta.co.at. Spustte instalacni program
TA-Designer_1 18.exe a postupujte pfi instalaci programu podle pokyna.


http://www.ta.co.at/

CAN-TOUCH

Pro TA-Designer 1.18 je nutné mit CAN-Touch verzi provozniho systému alespon
2.09, pokud nemaji byt zobrazeny zadné hodnoty pfistroj s technologii X2
(UVR16x2, RSM610, CAN-1/045, CAN-EZ2).

Pokud maji byt zobrazeny i hodnoty pfistroja s technologii X2, pak je nutné mit
CAN-Touch s provoznim systémem alespon 2.12 a hardware Revision 2 (Hw. Rev.
2).

Hardware Revision je zobrazen pfi startu CAN-TOUCHe dole vlevo.

Programovaci software je obsazen na pfibalené SD-karté nebo maze byt stazen na nasi
domovské strance www.ta.co.at. Nastartujte instalacni program TA-Designer_1 18.exe
a pokracujte programem dle navodu déle.


http://www.ta.co.at/

Online schéma C.M.I.

C.M.1. nabizi moznost online-vizualizace, pfi které bude, s pomoci webového prohlizece,
prostfednictvim LAN nebo internetu, graficky zobrazen aktudini stav zafizeni. Online
schéma pro C.M.l. je interaktivni, to znamend, Ze podle programovani mohou byt
ménény hodnoty a nastaveni. MUzZe existovat i vice stranek.

On-line schéma pro jednu stranku se sklada z grafického souboru (napfiklad hydraulické
schéma) a souvisejicich HTML a CGlI soubort, ve kterych jsou definovany parametry
zobrazeni a ze souboru config.tas

Soubory (graficka data, config.tas, *.html a *.cgi) je mozno uozit do C.M.l. s Drag &
Drop®. Data uloZzenda na  SD-kart¢ jsou v C.M.l. zobrazena  pod
.otatus/SD-Card/schematic_files®.

Systémoveé pozadavky

C.M.1.: minimalni verze provozniho systému 1.28
UVR16X2: minimalni verze provozniho systému V1.24
RSM610: minimalni verze provozniho systému V1.11
CAN-1/O 45: minimalni verze provozniho systému V1.08
CAN-EZ2 : minimalni verze provozniho systému V1.07
CAN-BC2 : minimalni verze provozniho systému V1.07

UVR1611: minimalni verze provozniho systému A3.25
CAN-I/O 35/44: minimalni verze provozniho systému A2.02
CAN-BC: minimalni verze provozniho systému Al1.10
CAN-EZ: minimalni verze provozniho systému A2.04



Online schéma BL-NET

Bootloader nabizi moznost online vizualizace, pfi které muze byt prezentovano
prostfednictvim Web browseru sité LAN nebo internetu grafické zobrazeni aktualnich
stavu zafizeni.

Toto online schéma se sklada z grafického souboru (napf. hydraulického schématu
zapojeni) a prislusného souboru HTML, ve kterém jsou definovany zobrazené
parametry.

Soubory (*.gif a *.html) mohou byt ukladany do bootloaderu pomoci programu Memory
Manager.



Domovska obrazovka

Po spusténi TA-Designeru se zobrazi nahled novych projektll nebo muizete nahrat
projekty stavajici. Kromé toho mlzete nacist posledni oteviené soubory.

I 1A -Designer

soubory pOMmoC

[

TA-Designer 1.17 Beta B

Start

Moy projekk...
Projekk nahrat ...

Maposledy okevfené soubory

Yorlagen EM
Yorlage erzeugen

Bedienungsanleitung 1.01 EM

Project EM

TA Fiecim— = 4 47




Zkratky (klavesové zkratky)

Kreslici platno

Ctrl+a VSe oznaéit

Ctrl+c Kopirovat vybrany objekt

Ctrl + v Vlozit

Ctrl + z Vratit zpét posledni akci

Ctrl+y Obnovit posledni vracenou akci
Sipky « — 1 | Pfesunout vybrany objekt

Ctrl + Sipky « — | Zmeénit velikost oznaceného plochého predmétu
T

Del Odstranit vybrany objekt

f Vybrany objekt do popredi

b Vybrany objekt do pozadi

Esc Zrusit oznaceni, ukondit linky kresleni
Enter Vlastnosti oznaceného objektu

Ctrl + Enter Dimenzovani ozna¢eného objektu
Ctrl + posun ZvétSeni nahledu TA-Designer

koleCkem mysi

Ctrl

Nezkreslena zmeéna velikosti ozna¢enych obrazkld nebo
symbolu pfetazenim rohl levym tlaCitkem mysSi

Tlacitko Shift ﬁ

Zobrazeni nazva prvki

Alt

Zobrazeni rastru (jen CAN-TOUCH, Online schéma
C.M.l1. a BL-NET) a soufadnice polohy vlozenych objekt(

Prehled stranky

F2

Pfejmenovat vybranou stranku

Obraz t | Pfesunout stranku (zména poradi)

Ctrl +n Nova stranka

Ctrl+c Kopirovat vybranou stranku

Ctrl+v VloZit vybranou stranku

Projekt

Ctrl+p Novy projekt

Ctrl +o Otevrit projekt

Ctrl + F4 Zavrit projekt

Ctrl + s Ulozit projekt (podle z&kladniho nastaveni)
Ctrl+d Funkéni data (* .dat soubor) nacist




VSeobecné

F1 Oteviit manual (ndpovéda)




Vytvoreni grafiky
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CAN Touch, Online-schéma C.M.I. a Prehled funkci regulace
UVR16x2

Grafici mohou pouzit jakykoli graficky nebo kreslici program, napfiklad, volny graficky
programu "Inkscape" (ke stazeni pfes http://inkscape.org/download/).

Je také mozné kreslit jednoducha hydraulicka schémata s TA-Designer. Pro uzivatele,
jsou k dispozici hydraulické symboly. Je ale mozno pouzit i samostatné vyvinuté
hydraulické symboly.

Grafické soubory pro CAN-TOUCH musi mit format *.jpg, *bmp nebo *.png.
Komplexni pozadi grafiky musi mit pomér 4:3 (1024:768 pixelu).

Grafické soubory pro online-schéma C.M.l. a pfehled funkci UVR16x2 musi byt
poskytovany ve formatu *.bmp, *.gif, *.jpg nebo *.png.

Prehled funkci UVR16x2: Velikost snimku je 480 : 272 (Pixelu), standartni obraz je 430
: 242 (Pixeld).


http://inkscape.org/download/
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Funkce kresleni programu TA-Designer
(jlen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)

CAN-Touch

= () elementy

link
abe te

"L Cara
B obdélnik
Kruh
+ [ interni data
- symboly
L) Tladitka
& Uzaviraci ventil

3 Trojcestny venti

UVR16x2

= () elementy

ﬁ} Link plocha

abc

L. Cara
B cbdélnik
Kruh

= &  symboly
@ L) Tiatitka

S Uzaviraci ventil

[34 Trojcestny ventil

C.M.l

= () elementy

ﬂ Link plocha

abe Link bext

url externi odkaz - text
ﬂ externi odkaz - plocha

ranka vpred

ka zpét
Obdélnik
@ xruh
Frmmovany obrazek - x2-tech
a4 animovany text - x2-tech
oM CM.I. Data
oL DL1
oL DL 2

symboly
# L) Tlatitka

S Uzaviraci ventil

VBB B

34 Trojeestny ventil

Jednoduché hydraulické vykresy Ize kreslit pomoci funkce ¢ary a symboll z vybérového
stromu v TA-Designer. Tento vykres muze byt doplnén dalsi grafikou nebo obréazky.

PFi vytvareni stranky C.M.l.-mu0zete vybrat hodnoty.

{(#) C.M.1, Strana

—

S—

e

Rozligen; | 1024 x| 768

Pozadi: :] [+] transparentni

Vkladani a editace linky
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= () elementy

Link plocha

abe text

"
@ obd
@ «ruh

+ ﬁ symboly

Oznacené body
Linka je vedena na strance pfes drag & drop. Kazdy vybrany fadek ma dva oznacovaci
body. U tenkych linek, jsou tyto body téméF neviditelné.
Kliknutim na rysku s pravym tlacitkem mysi se zobrazi menu pro vybér:

v [Moznost wwbéru

Do popied
Do pozadi

k.opitoyat
Smazak

Rozméry...

wvlasknosti, .,

Zde muze byt nastaven vybér (viz kapitola "Moznost volby"), umisténi v popfedi nebo v
pozadi (viz kapitola "Popredi/pozadi"), a vlastnosti ¢ary.

Vlastnosti
vlastnosti - Cara
Tloustka Ery: |2 | {1-20)
Tlougtka okraje: |2 | {0-10)
Barva Zary: [ I |
Barva ckraje: | I |
| ok || stomo |

Cary a tloustku &ary ohraniéeni a barvu ohrani¢eni Ize nastavit. Tloustka okraje maze
byt nastavena na O.

Uprava fadku
Pokud jeSté neni vybrdna c&ara, klepnete levym tlaCitkem mysSi, aby se zobrazily



oznacovaci body.

Pfretazenim oznacovacich bodu muaze byt linka prodlouzena, zkracena nebo ji muzete

ménit ve svislé Urovni. Diagonalni ¢ary nelze vytvorit.

Prodlouzit nebo zkréatit ¢aru

_%

—

_E%
—

Kliknéte na
oznacovaci bod
levym tlacitkem mysi.

Posurite znacku na
poZadovanou délku
(tlaitko mysi

Svisla ¢ara

ﬂ

nedrzte)

=

Kliknéte na
oznadcovaci bod
levym tlagitkem mys$i.

Cary pod Ghlem

I_k

Kliknéte na
oznacovaci bod levym
tlagitkem mysi.

Sklopeni &ary

mysi)

— I —
R

—%

Nastavte bod s levym
tlacitkem my3i a
pravym tlacitkem mys3i
ukonéete proces.

(nedrzte tlacitko l

Nastavte bod s levym
tlacitkem mysi a
pravym tlagitkem mysi
ukonéete proces.

—

Oznadovaci bod stahnéte doll (nedrZet
tlagitko mysi).

Nastavte bod s levym tlagitkem mysi a

pravym tlacitkem mys3i ukon&ete proces.

Po Kkliknuti na
stranku, je ¢ara
viditelna.

Rozdvojeni



ﬂ
—>

W

=

Kliknéte na Jesté jednou kliknéte mysi
oznacovaci bod na ozna&ovaci bod a
levym tladitkem mysi. posurite bod na misto, kde
ma byt rozdvojeni, (nedrite
tlacitko mysi), pak nastavte Oznacovaci bod stahnéte
bod levym tlacitkem mysi. dold (nedrzet tlaéitko mysi).

Nastavte bod s levym
tlagitkem my$i a pravym
tla&itkem mysi ukonéete

proces.

Vlozeni kruhu nebo obdélniku
Z vyhledavaciho stromu si mizete na kreslici plochu stdahnout kruhy nebo obdélniky.

Priklad: obdélnik

= (1) elementy

Link plocha
abe text
"1 Cara

B

v MoZnost v?Béru

@ kruh
1 n symboly
ot Alle Funktionen.DAT
osr RSM_Heizkreis_Beispiel.dat
oer CANIO45.dat
oer WE_CAN_EZ_2.dat

# B

B &8

Do popredi
Do pozadi

Kopirovat
Smazat

Rozmery...

Pomoci nabidky "vlastnosti" mizete ménit barvu a dal$i vlastnosti plochy:

15



vlastnosti

Obdelnik Mahled

Barva I

| Meprihlednost 100 %% |

[ ]Barevné piechody

Barva | [
meprihlednost | 100 <5
amér Yertikalni

[ ] zaoblit rohy

| Radius | 3 |
Skin Ramecek
[ ] Ukéazat skiry [ ] Zobrazit rametek
Batva T Frame ColourBarva ramedku I
Neordihlednost | 50 % Meprihlednost | 100 <5
spriliednas ° Tloustka ramu | 1
el -45 =
Cdskup 4
Welikosti 3

Ok, ] [ Starna

Vlozeni symbola
Ve stromu hledani jsou uvedeny v sekci "Symboly" hydraulické symboly.
Tyto ikony Ize pouzit pro funkci vykresu.



= (1) elementy
Link plocha
abe text
"L Céra
B obdéink
@ xruh
= n symboly
& L) Tlacitka
&4 Uzaviraci ventil
B
.+ Topna krivka - Strmost
" Topna kivka - Teplota
| Radiator
| Radiator_2
Kalendar
Charakteristicka krivka

. v Mo?.ms‘ tv.y"rb;éAru
Do popredi
Do pozadi

Kopirovat
Smazat

Obrazek vyménit. ..
Otocit doprava o 90°
Otocit doleva o 90°
Preklopit vodorovné
Preklopit svisle

Rozméry...

17

Po vybrani stranky pres Drag&Drop muze byt nastavena velikost a umisténi (vice v
kapitole "Ukladani a manipulace s obrazky"). Symboly mohou byt, jako vSechny
ostatni objekty, otaceny, zrcadleny a umistény v popfedi nebo pozadi a Ize nastavit

moznost vybéru.

Priklad jednoduché solarni funkce pro regulaci UVR16x2:

Nahled na toto programovani v regulaci UVR16x2:
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12@4B67Bo 1011 12 13 14

Odstranéni éary nebo symbolu

Kliknutim pravého tlaCitka mysSi na dany objekt se objevi nasledujici menu, ve kterém
muze byt objekt smazan tim, Ze kliknete na "Smazat".

v MozZnost wwbéry

Do popfedi
Do pozadi

k.opitovat

"

Rozméry. ..

wlasktnost, .,

Objekt mlGzete smazat i tim, ze ho oznacite a stisknete na PC tlagitko ,,DEL*
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Online-schéma BL-NET

Grafika mUze byt vytvofena pomaoci libovolného programu pro grafiku nebo TAPPS
1.xx, pfi¢emz musi byt zohlednény nasledujici body:

1.Grafika musi byt poskytnuta BL-NETu ve formatu *.gif. Pokud neni k dispozoici
graficky program, mohou se jednoduché grafiky vytvofit pomoci programut TAPPS 1.xx.
Pfevod dat do riznych formatd mize byt jednoduse provedeno ve Windows-program
grafickym programem ,Inkscape” (stazeni pfes http://inkscape.org/download/).

Kreslici funkce v TA-designeru neni k dispozici pro on-line schéma BL-NET.

2.Soubor nesmi prekrocit maximalni velikost ve vysi 196 kilobytd! Z davodu
minimalizace doby stahovani pfi zobrazovani online schéma, by mél byt obecné graficky
soubor co nejmensi.


http://inkscape.org/download/

Programovani

20
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Prehled menu
Menu ,,Soubory*

il el Zpracovat  projekt ] .
eStart nového projektu

Movy projekk... Ctr-P L. L e es . e
7 PrEE eNahrani, uzavieni nebo uloZeni stavajicich projektu
Projekt nahrat.., Chr-Q v, . .
: + oOteviit adresar projektu
Frojekt zavwrit Chrl-F4 , .
: - eNastaveni projektu
Projekt uloZit Chrl5 Y. i
: - e\/ytvofit nebo zpracovat hlaSeni pro CAN-TOUCH
projekt uloZik pod ...

eAktualizovat zastaralé projekt

Oteviit adresar projektu. .. L h y
pro) eNadteni nebo nahrazeni funkénich dat

Mastaveni projektu... eEXxportovat
Wybvofit | upravit 2prévy eKonvertovat
eZména jazyka

Aktualizovat zastaralé projekt
Funk&ni daka stdhnout Cer-D
Mahradit funkeni data. ..

eZakladni nastaveni

eUkonceni programu

Nahrani projektu ze seznamu naposledy
Exportovat » | zpracovavanych projektd (History).
Konvertovat »
Vedle nékterych bodud menu jsou viditelné Shortcuts
zménit jazyk * | (kombinace klaves)

Zakladni nastaveni...

Ukondit

CATA-Designer\ TA-Designer . xml

Menu ,,Zpracovani*

projek:  pom eNacitani obrazu (grafika)
Mahrak ohrazek. . eZadani hesla npo otp{vkv (XAN-TOYXH) vepo
Mastaveri... eNastaveni ov—ive oy po X.M.L

Menu "Projekt"

soubory  zpracorvat BelfalElEs

TA-Designer_1.10_C5 eZobrazeni otevienych projektu a pfepnuti mezi projekty
L b= Ll B0 o a-Designer 1,12 DE

pomoc

Menu ,,Pomoc*
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soubory  zpracowat  projekk Belells
e Manuéing Fi eManualné (Soubor napovédy)

Ly lo LH Lo [ 1S Informace o TA-Designeru eInformace o verzi TA-Designheru
o e

Upozornéni: Polozka menu ,Vytvofit / upravit zpravy“ v menu ,,Soubory“ maze byt
pouzito jen pro programovani CAN-TOUCH.

MM zpracovat  projekk

Mowy projekt...

Projekt nahrat...

Projekt zavfit

Projekt uloZit

projekt ulofit pod ...
Oteviit adresaf projekiu...

Wybvofit [ upravit zpravy
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Symbolova lista
S pomoci tohoto symbolu mohou byt odstartovany ¢asto pouzité akce s jednim kliknutim
na mys.

Vechnyvolitelnéobjekty <

RastrVYP/ZAP «

Kopirovaniformatu «
Zména pozadi

Vlozit stranku
Kopirovat stranku 4—| \

ERER RRBy EeRy o 30 H % R

| |—> Obnovit
Vratit zpét

Export pro véechnazafizeni
Exportpro zafizeni- X2

» ExportschémaproC.M.I.
Exportpro CAN-TOUCH
Ovéreni objektu < funkéni data
Vyménafunkénichdat
Nahratsoubor*.dat

Zavfit projekt

Ulozit projekt

Nahréat projekt

Novy projekt

L 4

L B J

L A J

L A J

L J
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Navod ,,krok za krokem*

1. Priprava: Vytvoreni grafiky Vytvoreni grafiky (je-li pouzity jiny graficky program) a
zajisténi funk&nich dat (soubory *.dat ) pro CAN-Bus pfistroje.

2. Zapnout program TA-Designer

3. Pii pozadavku: Zménit jazyk a program zrestartovat

e zpracovat  projekt  po
Mowy projekk...
Projekt nahrat,.,
Projek: zaviit
Projekt uloZit
projeld: ulodic pod ...
Otevrit adresar projekiu...

MWastaveni projektu. ..
Wytvorfit | upravit zprévy

Aktualizovat zastaralé projekty
FunkEni data stahnout
Wahradit furkeni daka...

Exportovat
Konvertowvat
 Deutsch

Zakladni nastaveni... English

Ukondit Fra!'q:als
Italiano
Espafiol
MNederlands

4. Zvolit menu “soubory/Novy projekt...”

Zpracovat

Moy projekk...
Projekk nahrét.
Projekk zavfit

Alternativné: zakliknout symbol Y55 v seznamu symbold.

5. Vybrat projektovy seznam a zadani jména projektu.
Priklad:
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Howvy projekt... [z|
|

méne projekit: | online C2

SE2ZIS |C:'|,D|:ukumente und Einstellungen | [ Prochizet l

[ O ][ Storno ]

Na titulni strance programu budou zobrazeny jména projektd a toho ¢asu oteviené
stranky:
Priklad:

= TA-Designer - Projekt CS Hlaseni - [Schema 3]

soubory zpracovat projekt  pomoc

6. Definice pro nastaveni projektu CAN-TOUCH nebo UVR16x2-Online schéma v

menu "Soubor/Nastaveni projektu..." a nastaveni stranky pro C.M.1.-Online schéma v
menu "zpracovat/ Nastaveni...". DalSi podrobnosti uvedeny v "Programovani/
Nastaveni projektu".

7. Zridit novou stranku pomoci dvojkliku na ,Nova stranka“.

Morvd strénka

Objevi se nasledujici vybéroveé okno:
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X

Dvalke prosim byp stranky:

() skranka CAM-Touch

(%) C.M.1, Strana

"

RozliSeni: | 1024 v | 765

Pozadi: [:] [ transparerkni

() orline schéma BL-Met

() UWR 162 Prehled Funke

]

[ Ok ] [ Storno

]

Vybér prostifednictvim dvojkliku na symbol, nebo na popis nebo oznaceni pozadovaného

zafizeni a potvrzeni tlacitkem ,OK*.

Pro stranky C.M.l muze byt vybrano rozliSeni, barvy a pozadi (pro stranky a pozadi

prohlizecCe).

8. Mozna volba (doporuceno pro pristroje CAN-Bus): Vybér funkénich dat (*.dat —

data).

Pro nastaveni prehledu funkci v UVR16x2 muzete jen nadist *.dat-soubor ze zafizeni
X2. *.dat-Soubory dal8i CAN-Bus zafizeni nemohou byt pouZity.
Kopie vybranych souboru *.dat bude z TA-Designeru zkopirovana do adresar projektu

ITA-Designer.
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MM zpracovat  projekt  por

Moy projekk...

Praojekt nahrat ...

Projekk zawrit

Projekt ulozit

projekt ulozit pod ...
Orevilt adresar projekiu,..

Mastaveni projekky, ..
Wybvafit | upravit zpravy

Aktualizovat zastaralé projekby

Funkéni data stahnout
Mabradit funkeni data., .. h

AT

|
Alternativné: Zakliknout symbol =¥ v listé symbolu.

Pozor:
Pokud bude nasledn& funkce zregulace odstranéna a nebo vlozena, dojde ke
zméné poradi funkci, musite soubor *.dat vyménit a Spatné ulohy opravit.

9. Nahrat grafiku a obrazky

Online schéma BL-NET
Vybér grafiky *.gif

CAN-TOUCH, Online schéma C.M.l., Pfrehled funkci regulace UVR16x2

Pomoci TA-Desingeru (viz "Funkce kresleni") lze vytvofit jednoduché hydraulické
schéma. Po ulozeni této grafiky pfi tvorbé stranky CAN-TOUCH, je ve slozce
"TA-Desinger" projekt ulozen a lze ho pouzit i pro online schéma C.M.l.. Vytvofena
strdnka je ulozené& do slozky ,C.M.1.“ jako soubor *.png.

Grafiku vytvofenou s jinymi programy nebo obrazky Ize vlozit pomoci "Nahrat obrazek":

Kliknutim na prave tlacitko mysi na prazdny symbol nové stanky se zobrazi pole vybéru.
I-lln-'..-ll i
1

c.'.. oA

E Kopirowak

Srazak

prejmenayvat ..
Mabrat obrazek. ..

wvlastniost,

nastavit jako domovskou stranko

.prejmenovéat...“: Jméno strdnky je mozno zménit a zobrazi se v online schématu jako
TAB-jméno.

,Nahrat obrazek...“ muze byt vybran obrazek nebo grafika, ktera bude vlozena do
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stranky.
Graficka data musi mit format *.gif (C.M.l.), *.jpg, *.bmp nebo *.png.

soubory

projekt  porr

Mahrat obrazek. .,
Lr{-? L= Mastaveni... k

Grafika pro oznaCenou stranku muaze byt zvolena i v menu ,zpracovat / Nahrat
obréazek... .

Alternativa: Kliknout symbol v lists symbold.

Prostfednictvim ,nastavit jako domovskou stranku® mohou byt pozdéji
programované stranky zvoleny jako startovni stranka.

10. vkladani dal$ich obrazka a grafiky podle potieby (viz kapitola "Moznost volby")

11. Viozeni hodnoty, linku a textu pomoci Drag & Drop z levého vybérového stromu

do stranky a stanoveni vlastnosti (viz kapitola ,Vlozeni hodnot®, ,Vlozeni linku*,
.Vlozeni textu“ resp. "Moznost volby").

Priklad: CAN-TOUCH nebo Online schéma C.M.I.

Objekt s rameckem
= ™ 1611E0WE.dat = pznaden
+ =] ¥stupy
= ™ ¥ystupy
== 1: cerp.solar 1
g cerp.solar 1 popis
|®| cerp.solar 1 spinaci zpozdéni

LY AY )
4w MoZnost vybéru

/ v MoZnost zménit

) Uzaméen pro uivatele
Pro viechny uZivatele uzamden

2 cmctac i ciavisontr

|®| cerp.solar 1 stuperi otadek

# ™ 2: cerp.solar 2 Do popedi
+ ] 3: cerp.top.okr 1 Do pozadi

+ || 4: cerp.top.okr 2 )

+ || S: pozad.kotel Kopiravat

+ ™ &: pn.c.nadrz Smazat

+ ] 7: pln.c.TUY

Hledat ve stromu wwbéru
+ ] 8: mich.v.TO 1 !

+ ] 10: mich.v.TO 2 Rozméry. ..
+ ] 15: vystup15{analog) _
5 E 16: vystup16(analog) vlastnoski, ..

12. CAN-TOUCH: V pripadé potfeby vytvofit hlaseni (viz kapitola ,Hlaseni®).
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1 3. Kontrolni funkce
Kontrola, zda jsou v aktualné nahranych funk&nich datech (souborech *.dat) obsazeny

vSechny objekty: kliknéte na symbol Q«y zobrazeny v listé se symboly (viz kapitola
.Kontrolni funkce®).

14. Ulozeni programovani pod ,soubory/Projekt ulozit*, pokud byly véechny
hodnoty do grafiky vloZzeny a vlastnosti stanoveny.

Cullaw e Zpracovat  projekk

Mowy projekt...
Projekt nahrat. ..
Projekk zawviit

projekk ulogit pug..

Ckevilt adresaF projektu, ..

Alternativné: Symbol & zakliknou v symbolové listé.
Pro ulozeni nastaveni v menu "Soubor/Zakladni nastaveni" (vice v kapitole "Ulozit /

Exportovat™).

Chcete-li jeden nebo vice souboru exportovat do zafizeni bez ulozeni, *.xml-Soubor,
dejte vlastni tlacitko v panelu nastroju (vice v kapitole "Ulozit/Exportovat"). Vyhoda je,
Ze programovani je mozné zkouset bez zmény souboru*.xml.

15. Zavieni projektu

elale @8 zpracovat  projekk

Moy projek ...
Prajekk nahrat. ..

Projekk zavFit R

Projekk uloZit
projekk uloZit pod ...
Creviit adresar projekiu. .,

Pozor: Pfed uzavienim projektu musi byt projekt bezpodminecné ulozen, protoze jinak
dojde ke ztraté nastaveni.

Alternativné: Symbol &  zakliknou v symbolové listé.

16. Kopirovani souboru

CAN-TOUCH

V8echny soubory v podslozce slozky projektu CAN_TOUCH (nékolik soubora * .raw,
settings.ct a messages.ct) jsou kopirovany do kofenového adresafe na SD kartu pro
CAN-TOUCH (bez podslozek). Adresare dat, font, menu, prg a system na SD-karté
nesmi byt smazanyt werden.

Online schéma C.M.1.
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Kopirovani soubort ve slozce CMI (config.tas a pro kazdou stranku vzdy po jednom
souboru *.cgi,*.html a grafickém souboru) na SD-kartu C.M.I..

Existuji 2 moznosti:

1. Pfimé kopirovani na SD-kartu v PC v adresafi ,schematic_files®, ktery je pfipadné
nutné znovu zalozZit.

2. Drag & Drop z prohlize¢e na symbol SD-karty ve spravé dat C.M.1.

rep— k)
T I
Qe - ¥ O o | ETH= 1 i el -
r— * =) —t 2 | I
— y
@ TECHNISCHE ALTERNATIVE
ol e Sl irf paeepiiyy
dgomd  CaNBun  schems SRR fetnend aup
BRHENEE &
] sprava dat
_.: Moy uTe S0t

l_: (=" 1}
!. a1

o Cani

:dnllmum

Pt sty

E 2 . %

[

e L e T3 G o AT o o i ot g

gebicnat ™D H Amasencd J |

Soubory jsou pomoci Drag & Drop pfetazeny na symbol SD-karty a tim jsou na SD-kartu
zkopirovany.

Prehled funkci UVR16x2

V adresafi UVR16x2 naleznete pro export *.x2d-soubor. Tento soubor muze byt
kopirovan na SD-Kartu regulace a poté nacist na spravu dat.
Soubor *. x2d nemuaze byt naéten do zarizeni C.M.I.

Online schéma BL-NET

Pfenos souboru *.html a *.gif ze slozky Online-schéma_BINet pomoci programu
Memory Manager v Bootloaderu BL-NET.
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Vratit zpét / Obnovit

soubory  zpracovat  projekk  pomoc

Ly I LH Lo D‘%@Qy EJ@:r [‘\? c
= & elementy | “uratic zpét|

Funkci "vratit zpét" mohou byt vraceny zpét pracovni kroky, které byly dfive pouzity na
kreslici plose.

Chinovik [ \'S

YloZik

Tento krok mazete udélat i pomoci praveho tlacitka mysi a sice kliknutim
na kreslici plochu (kontextové menu) nebo kombinaci tlacitek "Strg + z".

soubory  zpracovat  projekk  pomoc

ey BBy EBEe@Re 9 S

= () elementy | :
JE“H [N

Pomoci funkce "obnovit" jsou znovu obnoveny pracovni kroky, které byly pfedtim
vraceny zpét.

Wratit zp&t

YloZit

Dieser Vorgang kann auch mit rechtem Mausklick in die Zeichenflache
(Kontextmen) oder mit der Tastenkombination "Strg +y"  durchgefuhrt werden.
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Priblizeni pohledu
Pomoci kombinace klaves Ctrl + rolovaci kole€ko na mysSi, mizZete pohled uzpusobit
mezi 10% a 400%, v krocich po 10%,

Kromé toho je mozno zménu velikosti provést zatazenim za tlagitko, nebo klepnutim na
tla¢itko + a — na strance vpravo dole:

= J 100 Fs

E

Kliknutim na ikonu pfepne zobrazeni maximalni zobrazené velikosti
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Projekty
Vor Beginn der eigentlichen Programmierung muss ein neues Projekt angelegt werden.
Zvolit menu “soubory/Novy projekt...”

Zpracoyvat

5

Prajekk nahrat
Projekk zavrit

Moy projekt ...

Alternativné: zakliknout symbol 5% v seznamu symbold.
Vybrat projektovy seznam a zadani jména projektu.
Priklad:

Hovy projekt... [$_<|

meno projeki: | online C2 |

seznam: |C:'|,D|:ukumente und Einstellungen | [ Prochizet ]

[ O ][ Storno ]

Na titulni strance programu budou zobrazeny jména projektl a toho Casu oteviené
stranky:
Priklad:

= TA-Designer - Projekt CS Hlaseni - [Schema 3]

soubory zpracovat projekt  pomoc

Nastaveni projektu
Nastaveni v nabidce "Soubor/ Nastaveni projektu" plati pro cely otevieny projekt.

Fals @™ zpracovat  projekk  por

Mowy projekr...

Projekk nahrat. ..

Projekk zawrit

Projekk uloZit

projekk ulodit pod ..
Ckbevilt adresar projektu, .

Mastaveni projekku. .. k

WybvoRit [ upravit zpray

Aktualizovat zastaralé projekky
Funkeni data stabnout
Mabradit funkéni data. ..

Exportowvat
Konverkonak

Zmeénit jazyvk.
Zakladni nastaveni. ..

Ukondik
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CAN-TOUCH
Nastaveni projektu [$__<|

CAN-Tauch | YR 1G%Z

Adresa CAM: | 16 “ |

Podsvicen pozadi 1.5 B inutats)
wypnouk po: ! !
Podsviceni pozadi an w| o
svetlost: .

korr, cidla: |IZI,D “ | K

Jazvk na CAN-Touch: |NémE"|na L |

Barva ramedky pfifazeni dne w bidnu [ ]

(pokud zvolena): I

|Uzivatelem definovana | | o
starbowni stranka: pronledat ...

QK H Storna ]

Adresa CAN:

V tomto bodu menu muize byt zménéno dgislo uzlu CAN u CAN-TOUCHe (vyrobni
nastaveni: 16).

Pozor! V siti CAN nesméji byt zadany 2 stejna Cisla uzlu!

Podsviceni pozadi vypnout po:

Vybér spinaci doby podsviceni pozadi po poslednim dotyku displeje CAN-TOUCH.
Znovu zapnuti podsviceni nastane pfi dalSim dotyku obrazovky.

Rozsah nastaveni: 0,5 az 5 minut

Vyrobni nastaveni: 1,5 minuty

Podsviceni pozadi svétlost:

Vybér svétlosti podsviceni pozadi CAN-TOUCHe.
Rozsah nastaveni: 10 -100%

Vyrobni nastaveni: 90%

Korekce cidla (pro teplotni senzor):
Rozsah nastaveni: -85K bis +85K
Vyrobni nastaveni: 0,0K



35

Jazyk na CAN-Touchi:

Vybér jazyka pro odkaz ,Nastaveni v CAN-TOUCHi. Kromé& toho budou zobrazeny
vlastnosti vztahujici se k jazyku.

Barva rameé€ku pfifazeni dne v tydnu
Pfi vybéru jednoho z dne v tydnu dostane denni ramecek v CAN-TOUCHI oznadujici
ramecek. Barva tohoto ramecCku zde maze byt vybrana.

Uzivatelem definovana startovni stranka:

Pomoci vybéru grafiky (soubor *.jpg, *.omp nebo *.png v poméru 4 : 3) bude zobrazeno,
pfi bootovani CAN-TOUCHe po 3 sekundach, zobrazeni TA-startovaci strdnky této
uzivatelsky definovatelné startovni stranky po dobu 27 sekund. Nebude-li grafika
zvolena, bude pfi bootovéni viditelna jen TA-startovaci stranka.

Prehled funkci UVR16x2 a CAN-MTx2

Nastaveni projektu

CAN-Touch | UVR16x2 |

Prehled Funkei
[[]cels obrazovka

Pozadi Mahled

St ahnouk pozadiie: Display UVR16x2 = 480x272
Standardni pozadi

[ OK ][ Storno ]

Full Screen: Zvolite-li "Full screen”, Pak je horni stavovy fadek a bocni tlagitka zahrnuta
v displeji regulatoru.

Priklady portalt:

Zakladni obrazovka — horni stavovy fadek a bocni tlaCitka jsou viditelna
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12@aB6 7 B9 10-11 12 13 14 15 }EJ lDi 26.04.2016 14:05
i ™
Solarni regulace [ Topny okruh ] /@
ey, -

Teplé voda [ Udrzba ]

B

Zobrazeni na celé obrazovce

Solarni

regulace Topny okruh

Teplé voda [ B Udriba

Pokud se stiskne pozadi dipleje regulace na 3 sekundy, objevi se 3 spinaci tladitka, s
kterymi je mozno stdhnout informace o verzi, regulace, vyvolat zakladni nastaveni, nebo
vstoupit do hlavniho menu regulace.

Souvislosti: Standardni pozadi je nastavena na modré logo TA-Logo. S "Stadhnout
pozadi..." Mlzete nacist jiny obrazek (*.omp, *.gif, *.jpg nebo *.png - datovy formét).
Velikost full screenu je 480x272 (Pixell), Pro standartni obraz 430x242 (Pixelu). U
riznych poméru stran je obraz tak, aby odpovidal velikosti obrazovky, coz mize vést k
jeho naruseni



Nastaveni online schéma

Nastaveni zde provedena zde plati pouze pro aktualné zobrazené stranky.

Online schéma C.M.1I.

soubory

projelkt  pome

Mahrat obrazek...

= p——
= (50 elementy BT

C.M.l. vlastnosti stranky rz|
Cas obnowy; |E.|:| ser w |
Westupni Farmdk garfiks: |png L |

: iplatné pro stranku a
Barva pozadi: jako pozadi prohlizece)

[ ]wsstupni grafika transparentni

Rozligeni: | 1024 | ® | 763 |

[ Ik H Starno ]

€¢as obnovy: Nastaveni ¢asového intervalu pro aktualizaci aktualni hodnot (nikdy, nebo
nastavitelny od 30 sekund do 60 minut). Okamzit4 aktualizace je v online schématu

mozna stisknutim klavesy F5 na PC.

Vystupni forméat grafiky: Moznost nastaveni, vjakém formatu ma byt grafika
zobrazena, pfipadné ulozena na C.M.l.. *.png-grafika zabira vice mista, ale nabizi

zobrazeni grafiky beze ztréat.

Barva pozadi: Barva prohlizeCe a pozadi stranky mdze byt pro pravé zobrazenou

stranku zvolena.

RozliSeni: Nastaveni rozliSeni obrazovky

Online schéma BL-NET
soubaory @ priojekk

Pozadi...
Ly L=
= f‘? I alaranku
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vlastnosti BL-Netu P§

Fitulet: | orline schema

graficks cesta na Bl-Metu |

%]
|
|

Cas obnonwy; |nik;j-,,r w |
|
]

obnoa linku: |
[ Ik l [ Skarna
titulek: HTML-titul dat (viditelny na titulni strance prohlizece)

graficka cesta: ,na BL-Netu“ je pfednastaveno, mize byt ale také zadano misto pro
ukladani na Web-Serveru

€as obnovy: Nastaveni ¢asového intervalu pro aktualizaci aktualni hodnot (nikdy, nebo
nastavitelny od 30 sekund do 60 minut)

obnova linku:  Moznost zadani textu pro linku ve spodni oblasti online schématu, diky
kterému bude mozna okamzita aktualizace hodnoty.
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Ulozeni projektu po jinym jménem
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.l. a pfehled funkci UVR16x2)

Otevieny projekt muzeme uloZit vbodé menu ,ulozit soubor / projekt jako...*
v libovolném pofadaci pod novym nazvem.
Fallow e zpracovat  projekk  po

Fowey projekk...
Projekt nahrat. ..
Projekt zavfit
Projekt uloZit

projekt ulofit pod ..
Oreviit adresar projeksd, ..

Mastawveni projekiu. ..
Wbyt | uprawit 2prasy

Aktualizovat zaskaralé projekky
Funkeni data stabnout
mahbradit Funkeni data. ..

Expoartowak
Korvertowak

zmenit jazyvk
Zakladni nastaveni. ..

koncik
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Prepinani mezi projekty
Je mozné soucasné nahréat vice projektd s rozdilnymi jmény. Pfes bod menu ,projekt®
bude vybran projekt, ktery bude zobrazen a zpracovan.
Priklad:
soubory  zpracowat BnEd8 pomoc
® Projekt C5 HIAZeni [

I'*:'—_ I"'i‘} *H L Onlire €2

ProjéI(t oznaceny teckou bude 'prévé zobrazen.

Na titulni strance programu budou zobrazeny jména projektd a toho ¢asu oteviené
stranky:
Priklad:

= TA-Designer - Projekt CS Hlaseni - [Schema 3]

soubory zpracovat projekt  pomoc
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Zpracovani stranek
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)
Zména v programu z jedné stranky do druhé je mozna prostfednictvim dvojkliku na
jednu z dole zobrazenych stranek.

Kliknete-li pravym tlaCitkem mySi na symbol stranky, objevi se vam vybérové pole.

CAN-TOUCH C.M.L UVR16x2
_- - ' —— | —
CAM. Tmarchs [enas i Kopirovat 16%2  yopirovat
E k.opitovat rt
- amazak Smazat = Smazak

piejmenoyvat prejmenovat ... prejmenoeat ...

Mahr &t ul:.rézé.l;\ MNahrat obrazek. .. Mahrat obrazek. .,
_E Hesla vlastnosti,.. | naskavit jako domowskou strénku

nastavit jako domoyskou stranko
naskavit jako domovskon stranko :

Kopirovat: Stranka se zkopiruje a mize byt vioZzena jako nova stranka stiknutim
"vlozit".

Smazat: Stranka se smaze, pokud neni zrovna zobrazena.

.pfrejmenovat...“: Jméno stranky je mozno zménit a zobrazi se v online schématu jako
jméno TAB.

Pomoci ,Nahrat obrazek...“ mizete nahrat obrazek na danou stranku.

soubory

projekk  pom

Mabrat obrazek, .. k

Ly L= Maskaveni...

Obrazek pro oznacenou stranku si muzete zvolit také v menu ,nahréat obrazek...“.

Alternativné: Zakliknout symbol ~—' v li§té symbold.
CAN-TOUCH: Kopie vybranych grafickych soubort bude z TA-Designeru zkopirovana
do noveého adresare adresar projektu /TA-Designer jako soubor png.

Heslo...: Plati jen pro stranky CAN-TOUCH — otevie se okno pro zadani hesla (viz
kapitola "Zadani hesla (CAN-TOUCH)")

vlastnosti...: Plati jen pro stranky C.M.l. — moznost zmény pro vlastnosti stranky

Prostfednictvim ,nastavit jako domovskou stranku“ mohou byt pozdéji
programované stranky zvoleny jako startovni stranka.

zménit pozadi...: Plati jen pro BL-NET — moznost vymény grafiky pozadi
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Zmenit poradi
Po oznaceni strany na strané prehledu si mizete pomoci s klavesami * pfip.obraz | ,
poradi stranek Ize zménit.

Zmeénit jméno stranky

[ |

C.MLL (2) )
kopieren
Lischen

Bild laden... %
m Eigenschaften. ..

als Startseite Festlegen

Kliknete-li pravym tlaCitkem mysSi na symbol stranky, objevi se vam vybérové pole.
Pomoci ,pfejmenovat...“ nasleduje zména jména stranky.

CAN Touc .

DalSi moznosti pfejmenovani:

ePomoci oznaceni jména stranky a opétovnym kliknutim s levym tla¢itekm mysSi na
jméno.

eOznacenim jména stranky a tlaitkem F2.
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Nova stranka

Vytvofeni dalSich stran, je k dispozici prostfednictvim odkazud, dvojklikem na ikonu
,NOV4 stranka“ na strdnce vlevo dole nebo na konci jiz vytvofené strany.
Priklad:

L=t VR 1602 2] 16u2 (1) 16x2 {4) 162 (5)
Sbart. skrinks

a2 1 L2 2 bLEe ] IEocz 4 {03

Objevi se nasledujici vybérové okno:

X

Zvolke prosim byp stranky
e —
I
) skranka CaM-Touch £ ;
_"
(¥)C.M.1. Strana
— j
RozliZeni: | 1024 w | TRE
Pozadi: :] [Jtransparentni
1 online schéma BL-Met - : =
) LWR16x2 Prehled Funkei E/
[ Ik, ] [ Skorno ]

Vybér prostfednictvim dvojkliku na symbol, nebo na popis nebo oznaceni pozadovaného
zafizeni a potvrzeni tlacitkem ,OK*.

Pro strdnku C.M.I. si muzete vybrat rozliSeni a barvu pozadi (pro stranku a pozadi
prohlizece).
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Zadani hesla (CAN-TOUCH)

soubory

projekk  pom

Mabrat obrazek, ..
Ly L=
= (& elEmenty !

V podmenu ,zpracovat/Heslo...“ mize byt zadano heslo pro pravé zobrazenou stranku.
Tato stranka muze byt na Touchscreen vyvolan jen zadanim hesla. Pro prvni startovni
stranku to ale nema vyznam. Zadavaci logika hesel by méla byt dobfe promyslena,
protoze hesla ztézuji rychlé vyhledavani submenu.

Priklad:

vlastnosti El

hesla: | 12345574 |

Heslo smi mit maximalné 8 Cisel a nesmi obsahovat zadna pisména ani znaky.

Po vyvolani strany prostfednictvim dotyku levého pole se zobrazi na CAN-TOUCHiI
nejdrive grafika pro zadani hesla:
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Stranka vpred / zpét (C.M.1.)

Pomoci ,Stranka zpét“ budou vytvofeny odkazy, které umoznuji navigaci k naposledy
vybrané strance.

Pomoci ,Stranka vpred®“ nastane pfepnuti na stranku, ze které se pfedtim pfepnulo
pomoci ,Stranka zpét".

Priklad:

= (1) elementy
Link plocha
abe Link bext
wrl externi odkaz - bext Strﬁnkll vpied
[ o externi odkaz - plocha
abe bext Ji 7
L. ara o
=» Stranka vpred gtrénﬂl zpét
¢ —>
B obdélnik o &
@ kruh

Odkaz bude stejné tak jako kazdy jiny odkaz umistén do grafiky. Tazenim za rohovy bod
muze byt stanovena velikost odkazu.

Oznaceni odkazu nastava bud volnym zadanim textu v TA-Designeru nebo samotnou
grafikou.

tranks vpred
v [MoZnost wybéruy

Do popfedi
Do pozadi

k.opitawvat
Smazak

Rozmeéry, ..

Kliknutim na odkaz s pravym tlaCitkem mysi se zobrazi nabidka s otazkou na volitelnost,
popfedi a pozadi.

Vymazani odkazu nastava oznacenim a stisknutim tlacitka Delete na klavesnici.
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Kopirovani stranek
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.l. a pfehled funkci UVR16x2)
Diky této metodé je mozné kopirovat celé stranky a vlozit je do projektu. Zkopirovana
strdnka je znovu vlozena s pavodnim typem stranky.

1. Kliknutim do spodni vybérove listy oznacit kopirovanou stranku.

schema 1

2. Zkopirovani kliknutim na symbol ,kopirovat stranu® v listé€ symboll nebo s
kombinaci klaves Ctrl + c.

Ly = L Lo ?}@Qf E'Hr@':r 9 5 =
7B ali

3. Viozeni kliknutim na symbol ,vlozit stranu® v list€ symbolu nebo s kombinaci klaves
Ctrl + v.

Fahk BBy Beas o N
B & elementy |

Kopirovat Ize i tim, ze kliknete pravym tlacitkem mysi na oznacenou stranku v hornim
prehledu stranky:
p————

.m* |
Srmazak 1

prejmenavat ..
Mabrat obrazek. ..

wlastnosti, ..
nastavit jako domowskou stranku | M

Stranka je zkopirovana a vlozena v prehledu stranky jako nova stranka kliknutim na
"vlozit".

Kopirovana strdnka muaze byt vioZzena také do jiného stavajiciho projektu. Pravé
programované linky se pfitom ale ztrati a musi se definovat znova. Soubor *.dat
pavodniho projektu musi byt identicky se souborem *.dat cilového projektu.

CAN-TOUCH a prehled funkci UVR16x2: S timto je napf. mozné identické strance
pfilozit ochranu heslem pro servisni ucely, ktera je pfistupna jen pro vlastnika hesla a
muUze obsahovat sensibilni zménitelné hodnoty.



48



49

Vymazani stranky
Stranku smazeme z jiné stranky tim, Ze ji ozna¢ime (kliknutim mysi) a stiskneme na
PC tlacitko ,,DEL" nebo pomoci kontextového menu v pfehledu stranky dole.
ML | e iay,

E arl k.opitonvat

prejmenowvat ..
Mahrat obrazek. ..

E wlasktnosti, ..

——  nastavit jako domoyskou skranku

Pokud jsou zalozeny ke strance, kterou chceme smazat, odkazy, které vychazi z jinych
stranek, objevi se vystrazné hlaseni:

TA-Designer Message 1.047

- | ) Pozar, na kéko strance existuji odkazy! Pokiud odstranite buto stranky, budou obnoveny,

Ik, l [ Abbrechen




Zpracovani objektu
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Vlozit a nastavit rozmery
Objekty (hodnoty, odkazy, texty, kreslici objekty nebo symboly) jsou pomoci metody
Drag & Drop (= tah pomaoci stisknutého levého tlacitka mysi) pfetazeny na zvolenou
stranku z levého vybérového stromu. Nasledné jsou stanoveny vlastnosti.
Priklad: Né&jaka hodnota je taZzena z funkénich dat regulace na kreslici plochu

Objekt s rameckem

= || 1611E0WE.dat = oZnaéen
+ = ¥stupy
= ™ ¥ystupy
=] 1: cerp.solar 1
cerp.solar 1 popis b
g cerp.solar 1 spinaci zpozdéni x" v MoZnost vibéru
f| cerp.solar 1dobeh | ! v MoZnost zménit
cerp.solar 1 mad (n.fnﬁ,l‘mﬁu} ) Uzaméen pro ulivaele
P BETYIE)S Pro vEechny ufivatele uzamden
= cerp.solar 1 stupefi otadek
+ ™| 2: cerp.solar 2 Do popfedi
+ ] 3: cerp.top.okr 1 Do pozadi
+ ™| 4: cerp.top.okr 2 )
+ ] 5: pozad. kotel Kopirovat
+- ™ 6: pln.c.nadrz Smazat
: g ; :.!;;:L;:; { Hledat ve stromu vybéru
+ E 10: mich.w. TO 2 Rozméry. .,
+ ™ 15: vystup15(analog) _
+ ] 16: vystupl6{analog) vlastnosti...

Oznaceny objekt muzeme posunout pomoci levého tladitka mysi nebo kurzorovymi
tlaCitky na klavesnici.

Umisténi
Kliknutim na symbol % na listé se symboly je vlozena mfizka s 10-Pixely (vidét Ize jen
u CAN-TOUCHE, online-schéma C.M.I. a BL-NETu).

Tim je symbol bile podlozen: |—|
Vypnuti rastru probiha opakovanym kliknutim na symbol.

Rastr muze byt doCasné zobrazen také kliknutim v grafice a stisknutim a podrzenim
tla¢itka Alt na klavesnici.

Zobrazi se pozice vSech pfipojenych objektd pomoci soufadnic x/y.

Osa x je vodorovna, osa y svisla, soucasné nulové body jsou vlevo resp. nahofe.
Zadani souradnic hodnoty se Fidi podle zarovnani (doleva, doprava nebo na stfed). U
zarovnanych zleva plati levy horni roh, u zarovnanych z prava pravy horni roh. U
vycentrovanych hodnot bude koordinaéni bod zobrazen na stfedu horni linie.
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Priklad:
IDx: 204 y: 260 §°C {%)
i
i
&
-
D208 y: 260 1 °C| 5
1
i
i
p iy
ey IR
x: 104 v: 322 M| 1/ _
=

Pokud byl objekt oznacen, pak je barva oznaceni (barva ramecku) €ervena.

U neoznaceného objektu je zobrazen ramecek ¢erné.

Oznaéeny objekt muzeme posouvat u aktivni mfizky pomoci mySi v krocich po
5-pixelech.

Pomoci kurzorovych tlacitek na klavesnici a aktivni osvicené mrizky mizeme objektem
posouvat v jednotlivych pixelovych krocich a tim ho zcela pfesné zarovnat.

Souradnice (x / y) oznaéenych objektl jsou zobrazeny na dolnim okraji. Pro grafické
objekty a odkazy je navic uvedena velikost ($ = Sifka, v = vyska).
Vedle je vidét nazev.

Priklad: graficky objekt "Kolektor"

16x2 (1) 16x2 {2}

Start. stranka

_l[

Mo skranka 16x2 1 16x2 2

% 8 Wi 26 w139 h: 117 Kolekkor

Rozméry



v MoZnost vybéru

Do popredi
Do pozadi

Kopirovat
Smazat

Obrazek vymeénit...
Otocit doprava o 90°
Otodit doleva o 90°
Preklopit vodorovné
Preklopit svisle

Rozméry...

Pokud kliknete pravym tlacitkem mysi na objekt nebo oznacite objekt a stisknete
kombinaci tlacitek Ctrl+Enter objevi se kontextové menu "Rozméry...".

Zde muzZete ménit pozici (souradnice X/Y) a dimenze (Sifka / vyska) objektu.
Priklad:

Soufadnice ¥ 43
Soufadnice ¥ | 3

SiFka 338
Wiska 225
[ Ik ][ Starna ]

Vlevo nahofe jsou nulové soufadnice dané stranky.
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Kopirovani formatu

| DT - S s e 3 3 &

ey BBy EHEe@Re o Z COIE: R
= .;.'E-[:zmznty S [Kopirovat Formét (dvolkik pro vicenasobné kopirovani) |
Link plocha

abe Link bext

wrl exberni odkaz - bext

[: externi odkaz - plocha XX k"‘
abe et >
"1 Cira

= Stranka vpied

4= Stranka zpét
B cbdéinik

al animovesne: nbrArek - w2 -beach

Pomoci funkce ,Kopirovani forméatu“ je mozné prenést format objektu z oznaceného
objektu na jeden nebo nékolik jinych objektu:

1. Oznadte objekt s pozadovanym formatem
%
=
2. Kliknéte jednou mysSi na symbol = v li§té symbolu, pak se spusti pfenos formatu
na néjaky jiny objekt. Pokud kliknete dvakrat mysi na tento symbol, muzete pfenést
format na nékolik jinych objektd. PFi aktivované funkci je tento symbol podlozen bilou
|

barvou: |—

RN%

3. Kurzor zméni v grafice svijtvarna . Kliknutim na objekt pfevezme tento
objekt format prvné oznaceného objektu.
Pokud jste si vybrali pfenos formatu na nékolik objektt, mohou byt nyni forméatovany i

dalSi objekty. .

-
Tato funkce je ukon&ena tim, Ze kliknete na symbol *:= nebo tlacitko Esc.
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Moznost volby
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)

Vlozené a oznacené objekty mlzete v okné pro vybér oznacit jako volitelné a oznaceni
zrusit.

To mohou byt vloZzené obrazky, grafika, linky, seskupené objekty, hodnoty, odkazy
jakéhokoli druhu ¢i texty.

Pfemistit nad vioZené objekty, tak jsou vioZzené objekty pFekryty objekty vlozenymi
pozdéiji.
Priklad:

Ikona byla vlozena jako prvni objekt na strance, potom obrazek nadrze a jako posledni
symbol hofaku.

Beze zmény moznosti volby, jsou stale vSechny objekty vybrané a Ize je upravit nebo
pfesunout.
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Pokud je volitelny objekt oznacen klepnutim mysi, je pfenesen k Upravam do popfedi.
Objekt je oznacen ramem s rohovymi body.

v MoZnost vybéru

Do popredi
Do pozadi

Kopirovat
Smazat

Obrazek vyménit. ..
Otocit doprava o 90°
Otodit doleva o 90°
Preklopit vodorovné
Preklopit svisle

Rozméry...

Kliknutim pravym tlaCitkem mysi, se zobrazi nabidka. Pokud je smazano zaSkrtnuti u
,Moznost vybéru“, je objekt fixovan na strance a nelze jej zvolit nebo upravit.
PFednastavené urovné (v pofadi zobrazeni) jsou zachovany.
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Vsechny volitelné objekty

0

|m-:|En|:|5t wybrak vEechny Dbjekl:ﬂ

V§echny objekty na strdnce Ize vybrat klepnutim na ikonu v panelu nastroju.
Pokud je tato funkce aktivni, mohou byt vSechny objekty zvyraznény (vybrany) a

upraveny. Aktivni funkce je zobrazena zvyraznénymi ikonami:

Je-li na strance vice objektu, které se prekryvaji, pak jsou nedavno pretazené objekty
zobrazeny v Celni roviné, a proto zakryvaji dfive umisténé objekty.

Tak je mozno objekt, ktery byl jiz potvrzen jako "nevolitelny", zménit (pfevraceni, rotace,
pohyb, zména velikosti), zménit moznosti volby nebo jej nahradte jinym objektem.
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Popredi / pozadi
Vybrany objekt muze byt nastaven pres "Do popredi" nebo pres tlacitko f. Pak to
vypada, jako by byl objekt pravé prfesunut do stranky.

Také mulzete vybrany objekt nastavit pfes "Do pozadi" nebo pfes tlagitko b. To pak
vypada, jako by byl objekt jako prvni poloZka na strance.

Priklad:
Tento objektby mély byt Pfi vybrani objektu se Stisknutim"Do popredi" (nebo
umistény v popredi. objekt zobrazi v popredi. tlaCitko f) se objekt zobrazi
v popredi.
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Zmena velikosti
Pokud je volitelny objekt vybran levym tlaCitkem mysSi, zobrazi se pro Gpravy v popfedi.
Znacka je oznaCena rameckem s rohovymi body. Tahem v rozich Ize zménit velikosti
objektu. Kdyz je klavesa Ctrl stisknuta bé&éhem operace, probiha zména velikosti
v pevném poméru délky a Sirky.

+ klavesa
CTRL

Velikost oznaeného objektu maze byt zménéna i pomoci kombinace tlagitek Ctrl +
Sipky« -1 {.

Stiskem Ctrl+Enter se otevie okno "Rozmeéry".

Zde mohou byt polohy (X/Y -koordinované) na vysku a Sifku, nebo Ize zménit vybrané
skupiny.

Priklad: obraz Ize upravit zménou do vysky a Sifky v rezimu celé obrazovky.

Priklad:

Vlevo nahofe jsou nulové koordinace objektd.



A
Rozmery

Soufadnice X &

Soufadnice ¥ 10
Sitka 90
Vyska 92

OK

J[ Storno J
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Otocit a prevratit

v MoZnost vybéru

Do popredi
Do pozadi

Kopirovat
Smazat

Obrazek vymenit. ..
Otodit doprava o 90°
Otocit doleva o 90°
Preklopit vodorovné
Preklopit svisle

Rozméry...

Kliknete-li pravym tlacitkem mysi na néjaky objekt, objevi se kontextové menu. Vybérem
pozadované akce je objekt oto¢en nebo pfevracen.
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Seskupovani
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)

Pretazenim ramecCku pFes volitelné objekty se stisknutym levym tlacitkem mysi je
mozno tyto objekty seskupit a zménit na volitelné nebo nevolitelné.
Priklad:

XXX

V pfikladu byly 4 objekty (jeden fadek, dvé hodnoty, jeden symbol) ohrani¢eny
rameckem.

Weechny |ze wybrat
Melze wybrat 25dné
Seskupovani

Kopirosat
Smazak

Rozmery, ..

Nasledujicim klepnutim pravym tla¢itkem mysi, se zobrazi pole s vybérem pozadované
akce.

Navic mohou byt jednotlivé objekty oznaceny levym tladitkem mySi a soucasnym
stiskem klavesy CTRL. V dusledku toho je mozné oznacit nesousedici objekty na
strance a pak je zafradit do skupiny nebo je spoleCné zménit na volitelné nebo
nevolitelné.

Klepnutim levym tlacitkem mysi na stranku a potom stisknutim kombinace klaves Ctrl +
a budou v§echny objekty na strance zvyraznény.
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Upravy skupiny objektu
Skupina objektu je jiz seskupena, takZze se chova jako jediny objekt. Lze jej pfesunout
na popredi nebo pozadi, mize byt upravena i moznost volby.

Pro tento ucel musi byt skupina volitelna (viz kapitola "Moznosti_volby"). Pokud je
jakykoliv objekt skupiny je oznacen levym tladitkem mysi, znamena to, ze jsou
oznaceny vSechny objekty ve skupiné.

Klepnutim pravym tlaCitkem mySi se zobrazi zaSkrtavaci policko a muze byt zménéna
moznost vybéru skupiny.

Priklad:

(Y = |

XXX

XXX

v [MoZnosk wwbéry
Frugit seskupotyani

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowat
amazat

Rozméry, ..

Kliknutim na "Do popfedi” nebo "do pozadi” nebo stisknutim tlacitek b resp. f je
umisténa oznacené skupiny do pozadi, resp, popredi.
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Kopirovani prvky a skupiny prvku
CAN Touch, Online-schéma C.M.l. a Prehled funkci regulace
UVR16x2

v [MoZnosk wwbéry

Do popfedi

Do pozadi

Kopirayat k

Srazat

Obrézek wwménit, .,

Ckodit doprava o 90°

Ctocit daleva o 90° R,
Preklopit vodorovné ratlt 2pe

Preklopit swvisle

Rﬂzmér':.". - M

Kliknete-li pravym tlacitkem mysi na néjaky objekt, objevi se vybé&rové menu. Pomoci
"Kopirovat" a naslednym "Vlozit" mohou byt vkladany prvky nebo skupiny prvkud do té
sameé stranky, néjaké jiné stranky nebo do stranky jiného projektu.

Oznaéené prvky nebo skupiny prvkd mohou byt kopirovany také stisknutim kombinace
tlacitek Ctrl + ¢ a vlozeny kombinaci tlaitek Ctrl + v.

Pfi vkladani do stejné stranky, se vkladany objekt viozi hned vedle kopirovaného
objektu.

Priklad:

Stejnym zpuasobem jsou kopirovany i celé skupiny prvkd, které byly spoleéné oznaceny
rameckem.

Kopirovani celych obsahu stranky

Pouzitim klavesové zkratky Ctrl + a, budou vybrany vsechny prvky stranky.

Nasledné mohou byt viozeny tyto objekty pomoci funkci v kontextovém menu
"Kopirovat" a pak "Vlozit" (nebo Ctrl + c a Ctrl + v) do jiné stranky.

Kopirovani a vkladani stranky z CAN-TOUCH- nebo UVR16x2 do jiné stranky C.M.I.
nebo stranky C.M.I. do stranky CAN-TOUCH je zcela mozné.

Kopirovani a vkladani stranky z CAN-TOUCHe nebo UVR16x2 do stranky regulace
UVR16x2 je sice mozné, nemuze byt ale vzhledem ke zménénym pomérum stranek pro
regulaci UVR16x2 provedeno uspokojivé.
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Diky tomu je mozné zménit hotovou stranku z CAN-TOUCHe nebo regulace UVR16x2
na stranku pro online-schéma C.M.I.. Je tfeba zajistit aby bylo na pocitaci nainstalovano
pismo DejaVuSans, jinak bude zménéno pismo na online schématu CMI. Muzete si ho
stahnout z webovych stranek www.ta.co.at.

Obracena cesta se nedoporucuje, protoze grafické objekty nemuseji byt pfijaty.

Online-schéma BL-NET

Kopirovani a vkladani je mozné oznacenim a stisknutim kombinace tlaitek Ctrl + c a
Ctrl + v, ovSem jen uvnitf jedné strdnky nebo mezi dvéma strdnkami BL-NET.


http://www.ta.co.at/

Zobrazeni oznaceni elementu

Po zakliknuti grafického pole budou pomoci stisknuti a pfidrzeni klavesy Shift ﬁ
zobrazeno oznaceni elementa.
Priklad: (vyrez)

PE—— |
[1611EO0WE.dat: T.kolektoru hodnotal
FAFLFN\

[——— 1
1611EDWE.dat: cerp.solar 1 mod (ruéné/auto)|

Trojcestny ventil |

Zménitelné hodnoty budou zobrazeny €erné, nezménitelné Cervené.
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Smazani objekti
Objekty smazeme jejich oznacenim a stisknutim tlacitka ,,Delete” na PC.

Kliknete-li pravym tlaCitkem mySi na néjaky objekt, objevi se kontextové menu. Pomoci
"Smazat" je oznaceny objekt rovnéz smazan.

-
v MoZnost wybéru

Do popiedi
Lo pozadi

Kopirosat

Cbrazek wyménit, .,
Ckadit doprawa o 90°
Ckodit doleva o 90°
Preklopit vodorovné
Preklopit svisle

Rozmery, ..




Obrazky

68



69

Nahrat a zpracovat
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)

Nahrat obrazek
Povelem "Nahrat obrazek..." mize byt napfiklad nac¢ten obrazek jako pozadi.

C.MLL k.opitonvat
£ Smazat

prejmenowvat ..

Mahrat obrazek, ..

4"

vlastnosti, ..
naskavit jako domovskon stranko

Nahravani obrazkud (vlioZzeni do stranky) provedete tim, Ze pravym tlagitkem mysi
kliknete na symbol stranky v dolnim pfehledu stranky.

soubory projekt  pom
== E Mabrat obrazek. .,
E? Maskaveni... k
|

Nadteni obrazku muze byt provedeno také vybérem v podmenu "Nahrat obréazek...".

Alternativné: zakliknout symbol 4y seznamu symbold.

Soubory pro CAN-TOUCH musi byt *.jpg, *.bmp nebo *.png —. Komplexni grafika na
pozadi ma pomeér 4 : 3 (1024 : 768 Pixel).

Soubory pro C.M.I. Online schéma a prehled funkci UVR16x2 musi byt ve formatu
*.bmp, *.gif, *.jpg nebo *.png -.

Prehled funkci UVR16x2: Objekty, které jsou vétSi nez dané stranka, jsou velikosti
stranky pfizpasobeny. Full screen 480 : 272 (Pixel(), standartni obraz 430 : 242 (Pixelu).

Priklad:

‘ v MozZnost vybéru

Do popredi
Do pozadi

Kopirovat
Smazat

Obréazek vyménit. ..
Otodit doprava o 90°
Otocit doleva o 90°
Preklopit vodorovné
Preklopit svisle

Rozmeéry...




Pak mizeme zpracovéavat vlastnosti obrazku (viz kapitola "Zpracovani objektt").
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Obrazek vymenit
Prostfednictvim této funkce muze byt vyménén jeden obrazek za jiny. Novy obrazek je
pfizpusoben velikosti pivodniho obrazku. MuZzeme pak zménit velikost obrazku a jeho
umisténi.
Pokud je potieba zménit grafiku pozadi, ktera neni volitelna, musi byt grafika nejdfive
zménéna na volitelnou (viz kapitola "Moznost volby").
Po oznaceni pravym tlaCitkem mysi, se zobrazi nabidka, se kterou Ize vybrat obrazek,
ktery nahradi pfedchozi obrazek.
Priklad:

v MozZnost vybéru

Do popredi
Do pozadi

Kopirowvat
Smazat

’ Otodit doprava Eg° :

Otocit doleva o 90°
Preklopit vodorovne
Preklopit svisle

Rozméry...

Novy obrazek je nahran a muze byt nasledné zpracovan.
Pfedem stanovené drovné (poradi vlozeni) jsou zachovany.
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Animované obrazy na strankach C.M.I.
Pomoci této funkce je mozné zobrazit rizné obrazky, kdyz zmény hodnoty uvadi
(digitalni nebo analogové hodnoty). Tedy stav hodnoty je indikovan jako vlastni obraz.

Animované obrazky mohou byt spojeny jen s hodnotami z pFistrojua s technologii
X2.

Odkaz na hodnotu:

1. Umistéte animovany obrazek na kreslici plose a upravte pietazenim rohovych bodt
nebo pomoci klavesové zkratky Ctrl+Enter.

= (1) elementy
Link plocha
abe Link text
wrl externi odkaz - bext
£ 4 externi odkaz - plocha
abc bext
L. Cara
=» Stranka vpred
& Stranka zpét
@ obdélnik
@ Kruh
Il animovany obrazek - x2-tech
agg animovany text - x2-tech R
+ €M CM.I Data

2. Hodnota, ktera by méla byt vazana na obrazek do této oblasti. KdyZ se ukazatel mysi
zmeéni, dostava druhou Sipku a kontext obrazové plochy je Cerveny.
£ f: symboly
= -oa1 Alle Funktionen.DAT
= .ﬂl ¥stupy
+ ™ 1: T.kolektoru
|| 2: T.24s0bnik nahofe
abe T,zaso0bnik nahofe Nazev
T.2as0bnik nahofe Hodnota
T.zasobnik nahofe RAS red h
T.zas0bnik nahofe Senzor chyba

Nyni "Hledat ve stromu vybéru" pro vykonavanou oblast obrazu, muzete vidét odkaz
na pfirazenou hodnotu.

3. Nastaveni "vlastnosti" animovaného obrazu pres dvojklik, vstup "Enter" u vybrané
oblasti nebo klepnéte pravym tla¢itkem mysSi na volbu "vlastnosti...".
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v MoZnost wybEry

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowat
Smazak

Hledat e stromu wybéru

Rozméry. ..

M

viastnosti

110
() analogovy
() Digitalni @
= e (a)

poudit jako nahled na ploge

(8) —

xxxs 0 @
0O = %%

Alle Funktionen.DAT; T.zasobnik nahofe Hodnota o

tQ

1. Zobrazeni pfidruzené hodnoty
2. Prvni z maximalné 10 moznych obrazka (analogové hodnoty). Existuji pouze 2
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obrazy pro digitalni hodnoty.
3. Vyberte analogovou nebo digitalni hodnotu.
4. Pro analogové hodnoty opatfete obrazky do 10 prahovych hodnot. Kliknutim na

tlacitko "+" nebo "-" je nastaven pocet prahovych hodnot.
U digitalnich hodnot jsou pfednastavené 2 prahy nebo obrazky (Zap./ne nebo Vyp./ano).

5. Zadejte prahové hodnot k analogovym hodnotam. Prahové hodnoty jsou uvedeny
bez desetinné carky (pfiklad. 50°C -> Vstup: 50).

6. Nactéte odpovidajici obraz pro prahovou hodnotu (povolené formaty: *.omp, *.gif,
*Jpg nebo *.png.)

Animované soubory jsou mozné *.gif.

Vyberte, ktery obraz bude na obrazovce viditelny. Animovany *.gif-soubor bude
zobrazen statisticky v nahledu na obrazovce.

7. Dalsi nebo predchozi spojeni k naslednym prahovym hodnotam. Cislo aktuélni
prahové hodnoty je vidét nad ni, je ulozena fialove.

8. Dokonéit tlagitkem "OK"

Priklad: analogové hodnoty, 3 prahy (hodnota < 30°C / 30°C < hodnota < 50°C /

50°C < hodnota),
Aktuélné zobrazuje: 2. obraz, jako nahled na obrazovce kde je vybran jiny obraz.
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2. prahy

Alle Funktionen.D4 !!IE!! ol nahofe Hodnota

2. prahovéa hodnota
zvyraznéna fialové

[ pouZit jako néhled na ploge
Prh.odhoty:
XXX 8 30 l
30 <xxx s 50

50 =

[_oc [ somo ]

Priklad: digitalni hodnoty, nahled "Vyp.“ obrazku na obrazovce

obraz ,Vyp.”

=)

obraz .Zap.”

o J[ zome ]
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Hodnoty z funkénich dat
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Nahravani funkénich dat
Abychom mohli vkladat hodnoty z funk&nich dat pfistroji CAN-Bus, musi byt nejprve
nahrana funkéni data pfistroje (soubor *.dat).

Falae o zpracovat  projekk  pon

Moy projek ...

Projekt nahrat. ..

Projekt zavfit

Projekt uloZit

praojekt ulaZit pod ...
COkeviit adresar projekiu...

Mastaveni projekiu, ..
Wybvofit | upravit zpraey

Aktualizovat zaskaralé projekky
Funkeni data stabnout k
Mahbradit Funkeéni data. ..

Expoartowak
kanvertowat

zmenit jazyk
Zakladni nastaveni. ..

Ukondik

U otevieného projektu zvolte menu ,Funkéni data stdhnout” a zvolte si soubor *.dat,
ktery ma byt pfidan. B

Alternativné: zakliknout symbol '*B v listé symbold.

Kopie vybranych soubord *.dat bude z TA-Designeru zkopirovana do adresar projektu.
Projekt je pak dale zpracovavan obvyklym zptsobem.

Pozor: Budou-li do regulace dodateéné vliozeny nebo vymazany funkce a bude tim
zménéna posloupnost funkci, musi se projekt prepracovat: Vymazani ptvodniho

souboru *.dat, nahrani zménéného souboru *.dat, vymazani hodnoty ze starych
funkci, vlozeni hodnoty z novych funkci.
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Vymeéna funkénich dat

Kliknutim na tento symbol mohou byt funkéni data pfistroji v CAN-Bus vyménény ve
vyhledavacim stromu pokud je vytvaren projekt v TA-Designeru s minimalni verzi
1.12B1.

Vyména muze byt nutna pfi zméné programovani v TAPPS- nebo F-Editor.

Po Kliknuti je vybran novy dat- soubor.

Po vybéru je polozen dotaz, ktery dat- soubor z vyhledavaciho stromu ma byt nahrazen
vybranym souborem.

Priklad:

Mahradit funkéni data X

Pozar!
A Paokud je to moZné budou existujici objekky zména a skard funkani daka ztracenal

ktera funkeni data cheete nahradit Alle Funkkionen.DAT #

e dat v |

[ Ok H Skarna ]

Pokud jsou pfi vyméné nalezeny objekty, které nelze pfifadit v novém dat- souboru, je
vydano hlaseni.

TA-Designer Message 2.042

i ) Ma nasledujicich strankach jsou objekty, kieré jsou zastaralé, nebo nejsou zahrnuty v akkuaing nactenych Funkeénich datech:
16xZ2 1 {Strana 1}

Dokfené stanky a neplatné ohjekty budou oznaceny!

"16x2 (1)
Start. stranka

MEPLATMY
DBJEKT

INEPLATNY

Tyto stranky a objekty jsou ozna€eny jako "neplatné": 1622 1

V programovani TAPPS jsou povoleny nasledujici zmény, aniz by doslo k vytvareni
neplatnych objektd:

e Zména €isla uzlu CAN pfistroje

e Zména v poradi (Cislovani) funkci
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e Dodateéné funkce, vstupy nebo vystupy, sitové proménné, atd.

e Zména nebo smazani vazeb

Smazani funkci. Pozor: pokud smazete funkce, pak by to mélo byt provedeno az po
ukonceni vSech ostatnich zmén. Pokud vlozite po smazani funkci funkce nové, mohou
tak vzniknout v TA-Designeru "neplatné objekty".

PFi otevieni projektu, ktery byl vytvofen v dFfivéjSi verzi TA-designéru, mize byt
zobrazen nasledujici dotaz:

Th-Designer, Message 1.060 X

' Wyména Funkenich dat v téta podobé neni moZna,
[ Ma bk projekt akkualizovant

I Ja ] [ Mein ]

Pokud na dotaz odpovite "ano", a v projektu jsou pouZita funkeni data s identickymi &isly
uzld, musi byt aktualizace prerusena:

TA-Designer Message 1.062

i Existuje nékalik soubaort \dat s identickym dislerm uzlu,
aktualizace zrusena.
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Vlozeni hodnot

Objekt s rameckem

= ™| 1611E0WE.dat = oZnaéen
+ ™ Ystupy
= !] ¥ystupy
=™ 1: cerp.solar 1
cerp.solar 1 popis \I\IH —
g cerp.solar 1 spinaci zpozdéni & v Moznost vyberu
™ cerp.solar 1 dobeh ™= / v MoZnost zménit
. cerp.solar 1 mod '-'.r"-fﬂ.é."ﬂ".t\:ﬂ} > Uzamcen pro uZivatels
@] cerp.solar 1 stupeds otdek Pro viechny uZivatele uzamden
# | 2: cerp,solar 2 Do popfedi
% ] 3: cerp.top.okr 1 Do pozadi
# ™ 4: cerp.top.okr 2 )
+®] S: pozad. kotel Kopirovat
# ™ 6: pln,c.nadrz Smazat
% EJ 7 pI_n.v:.TLl'q.l' Hledat we stromu vybéru
* ] 8: mich.v.TO 1
=+ =] 10: mich.v.TO 2 Rozméry. ..
+ ™ 15: vystup15({analog) _
& E 16: vystup16{analog) wlastrnosti. ..

Vlozeni hodnot se provadi oznacenim pozadované hodnoty ve vyhledavacim stromu a
tazenim mySi na pozadované misto na strdnce ("Drag & Drop"). Kliknete-li pravym
tlacitkem mysi, objevi se kontextové menu.

K dispozici v oblasti ,,elementy“ jsou nasledujici hodnotové skupiny:

CAN-TOUCH
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¥
=l ) elementy

" Cara
. Obdélnik Vkladani: éara, obdelnik, kruh

@ «xruh

= ®| interni data Viz kapitola ,Interni data“
[#l| Cas
datum
teplota
vihkost
rosny bod
zapfvyp
Zprava
Stranka vpred
Stranka zpét
MNastaveni
symboly Hydraulické symboly, tlacitka
1611EO0WE.dat  Hodnoty z funkénich dat UVR1611
CAN-IO 1.dat Hodnoty funkénich dat CAN-I/O-Modulu
: CAN-BC 1.dat Hodnoty funkénich dat CAN-BC
+ = CAN-EZ 1.dat Hodnoty funkénich dat CAN-EZ

= L
R
s ]
+ )

Na strance je mozno zobrazit maximalné 64 CAN-Objektd z funkénich dat.

XXX

Po pfedbézném umisténim hodnoty bude viditelné nasledujici zobrazeni:

Ramecek ukazuje, Ze objekt je oznacen.
Diky Kkliku na levé tlacitko mySi muzeme neoznaleny objekt oznacit a tim dostane
ramecek. Nyni mize byt oznaceny objekt zpracovan..
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v Moznost wybéry
zavreno

Do popiedi
Do pozadi

Kopirowat
Srnazak

Hledat ve skromu wybEru
Rozmery, ..

. . . v Y- . S wlastnosti, ..
Kliknutim pravého tlacitka mysSi se otevie vybér:

V oblasti funkénich dat regulace UVR1611 je kdispozici také datum a €as. Tyto
hodnoty lze zménit, na rozdil od hodnot z "interni data", na CAN-TOUCH, pokud ma
regulace cislo uzlu 1.

- |+|_If 1611E0WE.dat

=™ datum / cas
® den
™| mesic
= rak
®| norm.cas)letni cas
® hodina
= minuta

Online schéma C.M.I.
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= () elementy
£ o Link plocha
abe Link text

url externi odkaz - text
© o externi odkaz - plocha

abc texk

"l COra Vkladani: éara

-» Stranka vpred ’ ] ]
& Stranka zpst ]- Stranka vpred / zpét

Vkladani: obdélnik, kruh

B obdéinik
@ xruh }

¢ animovany obrazek - x2-tech Vkladani: animovany obrazek

a4 animovany text - x2-tech Vkladani: animovany text
+ ¢m C.M.I. Data Datum a ¢as C.M.I.
&g DL ]- Hodnoty z DL-Busu
+ DL DL 2
+ t symboly Hydraulické symboly, tlacitka
+ oa1 Alle Funktionen.DAT Hodnoty funkénich dat

U zafizeni CAN-Bus muize byt nejlépe pouzita metoda ,hodnoty z dat funkce® je
jednoducha a prehledna.

Hodnoty z DL-Busu (DL1, DL2)

Tyto hodnoty jsou pevné stanoveny a nemohou byt zménény. Pokud by se v regulaci
UVR1611 na vystupu 14 (datové vedeni) zodpovédél posledni dotaz v parametrovani
,ano“ (SIT VST.=>D.K.: ano), potom budou v oblasti ,DL2“ obsazeny sitové vstupy
regulace.

Hodnoty pfimo z funkénich dat pfFistroje CAN-Bus

Mohou byt zobrazeny vSechny hodnoty, které jsou pfedem zadany ve funkénich datech
pfistroje CAN-Bus.

Pokud by mély byt zobrazeny hodnoty z vice pfistroji CAN-Bus, musi byt v jednotlivych
souborech naprogramovano pfislusné CAN-¢islo uzlu.

V8echna CAN-Bus-zafizeni, jejichz funkéni data jsou vioZzena do TA-Designeru musi byt
pfipojena k siti CAN-Bus, jinak se online schéma nezobrazi.

Na stranu maze byt maximéalné 64 CAN-objektl z funkénich dat.

XXX

Po pfedbézném umisténim hodnoty bude viditelné néasledujici zobrazeni:

Ramecek ukazuje, ze objekt je oznacen.
Diky kliku na levé tlacitko mySi muzeme neoznaceny objekt oznacit a tim dostane
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ramecek. Nyni muze byt oznaceny objekt zpracovan..

| w MaZnost witbEru

v MoZnost zménik
IJzamden pro uZivakels
Pro wiechny UZivatele uzamden

Lo popredi
Lo pozadi

K.opitorvat
Smazak

Hledat we skromu wwbéru

Rozméry...
Kliknutim pravého tlacitka mysi se otevre vybér: vastnosti..
Prehled funkci regulace UVR16x2
= (") elementy
E_-E Link plocha
abc text
*1 Céra Vkladani- ¢ara
. Obdélnik o ,
Vkladani: obdélnik, kruh
@ «ruh
¥ L) symboly  Hydraulické symboly, tiacitka
+ oar WE.dat Hodnoty z funkénich dat UVR16x2

V prehledu funkci mohou byt zobrazeny jen hodnoty pfistroju s technologii X2.
(UVR16x2, RSM610, CAN-I/O45 a CAN-EZ2).

Rolovani neni v prehledu funkci mozné. Objekty, které jsou vétSi nez stranka, jsou
prizplsobeny velikosti stranky.

Na stranu muze byt maximalné 64 CAN-objektd z funk&nich dat.

Online schéma BL-NET



86

= iy elementy
abc kext
+ bL DL1 Hodnoty datovéeho vedeni1a 2
+ DL DLZ? (Datovy loging prostrednictvim DL-Bus)
+ €an CAN-nahravani dat Hodnoty CAN-datalogingu
+ NW sit'ové vstupy Sitové vstupy Bootloaderu BL-NET
+/ DAT 161 1EO0WE.dat Hodnoty z funkénich dat UVR1611
+/ DAT CAN-ID 1.dat Hodnoty funkcnich dat CAN-VO-Modulu
+/ DAT CAN-BC 1.dat Hodnoty funkénich dat CAN-BC
+/ DAT CAN-EZ 1.dat Hodnoty funkénich dat CAN-EZ

Hodnoty pro online schéma mohou byt vybrany

1.ze skupin hodnot DL1, DL2 nebo

2.ze zaznamu dat CAN nebo

3.ze sitovych vstupu BL-NETu nebo

4.pfimo z funkénich dat (souboru *.dat).

U pristroja CAN-Bus by méla byt pfednostné pouzivana 4. metoda (hodnoty pfimo

v v s

z funkénich dat), protoze je tento zpusob jednodussi a prehlednéjsi.

Pfi pouziti hodnot z ,DL1% ,DL2“ nebo ,CAN-nahravani dat* se musi dbat na to, ze
souc€asné pouziti dat z DL-Busu a CAN-Busu neni mozné. V programu Winsol bude
stanovena metoda prenosu dat (pfes DL-Bus nebo pfes CAN-Bus) a tim ulozena v
Bootloaderu.

CAN-sitové vstupy BL-NETu mohou byt u vdech metod pouzity.

Hodnoty z DL-Busu (DL1, DL2)

Tyto hodnoty jsou pevné stanoveny a nemohou byt zménény. Pokud by se v regulaci
UVR1611 na vystupu 14 (datové vedeni) zodpovédél posledni dotaz v parametrovani
,ano“ (SIT VST.=>D.K.: ano), potom budou v oblasti ,DL2“ obsazeny sitové vstupy
regulace.

Hodnoty z CAN-Busu (CAN-nahravani dat)

V UVR1611 a CAN-EZ jsou vytvoreny 2 datové zaznamy, v CAN-BC pouze 1 datovy
zaznam. V programu Winsol je ke kazdému pfistroji pfifazen jeden datovy zaznam a
tim je ulozen do paméti Bootloaderu.

Proto musi byt pfi vybéru hodnoty pro online schéma jasné, které datové zaznamy byly
ve Winsolu nastaveny pro kazdy pfistroj.

Hodnoty jsou v datovych zaznamech stanoveny bud pomoci TAPPS, F-Editoru nebo
pfimo v regulaci. Pokud nebyly pfi programovani pomoci TAPPS zménény, tak pak jsou
zadany standardni hodnoty.

Sitové vstupy Bootloaderu BL-NET
Tyto sitové vstupy budou konfigurovany pres prohlize¢-dalkové ovladani v Bootloaderu.

Hodnoty pfimo z funkénich dat pfFistroje CAN-Bus
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Mohou byt zobrazeny vSechny hodnoty, které jsou pfedem zadany ve funkénich datech

pfistroje CAN-Bus.

Pokud by mély byt zobrazeny hodnoty z vice pfistroju CAN-Bus, musi byt v jednotlivych

souborech naprogramovano pfislusné CAN-€islo uzlu.

VSechna CAN-Bus-zafizeni, jejichz funkéni data jsou vlozena do TA-Designeru musi byt
pfipojena k siti CAN-Bus, jinak se online schéma nezobrazi.

XXX

Po pfedbézném umisténim hodnoty bude viditelné nasledujici zobrazeni:

Ramecek ukazuje, Ze objekt je oznacen.
Diky kliku na levé tlaCitko mySi muZzeme neoznaCeny objekt oznacit a tim dostane
ramecek. Nyni maze byt oznaCeny objekt zpracovan..

T vlastnosti...

. . . v, .. v P Hledat ve stromu wibéru
Kliknutim pravého tlacitka mysi se otevie vybér:
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Vlozeni skupin hodnot

Z funkénich dat pristroju s technologii X2 mohou byt do kreslici plochy pfeneseny i celé
skupiny hodnot. Diky tomu je mozné rychle vytvofit program i bez prace s grafikou.
Priklady:

= (7} elementy

ﬂ Link plocha Uvolineni
abe bext
=L cara

B obdéinik

@ Kkruh
+ f: symiboly
= o1 WE.dat

+- <] wstupy
+-E2N CAN-vstupy
+ o5 DL-vstupy
¥
¥

FFL Fixni hodnoty

£ systémové hodnoty
{2} funkce

= 4£} solérni 1

+ ™| Referencni beplota

U tohoto pfikladu je vlozeno do vykresu nazev a hodnota jako skupina hodnot. VSechny
hodnoty jsou seskupeny ve skupiné hodnot a je mozné je vybrat. Tyto hodnotové
skupiny jsou zobrazeny s ¢ervenym bodem vlevo dole u symbolu dané hodnoty.

=R : elementy

[ tink plocha
e [Feplota kolektory ToTe
_.L co:daem;k [Referenéni teplotd o0
@ Kruh O
+ f: symboly
- oar WE.dat

+ {| vstupy
+ EEM CAN-wstupy
4 .2t DL-vstupy
+ 11! Fixni hodnoty
+ #% Systémové hodnoty
= £} funkce
= {F) solémi 1
+ m Ystupni promey
¢, Parametry

ne

B8 solérni regulace

K jedné funkci je mozné pfifadit i vétSi skupiny. Tyto hodnoty jsou nejdulezitéjSimi
hodnotami funkce a byly pfedem vybrany. V uvedeném prikladu byla vioZzena skupina
hodnot pro funkci "Solar 1" na plochu. Tyto skupiny hodnot jsou oznaceny symbolem

Je mozné po zruSeni seskupeni smazat jednotlivé hodnoty nebo je umistit nékam jinam.
Na plochu mohou byt vioZeny i dalSi hodnoty nebo skupiny hodnot.
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= ) element
% Link plgdma [ Solarni regulace
b bext
"1, Cra
B obdéini o bl 134.0 °C
@ Kruh g 8
& 1) symboky
= et WE.dakt
# <] wstupy
[+ SE% CAN-vstupy
[+ .ot DL-wstupy
[+ ¥l Fixni hodnoty
# #5 Systémové hodnoty /
= 17} funkce
=-1£) solarni 1
[E] ﬂ Ystupni proménné

[+ Parametry
[E2] Wskbupni proménng

= solérni 1

Pro razné funkce jsou pfipraveny hotové grafiky s viozenymi hodnotami. Ty jsou
oznaéeny symbolem && .
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Zmeénit / uzaméen*
(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)

Urcité objekty jsou ménitelné, ale mohou byt uzamceny.

Vybér zobrazenych hodnot by mél byt odsouhlasen budoucim uzivatelem.

CAN-TOUCH: Senzibilni ménitelné (= neuzaviené) hodnoty by mély byt zobrazeny
pouze na strankach, které budou chranéné heslem.

C.M.l. Online schéma a prehled funkci UVR16x2: uzavieni lze omezit na urcité
skupiny uzivatelu.

=™ vystupy
= ™) 1: cerp.solar 1 Nezménitelné hodnoty maji symboly s éervenym
Solar 1 popis ramem,
#| cerp.solar 1 spinaci zpozdéni
(™)) e 5o T dabeh —* zménitelné hodnoty maji symboly se zelenym

™| cerp.solar 1 méd (rufnéjaute) ramem.
cerp.solar 1 stav (zap/vyp)
cerp.solar 1 stupen otacek

LILY

Kliknutim na pravé tlacitko mysi na oznaceny objekt zobrazime podmenu:

Online-schema C.M.L Prehled funkciregulace UVR16x2
=l
¥ L Jra——
xx v MoZnost vybéru 27 v Moznost vybéru
= e
Do popfedi
F";'F're" Do popredi

Do pozadi '
Do pozadi

Kopirovat -

Smazat opirovat
Smazat

Hledat ve stromu vybéru .
Hledat ve stromu wybéru

Rozméry... N
Rozméry...

vlastrosti. ..

wlastnosti...

Tato hodnota nemuze byt zménéna. Vybér neni k dispozici.
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XX, . K

« MoZnost wybéru =7 « MoZnost wybéru
v MoZnost zménit — v MoZnost zménit —
Uzaméen pro uivatele Uzaméen pro uZivatels
Pro viechny udivatele uzaméen Zamdeno pro ugivatele a odbornika
Pro vEechny udivatele uzaméen
Do popfedi :
Do pozadi Do popredi
Do pozadi
Kopironwvat
Smazat Kopirovat
Smazak
Hledat ve stromu vybéru
Hledat ve stromu wybéru
Rozméry, ..
Rozméry. . .
vlastnosti...
vlastriosti, ..
Tato hodnota je volitelna a vSichni ji mohou ménit.
XX | x>
v MoZnost vybéru — v MoZnost wybéru
MoZnaost zmeénit MoZnost zméenit
Uzamgen pro uZivatele Uzaméen pro uZivatele
v Pro viechny uZivatele uzamien Etm— Zaméeno pro uZivatele a odbornika
v Pro viechny uZivatele uzamden
Do popredi <
Do pozadi Do popredi
. Do pozadi
Kopirawat
Smazat Kopirovat
Smazak
Hledat ve stromu vybéru
- Hiedat ve stromu vybéru
Rozméry...
Rozméry...
wlastrosti. ..
viastnosti. ..

Tato hodnota je volitelna, ale je zakazana pro vSechny uzivatele
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XXY X3

- oy ——  MoZnost wyhér
v MoZnost vybéru v MoZnost vybéru
Modnost zménit MoZnost zménit
. v Uzamden pro ufivatels — aE————
v Uzamien pro ufivatele gf—— . N
. . . Zamceno pro uZivatele a odbornika
Pro viechny uZivatele uzamden _
Pro vEechny uZivatele uzaméen
Do popFedi o
Do pozadi Do popredi
Do pozadi
Kopirowat ook
Smazat oprovat
Smiazak
Hledat ve stromu vybéru .
Hledat we stromu wyberu
Rozméry... .
Rozmery...
vlastriosti... :
viastniosti. .,

Tato hodnota mize byt zménéna, ale pro "uzivatele" je zakdzanda. Uzivatelé, ktefi jsou
pfinlaSeni v C.M.l. jako "Experte/odbornik” nebo v regulaci UVR16x2 jako
"Fachmann/odbornik" nebo "Experte/odbornik”, mohou hodnotu zménit.

CAN-TOUCH

XXX

MoZnost wybéru

v Uzavr —
Do popiedi
Do pozadi

Kopirowvat
Smazat

Hledat ve stromu vwbéry
Fozméry,..

vlastnosti. ..

Tato hodnota nemUze byt v zasadé ménéna.
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H
<
<

| v MoZnost wywberu

Uzavreno

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowat
Smnazak

Hledat ve stromu wybéru
Rozmeéry, ..

wvlastniost,

Tuto hodnotu Ize zménit, ale lIze ji i zablokovat (hacek u ,zam&eno* = nelze zménit).

Hodnoty ze vstupnich variant jedné funkce jsou automaticky uzavieny.
VyjimKky: Uvolnéni, které jsou nastaveny na ,uzivatel“ a nejsou propojeny
Funkce profil: Start, Stop, Cyklus, pokud nejsou propojeny

Hodnoty z vystupnich variant funkce nemuzou byt zménény (,stav (zap/vyp)“).
Pokud by mél byt spinaci vystup manualné prepinatelny, musi byt ,mod
(ruéné/auto)“nastaven ze seznamu vystupy ve schématu.



Vlastnosti
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Stanoveni barvy pisma, podkladu, pozice a viozZeni zahlavi a zapati a testovaciho textu

ke kontrole.

CAN-TOUCH

3
<
<

v MoZnost wybéru

Uzavreno

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowak
Smazak

Hledat e stromu wybéru

Rozméry...

g
Dvojklikem na vybrané pole ,XXX*, pfes klik na ,vlastnosti“ nebo vybérem a stisknutim
klavesy Enter, zobrazi se nasledujici okno:

vlastnosti - Alle Funktionen.DAT: Solarpumpe 1 Modus + Zustand

niormal;

barva pisma: i] [ ]transparentni

Paozadi:

zahlawi: |
kestovac kext: | XKy

Zapati:

wybrano:

barva pisma: i] [ ]transparentni
Pozadi kransparentni
Welikosti +1 | |levostranng W

Pocet desetinych mist:

jednotku zobrazowat automaticks:

Aukomaticky W

[ Ok ] [ Storno

]

V oblasti ,normal“ budou nastaveny vlastnosti hodnot, pokud budou zobrazeny na
dotykovém displeji v normalni stavu. V pripadé ¢asoveého programu (pfifazeni véedniho
dne) plati tyto vlastnosti pro zobrazeni pfifazeného dne.

V oblasti ,vybrano“ budou vlastnosti hodnot nastaveny béhem zmény na dotykovém
displeji. V pfipadé ¢asoveho programu (pfifazeni vSedniho dne) plati tyto vlastnosti pro

zobrazeni nepfifazenych dni.

Zahlavi a zapati budou v CAN-Touchi viditelna. V zapati mazou byt zobrazen napfiklad

jednotky miry,

pokud nebudou automaticky vlozeny. Testovaci

text slouzi k
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jednodusSimu umisténi zpravy do grafiky a bude zobrazen jen v programu. Texty mohou
obsahovat maximalné 31 pismenovych znakd.

K dispozici jsou 5 druhy pisma, které se lii velikosti.
Kromé toho je mozno pro lepSi umisténi vyuzit vybér, zda zprava bude zarovnana
vlevo, vpravo nebo na stred.

Pocet desetinnych mist
V mnohych pfipadech je z optického hlediska smysluplné zvysit (vioZenim nul) nebo
snizit (Zadné zaokrouhlovani) pocet desetinnych mist.

Automatické vlastnosti: Je-li tento vybér oznaen ,hackem“, budou zobrazeny
vSechny hodnoty s vlastnostmi, které jsou dané funkénimi daty (vyrobni nastaveni).
Pokud maji byt zobrazeny vlastni specialni vlastnosti, bude ,hacek“ vymazan a
pozadované jména jednotek vlozeny do ,zapati®.

-

Zmeéna prednastavenych barev pisma a pozadi:

Grundfarben:

] [ NN
Bl [N E NN
HENEENNN
8 0 B B B B
EEEEEEEN

.............

Benutzerdefinierte Farber;

HEEEEEEEREN

L |
Farbt.: Rat: EI
I_I_I_I_I_I_I_I_ - Sétt.:EI Gr'u'n:EI

Farben definieren »» FarbelBasis g . EI Elau; EI

[ k. l [ Ahbbrechen ] [ Farben hinzufligen ]

Prednastaveni: Pismo ¢erné, pozadi transparentni.

Pomoci zakliknuti pisma resp. barvy pozadi se zobrazi vybérové pole, ve kterém muze
byt nastavena pozadovana barva.

Jsou také mozné uzivatelem definované barvy, které zistanou ulozeny. Jazyk v tomto
okné zavisi na nastaveni jazyka v provoznim systém pocitace.

Online schéma C.M.1.

Pokud je nékterému objektu pfifazeno formatovani, je toto formatovani pfevzato pro
vSechny nasledujici objekty ,této skupiny“. Pfi tom je rozliseno, jestli objekt skupiny
patfi k ménitelnym nebo neménitelnym objektdm.
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XX,
v MoZnost wybéry

v MoZnost zménit
IJzaméen pro ugivatele
Pro wiechny UZivatele uzamden

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowat
amagzat

Hledat wve skromu wybéro

Rozmery, ..

by

Dvojklikem na vybrané pole ,XXX“, pfes klik na ,vlastnosti“ nebo vybérem a stisknutim
klavesy Enter, zobrazi se nasledujici okno:

vlastnosti - 1611EOWE. dat: cerp.solar 1 mod (r... [5__(|

Farmakonani besbu

kext: YWyberte pismo

wyrownani ek | levostranng w |

Pozadi: :] [ transparentni

zahlawi: | |

kestowvaci bexk: | B |

zapati; | |

jednokku zobrazovat automaticks

[ Ok ] [ Skorno ]

V tomto okné budou nastaveny nasledujici vlastnosti:
Pismo (Schriftart) Nastaveni druhu pisma a barvy v néasledujicim okné:
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Schriftart

Schriftart: Schnftzchrtt: Schriftgrad:

Fett 26 il
| | Standard 22 Y

H Califorrian FB | Kursiv 24 | | Abbrechen

() Calisto MT E—

(} Cambria Fett Kursiv 28

)} Cambria Math 36

(} Candara | =

(} Castellar bt s W

Effekte Beizpiel
[] Durchgestrichen

[ ] Urnterstichen ‘Aa B vazz
Farbe:

| Bl ;chvarz w | Sknpt:
| Whestlich W |

Jazyk v tomto okné zavisi na nastaveni jazyka v provoznim systém pocitace.

Podle zobrazovaciho zafizeni neni mozné zajistit, Ze zvoleny druh pisma bude spravné
zobrazen.

Zarovnani vlevo / vpravo

Barva pozadi

Grundfarber:

Bl MHE[ NN
B MEEHENEN
ENENEENNEN
ENEEEEEN
AN EEEEEE
L & K 0 Il I
Benutzerdefinierte Farben:

| 8 8 § B § 8 § | : =
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. HDt.EI

Satt: El Griin: E
Farben definieren »» FarbelBasis ). El Blau: E
L 0k ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Zména prednasteveného pisma a barvy pozadi:

Prednastaveni: pismo zelené, pozadi transparentni.

Diky kliknuti na Schrift- resp. Hintergrundfarbe se zobrazi vybérové pole, ve kterém
bude mozno nastavit pozadovanou barvu.
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Jsou mozné také uzivatelem definované barvy, které zdstanou ulozeny.
Jazyk v tomto okné zavisi na nastaveni jazyka v provoznim systém pocitace.

Zahlavi, testovaci text, zapati
Z&hlavi a zapati budou viditelné v online schématu. Testovaci text slouzi k
jednodussimu umisténi zobrazeni do grafiky a bude zobrazen jen v programovani.

Vybér s nebo bez automatického indikatoru na jednotce

Prehled funkci regulace UVR16x2

LV
@ Moznosk wbéru

v MoZnost zménit
Jzamcen pro uZivakels
Zamceno pro UZivatele a odbornika
Prao wiechny uZivatele uzamden

Do popfedi
Do pozadi

K.opitawvat
Smazak

Hledat we stramu wwbéry

Rozméry,..

Rt}

Dvojklikem na vybrané pole ,XXX*, pfes klik na ,vlastnosti“ nebo vybérem a stisknutim
klavesy Enter, zobrazi se nasledujici okno:




vlastnosti - Alle Funktionen.DAT: Soldrni ce... [g|

Formatonani bexbu

druh pisma: |'-.-'e|ik1:usti 208 b |

wyrovnani bexku; | levoskranné w |

barva pisma: [ I ]

Pozadi: [ ] [ transparerkni

zahlavi: | |

Maximalng 15 znakl

testovaci bexk: | W |

zapati: | |

Maximaing 15 znakl

Pocet desetinych misk: |.EI.utu:umeﬂ:in:k\)f w |

jednotku zobrazowvat automaticks:

[ Ok ] [ Storno ]

V tomto okné jsou nastaveny nasledujici vlastnosti:
Druh pisma

Zarovnani textu: zarovnany zleva/zarovnany zprava
Barva pisma

Barva pozadi
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Grundfarben:

fmtel Il [ [
“Iutnd ol [
EEEEEEE.
LTIl
EEEEEEEN
o

Benutzerdefinierte Farben:
| 8 8 § B § 8 § | : =
e oo ol -Famt.. Rot[0 |

Satt.: El Griir: E
Farben definieren »» FarbelBasis ). El Blau: E
[ 0k ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Zmeéna pfedem nastavené barvy pozadi:

Prednastaveni: pozadi transparentni.

Kliknutim na barvu pozadi se objevi vybérové pole, ve kterém mulzete nastavit
pozadovanou barvu pozadi.

Mozné jsou také barvy definované uzivatelem, které zistanou ulozeny.

Predfazeny text, testovaci text, pfipojeny text
Predfazeny i pfipojeny text je vidét v prehledu funkci. Testovaci text slouzi
k jednoduchému umisténi zobrazeni v grafice a je zobrazen jen v programovani.

Poc€et desetinnych mist
V nékterych pfipadech ma smysl zvysit pocet desetinnych mist (pfidaji se nuly) nebo
snizit (bez zaokrouhleni).

Vybér s nebo bez automatického indikatoru na jednotce

Online schéma BL-NET

Pokud je nékterému objektu pfifazeno forméatovani, je toto formatovani prevzato pro
vSechny nasledujici objekty.

oo

Hledat ve stromu wybéru

Diky dvojitému kliku na oznacené textové pole ,XXX“ nebo diky zakliknuti ,vlastnosti®
se zobrazi nasledujici okno:
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vlastnosti - 1611EOWE. dat: T.Kollektor Wert [g|

Formakawani bewxku

kext: Wvberte pismo

wyroyNani bescku; | lewnstranng w |

Pozadi: :] [ |transparentni

zahlavi: | | |

kestovaci kexk: | BAK |

zapati: | |

jednatku zobrazovat autamaticks

[ Ok H Skarno ]

V tomto okné budou nastaveny nasledujici vlastnosti:
ePismo (Schriftart) Nastaveni druhu pisma a barvy v nasledujicim okné:

Schriftart

Schriftart: Schnftzchrtt: Schriftgrad:

Fett 26 il
| | Standard 22 ~

H Califormian FB —| | Kursiv 24 | | Abbrechen

()} Calisto MT =

{} Cambria Fett Kursiv 28

)} Cambria Math 36

(} Candara |

(} Castellar i s W

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestrichen

[ ] Urnterstichen ‘Aa B vazz
Farbe:
| Bl Cchvaz w | Sknpt:

| westich v |

Jazyk v tomto okné zavisi na nastaveni jazyka v provoznim systém pocitace.

eZarovnani vlevo / vpravo
eBarva pozadi
Zmeéna prednasteveného pisma a barvy pozadi:
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Grundfarben:

il Il 1 1
Sdst I T
ENEEEEEN
ErEEEEE.
EEEEEEEN
O

Benutzerdefinierte Farben:

L
;;;;;;;; - Farbt.: HDt:EI

Satt.: El Griir: E
Farben definieren »» FarbelBasis ). El Blau: E
L 0k ] [Abbrechen] I_ Farben hinzufligen ]

Jazyk v tomto okné zavisi na nastaveni jazyka v provoznim systém pocitace.
Prednastaveni: pismo zelené, pozadi transparentni.

Diky Kkliknuti na Schrift- resp. Hintergrundfarbe se zobrazi vybérové pole, ve kterém
bude mozno nastavit pozadovanou barvu.

Jsou mozné také uzivatelem definované barvy, které zdstanou ulozeny.

eZahlavi, testovaci text, zapati

Zahlavi a zapati budou viditelné v online schématu. Testovaci text slouzi k
jednodudSimu umisténi zobrazeni do grafiky a bude zobrazen jen v programovani.
eZobrazeni s nebo bez automatickych jednotek
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Hledat ve stromu vybéru
Pomoci této funkce je mozné zjistit pfifazeni objektu k zapisu ve vyhledavacim stromu.
Je to obc&as velmi vyrazna pomoc pfi rozsahlém programovani.

= oer Alle Funktionen.DAT
o AWAW,
@ 4] vstupy |x v MoZnost vibéru

H
[+ EEW CAN-vstupy
#- .ot DL vstupy v MoZnost zménit
[+ I[{ Pevné hodnoty Uzaméen pro uZivatele
* ¥ Systémové hodnoty Pro vEechny uZivatele uzamien
# 17} Funkce
= [ vystupy Do popFedi
g Do pozad

|®] 1: Solarni éerpadio 1
abe Soldrni cerpadlo 1 Nazev covat
E Solarni Cerpadlo 1 stav (zap/vyp) Kopkrova

1] Solérni Zerpadio 1 méd (ruénéjauto) — | Smazat
{®]| Solérni ¢erpadio 1 stav + mdd Heedat ve stromu vybéru
=] Solérni derpadlo 1 Stupef podet at&fek
H Solérni Cerpadlo 1 Prodleva Rozméry...
Solérni Cerpadlo 1 Dob&h
e . vlastnosti...
E Solérni Cerpadlo 1 Provozni hodiny stnast

Vyhledavaci strom je v pfipadé nutnosti otevien a zapis je ve vyhledavacim stromu

barevné oznacen.
Je-li vybran objekt, ktery nema vztah k nahranému funk&nimu souboru, zobrazi se

nésledujici hladeni (viz také kapitola ,Kontrolni funkce®):

TA-Designer Message 2.007

" | } Fvolery objekk se nenachazi v akkualng nackenych Funkeénich datech,




Nahrada hodnot
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Objekty, které jsou umistény v grafice, mohou byt nahrazeny novymi objekty ze stromu
vybéru. To probiha kliknutim na novy objekt ve stromu a jeho pfetazenim se pfidrzenim
tlacitka misi, k objektu, ktery ma byt nahrazen.
PFitom jsou pfevzaty vSechny vlastnosti puvodniho objektu (pozice, forméatovani textu,
pre-text, zkusebni text, text po textu, zobrazeni jednotek)

+ ] 3: cerp.top.okr 1
= | 4: cerp.top.okr 2
ﬂ cerp.top.okr 2 popis

i

g cerp top,okr 2 stav (zap/vyp)
|| cerp.top.okr 2 stuperi otadek
ozad.kotel

In.c.nadrz

5:
6:

h= =]

—

T10: 53,7°C

S UTO
N

Nahrazeni je mozné jen pro jednotlivé hodnoty ale ne pro hodnotové skupiny.
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Kontrolni funkce
Na zavér si pfi vytvareni projektu muzete zkontrolovat shodu vilozenych objektd
s nahranymi funk&nimi daty (soubory *.dat).

Kontrola je spusténa kliknutim na symbol %? ktery se nachazi na listé se symboly.
Pokud je vysledek kontroly pozitivni, zobrazi se nasledujici hlaseni:

TA-Designer Message 2.043 @

-

4‘) yiechny objekty se nachdzeii v aktuding nactenych funkénich datech,

x|

Pokud jsou ale nalezeny neplatné objekty, objevi se hlaseni, které upozorni na chybné
strany. VSechny neplatné objekty a chybné strany jsou oznaceny.
Priklad:

TA-Designer Message 2.042

i J W nasledujicich strankach byly nalezeny objekky, kberé nejsou pitomny « aktualngé nactensich Funkenich datech:
heydraulické schéma.jpg (Strana 13, Topny okruh 1.jpg (Strana 23, Topny okroh 2.ipg (Strana 30

Dotéené skranky a neplatné objekky budou oznadeny!

[NEPLATNVIAP @

Neplatny objekt

CAN Touclhi- - CAN Touch

NEPLATNY NEPLATNY[.
OBJEKT OBJEKT ]
:xi:'--'ﬂ- L] o

Frpdraudické schéma, jpa Tapry okrub 1.jpg
chybneé strany (Priklad: CAN-TOUCH)
Oznaceni ,neplatny” resp. ,neplatné objekty“ mohou byt smazana tim, Ze kliknete a

deaktivujete symbol V , ktery se nachazi na listé se symboly.

V pfipadé, ze méa byt ulozen do paméti projekt s chybou, zobrazi se dotaz, zda ma byt
projekt ulozen, i kdyz obsahuje chybu.
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TA-Designer Message 1.039

'j Y aktualnim projektu byly nalezeny objekty, kkeré nejsou pritomny v aktuaing nactensich Funkcnich datech.
. Chcete je presto uloZit?

Pokud chcete zavfit projekt s chybou, objevi se podobny dotaz, protoze pfi zavirani
projektu je tento projekt ukladan do paméti.

TA-Designer Message 1.040

'E W akrudlnim projekiu byly nalezeny objekky, kkeré nejsou pftomny v aktuaing nackenych funkénich datech,
[ Chcete je pfesto uloZity

[ Ano H Me H Skarna ]

Pokud na dany dotaz odpovite ,ano“, je projekt ulozen i s chybou a nasledné uzavren.
Pokud na dotaz odpovite ,ne“, nebudou zmény, které byly provedeny od okamziku
posledniho ukladani, ulozeny a projekt bude uzavien.

Pfi ,preruseni“ nejsou zmény ulozeny a projekt neni uzavien.

Pokud si vyberete pomoci funkce ,hledat ve vyhledavacim stromu“ objekt, ktery neméa
zadny vztah k nahrdvanému funk&nimu souboru, zobrazi se nasledujici hlaseni:

TA-Designer Message 2.007

- | ) Zvoleny objekk se nenachazi v akkualng nactenych Funkenich datech,
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Zastaraly objekty
Pripady pouziti:
Funkéni data byla smazana a pozdéji budou vlozena, pouzijte bez tlacitka "Nahradit
Funkéni data...".
Funéni data budeou tla¢itkem "Nahradit Funkéni data ..." vyménéna, v novych
funkénich datech budou fuknce ztracené nebo dopinéna.
Hodnoty mohou byt zastaralé.

Test funkce je spustén klepnutim na ikonu Qf , pfebyte¢né objekty budou oznaceny a
zobrazi zpravu.

TA-Designer Message 2.042

i ] auf Folgenden Seiten befinden sich Objekte, welche veraltet odet in den aktuell geladenen Funkkionsdaten nicht enthalken sind:

16x2 1 (Ssite 13

Betroffene Seiten und unglltige Objekte werden gekennzeichnet!

Spusténim "soubory/Aktualizovat zastaralé projekty" budou opét spojeny s nové
nactenymi daty.

Zpracovat  projekk  pamoc

Moy projek ...

Projekt nahrat. ..

Projekt zavfit

Prajekt ulaZit

projekk uloZit pod ...
Okeviit adresar projekiu...

Maskaveni projekiu, .,
Wybvofit | upravic Zpraey

Bktualizovat zastaralé projekky
Funkéni data stabnout k
Mahbradit Funkeéni data. ..
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Toto jsou Udaje o tom, zda jsou vSechny objekty ve funk&nich datech.

TA-Designer Message 2.043

1 } Wiechny objekky se nachazeji v akkualng nactenych Funkinich datech.

V pripadé, Ze nové nactena data nejsou identickd se smazanymi daty funkce byly
smazany nebo doplnény), musite projit "Hledat ve stromu vybéru" propojeni s
funkénimi daty kontroluje a v pfipadé potieby se spravné nastavi nahrazenim (vice
"Nahrada hodnot").

XX

v MoZnosk webéry

v [MoZnosk zménit
Izamcen pro uZivakele
Pra wiechny uZivatele uzamden

Do popredi
Do pozadi

Kopitowat
Smazat

Rozméry. ..

vlasktnosti, .,
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Pokyny k hodnotam z funkénich dat UVR1611

CAN-TOUCH

Pro vSechny
funkce:
Uvolnéni ......
hodnota

Vstupni varianty,
kromé vSech
,2uvolnéni“, profilova
funkce a Casovac —
Trigger vstup

Casové programy:
Pfifazeni dni v tydnu

Zména poctu
programu nebo
¢asového okna

Topny okruh:
Méd - druh provozu

Mod v Cas/Auto
provozu

Stav RAS
Konec party

Konec
dovolené/svatek

Pozadavek TV:

Jednorazové nahrani
startu / ukoncéeni

Poéitadlo:
Vynulovani pocitadla

Pokud nebude hodnota naprogramovéna jako ,uzaviena“ a zdroj
nastaven na ,UZivatel®, mize byt timto funkce vypnuta nebo
zapnuta.
Tyto hodnoty nemohou byt nikdy ménény, i kdyZz nebudou spojeny
ve funkci.

Je dulezité, zvolit pozadi v raznych barvach pro ,normal“ a
Lwybrano“, aby bylo rozliSeno, ktery den je oznacen a tim pfifazen
(,normal® = pfifazen®, ,vybrano“ = nepfifazen)

Redukce poctu programu nebo ¢asového okna v regulaci programu
dle programu CAN-Touch zpusobuje Timeouts a ruseni. Pfi zvySeni
nebudou zobrazeny dodate&né programy a ¢asova okna.

Aktualni druh provozu (napf. RAS, CAS/AUTO, NORMAL,
DOVOLENA, atd.), mGze byt zménéna

SNIZENY nebo NORMAL (nezménitelny), dle ¢asového programu

Stav topného okruhu v druhu provozu RAS (napf. CAS/AUTO)
Vlozeni konce party, pokud je zvolen druh provozu ,PARTY*
Vlozeni datumu posledniho dne dovolené resp. Svatku

U téchto objektd musi byt bezpodmine¢né zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe.

U téchto objektd musi byt bezpodmine¢né zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe.



Kalorimetr:
Megawathodiny

Vynulovéani pocitadla

Timer:
Start/Stop

Kontrolni funkce:
Stav chyby
Chybové hlaseni
Chybové zobrazeni
vymazat

Profilova funkce:
Start/Stop Profil

Funkce udrzby:
Externi spina¢

Start/Stop funkce
adrzby

Vystupy:

Stupné otacek

Mod (Ruéni/Auto)

Stav (Zap/Vyp)
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Tento objekt bude zobrazen bez jednotek.

U téchto objektl musi byt bezpodminec&né zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe.

U téchto objektl musi byt bezpodminec&né zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe.

zobrazeni ,OK* nebo ,CHYBA®
Zadani druhu chyby (napf. ,pfilis vysoka®)

U téchto objektl musi byt bezpodminec&né zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe.

U téchto objektl musi byt bezpodminec&né zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe.

Pokud je nastaveno na ,Uzivatel“, je hodnota stale ZAP
(nezménitalna)

U téchto objektu musi byt bezpodmineéné zadano zahlavi, které
muze byt viozeno do CAN-TOUCHe. Funkce Start/Stop je aktivni v

W

zavislosti na vstupnich variantach ,Externi spinac®.

Tato hodnota smi byt zvolena jen u vystupl 1, 2, 6 nebo 7, protoze
jinak se zobrazi hlaSeni Timeout

V objektu médu muze byt spinaci stav vystupu zménén (AUTO/ZAP
resp. AUTO/VYP (dle funk&niho stavu), RUCNI/ZAP, RUCNI/VYP),
pokud neni uzavren.

Ukazuje jen stav vystupl a nemulze byt zménén.

Online schéma C.M.1I.

Pro vSechny funkce:



Uvolnéni ...... hodnota

Topny okruh:
Méd - druh provozu

Pozadavek TV:

Jednorazové nahrani
startu / ukonéeni

Pogitadlo:
Vynulovéani pocitadla

Kalorimetr:
Megawathodiny
Vynulovéani pocitadla

Timer:
Start/Stop

Kontrolni funkce:

Chybové zobrazeni
vymazat

Profilova funkce:
Start/Stop Profil

Funkce udrzby:

Start/Stop funkce
adrzby

Vystupy 1-14:
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Pokud nebude hodnota naprogramovana jako ,uzaviena“ a zdroj
nastaven na ,Uzivatel, mize byt timto funkce vypnuta nebo
zapnuta.

Aktualni druh provozu (napf. RAS, CAS/AUTO, NORMAL,
DOVOLENA, atd.), muze byt zménéna.

V médu DOVOLENA, PARTY, SVATEK jsou zobrazeny nize
¢asové Udaje a mohou byt stejné tak zménény.

U téchto objektd musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.

U téchto objektd musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.

Tento objekt bude zobrazen bez jednotek.

U téchto objektld musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.

U téchto objektld musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.

U téchto objektld musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.

U téchto objektld musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.

U téchto objektld musi byt nutné zadan pred-text ktery muze byt
zvolen k aktivaci.
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Méd (Rucni/Auto) V maodu objektll muze byt ménén stav zapnuti vystupu (AUTO
pFip. RUCNE), pokud nejsou uzamé&eny.

Analogoveé vystupy

15-16

Mod (Rucni/Auto) Stejné jako u vystupu 1-14, stejné tak je stav vystupu zobrazen
dole a mlze byt v médu ruéné ménén.
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Tlacitka
Vlozeni tladitek

U urcitych funkci pfistroju s technologii X2 jsou k dispozici i "Tla€itka/spinaci plochy",
kterymi mizeme provadét akce v funkcich.
Priklad: jednorazové nahrani pozadavku tepla voda
# §fl Pevné hodnoty
+ #ﬁ Systémové hodnoty
= {7} Funkce
1) Analogovy
[# 1) PoZadavek topeni
[#-1f} Pofadavek chlazeni
1f] Pozadavek tepla voda
PoZadavek tepld voda Nazev
+ Wstupni proménné
Parametry
Wystupni proménné
aiitka
Oitarl‘. jednou nahr it
— zadavekteplévod
BB PoZadavek tepla voda

B

Vlastnosti

Pro tlaitka mazeme vybrat texty a barvy vyplné. Text mize byt nahran z regulace nebo

mize byt nadefinovan samostatng. U "Zadné barevné schéma " zistane pozadi
spinaci plochy transparentni.
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vlastnosti |E|
kext

[]Text z regulace stahnout

Text Haiitka: | Smazat Sitad |

Maximding 33 znakll

Formatonani besxbu

Welikost piSITIEI: |"."E|Ikl:l5tl 156 LS |

wwrovnani bexku: |'-.-'3ﬂ:entrl:|\-'énl:l w |

() Zadné barevné schéma

(%) Standardni barevné schéma

) USivatelsky definované barevné schéma

Tlacitka, ktera maji 2 funkce (napf. spustit / zastavit), maji rozSifené moznosti vybéru
pro 2. spinaci pole:



vlastnosti
fexk

[]Text z regulace stahnout

neni akkivni: | Start jednou nahrét

alkkiv: | Stop jednou natirat

Maximding 33 znakll

Formatonani besxbu

nieni akkivni alekiv

Welikost pisma: |ue|ik,35ti 156 v| |'-.-'e|ik|:|sti155 V|

wyrowvnani besxku: |chntrwém v| |'.,.'y.;en|;r.:.\,.-én.:. vl

batva pisma: [ I ] [ | ]

() Zadné barevné schéma

(%) Standardni barevné schéma

) USivatelsky definované barevné schéma

rieni akkivni

akkiv

rieni akkivni

115



116

Symboly
Ve vyhledavacim stromu jsou k dispozici symboly hydrauliky a tlacitka pro viozeni do
kreslici plochy.

= i syrbaly = f: Tlacitka
+ f_‘ Tladitka il Oavétleni
% zaviraci ventl =] Stfedni okna
3 Trojeestny wentil 0| Nastaveni
.+ Topna kfivka - Strmosk Llll Tapry okruh
~ " Topna kiivka - Teplata 3| Infa
| Radiator =] Zaluzie

| - Radiator_2 J Kalendar

Vlozeni do kreslici plochy je provedeno stejné jako u vSech objektd a sice pomoci
techniky Drag & Drop .

Symboly mohou byt dale zpracovavany (velikost, otaceni, zrcadleni atd. — viz kapitola
"Zpracovani objekta").
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Odkazy (spojeni, linky)

(jen CAN-TOUCH, online-schéma C.M.I. a pfehled funkci UVR16x2)

S pomoci linku (= spojeni) je mozné ménit jednu stranku na kazdou dalSi ulozenou
stranku (= podmenu). Dotyk nebo kliknuti uvnitf plochy odkazu zpUsobi pfepnuti na jinou
stranku.

Pfed vloZzenim odkazu na strdnku musi byt vSechny stranky, které maji byt pomoci
téchto odkazl dosazitelné, zalozeny pomoci funkce ,Nova stranka“.

VlozZeni linku se provede pretazenim elementu ,link“ z vyhledavaciho stromu se
stisknutym tlaCitkem mysi do poZzadované pozice v grafice (,Drag & Drop®).

Velikost linky (=rozsah pohybu) v grafice muze byt stavoveno prostfednictvim tazeni
rohového bodu.

CAN-TOUCH

soubory  zpracovat  proj

Ly b= L Lg
=) (A5 elementy
abe e
=L, cira
+-/#| interni data

Priklad:
[m]
ink

Muze byt vytvofeno maximalné 16 linku na stranku.

Klepnutim na odkaz pravym tla¢itkem mysi, se zobrazi menu, s otadzkou na volitelnost,
popredi, pozadi, rozméry a mozné odkazy na jiz vytvofené stranky.

Priklad:
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AUTO/ZAP

ink

v [MoZnost wybéry

Do popfedi
Do pozad’

\P Kopirowat T7: 7 7,

Srazak
|

i C Rozmery, .. I

hrydraulické schéma

| Topry okruh 2 [g

Diky oznaceni nastane vybér. Na cilové strance musi byt zalozen odkaz, ktery povede
dal a umozni tak pfepnuti na jiné stranky.

Priklad: Topny okruh 1 vybrana jako cil

opny okruh 1

Bude-li viozen link na vlastni stranku, potom bude stranka po doteku v levé oblasti
ihned aktualizovana.

Online schéma C.M.I.
= (%) elementy
abe Link kex
wrl exkerni odkaz - text
exckerni odkaz - plocha
abe bext

S pomoci linkd (= odkazd) je mozno ménit z jedné stranky na jinou, pfipadné je mozno
pfechazet z jedné stranky na jinou, pfipadné na jinou webovou stranku.

Pfed vlozenim ,oblasti“ linku a ,textu“ do grafiky, musi byt s funkci ,Nova stranka“
vloZeny v8echny stranky, které jsou linkem pfistupné.

Vlozeni linku se provadi funkci ,Drag & Drop*.

Link plocha
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IEi_inl': plocha

m | Im
Oblast linku vytvofi ,neviditelnou“ oblast v online schématu. Velikost linku (= kontaktni
plochy) v gral:ice je. mozno upravit pretazenim koneénych bodu.

IEI_inl'c pluchaé ‘

v [Moznosk wwbéry
( Do popied
Do pozadi
m____
kopitoyat
Smazak |
Rozméry. ..

|
C.MI 3 (.ﬂ.ktuallgvat stranu)
C.MI 4

Klepnutim na odkaz pravym tladitkem mysi, se zobrazi menu, s otdzkou na volitelnost,
popfedi, pozadi, rozméry a mozné odkazy na jiz vytvofené strdnky. Vybér probih&
oznacenim.

Link text

LI |
L | v MoZnost wybéry

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowat
amagzat

Rozmery, ..

wlastnosk, ..

C.MI3 [!

.M. I, 4 (akkualizovat stranu)

Text linku znamena text, jehoz kliknutim se pfepina stranka.
Klepnutim na odkaz pravym tlaCitkem mysi, se zobrazi menu, s otazkou na volitelnost,
popredi, pozadi, rozméry a mozné odkazy na jiz vytvofené stranky. Formatovani textu je
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mozno provést pres ,vlastnosti®.

Pokud je plocha odkazu nebo text ulozen na samostatnou stranku, bude tato stranka
pfi kliknuti na oblast odkazu ihned aktualizovana.

Staci pretahnout do grafiky ,prazdny” odkaz, stranka nemusi byt zvlasté vybrana.

Na cilové strdnce musi byt zaloZzen odkaz, ktery povede dal a umozni tak pfepnuti na
jiné stranky.

Externi odkaz - text

Link

=— s MoZnost vybEru

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowak
Smazat

Rozméry., ..

=

Zadanim URL webové stranky do ,vlastnosti“ maze byt s pomoci tohoto linku okamzité
prepnuto na zadanou webovou stranku.
»rext linku“ je v online schématu viditelny.
Formétovani textu maze byt sou¢asné zadano pres ,vlastnosti®.
Priklad: Link na Technische Alternative

Technische Alternative

vlastnosti - Link na; externi odkaz - text

Farmakayani besku

kewxt: Wyberte pismo

wyrovnani bexby: | levaostranng w

Fozadi: transparentni

kext odkazu; Technische Alkernative

RL htkpegf.. e | Bkkpe e, k&, 0o, &k

[ Ok ] [ Storno

Externi odkaz - plocha
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externi odkaz - plocha
v [Moznosk wwberu

Do popied
Do pozadi

kopitoyat
Smazak

Rozméry. ..

W
Zadanim URL webové stranky do ,vlastnosti maze byt s pomoci tohoto linku okamzité
pfepnuto na zadanou webovou stranku. Na rozdil od "Externi Link Text" mize byt tato
plocha odkazu ulozena napf. u grafického objektu.
Priklad: Link na Technische Alternative

vlastnosti - Link na: externi odkaz - plocha

RL (hEbpsff.. . s | http:/ funan ba,co. at |

Prehled funkci UVR16x2

o
= 3 elementy

m
abt bexk

L. cara

Velikost tohoto odkazu (= kontaktni plochy) v grafice muze byt nastavena tahnutim za
rohy plochy.

Po Kkliknuti na odkaz pravym tlaCitkem mySi se objevi vybé&rové menu s otdzkou na
moznost vybéru, popfedi, pozadi a mozné odkazy na stranky, které jsou jiz zalozeny.
Priklad:
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ink plpcha

v MozZnost wwbéru

Do popied
Do pozadi

kopitroyat
Smazak

Rozmeéry...

wlasknosti, .,

162 1
16:2 1 (2)

Na cilové fadce musi byt zalozen odkaz, ktery povede dal a pfepne na jiné stranky.
Pokud je zaloZzen odkaz na vlastni stranku, pak je tato strdnka ihned aktualizovana pfi
kliknuti na oblast s linkem.

Dvojklik na odkaz umozruje pfifadit heslo pro pfistup na odkazovou stranku.
Opravnéni D_<|

Hesla

| 12345678 |

Maximding 24 zhakll

Pokud nahravéte pojekt, ktery byl vytvoren starsi verzi TA-Designeru a ve kterém byl
uveden odkaz s omezenym uZivatelskym opravnénim, objevi se nasledujici dotaz:

TA-Designer Message 1.064

Ma stréance 16x2 1 se nachazi minimalné jeden link 5 omezenym ufivatelskym aprdwnénim.
0d verze 1,15 TA-Designeu je je mozné zadani hesla,

M3 byt hesla pra tenta link zadana?

Ja l [ Mein
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Texty
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Vlozeni textu

VloZeni textu se uskuteCni pfetazenim elementu ,text“ ve vyhledavacim stromu se
stisknutym tlac¢itkem mysi do zvolené pozice v grafice (,Drag & Drop®).
Text je mozny pouze na jeden fadek.

soubory  zpracovat projekt  pomoc

ERLE BRRY
= () elementy :
Link plocha Objekt s rameckem
e = oznacen

"1 Car _
B obdélnik =X
@ «ruh '
2 L) symboly
+0a1 WE.dak

Kliknutim na odkaz neni objekt vybran, vybran je az pfi oznaceni rdmeckem. Pouze
vybrany objekt |ze upravovat.

Text-vlastnosti
Pravym tlaCitkem mysi zobrazime vybérové menu.

XXY

v MoZnost wybéry

Do popfedi
Do pozadi

Kopirowak
Srnazak

Rozmeéry., ..

-

Stanoveni typu pisma, zarovnani textu, barvy pisma (jen CAN-TOUCH, pozadi a zadani
textu.

CAN-TOUCH

Dvojklikem na vybrané pole ,XXX*, pfes klik na ,vlastnosti“ nebo vybérem a stisknutim
klavesy Enter, zobrazi se nasledujici okno:
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vlastnosti - text @

Formatoyvani bextu
druh pismas Yelikosti 0 b
wyrownani bexku: | levostranné b
barva pismna: [ ] ] [ transparentni
Pozadi: transparentni
kesck: | ]
[ (84 ] [ Starno ]

Jsou k dispozici 5 druhy pisma, které se rozlisuji velikosti pisma.

Kromé toho je na vybér k lepSimu umistnéni, jestli ma byt zobrazeni zarovnano vievo,
vpravo nebo na stred. Zakliknutim pisma resp. Barvy pozadi se rozsviti vybéroveé pole,
ve kterém muze byt nastavena pozadovana barval.

Aby bylo mozné pouzi pismo CAN-TOUCH na PC a vlozit tento pfiklad do grafiky,
potfebujete pismo DejaVuSans. Toto bude pouzito z CAN-Touche ve velikostech 13,
16, 22, 30 a 40 a muze byt stazeno z naseho webu www.ta.co.at .

Prehled funkci UVR16x2

Dvojklikem na vybrané pole ,XXX“, pfes klik na ,vlastnosti“ nebo vybérem a stisknutim
klavesy Enter, zobrazi se nasledujici okno:

vlastnosti - text §|

Formatowani bextu

druh pisma: Welikoski 156 W

wyrownani bexku: | levosktranng b

barva pisma: [ I ]

Pozadi: kransparentni

Lext: | ®Xax

[ O ][ Storno ]

K dispozici mame 6 druh( pisma, které se odliSuji velikosti pisma a fezem.


http://www.ta.co.at/
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Kromé toho je na vybér k lepSimu umistnéni, jestli ma byt zobrazeni zarovnano vlevo,
vpravo nebo na stfed. Zakliknutim pisma resp. Barvy pozadi se rozsviti vybéroveé pole,
ve kterém muze byt nastavena pozadovana barval..

Online schéma C.M.l. a BL-NET

Dvojklikem na vybrané pole ,XXX*, pfes klik na ,vlastnosti“ nebo vybérem a stisknutim
klavesy Enter, zobrazi se nasledujici okno:

vlastnosti - text E|

Formatowani bextu

kext: Wyberte pisrmo

wyrownani bexbl: | levaostranng »

Pozadi: kransparentni

bewk: | XX

[ (0]4 H Skarna ]

V tomto okné budou obdobné jako u vlastnosti nastaveny nésledujici vlastnosti:
eDruh pisma

eZarovnani vievo/vpravo

eBarva pozadi

eText
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Animovany text na strané C.M.l.
S touto funkci je mozné u rlznych pfislusnych hodnot (digitalnich nebo analogovych)
ukazovat rtizné texty. Pfislusné hodnoty jsou oznaceny vlastnim textem.
Animované texty mohou byt spojeny jen s hodnotami z pfistroji s technologii X2.
Odkaz na hodnotu:

1. Pozice animovaného textu na obrazovce..

- 'l'i-,' elementy
Link plocha
abe Link bext
wrl externi odkaz - text
externi odkaz - plocha
abe bext
"L cara
=» Stranka vpred
& Stranka zpét

B oo Stext

- animovany obrazek - x2-tech
L Janimovany text - x2-terh
+ cwMl C.M.I. Data

2. S textem spojena hodnota bude v této oblasti zobrazena. V tomto piipadé se kurzor
zméni, dostava druhou Sipku a ramecek textu se zméni na €ervenou.
= o Alle Funktionen.DAT
= =] ¥stupy
+ ™ 1: T.kolektoru
= =] 2: T,z&so0bnik nahofe
abe T.zésobnik nahofe Nazev

T.zasobnik nahofe Hodnot R
T.zasobnik nahofe RAS redi
T.zésobnik nahofe Senzor chyba

Nyni ve ,Hledat ve stromu vybéru“ pro textové oblasti, mizete zobrazit odkaz na
pfifazenou hodnotu.

3. Nastaveni "Vlastnosti" animovaného textu ptes dvojklik nebo klik pravym tlagitkem
mysi a zvolte "vlastnosti".
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=k
te) v MoZnost wybéry

Do popFedi
Do pozadi

Kopirowak
Smazak

Hledat e stromu wybéru

Rozméry. ..

Alle Funktionen DAT: T.zésobnik nahofe Hodnota o

vlastnosti

1/10
(® Analogovy
) Digit&lni @
@ pousit jako néhled na ploge @
Prah.hodnoty :

4= |text = @

Ok=
@ x| [ somo

2. Prvni z 10 moznych text(. Pro digitalni hodnoty jsou mozné jen 2 texty

1. Zobrazeni pfidruzené hodnoty

3. Vybér analogové nebo digitalni hodnoty

4. Pro analogové hodnoty, a to az do 10 prah( jsou opatieny texty. Kliknutim na "+"
nebo "-" mlzete nastavit hodnoty prahu.
Pro digitalni hodnoty jsou texty 2 prahl pfednastaveny (Vyp./Zap. nebo Ne/Ano).

5. Zadejte prahové hodnoty pro analogové hodnoty. Prahové hodnoty zadejte bez
¢arek (Napf.: 50°C -> vstup: 50).

6. Nactéte odpovidajici text ke kazdé prahové hodnoté pfes "Vlastnosti", definujte

formatovani a vstup textu.
Priklad:
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X

vlastnosti - Text 1/10

Formakonani besxbu

kext: Wyberte pismo

wyrovnani bescku; | levostranné w |

Pozadi: :] [ transparentni

kexk: | zasobnik horksy |

[ Ok H Skarno ]

V tomto okné jsou nastaveny nésledujici vlastnosti:
ePismo

elevostranné/pravostranné

eBarva pozadi

eText

7. Dalsi nebo zpétny tkon pro dal$i prahovou hodnotu. Cislo aktualni hodnoty je vidét
vyse, aktualni hodnota je zobrazena fialoveé.

8. Dokongit s "OK"

Priklad: Analogova hodnota, 3 prahové hodnoty (hodnota < 30°C / 30°C < hodnota

< 50°C/50°C < hodnota),
Aktualni zobrazeni:3. Text, dalSi text byl vybran jako nahled na zadni platno
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zasobnik studeny|

vilastnosti

3. prahova hodnota
L + zvyraznéna fialové

[ pouzt jake néhled na plose

, ‘ , Prah. hodnoky:
«4m | zasobnik horky e —
30 <xxxs S0

Priklad: digitalni hodnoty, nahled "Vyp."-texty na obrazovce

Text Vyp.” Text, Zap.”

g Funktionen DAT, e (zopheym)

cerpadlo vyp.

[e =" ) Analogen
ol [olm
[ pecual; b mdred e plocie [ ponsit: ko e na s
= Prah hodroty: = Prah.hodnoty:
4= | cerpadlovyp. ‘[ — | | | gm ‘cerpadlozap. ‘| ‘ =
-

[« [ s ]
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Interni data (CAN-TOUCH)

= @] interni data

ﬁ] tas

L datum

@] teplota

_!:1_] vihkost

®| rosny bod

®1| 2apfvyp

l_olj 2prava

M Stranka vpred

I_OH Stranka zpét

®l| Nastaveni
Z oblasti ,interni data“ vyhledavaciho stromu muaze byt viozen €as a datum do grafiky.
Tyto hodnoty jsou prevzaty z pristroje CAN-Bus s Cislem uzlu 1 a nelze je zmeénit.

Pokud ma byt mozné zménit ¢as a/nebo datum, pak musi byt tyto hodnoty pfevzaty z
funkénich dat regulace UVR1611 nebo UVR16x2 (viz kapitola "Datum / ¢as").

Pokud je Touchscreen vybaven senzorovym modulem, je mozné také nastaveni
pokojoveé teploty, pokojové vihkosti a rosného bodu.
Vlastnosti tohoto zobrazeni budou stanoveny jako vSechny ostatni hodnoty.

Rovnéz muze byt do vykresu pretazeno spinaci pole ,zap/vyp“ (viz kapitola “vlozeni
spinaciho pole Zap/Vyp®).

PFi aktivnim hlaseni se mOze na strdnce zobrazit vystrazny trojuhelnik (viz kapitola
“Hlaseni®).

Pomoci ,Stranka vpred® resp. ,Stranka zpét“ budou vytvoreny odkazy, které umoznuji
navigaci k posledné vybranym strankam (viz kapitola “Vlozeni odkazu ,,Stranka vpred*“
nebo , Stranka zpét" “).

Pomoci ,Nastaveni“ mize byt vytvofen odkaz k pevné naprogramované strance, na
které mohou byt provedeny zmény nastaveni CAN-TOUCHe a update v CAN-Bus siti
(viz kapitola “ Vlozeni odkazu ,,Nastaveni* “).
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Vlozeni spinaciho pole Zap/Vyp
Zména zmeénitelnych hodnot (= neuzaviené hodnoty) nastane v regulaci diky
zobrazeni zap- a vyp hacku vedle hodnoty po doteku na hodnotu.
VloZenim spinaciho pole (zap/vyp) je ale mozné, aby byly vSechny hodnoty na této
strané vzdy prostfednictvim téchto specialnich spinacich poli zménény.
Tyto spinaci pole mohou byt pfeneseny do grafiky z oblasti element( ,interni data®“.
Pfitom budou obé oznaceni spolecné pretazeny do grafického pole a poté kone¢né
oddélené umistény.
Do grafiky maze byt vlozeno jen jedno spinaci pole zap-/vyp.
Chceme-li tyto spinaci pole vymazat, musime kazdé pole vymazat zvIast.

Priklad:
SoubOry  Ipeacovet  projeit  pomoc
ERLhR RBVvyv Ee@ o0 S RSHE::
= () elementy m— ) 7 V I
-+
:.[Caa 4 Topay.Okiuh 2
8 coos Topny okruh 1 e
= iiigmldd
50«\: \
:C’-At-m
:Teokta
:\Nos'
W rosrry bod 2
SEER Provoz: Cerpadilo:
W S srka vpded . ’
& s Pokojova teplota: \
o ¢ - ‘
+ % 1611E0WLdst Nastavena teplota: Mischer: \‘, \
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Hlaseni
V pfipadé, ze se objevi urcité nastavitelné udalosti, je mozné pomoci této funkce vytvofit
stranu Pop-Up.

e Zaroven je mozné zddraznit dilezitost hladeni pomoci signélniho tonu a/nebo blikani
osvétleného pozadi.

¢ Poté, co potvrdime hladeni stisknutim pole, dostaneme se pomoci naprogramovaného
zpétného odkazu (Retourlink) k naposledy zobrazené strané.

¢ Na kazdé strané muze byt zobrazen vystrazny trojuhelnik, pokud je aktivni alespon
jedno hlaseni. Stisknutim tohoto vystrazného trojuhelniku se znovu dostaneme na
stranu s hlaSenimi. Pokud je aktivnich hlaseni nékolik, pak budou zobrazeny za sebou.

e MUzeme naprogramovat az 32 hlaseni.

Upozornéni: Tato hlaseni CAN-TOUCHe nesouvisi s hlaSenimi regulace UVR1611.

Vytvofeni hlaseni
1. Definujte sitového vystupu pro hodnotu pristroje CAN-Bus, ktery ma bat sledovan.

2. Mozna volba: Vytvoite grafiku pro stranu Pop-Up. Graficky soubor musi byt soubor
typu *.jpg, *.bmp nebo *.png a mél by byt v poméru 4 : 3 (1024 : 768 pixel).

3. Vytvofte novou stranu tim, Ze dvakrat kliknete na ,Nova stranka“ vlevo dole a
vyberete si ,strana CAN-Touche®.

4. Nactéte obrazek klepnutim pravého tlacitka mySi na prazdnou ikonu v dolni listé.

Pokud neni zvolena zadna grafika pro stranu s hlasenimi, zGstane strana bila. Do této
strany mlzete vlozit libovolné texty a/nebo objekty (napf. hodnoty ¢idla).

. |
CANT Kopirowat

Smazak

prejmenovat ..

Mahrat obrazek. ..

e Heslo...

nastavit jako domovskou skranku |

5. zvolte menu ,Soubory/Vytvofit/upravit zpravy®.



Culllaa o Zpracovat  projekt  por
Mowy projekk...
Projekt nahrat. ..
Projekk zavit
Projekk uloZit
projekk ulogit pod ..
Otevrit adresar projekiu. ..

Mastaveni projektu, .,

Wyebvofit | upravit zprawvy

Akkualizovat zastaralé objekty
Funkéni data stabnouk
Mahradit Funkeéni data. ..

6. Vyberte si stranu pro zobrazeni hlasent.

Fobrazovaci stranka pro zpravu: | CAMN Touch 3

nepauzit

CAM Touch 1
CAM Touch 2
CAN Touch 3

CAM Touch 4

ke sledované hodnoté

sitove uzly:

7 . Urcete nastaveni pro hlaseni
Priklad:

Vytvorit / upravit zpravy

Zobrazowvaci stranka pro zprawvu:

ke sledované hodnoké

sitove Uzly: | 1 w |
sibosvy wystup: |.ﬁ.nalngnv? 1 A |
Regulovana velidina: |Tep||:|ta b |

Zobrazit zpravu

pokud hodnota: |= v| |9EI°C v|

[ ] Podsviceni pozadi zapnoutvwpriout
[ ] abusticks alarm
[ Skryt zpréwy, kdys skav neni jiz zadan

[ Ok H Storno ]

e Hodnota, kterd ma byt sledovana: mizete sledovat az 32 analogovych nebo
digitalnich sit'ovych vystupt pfistrojd CAN-Bus.

134
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o Vyberte vysilaci sitovy uzel a
o jeho sitovy vystup,
o zadejte procesni veli¢iny.

e Zobrazeni hlaseni (analogova hodnota): vybér podminky pro aktivaci hlaseni
(moznosti volby: <, <=, >, >=, =) a prahové hodnoty.
Zobrazit zpravu

pokud hodnata: |= | [120°C

<
odsviceni pog| .- Lty prou
[ |Padsviceni poz| - £ £
[ ] akusticks alarm
[ ]3krst zpravy, |z= neni i3 zadan
nebo

e Zobrazeni hlaseni (digitalni hodnota): v pfipadé sledovani digitalniho sitového
vystupu je vybran stav (Vyp nebo Zap) pro aktivovani hlaseni.
Zobrazit zpravu

pokod hodnota:  |zap

[ ] Podsviceni poz e kfwpniout
L]
1 - 1

e Vybér dalSich pfidavnych akci:

o Zapinani/vypinani osvétleni pozadi (osvétleni blika),

o Akusticky alarm,

o Zatemnéni hlaSeni, pokud jiz dana podminka neexistuje.

e Ukonceni po zadani vSech hlaseni prostfednictvim ,OK*.

8. DULEZITE UPOZORNENI! Umisténi Retour-Linku (zpétného odkazu) na strané s
hlasenimi.
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= (1) elementy
B link
abe text
*1. Céra
B obdéinik
@ «xruh
= @/ interni data
®| Cas
datum
teplota
vihkost
@} rosny bod
2apfvyp
zprava

~
~ 8

Strénka zpét '

JA AV 1]

Pomoci néj muzete stranu potvrdit. Zobrazeni skoCi spét na naposledy zobrazenou
stranu (pouziti odkazu ,Stranka zpét“ z internich dat).

Plochu s odkazem je smysluplné umistit nad celou grafiku. Diky tomu je jedno, kterého
mista dotykového displeje se pfi potvrzovani dotknete.

9. Mozna volba: Do strany s hladenimi muzeme viozit libovolné texty a/nebo objekty
(napf. hodnoty cidla).

10. Mozna volba: Vlozeni vystrazného trojuhelniku do stranky se zobrazenim

= () elementy

B link

abe text

1. Cara

B obdélnik

@ «xruh

= @ interni data

cas
datum
teplota
vihkost
rosny bod
2ap/vyp

Stréngvp‘fed

Stranka zpét
Nastaveni

Poté, co potvrdime stranu s hlasenimi pomoci zpétného odkazu, mizeme vlozit na
cilové strané odkazu vystrazny trojuhelnik.
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Tento vystrazny trojuhelnik se zobrazi, pokud je néjaké hlaseni aktivni. Tento vystrazny
trojuhelnik je zaroven odkazem na stranu s aktivnim hlasenim.
Pokud je aktivnich hlaseni nékolik, pak jsou tato hlaSeni zobrazena za sebou.

Tento vystrazny trojuhelnik odstranime tak, Ze ho oznacime a stiskneme v PC tlacitko
Lodstranit®.
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Vlozeni odkazu ,,Stranka vpred“ nebo ,,Stranka zpét*“

Pomoci ,Stranka zpét“ budou vytvofeny odkazy, které umoznuji navigaci k naposledy
vybrané strance.

Pomoci ,Stranka vpred®“ nastane pfepnuti na stranku, ze které se pfedtim pfepnulo
pomoci ,Stranka zpét".

Priklad:
= (1) elementy
C o link
abe bext
*1. cara
B cbdélnik
@ kruh
= ®| interni data
cas
datum
teplota
wihkost
rosny bod h vpred
zapfvyp :
2prava ”
Stranka vpred *

Mastaveni k.

2 L) symboly

Odkaz bude stejné tak jako kazdy jiny odkaz umistén do grafiky. Tazenim za rohovy bod
muze byt stanovena velikost odkazu.

Oznaceni odkazu nastava bud volnym zadanim textu v TA-Designeru nebo samotnou
grafikou.

trankjy zpét
v MoZnost wybéry

Do popfedi
Do pozadi

Kopironat
Smazak

Rozméry...

Kliknutim na odkaz s pravym tlacitkem mySi se zobrazi nabidka s otazkou na volitelnost,
popredi a pozadi, rozméry.
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Vlozeni odkazu ,,Nastaveni

Odkaz (=spojeni) ,Nastaveni“ zpusobuje otevieni pevné naprogramované stranky, na
které se mazou zmeénit vlastnosti CAN-TOUCHe jako jazyk, svétlost, spinaci doba
osvétleni a Cislo uzlu.

Dodate¢né je mozné z této stranky nastavit update provozniho systému CAN-TOUCHEe,
stdhnout provozni systémy a funk&ni data vSech ostatnich u€astniki CAN-Bus (vyjma

BL-NETu), rovnéz nastaveni datum a ¢as systému (UVR1611 s &islem uzlu 1).

Priklad:

= () elementy
£ o link
abe text
1. Cara
B obdéinik
@ «xruh
= @ interni data
@ cas
gJ_J datum
L‘ﬂ,j teplota
t_OJJ vihkost
ﬂ rosny bod
\®1| zapfvyp
_iﬂ Zprava
ﬂ Stranka vpred

_OJJ Stranka zpét
@
# X symboly

Oznaceni odkazu nasleduje bud pomoci volného zadani textu v TA-Designeru nebo
pomoci samotné grafiky.

astaveni
v [Moznosk wwbéry

Do popied
Do pozadi

k.opitoyat
Smazat

Rozméry. ..

Kliknutim na odkaz s pravym tlacitkem mysi se zobrazi nabidka s otazkou na volitelnost,
popredi a pozadi, rozméry.
Nastavovaci odkaz mize byt na kazdé strance jen jednou viozen.

Bezpeé€nostni pokyny:
Na cilové strance odkazu mohou byt provedeny zmény resp. updaty také senzibilnich
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hodnot (napf. €isla uzl(). Pokud ma byt toto umoznéno jen odbornikovi, musi se
nejdfive poloZzit normalni odkaz na vlastni stgranku, ktera je chranéna heslem. Teprve
na této chranéné stranc bude odkaz ,Nastaveni“ vlozen.

Ovladani této nastavovaci stranky bude popsano v kapitole ,Oviadani“ (Manual
CAN-TOUCH).



141

Datum / €as
V siti CAN-Bus je pfebiran ¢as pro vSechny pfistroje vzdy z pfistroje s €islem uzlu 1.
Muze to byt regulace (UVR1611, UVR16x2, RSM610) nebo C.M.I..

Existuje v zavislosti na zobrazovacim pfistroji mnoho riznych moznosti, jak zobrazit
datum a cas.

CAN-TOUCH
Interni data
=I-/#| interni data
[ #| Doba ]
[#1| Dakurn
#epluta
5 Yhkost
#| rosmy bod
®| zapjvyp
| HlaZeni
[#| Stranka vpied

[#| Stranka zpét
| Maskaveni

Zobrazeni z "Interni data" neni mozné zménit.

Pristroje s technologii X2 systémové hodnoty
= ﬁ Systémové hodnoty
+ =] Obecné
== Doba
+ ﬂ Sekunda
+- | Minuka
+ ﬂ Hodina
+ g Letni €as
+-|#] Casovy 0daj
=11 DAt
+|- | Den
+- | MEsic
+- || Rok
+- || Den v tydnu
+- | K alendafni byden
+ g Den v roce
+- ) Dakum
+ /1% Slunce

Toto zobrazeni ma smysl jen tehdy, kdyz je pfistroj s technologii X2 vybaven Cislem uzlu
1. Hodnoty Ize zménit na CAN-TOUCH a jsou nasledné prevzaty ostatnimi pfistroji
CAN-Bus. Prevzeti hodnot muze trvat az jednu minutu. C.M.I. pfevezme hodnotu jen
tehdy, kdyz je v nastaveni ¢asu pro C.M.l. uveden jako zdroj "CAN".

UVR1611
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=™ 1611E0WE.dat
=™ datum / cas
[ den
[ mesic
=] rok

| norm. Zasfletni £as

| hodina
] minuta

Toto zobrazeni ma smysl jen tehdy, kdyz je regulace UVR1611 vybavena Cislem uzlu 1.
Hodnoty Ize zménit na CAN-TOUCH a jsou nasledné pfevzaty ostatnimi pfistroji
CAN-Bus. Prevzeti hodnot muze trvat az jednu minutu. C.M.I. pfevezme hodnotu jen
tehdy, kdyz je v nastaveni ¢asu pro C.M.l. uveden jako zdroj "CAN".

» Skok zpét k

== 1 __L- .
Vieobecné: | i naposledy zvolené
' strance
Jazyk: cs Lot |
Svétlost [%]: 90 !
Podsviceni [s]: 90 e
CAN-uzel: 16 I

Update CAN-Touch
Update CAN-ucastnik

Datum: 06. 08. 2012
> fetmicast 12:45

» Nahoru-/dolu-
prepinaci pole

Ly Tlacitko Enter

Na strance CAN-TOUCH, které je k dispozici pres link "Nastaveni" z "interni data",
muazeme rovnéz vytvorit datum a ¢as pristroje s Cislem uzlu CAN 1.

Pokud jsou pfevzaty hodnoty z C.M.I. s €islem uzlu 1 a jsou uvedeny v nastaveni ¢asu
C.M.I. jako zdroj "Web", pak nemohou byt nastaveni zménéna.

Prehled funkci pFistroje s technologii X2
Systémové hodnoty pristroji s technologii X2
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= #%‘ Systémové hodnoty

+- | Obecné
== Doba
+- | Sekunda
+- | Minuka
+- | Hodina
+- | Letni Cas
l +-|#] Casovy 0daj I
=] Diaturn
+- | Den
+- | MEsic
+- | Fok
+- || Den v bydno
+-{™®| Kalendafni tyden
+|- [ Den v roce
I

T

l &) Dakum I
+- 1) Slunce

Toto zobrazeni m& smysl jen tehdy, kdyz je pfistroj s technologii X2 vybaven €islem uzlu
1. Hodnoty Ize zménit v pfehledu funkci a jsou nasledné prevzaty ostatnimi pristroji
CAN-Bus. Prevzeti hodnot muze trvat az jednu minutu. C.M.I. pfevezme hodnotu jen
tehdy, kdyz je v nastaveni ¢asu pro C.M.l. uveden jako zdroj "CAN".

Online schéma C.M.1I.

Systémové hodnoty pfistroja s technologii X2
= ﬁ Systémové hodnoty

+ =] Obecné
== Doba
+- | Sekunda
+- | Minuka
+- | Hodina
+- | Letni Cas
l +-|#] Casovy 0daj I
=)&) Diaturn
+|- | Den
+- | MEsic
+- | Fok
+- || Den v bydno
+-{™®| Kalendafni tyden
+|- | Den v roce
I

+

l | Dakurm I
+-| 1] Slunce

Toto zobrazeni ma smysl jen tehdy, kdyz je pfistroj s technologii X2 vybaven Cislem uzlu
1. Hodnoty Ize zménit v online schéma a jsou néasledné prevzaty ostatnimi pfistroji
CAN-Bus. Prevzeti hodnot muze trvat az jednu minutu. C.M.I. pfevezme hodnotu jen
tehdy, kdyz je v nastaveni ¢asu pro C.M.l. uveden jako zdroj "CAN".

Data C.M.I.

=|--em C,M.I. Data
oMl Doba
Ml Dakum
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Zobrazeni z "Data C.M.1." neni mozné zménit. Podle nastaveni ¢asu v C.M.l. se
zobrazuje €as z webu, Cas pfistroje CAN-Bus s €islem uzlu 1 nebo &as pfistroje, ktery je
spojen datovym vedenim s C.M.1..

Online schéma BL-NET

—-o. DL1
oL Doba
oL Dakum

oL ¥stupy

oL Yystupy

ou stupné otafek
o ¥ykon

- oL DL2
oL Doba
DL Datum

oL ¥stupy
oL ¥ystupy =-c&M CAM-nahravani dat
oL stupné otacek can Doba

oL ¥ykon ne b 0 caN [rakum

Hodnoty mohou byt zprostfedkovany C.M.I. prostfednictvim CAN-Busu nebo DL-Busu a
mohou byt zobrazeny v online schéma BL-NETu. Provedeni zmény neni stejné jako u
vSech hodnot v online schéma BL-NETu mozné.
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Sablony
S pomoci symbolu "novou $ablonu ulozit" a "Sablonu vlozit" je mozno kupinu stranek
ulozit jako Sablonu, kterou je mozno vloZit v dalSich projektech.
Je mozno vytvofit Sablony pro CAN-TOUCH, C.M.I. (Online schema) nebo pro
X2-Prehled funkci.
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Novou Sablonu vytvofrit

soubory  zpracowat  projekk  pomoc

Ly b= L Lo D‘%E"ﬁv =] E!Elr»} J B l%lﬁ \ ﬁ

= T% elementy

Limle mlmmbo-

Pro vytvofeni nové Sablony musi byt v liSst€ menu stisknut symbol "Pfidat novou
Sablonu".

|Ffidat novou Zablonu |

Potom je zobrazeno okno voleb, ve kterém je potvrzeno jméno, umisténi a stranky pro
Sablonu.

Ulozit prediohu X
il
ImEno | Tapng akruh
SEZNAM | 1\ Dokumente und Einstellungen
Skranka
A
[ startovni skrénka []Topny okruh 1
16x2 (1) 16x2 (2)— i
Start. stran
B :
ag i
[ IMastaveni Topny okruh 1 []Topné kiivka
16x2 (3) =4 16x2 (4)—— —
[ T T - [ | I b
[ (0]4 ] [ Storno

Jmeéno zadani ndzvu souboru, pod kterym ma byt Sablona ulozena.
seznam TA-Designer navrhne cestu k asdresafi, ktera mize byt zménéna.
Stranky Vybér stranek, které ma Sablona obsahovat, oznaené OK.

Pfi vybéru stranek je potfeba vénovat pozornost jejich typu, aby nevznikla nezadouci
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kombinace.

Nasledné se zobrazi okno, ve kterém je mozno zadat vSeobecny popis Sablony a vlastni
popis funkci a hodnot.

Tyto "hodnoty" se vztahuji pouze na hodnoty, které nebyly pfidéleny pfimo z funkci,
napr. Vstupy, Vystupy, atd. Tyto popisy jsou zobrazeny pfi vioZeni Sablony do programu.

Popis

Toprey okruh

Prosim priradte smysluplny nazev funkei a hodnot.
Funkce

001 Programmierung,dat Topry okrub 1

| Topry okruh 1 |

001 Programmierung.dat Kalendar 2

| Kalendsi 2 |

[ O ][ Skarno ]

DalSim rolovanim jsou zobrazeny "Hodnoty", jejichZ popisy je mozno zménit..
Ukonceni stisknutim OK.
Sablona bude nyni uloZzena do zvoleného adresare jako soubor *tdv.



148

Sablonu vlozit

soubory  Zpracovat  projekt  pomoc

LRk B2y Eeas 2 EE B R

| = % elementy

Limls mlmmb =

g
Do pravé otevieného projektu mize byt ulozena $ablona vlozena kliknutim na symbol
"Vlozka Sablonu".

Zobrazi se okno vybéru, ve kterém je zvolena vybrana Sablonu ze seznamu Sablon.

Vybrat Sablonu

Suchen in: | |3 TéA-desigrer_fablomy w | 0 ? o v
'E_ . =] Solarni b
Zuletzt !

Dale jsou funkce a hodnoty Sablony pfifazeny funkcim a hodnotdm otevienych
funkénich dat. Pfiklad, vybér z 2 funkci regulace topného okruhu, kde topny okruh 1 je

zvolen pro Sablonu.
Prifadit X

Popis

Topry okruh

Prosim usporadejte hodnoty vagich funkénich dat.
Topry okruh 1

001 Programmigrung.dat - Topry okrub 1
001 Programmigrung, dat - Topry okrub 1

001 Programmierung, dat - Topny okruh 2

001 Programmigrung.dat - Kalendar 1

[ (004 ][ Skorno ]

Pokud nejsou v otevienych funk&nich datech zadna vhodna funkéni data nebo hodnoty,
jsou doty¢né funkce Sablony oznaCeny ¢ervené a nemohou byt pfifazeny.
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Topryt akruh 1

kalendar z

[ Ok ] [ Skarna ]

Prolinkovani vramci stranky Sablony zlstanou zachovany. Prolinkovani k pravé
oteviené strance projektu, musi byt jesté definovany.

. . . &
Topny okruh M W MoZnost witbEru
Druh provozu 300¢ | [L  Dopopfed
L. Do pozadi
Pokojova teplota
. L f.opirowvat
Venkowvni teplota 3OO §  smacat
Efektivni poZad. pokojova teplota 3OO Razméry...
Privodni teplota 200 .
—  wlastnoski..,
PoZadovana teplota na pfivod 3000 | (L g = —
Skartowni stranka
Cerp.top.okruhu 200 | =y kopy akruh 1
Mastaveni Topny okruh 1

Trarmd kiula

Dieser Link, der usprunglich bei Erstellen der Vorlage auf die Startseite verwies, muss
nach Einfligen der Vorlage neu definiert werden.

Pokud je Sablona vkladana vicekrat, protoze je pouzito napriklad vice topnych okruh, je
popisu Sablony pfifazeno &islo v zavorce.
Priklad:

16x2 (21 |

topy okruh 1 (2)
Zaroven muze byt tento popis programovani upravovan (viz. kapitola "Zpracovani
stranek")
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Konvertovani
Salc il zpracovat  projekt p
Moy projekt...
Projekt nahrat...
Projekt zavfit
Projekt uloZit
projekt uloZit pod ...
Otevfit adresar projekiu...

Mastaveni projekku...
Wybvorfit | upravit zprawy

Aktualizovat zastaralé objekty
Funkéni data stahnout
Mahradit Funkéni data. ..

Exportovat 3 |

Prehled Funkcl UVR16x2 na Online-Schéma C.M.L ...

L CAN-Touch na Online-Schéma C.M.I. ...
zménit jazyk

Zakladni nastaveni. ..

Ukondit

Pomoci této funkce je mozné konvertovat prehled funkci regulace UVR16x2 nebo
program CAN-TOUCHe do online schéma C.M.l.. Zde je vytvofen novy projekt pod
vlastnim jménem projektu.

Movy projekt...

jméno projekku: | C.M.1, konverze| |

SEZNam: | Zs\Dakumente und EinstellungentMichaelRir | [ prohledat ... ]

[ O ][ Skarno ]

V pfipadé, Zze se "Exportovat" pfi ukladani aktivuje, zobrazi se zprava, zda jsou
vSechny objekty aktualné nactené z nalezenych funkénich dat.

TA-Designer Message 2.043

\!‘) Waechny objekty se nachazeji v aktualné nactenych funkeénich datech,

ok |

nebo:



TA-Designer Message 3.006

\:!) Pozar, wiechny prvky na béto strance nemohly byt wloZeny!
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Ulozit / Exportovat
Pfi programovani s TA-Designer je vytvofen *.xml-soubor. Tento *.xml-soubor je
zvolen, kdyz je projekt déle zpracovavan.
Pro zafizeni CAN-TOUCH, C.M.l. a UVR16x2/CAN-MTx2 musite data nastavit. Tento
ukon je nazvan v TA-Designer jako "Exportovat".

IV menu "soubory/Z&kladni nastaveni..." je pfednastaveno, at' v "Ulozit" nebo v
* xml-souboru by mély byt uloZzeny soubory pro export do zafizeni. Toto nastaveni plati
pro vSechny projekty a je platny i po restartovani programu.

zpracovat projekt poi
Movy projekt...
Projekt nahrat...
Projekk zavrit
Projekt uloZit
projekt ulofit pod ...
Cteviit adresar projekiu. ..

Mastaveni projekiu, ..
Vybvofit [ upravit zpravy

akbualizovat zastaralé projekby
FunkZni data stahnout
Mahradit Funkeéni data. ..

Exportovat
Konvertovat
2ménit jazyk Zakladni nastaveni %]
ZaHAOUDSSEETE0L T N E> pil uklédéni automaticky exportovat [
Ukoncit [ 0K ][ Storno l

U prvniho nastaveni TA-Designeru po instalaci je na vybér ,,ulozit“ s jednim dotazem:

TA-Designer Message 1.067

' Ma se pfi ukladani automaticky exporkovat?
. Toto nastaveni méze byt kdvkoliv zménéno pod Soubor - zakladni nastawveni

la l [ Mein ]

Po odpovédi ano ¢i ne toto nastaveni bude platit i pro nasledné projekty, dokud nebude
jinak nastaveno v menu "soubory/Zakladni nastaveni®.

UloZeni bez exportu pfes menu ,soubory/Projekt ulozit ...“
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s @ zpracovat  projekk

Mowy projekt...
Projekk nahrat...
Projekt zavfit

projekt uloZit pnk

Oreviit adresar projekiu, ..
Alternativné: Symbol & zakliknou v symbolové listé.

Kdyz byl projekt uloZen bez "Exportovat” nebo k testovani programovani *.xml-soubor.
Soubory zafizeni, které maji byt vytvofené, je mozné exportovat do zafizeni. Pro tento
ucel jsou vytvorena néasledna tlacitka v panelu nastroju:

@A

Export pro vSechna zafizeni
Export pro zafizeni- X2
Export schéma pro C.M.I.
Export pro CAN-TOUCH

T
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Dokonéeni programovani
Jakmile je programovani dokoncéeno, nasledujici kroky jsou nezbytné pro nacteni dat do
pFislusnych zafizeni:

1. Ulozeni program ovani pod ,soubory/Projekt ulozit“, pokud byly vSechny
hodnoti/ do grafiky vloZeny a vlastnosti stanoveny.

Zpracovak  projekk

Moty projekk ..
Projekt nahrat...
Projekk zavrit

projekt ulozit pu:u! g

Okevfit adresar projekiu...

Alternativné: Symbol i zakliknou v symbolové listé.

Pfednastavené ulozeni v menu "soubory/Zakladni nastaveni" (vice kapitola "Ulozit/
Exportovat").

Chcete-li exportovat jeden nebo vice soubort do zafizeni bez *.xml, kliknéte v panelu
nastroju na tlacitko (vice v kapitole "Ulozit/Exportovat”). Vyhoda je, Ze Ize
programovani testovat bez zmény souboru *.xml.

2. Zavreni projektu

Zpracovat  projekt

Mowy projekt. ..
Projekk nahrat...

Projekk zavit h

Projekk uloZit

projekk uloZit pod ...
Ckeviit adresar projekiu. ..

Pozor: Pfed uzavienim projektu musi byt projekt bezpodminecné ulozen, protoze jinak
dojde ke ztraté nastaveni.

Alternativné: Symbol s  zakliknou v symbolové listé.

3. Kopirovani souboru

Pro kazdy typ stranky je zalozena v projektové slozce vlastni slozka se soubory, které
musi byt kopirovany.

V menu "soubory/ Otevfit adresar projektu..." je moznost zobrazit adresar projektu.
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Cullem e Fpracovat  projekk  pe
Moy projek ...
Projekt nahrat. ..
Projekt zavfit
Prajekt ulaZit
projekk uloZit pod ...

Okeviit adresar projekiu.,

Maskaveni...
Priklad:
’,] Backup ’,] CaN_TOUCH
I ,/I Onlineschema_EIMet
Ta-Designer ’/] UWR 162

To-Designer_1,16,xml
wML-Dokurment
25 KB

e |y L\

V tomto pfipadé byl vytvofen pro vSechny 4 typy stranek projekt.

Ve slozce "Backup" je ulozeno maximalné 5 naposledy ulozenych datovych souboru
(objektl) projektu (soubor xml a slozka "TA-Designer").

Slozka TA-Designer slouzi jako slozka pro soubory v mezipameéti.

CAN-TOUCH

V8echny soubory v podslozce slozky projektu CAN_TOUCH (nékolik soubort * .raw,
settings.ct a messages.ct) jsou kopirovany do kofenového adresafe na SD kartu pro
CAN-TOUCH (bez podslozek). Adresare dat, font, menu, prg a system na SD-karté
nesmi byt smazanyt werden.

Online schéma C.M.1.
Kopirovani soubort ve slozce CMI (config.tas a pro kazdou stranku vzdy po jednom
souboru *.cgi,*.html a grafickém souboru) na SD-kartu C.M.I..

Existuji 2 moznosti:

1. Pfimé kopirovani na SD-kartu v PC v adresafi ,schematic_files®, ktery je pfipadné
nutné znovu zalozit.

2. Drag & Drop z prohlize¢e na symbol SD-karty ve spravé dat C.M.I.
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Soubory jsou pomoci Drag & Drop pfetazeny na symbol SD-karty a tim jsou na SD-kartu
zkopirovany.

Prehled funkci UVR16x2 / CAN-MTx2

Ve slozce UVR16x2 naleznete exportovany soubor *.x2d. Tyto soubory jsou
zkopirovany na SD kartu regulace nebo monitoru CAN CAN-MTx2 a pak jsou nahrany
pomoci spravy dat pfistroje.

Soubor x2d neni mozné nahrat prostrednictvim C.M.I. na SD kartu pfFistroje.

Pokud by mély byt na SD karté jesté soubory x2f néjaké ze starSich verzi TA-Designeru,
pak nejsou zohlednény, jakmile byl nahran na SD kartu soubor x2d.

Online schéma BL-NET
Pfenos souboru *.html a *.gif ze slozky Online-schéma_BINet pomoci programu
Memory Manager v Bootloaderu BL-NET.
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Impressum

Tento navod pro obsluhu je chranén autorskym pravem.
Pouzivani prfekraCujici ramec autorského prava vyzaduje souhlas firmy Technische
Alternative RT GmbH. Toto plati zejména pro kopirovani, preklady a elektronicka média.

Tato webova stranka pouziva Google Analytics, servis pro analyzu webu spole¢nosti
Google Inc. (,Google®). Google Analytics pouziva tzv. ,Cookies®, textové soubory, které
jsou ukladany na podcitaci uzivatele a umoznuji analyzu pouzivani webové stranky.
Informace poskytnuté prostfednictvim Cookie o pouzivani této webové stranky (véetné
uzivatelské IP adresy) jsou pfenaseny na server Googlu v USA a tam jsou ukladany.
Google pouzije tyto informace pro vyhodnoceni pouzivani této webové stranky, pro
sestaveni zprav o aktivitdch na této webové strance a pro poskytovani dalSich sluzeb,
které jsou spojeny s pouzivanim internetu. Také Google muize tyto informace poskytnout
tfetim osobam, a sice pokud je to zdkonem stanoveno nebo pokud jsou tyto tfeti osoby
povéfeny spole€nosti Google zpracovanim téchto informaci. Google v zadném pfipadé
nespoji Vasi IP adresu s jinym daty spole€nosti Google. Mlzete zakazat instalaci
Cookies odpovidajicim nastavenim Vaseho softwaru pro prohlize¢; upozornujeme
ovSem na to, ze pak nebudete moci v plném rozsahu vyuzivat veskeré funkce tohoto
webového portalu. Pouzivanim tohoto webového portalu prohlasujete, Ze souhlasite

s tim, aby Google zpracovaval data, ktera o Vas ziskal, vySe uvedenym zpusobem a

k vySe uvedenému ucelu.
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