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Descripcion

TAPPS2 es un programa de dibujo basado en vectores que ha sido desarrollado para la planificacién
y programacion de los reguladores UVR1611 y UVR16x2, del médulo de regulacion y conmutacion
RSM610, CAN-1045y CAN-EZ2.

Una configuracién creada con TAPPS2 se puede convertir a un formato de datos que se pueda car-
gar en la regulacion a través de la interfaz C.M.1. o de la tarjeta SD del UVR16x2 o del monitor CAN-
MTx2.

En este manual se explican exclusivamente las herramientas y procesos necesarios para la creacion
grafica de una programacion o de un esquema hidraulico.

No se trataran en este manual los fundamentos de la técnica de regulacién ni una descripcion exacta
de los distintos modulos de funcionamiento. Las informaciones sobre los médulos de funciona-
miento y su modo de funcionamiento se pueden consultar en las instrucciones de uso de los apara-
tos reguladores.

Vista general del mena

Menu «Archivo»

Archivo
Muevo... Ctrl+N + Creacién de un nuevo archivo
Abrir... Crl+0 - Apertura de un archivo ya existente
Cerrar + Cierre de uno o varios archivos
LTS + Almacenamiento de uno o varios archivos
Guardar Ctrl+5 .
+ Ajustes

Guardar como...

+ Crear pagina, vista lateral, impresién

+ Importacion de datos de funcionamiento

+ Importar graficos pequefios/imagenes

+ Exportacion de datos de funcionamiento y documentacion
+ Visualizacién de los ultimos proyectos abiertos

Guardar todos
Ajustes >

Crear pagina...

Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P
Importar >
Exportar >
Ultimos archivos abiertos 3
Finalizar Alt+F4

Menu «Editar»

Editar

Deshacer cd+Z  + Deshacer/Rehacer pasos de edicion

S =¥« Cortar/Copiar/Pegar/Eliminar objetos seleccionados
Cortar Cl+X  » Busqueda de objetos

Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Einfiigen als CAN-Eingdnge Strg+Alt+V

Loschen Entf

Buscar... Ctrl+F

Verbindungen markieren Strg+Shift+F

Seleccionar tedo Ctrl+ A



Menu «Vista»

Wista
«  MNimero de pagina *Seleccidn de la visualizacion de numero de pagina, cuadricula de
v  Cuadricula de pagina pagina y cuadricula de dibujo

+  Cuadricula de dibujo

Menu «Objeto»

Objeto
Ordenar >+ Disposiciény alineacién de objetos
Alinear >« Seleccion del tipo de linea y del relleno (seleccion global para todo el
- esquema hidraulico y para los elementos de dibujo del area de progra-
inea y relleno.., o
macién)

Tipo de fuente...
+ Eleccion del tipo de fuente (formateado global de texto)

Menu «Extras»

Extras
Idioma » * Seleccion del idioma

Denominaciones globales definidas por el usuario... + Generacion de denominaciones multilinglies defini-
das por el usuario

Menu «Ayuda»

Ayuda
Manual = « Visualizacion del manual
Informacion sobre la version TAPPS2

Informacidn sobre Tapps2...

Idioma

Existen varios idiomas a elegir. Seleccionar el menu «Extras \ Sprache» (Extras\Idioma) y hacer clic
en el idioma deseado. Para la aplicacion del idioma deseado se requiere reiniciar TAPPS2.

Tapps2
Archive Editar  Vista Objete  Extras  Ayuda
ol u o - Idiorma > Deutsch

Denominaciones globales definidas por el usuario... English [

' Francais
& — . : ltaliano |
® Espariol : I
Mederlands |

Cettina

> La Magyar
- Roemana




Barra de simbolos

Con ayuda de estos simbolos se pueden iniciar acciones utilizadas frecuentemente con un clic en el
boton.

1.2 parte:
D@ @R =0 e >

]
|—> Iniciar simulacién

P Deshacer/Rehacer

P Copiar/Pegar

P Vista previa de impresion

-+ Imprimir

P Guardar todos los archivos abiertos
P Guardar archivos visualizados

p Apertura de un archivo existente
P Creacion de un nuevo archivo

2.2 parte:
R/ aQEn

—_
‘ |—> Activar/Desactivar cuadricula y captura en cuadricula

Buscar objeto

Ajustar el zoom en el objeto dibujado
p Ampliar/Reducir en un factor 2
P Ampliar en el rectangulo arrastrado

3.2 parte:
D R|oodhSE I wmm §w e

I—} Alineacion, centrado y distribucion
de los objetos

P Reflejar el objeto marcado
P Girar el objeto marcado

P Colocar el objeto marcado en el
fondo o en primer plano

lood




Barra de herramientas derecha

l% Modo de seleccidn para la introduccién de objetos, parametrizacion de los objetos y creacion
de lineas de enlace

_L Modo de nodo para la creacién de nodos de enlace

F Modo de edicion para la edicion de lineas

A Modo de texto para la introduccién y edicion de textos

ri:,? Trazado de poligonos
:" Trazado de polilineas

D Trazado de rectangulos

Crear, abrir, guardar archivos
Generacion de archivos

Un nuevo archivo se puede generar con el simbolo [ de la barra de simbolos o con el punto del
menu «Archivo/Nuevo...». En la siguiente ventana se determina el tipo de aparato:

MNuevo documento X

Tipo de aparate: | UVR16x2 w

CAN-BC2
OK |CAN-BC2-KNX
CAN-BC2-MODEB

CAN-EZ2
CAN-EZ3
CAN-1/045
RSME10
RSME10-MBUS

Abrir archivos existentes

Un archivo existente (*.tdw) se puede abrir con el simbolo = de la barra de simbolos o con el punto
del menu «Archivo/Nuevo...».

Se pueden abrir varios archivos al mismo tiempo. Los archivos abiertos se mostraran en la pestafna
de arriba, por encima de la superficie de dibujo. La superficie de dibujo actualmente visible se resal-
tara.

Ejemplo: La programacién Test se muestra actualmente

Sin nombie

Sisterna hidran Ffogramacion

Debajo se puede cambiar entre el esquema hidraulico y la programacion del archivo mostrado.



A través del punto de menu «Archivo/Ultimos archivos abiertos» se puede seleccionar el archivo
deseado de una lista de los ultimos archivos abiertos.

El tipo de regulacion correspondiente se puede leer en el arbol de busqueda al seleccionar «Progra-
macion»:

— — —

RSME10 ) " UVR1611 ) UVR16x2 ) "
—- Entradas y salidas Atradas y salidas - Entradas y salidas
¢ . Admisién de sefial - Admisién de sefial i - Admision de sefial

Guardar archivos

El archivo visualizado se puede guardar con el simbolo & de la barra de simbolos o con el punto
del menu «Archivo/Guardar».

Si todavia no se ha asignado un nombre al archivo, se realiza la asignacién de un nombre al guardar-
lo por primera vez.

Con el simbolo ﬁ o el punto de menu «Archivo/Guardar todos» se pueden guardar todos los archi-
vos abiertos.

Se deberian guardar los cambios regularmente durante el trabajo, a fin de evitar grandes pérdidas
de datos si se producen fallos (fallo del ordenador, corte de corriente).

Con el punto de menu «Archivo/Guardar como...» se puede guardar un archivo abierto con otro nom-
bre y seguir editandolo.
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Superficie de dibujo
Menu «Vista»

A través de los ajustes del menu «Vista» es posible estructurar la
superficie de dibujo.

Archivo Editar | Vista Objete BExtras  Ayuda
« 8 +  Mdmero de pagina
+  Cuadricula de pagina
~  Cuadricula de dibujo

Cuadricula de pagina y numero de pdagina: a través de esta division y numeracion se facilita una im-
presion clara de la programacion. De este modo es posible tener en cuenta los limites de las distin-
tas paginas al realizar la programacion y evitar que los objetos crucen los limites laterales.

Cuadricula de dibujo: mediante la cuadricula de dibujo se logra una disposicién clara de los objetos
y un enlace seguro de los objetos con las lineas de enlace. Los objetos y lineas se alinean a lo largo
de la cuadricula. La unién de las lineas en los puntos de enlace se facilita mediante un modo de cap-
tura automatico.

La conexién y desconexion de la cuadricula se pueden realizar en la barra de simbolos:

Zoom
Zoom con la rueda de desplazamiento

La rueda de desplazamiento permite una ampliacion y reduccion rapidas y sencillas, de modo que la
posicién del puntero del ratén sera el punto fijo del zoom.

Zoom con las herramientas de la barra de simbolos

. Haciendo clic en este simbolo se modifica el puntero del raton. Se puede arrastrar ahora un rec-
tangulo sobre un grupo de objetos, que a continuacion se adaptaran al tamafo de la superficie
de dibujo

| 1
|

| >4 Autoriz.funcion

Circ.solar On -¢————+-[S1 Bombasolar 1

T.Colector 1

T.acumulador abajo 1

T.acumulador arriba 1

Temp.colector
Temp.referencia
Temp.lim.

Lim.max.

$<

T.Colector 1

T.acumulador abajo 2

T.acumulador arriba 2

Regulacién solar

Autoriz.funcion
Temp.colector
Temp.referencia
Temp.lim.

2

Circ.solar On
Lim.méx.

- +{51

Bomba solar 1

9<

—e 52

Valvula-solar

Radiacion solar

Prioridad solar
Prioridad solar

Autoriz.funcion
Radiacian solar

Funciones participantes

Solar 1

3

Proceso lavado

Fe———[S1

Bomba solar 1

13335,814 h 6727 406

B 2 Sisehace clic en este simbolo, el dibujo se ampliaré o reducira en el factor 2. Si se ha se-
leccionado un area de dibujo, el punto fijo sera el centro del area seleccionada, y sin seleccion sera
el centro del area de visualizacion

£ Con ayuda de esta herramienta se puede adaptar la vista al tamafio de la programacion dibuja-
da.

11



Desplazamiento del area de dibujo

Con el botén derecho del ratén pulsado se puede desplazar el area de dibujo en todas direcciones.

| solar 1

&n Circ.solar on -+————+ 51  Bomba solar 1 =
I Lim.max.

cia \ /1
i
[Solar | 2 Y\

&n Circ.solar on |- +— 51 Bombasolar 1 [
r Lim.méo. =
cia ——e—{ 57 Valvula solar =

12



Importacion de datos de funcionamiento (*.dat)

Archivo  Editar Vista Objetoc Extras  Ayuda

Muevo... Ctrl+MN - A &
Abrir... Ctrl+0

Cerrar

Cerrar todos . ’

Guardar Ctrl+5

Guardar comao...

Guardar todos

Ajustes >

Crear pagina...

Vista de pagina.. Con el punto de menu «Archivo/Impor-

Inprimmir... Ctrl+P tar/Datos de funcionamiento...» es po-

Importar 8 sible introducir datos de

Exportar , -‘—-— A gggc?onamiento (archivos *.dat) en un
' ibujo.

Notas sobre los datos de funcionamiento UVR1611: Para poder importar datos de funcionamiento
en TAPPS2, estos se deberdn haber creado como minimo con TAPPS 1.25 o con una nueva version
de TAPPS. Para poder importar programaciones antiguas (*.eng/*.par) en TAPPS2, sus datos de fun-
cionamiento (*.dat) se deberan haber creado de nuevo previamente con TAPPS 1.29.

Los eventuales ajustes predeterminados (sinopsis de funciones (UVR1611), registro de datos CAN,
ajustes de aparato, etc.) se sobrescriben. Las funciones se introducen en el nuevo dibujo por pagi-
nas. El orden de las funciones se realiza conforme a su numeracién. Por ello, al adoptar una progra-
macion antigua de TAPPS de un UVR 1611 es conveniente comprobar el orden. Con «Ordenar
funciones...» se puede modificar en TAPPS 1.xx, a fin de optimizar la disposicion en TAPPS2.

Si se han empleado en la programacion original transmisiones y recepciones de senales, estas se
representaran ahora como lineas de enlace.

Ejemplo de una importacién de datos de funcionamiento (seccién):

LX) QA KK
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Programacion

La

creacion de los datos de funcionamiento se realiza en el area «Programacién», que se muestra

debajo del nombre del archivo.
Ejemplo:

Test

Sistemna hidra’uli

Procedimiento de programacion

N —

No g s~

14

-]
Generar un nuevo archivo D, o abrir un archivo ya existente para su posterior edicién & .

Introducir los elementos necesarios (entradas/salidas, funciones, etc.) en el dibujo y posicionar-
los debidamente.

Parametrizar las entradas y salidas.

Si existen: parametrizar las entradas y salidas de red.
Enlazar graficamente estos elementos con lineas.
Parametrizar las funciones y mensajes.

Realizar ajustes (en funcion del tipo de regulador: ordenar ajustes de aparatos, funciones y men-
sajes, crear sinopsis de funciones, ajustar el registro de datos CAN)

. Con la funcién «Exportar» del esquema légico de conexiones, crear el archivo *.dat (datos de

funcionamiento) para la regulacion.

. Transferencia de datos de funcionamiento a través de la interfaz (BL-NET o C.M.1.) o la tarjeta SD

en el regulador.



Objeto de datos de funcionamiento

Indicaciones generales
Incorporacion de objetos al dibujo

La incorporacién de objetos al dibujo se puede realizar a través de dos métodos:
1. Directamente del arbol de busqueda

Biblioteca Test

m Sistema hidraulico  Programacidn

...................................................

1 @ @ Seleccion del objeto

g 7 -
SO_nouizada X . ><{S0 no utilizada =<

; Desplazarse con el puntero
/ del ratén al punto deseado

U‘u‘R‘I&xE
B Entradasy salidas

i -Admision de sefial
- Entrada

. .Entrada CAN
i -Entrada DL

- Par de s
‘ 1 .5----SE|IE|E
- 5alida CAN
| . Salidda M ]
2. De la vista previa de simbolos (con una operacién de arrastrar y soltar)

@ @ Clic del ratén

Biblioteca Test ., )
: R - @ Seleccién del objeto
m Sistema hidraulico Programacién
1 Clic con el ratén en el cam-
po de vista previa
E0 no utilizada |t

®/' |[E0  no utilizada <

Desplazarse con el boton
del ratén pulsado al lugar
deseado

® @

UVR16x2 )
£-Entradas y salidas

- Admisién de sefial ]
@ Entrada i 3 3
= . Entrada CAN i @ Soltar el botdn del ratén

|EE|-.||-\|

Del mismo modo pueden incorporarse al dibujo todos los objetos, incluidas funciones.

Haciendo doble clic en el objeto se accede
al menu de parametros.
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Seleccionar

Haciendo un clic en el objeto del dibujo, este es seleccionado. El objeto queda marcado en rojo. Aho-
ra se podra desplazar o alinear.

Ejemplo: Salida

»<<S1 Bomba solar —

Seleccionar varios objetos
1. Seleccionar varios objetos de forma consecutiva manteniendo pulsada la tecla de mayuscu-

las {} .

2. Trazando un cuadro con el botén izquierdo del ratén pulsado se puede seleccionar un grupo de
objetos completo:

Circ.solar on |-=
Lim.max,

* (5T Somba o1 Jx

2

Circ.solar On
Limméx

Girc.solar On f-e-
Lim.méx

3

ST mommaseaT

Proceso lavado &

Funciones participantes
Solar 1 Solar 2

Desplazamiento de objetos

Los objetos o grupos de objetos seleccionados se pueden desplazar con el botdn del ratén pulsado
o mediante las teclas de flecha del teclado. Con la cuadricula conectada, los objetos se alinean con-
forme a la cuadricula al desplazarlos.

Deshacer/Rehacer

A través de las herramientas | ® € en la barra de simbolos es posible deshacer pasos de progra-
macién o rehacer estos.

16



Transmision y admision de senales

Con ellas se puede realizar una conexion légica sin tener que trazar la linea de enlace correspondien-
te a través de toda la pagina del dibujo.

Ejemplo:

Transmision de senal

< Identif.

de sefal_Xxy

)

Ventana de entrada para el nombre de sefal tras doble clic

Mombre de sefial

pes

Mombre de sefial: ‘ |dentif. de sefial_x w ‘

0K Cancelar

Mombre de sefial

» Mombre de sefial: ‘ emperatura exterior

0K Cancelar

Sobrescritura del nombre de sefial predeterminado «ldentificacién de senal_xy» con el nombre de-
seado y cierre con OK.

< Temperatura exterior

)

Vista de la transmision de sefial una vez introducido el nombre

Admision de seial

) _ldentif. de sefial_xy

Ventana de entrada para el nombre de seial tras doble clic

Mombre de sefial

Mombre de sefial:

pes

Identif. de sefial_xy ‘ ~

Identif. de sefia I_%

Mombre de sefial

» Mombre de sefial: ‘ emperatura exterior

Cancelar

Eleccion del nombre ya guardado y cierre con OK.

> Temperatura exterior

%<

Vista tras la seleccién del nombre

Si hay varios objetos marcados en el dibujo, el nombre de la sefial para todos los objetos de sefial
marcados se define en el didlogo.
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Colocar objetos en primer plano o en segundo plano
A través de estas herramientas de la barra de simbolos es posible colocar objetos en primer o en

segundo plano con respecto a otros.

Ejemplo: Una linea cruza entradas y debe pasar por detras de ellas tras el dibujo.

1. Marcar la linea

|E7 T.acumulador arriba
|[E6 T.acumulador centro 2

1%

2. Eleccion de la herramienta en la barra de simbolos («Objeto seleccionado en segundo plano»)

e =2 E 3

| Objeto seleccionado en segunde planc |

3. Clic en la linea con el puntero del ratén modificado («+»).

[E7  T.acumulador arriba
[E6  T.acumulador centro 2

LS

4. Ahora se ha cambiado la vista:

[E7  T.acumulador arriba ——
[E6 T.acumulador centro 2 —e—

Tappsd

Archive Editar Vista Objeto  Extras  Ayuda

- u o Ordenar »

Alinear 3

En primer plano
En segundo plano | N
Linea y relleno... )

Tipo de fuente...
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Esta accion también se puede realizar a
través del menu «Objeto / Ordenar / En
segundo plano».



Alineacion de objetos en el dibujo

Con ayuda de estas funciones es posible alinear objetos conforme a distintos criterios.
Ejemplo: Alineacién de tres entradas justificadas a la izquierda

1. Seleccion del grupo de objetos que se deben alinear (con la tecla de mayusculas pulsada o con
un cuadro de seleccién)

- |E1 T.Colector 1 e
oo |E2 T.acumulador abajo 1 .
E3 T.acumulador arriba 1 ———

La seleccioén del objeto dispuesto totalmente a la izquierda (E3) se destaca automaticamente. El
grupo se alinea con este objeto especialmente seleccionado.

Si la alineacion se realiza con respecto a otro objeto, la seleccion especial de este objeto se rea-
liza a través de dos clics de ratén individuales con la tecla de mayuscula pulsada.

Ejemplo: Alineacién con el sensor 2:

s E1 [.Colector 1 _ :—
______ } -|E2  T.acumulador abajo 1 ——
E3 [.acumulador arriba 1 >

ahora se ha destacado la seleccion del sensor E2

2. Eleccion del método de alineacion (en este ejemplo: «Alinear justificado a la izquierda en el
ultimo objeto seleccionado») con un clic del ratén

E Y wmm|f o Fom

| .

"| Alinear justificade a la derecha en el dltimo objeto seleccionado i

3. Los sensores se han alineado con el sensor E2:

E1 [.Colecior 1 "'-"
E2 T.acumulador abajo 1 —l-
E3 [.acumulador arriba 1 #—

Esta accién también se puede realizar a través del menu «Objeto/Alinear/Alinear justificado a la iz-
quierda».
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Objetos de datos de funcionamiento para UVR1611
Aplicacion de denominaciones definidas por el usuario

Salidas - 5alida 13 - valvula x . .
Haciendo clic en este campo apare-
Objeto de dibujo: | Salida 13 ~ ce la ventana para administrar las de-
- nominaciones definidas por el
Enlaces Parametros Proteccién antiblogqueo usuario
Grupe descripe: | Defipor usuarie || .. Se pueden definir 16 denominacio-
Denominacion: | valvula - » nes que se pueden asignar a las en-
____________ ~ tradas, salidas, mensajes o
Tipe m funciones, a elegir.
- agua cal. i

() no utilizada temp. gen.

(®) Salida de conmuta) 02 sensor Os L .
i | 5o---- _ Tras la definicion de las denomina-
2alda req.veloc,. | f---- - ' (v .

’ 8- srcia: [0 ciones deseadas, estas se pueden
Mezclador 8. seleccionar de la lista.
Linea de datos 9-----
0-----
Meenne
12--n--
13--n-- -
14----- v
oK 0K, sin asignacion Cancelar

Ejemplo: Administracion de denominaciones definidas por el usuario

Seleccionar denominaciones def. por el usuario * La denominacion puede tener como maximo
Denominaciones definidas por el usuaric para entradas/salidas, 12 caracteres y no contener caracteres es-
mensajes y funciones. peciales ni diéresis.

Maximo 12 caracteres, solo dibujos con codigo ASCIH 32-126, y “do0. Sin embal‘go, en las funciones se pueden Vi-

sualizar en el UVR1611 solo 9 del maximo de

' |VEIWIE ‘ ’ | — ‘ 12 caracteres posibles.
2| agua cal. | [10----- |
3: | temp. gen. | e[ |
4 | 032 sensor ‘ 12: | 7. ‘
5] 5----- R |
6| 6----- | 1414 |
7o | 1s:[15----- |
g8----- | 16 [16----- |

Denominaciones duplicadas

Si se selecciona para un objeto una denominacion
que ya ha sido asignada, se visualizara un triangulo
Grupo descripe: [ W de advertencia.

Denominacién: | valvula ~ |1

Enlaces Parametros  Proteccién antiblogqueo
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Salidas

Haciendo doble clic se accede al menu de parametros. En principio, el objeto de dibujo se considera
«no utilizada». Una vez asignado un nimero de salida se podra disponer de los parametros habitua-
les para su eleccion.

Ejemplo: salida 1, bomba solar

Salidas - 5Salida 1 - Bom Solarl b4

Objeto de dibujo: | Salida 1 e

Enlaces Parametros Proteccién antiblogqueo

Grupo descripc: | General et

Dencminacign: | Bom Sclar ~
Tipo Modo:
() no utilizada

(®) Salida de conmutacién Retardo: Os

() Salida reg.veloc. Marcha de inercia: |05

Mezclador .
Duracién:
Linea de datos .
UVRIG11E: Con «OK» se guardan los ajustes de
todas las salidas y se asignan al ob-
Entrred =>DL:

jeto de dibujo de la salida elegida.

Con «OK, sin asignacién» se guar-

0K, sin asignacion Cancelar ! >
dan los ajustes de todas las salidas.
Salidas - Salida 1 - Bom Solarl Los' <<En|§ce§3> se corresponden con
la visualizacion del «Estado de sali-
Objeto de dibuje: | Salida 1 v da» en el regulador.
Enlaces Parametros Proteccion antiblogueo AqUI Se' visualizan tOdOS'IOS enlaces
ya realizados de la salida con las
Funcién Variable salida funciones.
SOLART Circuito solar
PRIOR. SOL Proceso lavado
oK 0K, sin asignacion Cancelar

Lo anterior se aplica también a la salida 14 (linea de datos), las salidas analdgicas 15y 16 y los pares

de salida del mezclador 3/4, 8/9,10/11y 12/13.
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Entradas

Al igual que en todos los objetos de dibujo se accede al menu de parametros haciendo doble clic.
Ejemplo: entrada 1, sensor del colector

Entradas - Entrada 1 - T.Colector *
Objeto de dibujo: | Entrada 1 ~
Parametros
Grupo descripc.: | General ~
Denominacion: | T.Colector e et
Tipo Magnitud de medicion Magnitud del proceso Sensor
(O no utilizada (®) Temperatura sin dimen. ®KTY10
O Digital () Rad.solar Termperatura (O PH1000
® Analégica () Tensién Rad.solar (D RAS
Impulso Corriente Tensidn (O RASPT
Resistencia Corriente GBS0
Valor medio: 1,05 v ) )
Paso Resistencia Comprobacién: | No ~
Coc Impulse Paso
Corr: 00K ~
Divisor: Veloc.viento Presign
Escala
oK 0K, sin asignacion Cancelar

Estado de sensor

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Representacion del estado del sensor para la entrada de sensor 1

Estado sensor
E1 T.Colector =<
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Salidas de red

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestafia «<Regulador» se determinan los ajustes de red del regulador (nimero de nodo, autori-
zacion de red, autooperacion).

El enlace se puede ver en «Parametros».
En la 3.2 pestafia se determinan las «Condiciones de envio».
Tras la parametrizacion se representa la salida de red del siguiente modo:

|—> Salida analégica o digital + nimero de la salida de red
SR Analdgica 1
“oan/1re >

| I—} Numero de salida de red

P Nimero de nodo del regulador
P Red CAN

Entradas de red

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestafia «Regulador» se determinan los ajustes de red del regulador (nimero de nodo, autori-
zacion de red, autooperacion).

En «Parametros» se determina la fuente para la entrada de red.
En la 3.2 pestaia se determinan las «Condiciones de timeout».
Tras la parametrizacién se representa la salida de red del siguiente modo:

|—> Salida analdgica o digital + nimero de la entrada de red
ER Analdgica 1l N4
CAN/2/1

| I—} Numero de salida de red de la fuente

P Nimero de nodo de la fuente
J Fuente CAN o DL

Estado de red

Ejemplo: Representacion del estado de red para la entrada de red analdgica 1

>Estad0 de red

Analdgica 1 =<
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Funciones

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Funcion solar

1
SOLAR1

l&— Numero de la funcion

> Autoriz.funcion Lim.max. [=<
>~ Temp.colector Circ.solar on =<
> Temp.referencia (Salida conm.)

> Temp.lim.

Las variables de entrada violeta son variables obligatorias que se deben enlazar en todo caso. Antes
de que estos enlaces no estén realizados, la parametrizacion no sera posible de inmediato tras el
doble clic en el objeto de dibujo. Si esto se intenta de todos modos, aparece primero un mensaje de
error que se debera confirmar con OK.

En las variables de entrada en cuestion que no ha- Kollektortemperatur Referenztemperatur
yan sido vinculadas, aparece en la parametrizacion  ,elie: picht! Quelle: Plicht!
«jObligatoriol».

Las variables en color verde se pueden utilizar,

pero no tienen por qué utilizarse.

Ejemplo: Regulador del circuito de calefaccion

Reg.circuito calef, - CIRC CAL. X
Variables de entrada Pardmetros  Variables de salida
Grupo descripc.: | General ~

Denominacion:

Funcionamiento: Tiempo/Auto

Temperatura ambiente Condiciones de desconexién
T.ambiente reducida: | 16°C Progr. de temporizacion... 5i T.ambiente SiTav.
Real > naminal 7 Mo ~ Nominal < min. 7 Me ~
T.ambiente normal: | 20°C Tiempo de accién: | 0 min. ~
Histéresis: 10K~ Histéresis: 20K~
Temp. avance - curva de calefaccidn
Regulacién Influencia amb.: 0% v SiTet. Simodo red. y Tt
(O Valer fijo YMdes, » max.? Mo w Real > min. ? Mo -
. Aumn. encendido: 0% ~
(®) Temp.exterior T.ext.max. WEC  ~ T.ext.min.: 5°C  ~
) Tav.+10°C: 33°C ~
Curva de calefaccion Histéresis: 20K v Histéresis: 20K v
@Temp. T.av.-20 °C: B0 °C
i SiT.av.
O Pendiente Pendiente:
Real = max 7 Mo ~
T.av.max.: 65°C ~
T.av.min.: 20°C w Si circuito de calefaccién = off, mezclador: | Cerrar e
Temp.exterior - valores medios Anticongelante
Reg. avance: 10 min Desconexion: W0 min T.ext.VMreg < 5°C  ~ T.ambiente.anticong.: | 5°C  ~
oK Cancelar
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Objetos de datos de funcionamiento para aparatos con tecnologia x2
(UVR16x2, RSM610, UVR610, CAN-1/045, CAN-BC2, CAN-EZ2, CAN-EZ3)
Administracion de denominaciones, creacion de denominaciones defi-

nidas por el usuario

Entradas - Entrada 1 - ------------

Objeto de dibujo: | Entrada 1 - ------------ ~
Parametros
Grupo descripc, General (ad
indice den.
= General
Tipo Analégica
Magnitud de medicién | Temperatura
Administrar denominaciones X
Buscar: | | | If,]:l
= Denominaciones definidas por el usuario (mdx. 24 caracteres) ~
1 T.agua
2 T.arriba
3
4
Administrar denominaciones X
P
Buscar:(lT.arriba )
N —
Administrar denominaciones X

| [

= Denominaciones definidas por el usuario (max. 24 caracteres)

=

Buscar | T.arriba

Entradas - Entrada 1 - T.arriba

Objeto de dibujo: | Entrada 1 - T.arriba -
Parametros
Grupo descripe. Def.por usuaric ~
Denocminacion T auiba |

Haciendo clic en este campo aparece la venta-
na de administracion y seleccion de todas las
denominaciones.

Primero se muestran las denominaciones prefi-
jadas por el programa.

Las denominaciones se distribuyen en varios
grupos. Una funcion de busqueda facilita la se-
leccién. Basta con introducir una parte del térmi-
no de busqueda.

Las denominaciones que no se utilizan en la pro-
gramacién, se muestran en verde.

Si no se encuentra la denominacién deseada, se
puede adoptar inmediata-mente como denomi-
nacién definida por el usuario haciendo clic en el
simbolo de suma.

Con «OK» se adoptara la denominacién recién
definida para el objeto.
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e e e — También se puede introducir una nueva de-
1 — nominacion directamente en la lista de de-

z nominaciones definidas por el usuario.

3

Con «OK» se asigna la denominacién al objeto; con «OK, sin asignacién» solo se guarda la nueva
denominacion en la lista sin asignarse al objeto.

100 Todas las denominaciones definidas por
-/ Denominaciones definidas por el usuario utilizadas por dltima el usuario utilizadas por ultima vez (tam-
T.abajo bién de programaciones anteriores) se
T.arriba encuentran en una lista al final de la ven-
v tanay se pueden seleccionar directamen-
— te o mediante la funcion de busqueda.
OK 0K, sin asignacion Cancelar

La seleccion directa se realiza haciendo clic en la denominacién (marca) y «OKb».

En cuanto se asigne a un objeto una denominacién de la lista de denominaciones utilizadas por ul-
tima vez, la denominacion aparecera también en la lista de denominaciones definidas por el usuario
en la programacion actual.

Pueden definirse hasta 100 denominaciones (250 para UVR16x2, UVR610, CAN-EZ3 y CAN-MTx2)
con un maximo de 24 caracteres y se pueden asignar opcionalmente a todos los objetos de datos
de funcionamiento.

Las denominaciones ya definidas pueden editarse (modificarse) directamente en la lista de denomi-
naciones definidas por el usuario. La denominacién modificada aparece adicionalmente a la deno-
minacion original en la lista de las denominaciones utilizadas por ultima vez.

Con la tecla «Supr» se pueden borrar otra vez entradas de la lista de denominaciones utilizadas por
ultima vez. Las denominaciones prefijadas por el programa no se pueden editar ni borrar.

Denominaciones duplicadas

Entradas - Entrada 2 - T.colector 1 b
Objeto de dibujo: | Entrada 2 - T.colector 1 ~
. Si se selecciona una denominacion para un
Parametios objeto ya asignado, las areas «Denomina-
Grupo descripc. General 4 cién» e «indice den.» se destacan en amari-
Dencminacién T.colector llo.
diee Oert. I
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Denominaciones globales definidas por el usuario (multilingiies)

Mediante las «denominaciones globales definidas por el usuario» pueden crearse traducciones
para estas denominaciones y utilizarse en el idioma deseado.

Estas denominaciones contienen las «denominaciones definidas por el usuario utilizadas por ulti-

ma vez».

Para ello se crea una memoria de traducciones que se guarda en el PC del usuario independiente-
mente de la programacion correspondiente y que es accesible desde TAPPS2.

A continuacion se describe en un ejemplo el procedimiento para crear una memoria de traducciones
en los idiomas disponibles del programa.

Extras

Editar

Archivo

Vista Ohjeto

g -

Ayuda

Idioma

Denominaciones globales definidas por el usuario...

\ 4

paN

|dioma
Inglés
Aleman
Francés
[taliano
Meerlandés
Checo
Hingaro
Rumano

Denominacicnes globales definidas por el usuaric

pes

Ukilizar las denominaciones definidas por el usuario en varios idicmas

emoria de traducciones

Idioma de partida: Espaficl (5 Denominaciones )

Traducido
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

Danés 0%

Sueco 0%

< Exportar... Importar...

Cerrar

En la actualidad hay 5 denominaciones guardadas. Tras marcar «Utilizar denominaciones definidas
por el usuario en varios idiomas» se puede crear un archivo csv para el traductor con el boton «Ex-

portar».

® Un solo idioma para el traductor
Idicma: | Aleman ~
[Jincl. deneminaciones ya traducidas

(") toda la memoria de traducciones

OK Cancelar

Exportar x

Aqui se selecciona el idioma para el que se debe crear el archi-
vo csv y se puede indicar si este también debe incluir las deno-
minaciones ya traducidas.

Si se exporta en el archivo csv toda la memoria de traduccio-
nes (todos los idiomas con todas las traducciones realizadas),
la memoria de traducciones podra importarse en TAPPS2 en
otros ordenadores.

Tras hacer clic en «OK» se establece la carpeta y el nombre del archivo csv.
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Ejemplo de un archivo csv tras la exportacién y traduccion:

L W p |

En el archivo csy, el programador puede in-

A 8 c o troducir comentarios explicativos de los tér-
es Comentario Longitud ma de minos para el traductor.
T'arrib_a 24 T'Ub_en El traductor debe escribir las denominacio-
T.medio 24 T.Mitte nes traducidas en la columna del idioma co-
T.abajo 24 T.unten rrespondiente. En este ejemplo se ha creado

el archivo csv para aleman (columna «de» =
aleman).

Denominacicnes globales definidas por el usuaric

pes

Utilizar las denominaciones definidas por el usuario en varios idicmas

IMemoria de traducciones

Idioma de partida: Espaficl (5 Denominaciones )

|dioma
Inglés
Aleman
Francés
[taliano
Meerlandés
Checo
Hingaro
Rumano
Danés

Sueco

Exportar...

Traducido
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

Importar...

Cerrar

Una vez hecha la traduccidn, la tabla podra importarse de nuevo en TAPPS2.

Para afiadir la traduccion y/o los comentarios debe marcarse la ca-

Importar % silla correspondiente.
e . Los comentarios afadidos una vez se escribirdn en adelante auto-
egar traducciones L. . . .
_ maticamente en el archivo csv al exportarlo (también en otros idio-
[]Pegar comentarios mas).
— F— Terminar con «OK».
Al importar «toda la memoria de traducciones» se establece si
Importar % el archivo con las traducciones ya existentes debe unirse con la

(®) Unir memerias de traducciones

() Sustituir memeria de traducciones

0K

memoria de traducciones o si debe reemplazar por completo la
memoria de traducciones.

Terminar con «OK».

Cancelar
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En el menu «Denominaciones globales definidas por el usuario» se puede ver si todas las denomina-
ciones de la memoria de traducciones estan traducidas (= 100 %).

IMemoria de traducciones

Idiema Traducido
Aleman 0%

Denominacicnes globales definidas por el usuaric

Utilizar las denominaciones definidas por el usuario en varios idicmas

Idioma de partida:  Espaficl (5 Denominaciones )

Uso de las denominaciones traducidas

Ejemplo: en una programacion creada en espanol también deben mostrarse en aleman las denomi-
naciones definidas por el usuario en el aparato x2 para un usuario de habla aleman.

Requisito: todas las denominaciones definidas por el usuario que hay en la programacién deben es-

tar traducidas.

Ajustes de aparato

General Bus CAN BusDL

1= Ajustes basicos
Erillo
Visualizacidn timeout
Moneda

1= Usuario
Contrazefia técnico
Contraseria experto
Acceso al mend

=/ Hora/Lugar
cambio de hora autom.
Huso heraric
Latitud GPS
Longitud GPS

100,0 %
00:30 [mm:ss]

Euros

64
128

Usuario

5
01:00 [hh:mm]
48,836500 °
15,080000 *

= Denominaciones definidas por el usuario

Sin definir
Aleman

Francés 5

A
[taliano

Espariol

Checo
Hingaro
Rumano

Danés

Sueco

’

MNeerlandés il

El idioma original era el espaiiol. Por |o tan-
to, las denominaciones definidas por el
usuario se mostraran en espaiol antes de
la modificacion. Asi pues, el idioma de las
denominaciones debe cambiarse a ale-
man.
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Denominacicnes definidas por el usuario - ldioma *

;Desea establecer o modificar el idioma de las denominaciones definidas por el usuario incluidas en el
dibujo?

Al cambiar de idicma, las denominaciones definidas por el usuaric incluidas en el dibujo serdn
sustituidas por las traducciones correspondientes,

< (® Cambiar idioma

() Establecer idioma

0K Cancelar

Para esta aplicacion debe modificarse el idioma.

En caso de que no estén traducidas todas las denominaciones que aparecen en la lista «xDenomina-
ciones definidas por el usuario», no se podra modificar el idioma y aparecera el siguiente mensaje:

Tapps2 x

I Mo se puede cambiar de idioma, ya que no hay traducciones para todas las denominaciones,

En lo sucesivo, las tres denominaciones se mostraran en aleman al cambiar de espafiol a aleman.

[E1  Tarriba =< [S1 Toben =<
[E2  Tmedio - [S2  TMitte =<
[E3  T.abajo = [S3  Tunten =<

Para cada idioma debe generarse un archivo dat propio para el aparato x2 con el fin de que se mues-
tren en el aparato las denominaciones definidas por el usuario correspondientes.
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Creacion de traducciones en idiomas no establecidos

Procedimiento cuando el idioma de la placa de especificaciones definidas por el usuario todavia no
se ha establecido:

1. Abrir la programacién con TAPPS2, versién 2 1.11

2. Establecer el espaiiol para las denominaciones definidas por el usuario en el menu Archivo /
Ajustes / Ajustes de aparato

-I Denominaciones definidas por el usuario

Sin definir

Aleman

Inglés

Francés
ltaliano
Meerlandés = il
Chern
3. Adoptar las denominaciones en la memoria de traducciones (menu «Extras / Denominaciones

globales definidas por el usuario»)

Denominaciones globales definidas por el usuaric X
Utilizar las denominaciones definidas por el usuario en varios idiomas
Mernoria de traducciones
Idioma de partida: Espafiol (5 Denominaciones )
s 1 Dencminacion del dibuje definida por el usuario todavia no se ha incluido
A - A Adoptar
en la memoria de traduccienes,
Idiorma Traducido
Inglés 0%
Alermnan 0%
Francés 0%
ltaliano 0%
MNeerlandés 0%
Chece 0%
Hingaro 0%
Rumanao 0%
Danés 0%
Sueco 0%
Exportar... Importar...
Cerrar

Si en los ajustes del aparato todavia no se ha ajustado el idioma (idioma «sin definir»), aparece
el siguiente mensaje:

Memoria de traducciones
Idioma de partida: Espaficl (5 Denominaciones )
El idicra de las denominaciones del dibujo definidas por el usuario no estd definido.

A0 Laadopcién de dencminaciones en la memoria de traducciones solo es posible al
establecer el idioma en los ajustes del aparato.

4. Crear un archivo csv para el traductor con «Exportar»
5. Importar el archivo csv después de la traduccién

6. Asitambién se podran utilizar en el futuro las denominaciones definidas por el usuario «anti-
guas» en otras programaciones (véase el capitulo anterior «Uso de las denominaciones traduci-
das»).
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Salidas

Haciendo doble clic se accede al menu de parametros. En principio, el objeto de dibujo se considera
«no utilizada». Una vez asignado un numero de salida se visualizan los parametros para su eleccion.

Ejemplo: Salida 1, bomba solar

<s1

Bomba solar 1

%<

Enlaces Parametros

Grupo descripe,
Denominacian
indice den.

-I General
Tipo
Retardo

Marcha de inercia

- Modo manual
Meodificable por

Salidas - 5alida 1 - Bomba solar 1

Objete de dibujo: |Salida 1 - Bomba solar 1

Proteccion de blequeo

General
Bomba solar
1

Salida de conmutacion

00:00 [mmzss]
00:00 [mmzss]

- Valor de salida digital/modo manual

Usuario

oK 0K, sin asignacién

Cancelar

Enlaces

Salidas - 5alida 1 - Bomba solar 1

Objeto de dibujo: | Salida 1 - Bomba solar 1

Enlaces Parametros Proteccion de bloqueo

Funcién Variable zalida

Solar 1 Circuito solar

Solar 2 Circuito solar

Pricridad sclar Proceso lavado
0 Resultado

Proteccion de bloqueo

Aqui se puede indicar un momento para todas las salidas que deben contener una proteccion de blo-
queo (véanse instrucciones del regulador).
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Una vez seleccionado el nimero de sa-
lida se debera establecer el tipo.

A continuacion se selecciona la deno-
minacion y se realizan todos los demas
ajustes.

Con «OK» se guardan los ajustes de to-
das las salidas y se asignan al objeto de
dibujo de la salida elegida.

Con «OK, sin asignacion» se guardan
los ajustes de todas las salidas.

Aqui se visualizan todos los enlaces ya
realizados de la salida con las funcio-
nes.



Entradas

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Entrada 1, sensor del colector 1

E1 T.colector 1

Entradas - Entrada 1 - T.colector 1

Objeto de dibujo: | Entrada 1 - T.colector 1 ~
Parametros
Grupo descripe. General
Denominacién T.colector
v
= General
Tipo Analdgica
Magnitud de medicion  Temperatura
Magnitud del proceso
Sensor PT 1000
Correccion del sensor 00K
Cociente
Unidad

Unidad de tiempo

Yalor medio 1.0s
1= Escala

Valor de entrada 1

Valor chjetivo 1

Valor de entrada 2

Valor objetivo 2
= Comprobacién de sensor

Comprobacion de sensor S0

=l Umbral de cortocircuito  Estandar

0K, sin asignacion Cancelar

Una vez seleccionado el numero de en-
trada se deberan establecer el tipo y la
magnitud de medicién.

A continuacion se selecciona la deno-
minacién y se realizan todos los de-
mas ajustes.

Con «OK» se guardan los ajustes de to-
das las entradas y se asignan al objeto
de dibujo de la entrada elegida.

Con «OK, sin asignacién» se guardan
los ajustes de todas las entradas.
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Salidas CAN

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestaiia «Regulador» se determinan los ajustes de red CAN del regulador (nimero de nodo,
tasa de bus, denominacién).

El enlace se puede ver en «Parametros». Aqui se determinan la denominacién de la salida CAN y la

condicion de envio.

Ejemplo: Enlace de la salida analégica CAN 1 con el valor de medicion de la entrada 1

Objeto de dibujo: |,
Aparato Parametros

Grupo descripe.
Denocminacion
Indice den.
=l Variable entr.
Tipe de fuente
Fuente
Variable
-l Condiciéon de envio
en caso de moedificacidn =
Tiempo de blogueo

Tiempo de intervalo

Salidas CAN - Analégica 1 - T.colector 1

1-T.colector 1

Valor real temperatura
T.colector
1

Entrada
1: T.colector 1

Valor de medicién

10
0010 [mim:ss]

3 min.

0K 0K, sin asignacion

x

Cancelar

Tras la eleccion del tipo y del
numero de salida CAN se selec-
ciona la denominacion y se rea-
lizan todos los demas ajustes.

Tras la parametrizacién se representa la salida CAN del siguiente modo:

I—}Anal()gica (o digital) + nimero de la salida CAN

CAN Analdgical(1/1
>€ g ( )

T.colector 1

>
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—P NlUmero de salida CAN
— NUmero de nodo del regulador
» Denominacion de la salida CAN



Entradas CAN

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestaiia «Regulador» se determinan los ajustes de red CAN del regulador (nimero de nodo,
tasa de bus, denominacién).

En «Parametros» se determinan la fuente y el tiempo de timeout para la entrada CAN.
Ejemplo: Entrada analdgica CAN 1 del aparato de bus CAN con el nimero de nodo 2y su salida CAN 1

Entradas CAN - Analégica 1 - T.caldera av. >
Tras la seleccién del tipo y del
numero de entrada CAN se se-
lecciona la denominacién y se
realizan todos los demas ajus-

Objeto de dibujo: /Analogica | | |1- T.caldera av. v

Aparato Parametros

Grupo descripc. Walor real temperatura tes.
Denominacién T.caldera av.
indice den.
-I General
Mimero de nodo 2
Mimero de salida 1
Timeout de bus CAMN 00:20 [hh:mm]
= Unidad
Magnitud de medicién  Automatico Si se introduce la magnitud
«Def. por usuario», es posible
Correccion del sensor determinar una correccion de
=) Valor en timeout sensory un control definido por

Valor de salida el usuario del valor del sensor.
=l Comprobacién de sensor
Comprobacidn de sensor Mo

-l Umbral de cortocircuito

0K 0K, sin asignacion Cancelar

Tras la parametrizacién se representa la entrada CAN del siguiente modo:

I—} Analdgica (o digital) + nimero de la entrada CAN

CAN Analdgical (2/1) R
T.caldera av. l

|—> Numero de salida CAN de la fuente
———— NUmero de nodo CAN de la fuente
» Denominacion de la entrada CAN
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Salidas DL

Parametrizacion tras doble clic.
Se pueden transmitir valores tanto analdgicos como digitales mediante la salida DL.
El enlace se puede ver en «Parametros». Aqui se determina la denominacion de la salida DL.

Ejemplo: enlace de la salida DL 1 con el resultado de la funcién O para la direccion de destino 1 indice
1

Salidas DL - Salida 1 - 02 sensor e Tras la eleccién del numero de sa-
lida DL se selecciona la denomi-
nacion y se realizan todos los
Pardmetros demas ajustes.

Objeto de dibujo: |:Salida 1 - 02 sensor P

Grupo descripe. | Def.por usuario

Denominacion | 02 sensor

Indice den.
- Variable entr.
Tipo defuente | Funcicn
Fuente o
Variable Rezultado
=l Objetivo
Direccign 1
indice 1

OK 0K, sin asignacion Cancelar

Tras la parametrizacién se representa la salida DL del siguiente modo:

I P Salida DL + nimero de salida DL
DL Salidal1(1/1)
>é 02 sensor >
» indice de destino
——— Direccion de destino

» Denominacion de la salida DL
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Entradas DL

Parametrizacion tras doble clic.
En «Parametros» se determinan el tipo y la fuente para la entrada DL.
Ejemplo: Entrada analdgica DL 1 del sensor DL con la direccion 1y su indice 1

Entradas DL - Entrada 1 - T.ambiente

= Tras la eleccién del numero de en-
trada DL se selecciona la denomi-

Objeto de dibujo: :Entrada 1 - T.ambiente

Parametros

Grupo descripe.
Dencminacion
Indice den.
-l General
Tipo
Direccign
Indice
=l Unidad
Magnitud de medician
Unidad
Correccign del sensor

-l Walor en timeout

Walor real temperatura

T.ambiente

Analagica
1
1

Def.por usuario
Temperatura *C
00K

Sin modificaciones

Valor de salida
=l Comprobacién de sensor
Comprobacion de sensor | S0
-l Umbral de cortocircuito | Estandar
= Walor de cortocircuito Estandar
Valor de salida
=l Umbral de interrupcion | Estandar
=l Walor de interrupcion Estandar
Valor de salida
oK 0K, sin asignacion

nacién y se realizan todos los
demas ajustes.

Si se introduce la magnitud «Def.
por usuario», es posible determi-
nar una correccion de sensor y un
control definido por el usuario del
valor del sensor.

Cancelar

Tras la parametrizacion se representa la entrada DL del siguiente modo:

P Entrada DL + nimero de entrada DL

DL Entradal(1/1)

T.ambiente

§<

L} indice del valor de medicién de la fuente
——p Direccion de la fuente
P Denominacion de la entrada DL
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Valores fijos

Parametrizacion tras doble clic.

Ejemplo: Valor fijo 1 con denominacién «Temperatura nominal 1», con limites de ajuste

F1

Temperatur nominal 1

%<

Walores fijos - Valor fijo 1 - Temperatur nominal 1

Objeto de dibuje: |Valor fijo 1 - Temperatur nominal 1

Parametros

Grupo descripe. Def.por usuario

Denominacién Temperatur nominal

Indice den. 1

= General
Tipo Analagica
Dimension de funcion | Temperatura *C
Conmutar
Minimo 180°C
Maxirmo 240°C

= Valor fijo
Yalor 200°C
Meodificable por Usuario

oK 0K, sin asignacion

Cancelar

Tras la seleccion del nimero de
valor fijo se deben determinar el
tipo y el tamafio de funcién y a
continuacion se pueden realizar la
denominacion y todos los ajustes
posteriores.

Valores de sistema
Parametrizacion tras doble clic.

Ejemplo: Valor del sistema Tiempo/Hora

Sis.

Hora

Yalor de sistema - no utilizada

Pardametros

no utilizada

Valor | no utilizada

General

W

Sol

Fecha '
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Una vez seleccionado el grupo se de-
termina el valor deseado.



Funciones

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Funcion Regulacion solar

Regqgulacion solar 2 ,
— Ndmero de
Solar 2 la funcion

Autoriz.funcion Circ.solar on =<
. Temp.colector Lim.max.
Variables P . B
obligatorias Temp.referencia
Temp.lim.

Temp.minima col.
Temp.maxima ref.
Temp.maxima lim.

Variables lde entrada Variableslde salida

S O

Las variables de entrada violeta son variables obligatorias que se deben enlazar en todo caso. Antes
de que estos enlaces no se hayan realizado, la parametrizacion no sera posible de inmediato tras el
doble clic en el objeto de dibujo. Si esto se intenta de todos modos, aparece primero un mensaje de

error que se puede confirmar con OK.
Ejemplo: Funcion solar

Error *

e Las variables de entrada chligatorias se deben conectar exactamente con una fuente
parametrizada:
Ohbjetivo: Regulacién solar - Solar 2 - Temperatura de colector
Las variables de entrada obligatorias se deben conectar exactamente con una fuente
parametrizada:
Objetivo: Regulacidn solar - Solar 2 - Temperatura de referencia

Resultado: 2 Errores, 0 Advertencias

Abbrechen

-I Temperatura de referencia
ndicar pin
Tipo de fuente ;Obligatoric!

Las variables en color verde se pueden utilizar, pero no tienen por qué utilizarse.

2 Temperatura de colector En las variables de entrada en cuestion
que no hayan sido vinculadas, aparece
Tipo de fuente ;Obligatorio! en la parametrizacion «jObligatorio!».
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Ejemplo: Regulador del ciclo de calefaccién con todas las variables de entrada y salida

Reg.circuito calef.
Circuito calefaccion 1

< Autoriz funcion
< Autorizac.bomba
<= Autor.mezclador
< Prioridad AC

[E13 T.ambiente -e—e— Temp.ambiente
[ELD Tircuito calef.av. 1 -e—e— Temp. avance
[E12 T.exterior [—+—s— Temp.exterior

< Interruptor ext.

< Est.cond tiempo

< T.ambiente nominal
Modo func.calendario
T.amb.nom.calendario
Contacto ventana
Calefac. av.ext.
Temp. av.ext.

Offset T.amb.nom.
Offset temp.nom.av.

OO X

.-f"

3

T.nom. requerida —

T.nom.avance —

T. amb.nom.ef. =<
Bomba circ.cal. S3 Bombacirccal. 1 =
Mezcl.ab./cerr.
Mezclador 0-100%
Modo mantenim.
Func.anticongel.
Tipo funcionam. =
Mivel servicio =<
Tiempo de accion (=
Ambiente < nom. =<
Amb. < nom.red. (=
Av. nom. > min. =<
Exterior < max. =
Ext. < max.red. =<
Avance < max. =
Conttmar.rest. (=
Mezclad.abierto —
Mezclador cerr. =
VM T.ext. reg. —
VM t.ext. desc. —<
Con.t.ret. cong. =<

S8 /359 Abrir/Cerrar
Circuito cal. 1

Indicar/Ocultar variables de entrada/salida

Reg.circuito calef. - Circuito calefaccion 1

Variables de entrada  Parémetros Variables de salida

1= Autoriz.funcién
Indicar pin
Tipo de fuente  Usuario
Estado On

= Autorizac.bomba

X / Las variables de entrada/salida no visibles

se pueden visualizar mediante desplaza-

“ miento o deslizamiento del boton.

Si se desmarca la casilla «Indicar pin», esta
variable de entrada o salida ya no se visuali-

Indicar pin 4*

Tipo de fuente  Usuario
Estado On
1= Autor.mezclador
Indicar pin
Tipo de fuente Usuario
Estado On
1= Prioridad agua caliente
Indicar pin
Tipe de fuente no utilizada
= Temperatura ambiente
Indicar pin
Tipe defuente no utilizada

Indicar pins: Cancelar seleccién Seleccionar todos

QK Cancelar

zard en la superficie de dibujo.

De este modo, la vista de funciones mas am-
plia se hace mas clara cuando no es necesa-
rio emplear estas variables.

La casilla de las variables obligatorias (en co-
lor violeta) y variables vinculadas no se pue-
den borrar.

/ Con estos botones se pueden ocultar («Can-
celar seleccién») o mostrar («Seleccionar to-
do») todos los pins. Los pins de las variables
obligatorias o los que ya estén conectados
qguedan excluidos de estas acciones.

Se ha realizado de fabrica una seleccion de variabl

postrar en todo momento mediante «Indicar pin».

es de entrada y salida visualizadas de inmedia-

to, a fin de lograr una disposicién mas clara de las funciones. Estas variables ocultas se pueden

40



Ejemplo: Las variables de entrada y salida no utilizadas se han ocultado

Req.circuito calef. 4
Circuito calefacciéon 1

Autorizac.bomba T.nom.avance [—<
Temp.ambiente Bomba circ.cal. =<
Temp. avance Mezcl.ab./cerr. =<
Temp.exterior
Est.cond.tiempo
Modo func.calendario
T.amb.nom.calendario

S

Parametrizacion

Reg.circuito calef. - Circuito calefaccién 1 et

Variables de entrada Pardmetros  Variables de salida

Los parametros no visibles se

Funcionamiento

-I Temperatura ambiente
T.ambiente reducido
T.ambiente normal

-I Temperatura exterior
Tiempo de accién
-1 Valor medio-tiempo

para regulacion de avance

para desconexion

Regulacion
Curva de calefaccion

Infliienria amh

Tiempo/Auto

16,0°C
20,0°C

00:00 [hhimm]

00:10:00 [hh:mim:ss]
00:30:00 [hh:rnm:ss]

-I Temp. avance - curva de calefaccion

Temp.exterior

Temperatura
e

Ampliacion de la ventana

Grupo descripe. General "‘K/ pueden visualizar mediante des-
Denominacién Circuito calefaccién plazamiento o deslizamiento del
indice den, 1 boton.
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Tras la vinculacién de una entrada, salida, entrada DL o entrada CAN con una funcion se puede de-
terminar en las variables de entrada de la funcién qué informacion de las variables se transmitira a
la funcion.

Ejemplo: Funcion analdgica, entrada DL analdgica

Funcién analégica - Maximo 1 *
Variables de entrada  Pardmetros  Variables de salida

1=l Selecc.multiplexor A
Indicar pin
Tipo de fuente  no utilizada
[= Var.entrada 1
Indicar pin
Tipo de fuente | Entrada
Fuente f: T.acumulador 1
Variable Valor de medician
|- Var.entrada 2
Indicar pin
Tipo de fuente  Entrada DL
Fuente 2: T.ambiente
\falor de medicion
= Var.entrada 3 REUTEENGE Tl
Indicar pin Modo RAS
Tipo de fuente Fallo de sensor

= Var.entrada 4 |Fallo dered o

+ Valor de medicién — valor medido por el sensor

+ Modo RAS - en funcién de la posiciéon de conmutacién en el sensor ambiental (RAS) se emiten
los siguientes valores analégicos:

Automatico 0

Normal 1
Reducido 2
Standby 3

+ Fallo de sensor — valor digital, ON, cuando se producen fallos de sensor

+ Fallos de red - valor digital, ON cuando hay un timeout activo (= fallo)

Variable de entrada cuya variable es distinta del ajuste de fabrica se visualizan en azul.
Ejemplo: Se ha seleccionado la variable «Fallo de sensor» del sensor.

6
1 Autoriz.funcién Mensaje activo =<
E12 T.exterior |-} Activar (OFF) | Dominante on =<
% Eliminar (OFF) Dominante off =<
¢4 Tono advert.off Dom. on exp. =<
Dom. off exp. =<
Dom. on téc, =<
Dom. off téc,
Deshl.averia =
Tono advertencia
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Variables de salida

Dem. agua caliente
Dem. agua caliente

Autoriz.funcion
T.AC arriba

Las variables de salida en color negro
solo se pueden vincular a variables de

Temp.nom. ef. =< gntrada de otras funciones o salidas
requerida —< CANy DL.

T.AC abajo
Est.cond.tiempo
T.nom.arriba
T.nom.abajo
Interruptor ext.

0 0 4

Demanda [—< Las variables de salida en color azul se
Rendim.generador =<

pueden vincular a salidas. Sin embar-
go, también esta permitida la vincula-
cion a variables de entrada de otras
funciones o salidas CAN y DL.

Si se realiza una vinculacion no permitida, se visualiza un mensaje de error.

Ejemplo:

Error

@ La variable de salida no se debe controlar con ninguna salida:

Objetivo: 5alida 1- Bomba de carga AC

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Fuente: Dem. agua caliente - Dem. agua caliente - Temperatura nominal efectiva

Abbrechen
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Aparatos CORA

Visualizacién solo al programar aparatos CORA (p. ej., CAN-EZ3)
Al final del arbol de seleccién esta la opcion Aparatos CORA.

S UIGLIT T L
Regulacion solar
Reloj conmutador
. Sample & Hold

i Sincronizacién
E----Start—Stop
é--AparatosCORA

¢ L.Varilla calefacto. EHS

Ejemplo: Varilla calefacto. EHS
Parametrizacién después de hacer doble clic.
TP e TS —) Numero del aparato CORA en la programa-

Varilla calefactora 1 cion
Timeout =<
Potencia < Variables de salida (enviadas por la varilla ca-
Temperatura 1 < Iefactora)
Temperatura 2 =<
Varilla calefacto. EHS - Varilla calefactera 1 *
Variables de entrada  Pardmetros  Variables de salida
Grupo descripc, General
Denominacién Varilla calefactora
indice den. 1
CORAID 00000001 - D radio x2 del aparato CORA
HOP1 1D 00000000
HOPRZ ID 00000000
HOP3 ID 00000000

Conectar autematicamente | 50

Los objetos de dibujo para aparatos CORA también estan disefiados para variables de entrada (= va-
lores enviados al aparato CORA), pero todavia no hay uso para ellos.

En las instrucciones de los aparatos respectivos se puede encontrar informacién mas detallada so-
bre los aparatos CORAy su funcionamiento, asi como informacién general sobre el sistema de radio.
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Enlaces
Enlaces directos entre dos objetos

1. Si se mantiene el puntero del ratén sobre un punto de enlace, este queda rodeado por un cua-
drado verde y el puntero se convierte en un «lapiz».

E8 Entrada digital -l

2. Haciendo clic en el ratdn, la forma cambia a un circulo verde.

E8 Entrada digital —®[_

3. Ahora se arrastra el puntero del ratdn al punto de destino deseado y se genera con ello una linea

B Regulacion solar
H Autoriz.funcién
— Temp.colector

Ml Reqgulacion solar

»— Autoriz.funcién

Los puntos de enlace verdes de forma circular indican que existe un enlace.

La direccion en la que se arrastra el puntero ratén desde el punto inicial determina el recorrido de la
linea de enlace:

E& T.Colectorl

EEB T.Colectorl

—
XL ¢ X

m E15 Entrada digital

I )

J il
[E3 Tacumulador ariba 1 }—o—r
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Haciendo clic en el raton durante el arrastre de la linea se genera una esquina. De este modo, las
lineas se pueden hacer pasar por otros objetos y no obstaculizan la vista del objeto.

Ejemplo:

F

12
ﬂ
Autoriz.funcion Resultado —e

Resul.{aut.=Off)
Var.entrada 1
Var.entrada 2
Var.entrada 3
Var.entrada 4
Var.entrada 5
Var.entrada 6

0 O O 4

Demanda calefaccion
Demanda calefaccion

= Autoriz.funcion
- Temperatura demanda
- Temp.desconexion

L—e— T.nominal demanda
ﬂ — T.nominal desconex.

Mausklick - Temp.generador
- Temp.maxima gen.

=
[5]

Mausklick
Demanda #———{S5 Demanda de caldera s

Modificacion de las formas de linea

Siempre que el enlace no haya concluido, es posible modificar la forma de las lineas pulsando la te-

cla Tabulador:

[E15 Entrada digital e

R Aut

|E15 Entrada digital

[E15 Entrada digital -

wxxxm ¥
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Trazado de lineas original (la linea se desplaza en hori-
zontal desde el punto de enlace)

Trazado de lineas tras la 1.2 pulsacion de la tecla Tabula-
dor

Trazado de lineas directo y oblicuo tras la 2.2 pulsacién
de la tecla Tabulador



Edicion de lineas

Desplazamiento de esquinas
1. Colocar el puntero del ratén en la esquina deseada. Con ello se modifica la forma.

2. Ahora se puede desplazar la esquina con la tecla del ratén pulsada.

Modificacion de una linea

Si se coloca el puntero del ratén directamente sobre un punto de la linea, se modifica su forma a un
«+».

13

Demanda —e @ o—{S5 Demanda de caldera =

Con el botén izquierdo del ratén pulsado se puede arrastrar ahora la linea en este punto.

13

Demanda S5 Demanda de caldera =<
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Desplazamiento de una linea

Si se coloca el puntero del ratén sobre una linea con la tecla «Alt» pulsada, se modifica la forma del
puntero del ratén.

13

+{S5 Demanda de caldera =<

Demanda

Con el botén izquierdo del ratén pulsado se puede desplazar ahora la linea en horizontal.

13
Demanda -T-----T— ----- T ---l—{ S5 Demanda de caldera =<
Derivaciones

Ejemplo: Demanda de calefaccion, se deberia vincular el valor nominal de demanda con el valor no-
minal de desconexién con ayuda de una derivacion.

1
- Autoriz.funcion Demanda
. «{ Temperatura demanda (Salida conm.)

[E7  T.Acum.sup }
[E6  T.Acum.med |- +— Temp.desconexion
+— Valor nom. demanda

< Valor nom. desconex,

La derivacion se puede generar con dos métodos diferentes:
1. Mantener pulsada la tecla «Ctrl» del teclado y mover el puntero del ratén al

punto de nodo deseado. El punto de nodo se visualiza como cuadrado verde y el ~ [%
puntero del ratdn se convierte en un «lapiz». v
2. Clic del «Modo de nodo» en la barra de herramientas de la derecha. —_— e

El puntero del raton se conduce al punto de nodo deseado. El punto de nodo se
visualiza como cuadrado verde y el puntero del raton se convierte en un «lapiz».

:I—O——O— Temperatura demande A
_Fe—+——«— Temp.desconexion
B—— Valor nom. demanda

> Valor nom. desconex.
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A continuacion, ambos métodos son iguales:
Haciendo clic en el botén, la forma cambia a un circulo verde.

|-+———— Temperatura der
Fo

—e—| Temp.desconexi
%—o— Valor nom. deme
= > Valor nom. desci

Ahora se arrastra el puntero del ratén al punto de destino deseado y se ge-

- Valor r

nera con ello una linea.
Valor r
Haciendo clic en el punto de destino se fija la lineay con ello el enlace. Valor non
Valor non

Eliminacion de objetos y lineas

1. Seleccionar un objeto, un grupo de objetos o una linea
2. Borrar con la tecla «Supr» o mediante el punto de menu «Editar/Eliminar».
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Enlaces no validos

Si se establecen enlaces no permitidos, se visualizard un mensaje de error al tratar de realizar una
parametrizacion.

Si se hace clic en «OK» de todos modos, se podra continuar con la parametrizacion.
Sin embargo, se recomienda subsanar el error existente antes de continuar con la parametrizacion.

Los datos de funcionamiento para el regulador no se podran generar hasta que no se hayan subsa-
nado todos los fallos.

Entrada de red — salida

Una salida no se puede controlar directamente desde una entrada de red digital. Para ello se nece-
sita la correspondiente funcién légica o analégica.

FALSO:
CAN Digital 1 (2/1)
>Autorizacién —e——=e—S1_Bomba solar =<

Error b4

@ Las entradas, entradas Bus, valores fijos, valores de sisterma y salidas de salidas no se deben
coenectar directamente con salidas:

Fuente: Entrada CAN Digital 1 - Auterizacion
Objetivo: Salida 1 - Bomba solar

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Abbrechen

VERDADERO:

8
¢+ Autoriz.funcion Resultado [-e—e—{S1 Bomba solar [
+— Var.entrada 1
- Var.entrada 2

CAN DigtalL(27/1)
Autorizacian -
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Vinculacion de dos variables

Las variables de salida no se pueden vincular entre si.

Funcién comparacion 9

Comparacion 1
> Autoriz.funcion A>B +dif [
> Valor A Inv.(A > B+dif.) =<
> Valor B A=B <

¢${S1 Bomba de carga =<

Funcién comparacion 10 Error

Comparacion 2 @ Los objetives no deben tener mas de una fuente:
>é Autoriz.f vz A> B + dif - Fuente: Funcién comparacion - Comparacion 2 - A > (B + dif.)

utoriz.iuncion e Fuente: Funcién comparacién - Comparacién 1- A= (B + dif)
>€ Valor A Inv. (A > B+dif ) %< Objetivo: Salida 1 - Bornba de carga
>é Valor B A - B %< Resultado: 1 Error, 0 Advertencias
Abbrechen

Funcién comparacion 9
Comparacion 1

< Autoriz.funcion A> B + dif. —e—e—S1 Bomba de carga =<
>< Valor A Inv.(A > B+dif.) =<
>< Valor B A=B <

10
> Autoriz.funcién A>B + dif. —+——=—S1 Bomba de carga =<
> Valor A Inv.(A > B+dif.) =<
>< Valor B A=B =

Las salidas idénticas estan enlazadas mediante OR (si una se pone en ON, todas lo hacen).
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Una salida de red a varias funciones

Cada salida de red solo puede aparecer una vez en el dibujo.

Si se debe formar el valor de una salida de red de varias funciones, esto se deberé realizar mediante
la funcién légica o analdgica.

FALSO:
Funcién comparaciéon 9
Comparacién 1
. . . _ _ | CAN Digital 1(1/1)
< Autoriz.funcion A>B+dif. e * Bomba de carga 1
> Valor A Inv.(A > B+dif.) =<
> Valor B A=B = [ %
@ Las salidas CAN no deben aparecer varias veces
2x Salida CAN Digital 1 - Bomba de carga 1
Reszultado: 1 Error, O Advertencias
Funcién comparaciéon 10 Abbrechen
Comparacién 2
_ . . CAN Digital 1 (1/1)
T
> Autoriz.funcion A > B + dif. Bomba de carga 1
> Valor A Inv.(A > B+dif.) (=<
> Valor B A=B X
VERDADERO:
9 1
0] _
< Autoriz.funcion A>B +dif. +— <] Autoriz.funcion Resultado —o—o—{ g?ﬁbf{'ﬁg&”?ﬁggﬁ; 1)
4 Valor A Inv.(A > B+dif.) >+ Resul.(aut.=off) (OFF) Res.inv. =
¢ Valor B A=B < Res.in.(au.=off) (OFF)
+— Var.entrada 1
10 o Var.entrada 2
> Var.entrada 3
»¢ Autoriz.funcion A>B +dif. F+— i Varentrada 4
< Valor A Inv.(A > B+dif.) < Var.entrada 5
< Valor B A=B < Var.entrada 6
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Varias entradas de red estan relacionadas con una salida de red de otro

aparato de bus CAN

Por cada pardametro leido por la red se debe definir en un aparato una sola entrada de red.
Sin embargo, es posible utilizar en el dibujo varios simbolos para la misma entrada de red.

FALSO:

— — o,

>€

CAN\Analoglca 1(2/1 )\
T.calderfTavm— =— =—

>€

Funcién comparacion
Comparacion 1

Autoriz.funcion

A> B + dif.
Inv.(A > B+dif.)
A=B

Xokok

Error

e Varias entradas CAN analégicas leen
salida 1):

Analégica 1- T.caldera av.
Analdgica 2 - T.caldera av.

el mismo parémetro

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

(ndmero de nedo 2, nimero de

Abbrechen

— —

CAN\Analoglca 1(2/1 )\
T.calderfay=— =— =—

[E2  Tacumulador 2

>€
—
N
>€

Bomba de carga
Bomba de carga

Autoriz.funcion
Temp.alimentador
Temp.referencia
Temp.minima alim.
Temp.maxima ref.

Bomba de carga

%<

VERDADERO:

— —

N

>CAN\Analog|ca 1(2/1
-

T.caldergav—— == =—

>€
—
>€

— —

Funcién comparacion
Comparaciéon 1

Autoriz.funcion

A> B +dif.
Inv.(A > B+dif.)
A=B

xokok

CAN\Analoglcal(Zfl h)
Tcaldersavem — — =~

[E2  Tacumulador 2

>€
—
-
>€

Bomba de carga
Bomba de carga

Autoriz.funcion
Temp.alimentador
Temp.referencia
Temp.minima alim.
Temp.maxima ref.

Bomba de carga

%<
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Solo el aparato x2:

Si se define una entrada CAN con los mismos parametros para el nimero de nodo y nimero de sa-
lida (del emisor) de una entrada CAN ya existente, este error se visualizard mediante un fondo verde.

La misma visualizacion se produce para una entrada DL con la misma direccion e indice de una en-
trada DL ya existente.

Ejemplo: Entrada CAN

Entradas CAN - Analégica 1 - T.caldera av. 1 >
Objeto de dibujo: | Analégica  ~ || 1-T.calderaav. 1 “

Aparato Parametros

Grupo descripe. Yalor real temperatura
Denominacian T.caldera aw.
indice den, 1
=_General
Mdamere de nodeo 2
Midmero de salida 1

Timeout de bus CAN 00:20 [hh:mm]

Si no se subsana este error y no se abre de nuevo la entrada CAN, se visualiza un mensaje de error:

Error *

e Varias entradas CAN analdgicas leen el mismo pardmetro (ndmero de nodo 2, ndmero de
salida 1):

Analdgica 1 - T.caldera av. 1

Analogica £ - T.caldera av.

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Abbrechen

Si el error todavia no se subsana, se impedira la exportacion de los datos de funcionamiento erré-
neos y el protocolo de errores indicara la causa:

Generar datos de funcionamiento >

Datos de funcionamiento  Documentacign  Protocolo de errores

Error: Varias entradas CAM analdgicas leen &l mismo pardmetre (ndmero de node 2, ndmen
Analdgica 1 - T.caldera av. 1
Analégica 2 - T.caldera av.

Funciones: 2 de 128
Aparatos CORA: D de 16

Resultado: 1 Error, 2 Advertencias
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Textos
Introduccion de textos

1. Haciendo clic en el ratén sobre el simbolo de texto A de la barra de herramientas derecha
se activa el modo de texto.

El puntero del ratén cambia su forma en el dibujo a la de un «lapiz».

2. Posicionamiento del campo de texto | - en el dibujo haciendo clic en el ratén.

> Y 5

3. Entrada del texto. teXtO teXtO

4. Haciendo clic en una superficie libre del dibujo finaliza la entrada.
5. El puntero del raton sigue siendo un «lapiz», por lo que se pueden seguir realizando otras entra-

das de texto. El modo de texto no finalizara hasta que se seleccione de nuevo el «<Modo de selec-
cién» (puntero del ratén: [}) en la barra de herramientas.

6. Si es necesario se puede cambiar ahora el formato de texto (en el «Modo de seleccién»)
haciendo doble clic en el texto.

texto texto

Fuente *
Fuente: Estilo de fuente: Tamario:
Comic Sans MS Y Cursiva 7
Georgia
Impact Negrita ~
Liberation Meno Negrita cursiva

. ro— 9
10

Liberation 5erif
Palatino Linotype

Tahoma 12
Times Mew Roman 15
Trebuchet M5
Verdana 18

W 20 LY
Orientacion: Vista previa:

- 'AaBbCc12

Color de fuente: Color de fondo:

I Transparente v

nn
|
|
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Es posible una edicion posterior del texto mediante tecla de mayusculas ﬁ + doble clic sobre el
texto o seleccionando la herramienta A («Introducir texto») y haciendo clic en el ratén sobre el tex-

to.

Los textos se pueden desplazar, seleccionar y alinear igual que todos los demas objetos.

Aplicacion global de formato de textos

Mediante la seleccién del punto del menu «Objeto/Tipo de fuente...» se puede aplicar como formato
el tipo de fuente para todos los textos siguientes si no hay seleccionado ningun objeto de texto en

el dibujo.
Si se ha seleccionado un objeto de texto, se podra modificar el formato para este objeto
Fuente global X
Fuente: Estilo de fuente: Tamario:
Comic Sans M5 ~ Cursiva 7
Georgia
Impact Negrita ~
Likeration Mono Negrita cursiva 9
o
Liberation Serif 1
Palatino Linotype 12
Tahoma 12
Times New Roman 16
Trebuchet MS
Verdana 18
w 20 v
Orientacidn: Vista previa:
Color de fuente: Color de fondo:
I Transparente >

Graficos/imagenes
En Archivo > Importar > Imagen pueden co-

Archivo  Editar Vista Objeto
Nuevo...
Abrir...
Cerrar
Cerrar todos
Guardar
Guardar como...

Guardar todos
Ajustes

Crear pagina..
Vista de pagina...
Imprimir...
Importar
Exportar
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Extras  Ayuda

Ctrl+N | ‘., & | Q
Ctrl+0
Sin nombrel

Sisterna hidraulico  Programacion

Ctrl+5

locarse graficos pequefios y esquemas hi-
draulicos.

Las imagenes deben tener formato PNG y
no superar el tamafio de archivo 100 kB.



Copia de objetos y textos

Antes de la copia se debera seleccionar el objeto deseado o el grupo de objetos deseado
La copia se puede realizar con tres métodos diferentes:

1. Empleo de los simbolos de la barra de simbolos superior: ‘ | 8 ‘ -

2. Empleo de accesos directos:
Copiar: Ctrl + ¢
Pegar: Ctrl + v

3. Uso de las érdenes en el menu Editar: Archivo | Editar  Vista Objeto Extras  Ayuda

Deshacer Ctrl+Z

Rehacer Ctrl+Y

Cortar Ctrl+X

r" Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Einfdgen als CAN-Eingdnge Strg+Alt+V

Léschen Entf

E Buscar... Ctrl+F

Verbindungen markieren Strg+Shift+F

Copia dentro de un dibujo

Los diferentes pasos se explican mediante un ejemplo.
Ejemplo: Copia de una salida

1. Seleccion del objeto »¢- S1  Bomba solar 1 <
2. Utilizar uno de los tres métodos de copia

3. Activar el «Pegar» correspondiente; el objeto apa- <[S1 Bomba sokfr

rece en el lugar donde se encuentra el puntero del

ratén. >{sS1 Bomba solepl

4. Haciendo clic en el ratén se fija la posicion del objeto. También es posible realizar el pegado

varias veces.

=X
=X

Todos los objetos copiados adoptan la parametrizacion del objeto original.

sivo.

Excepcién: funciones en las que se indican funciones participantes (p. €j., prioridad solar).
Si se copia solo la funcion, se mantienen las funciones participantes de la funcion copiada.

Si se incluye en la copia al menos una de las funciones participantes, las funciones participantes
incluidas en la copia se indican como nueva funcion, pero con la misma denominacién. Las fun-
ciones no copiadas se reajustan a «no seleccionada». Estas se deberan parametrizar en lo suce-

Si se copian funciones, las nuevas funciones reciben nimeros conectados con la dltima funcion.
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Copia entre dos dibujos

Si se copian entradas, salidas y/o valores fijos entre dos dibujos, aparece la siguiente ventana.

Entradas (2 sin asignar)

M2 Pegar M.2 Asignado Dibujo
1 T.colector 1 no utilizada
2 T.agua caliente /—\ 2 no utilizada
* 3 no utilizada
4 no utilizada
5 no utilizada
Asignar » 6 no utilizada
7 no utilizada

< Volver -
] no utilizada
] no utilizada

Aqui se decide con qué nimero se van a insertar en la programacion las entradas/salidas copiadas,
etc. También es posible reordenar los objetos ya asignados dentro de la columna «Asignado» me-
diante la funcion de «arrastrar y soltar».

Al copiar entre dos dibujos, se comprueba si los elementos que se copian ya se utilizan en otra parte
del archivo de destino.

Pegar - Resclucién de conflictos O

No es posible pegar sin realizar ajustes.

Mo se pueden pegar todas las entradas/salidas, puesto que algunas ya se utilizan en el dibujo de destine con otros parametros.

En las paginas siguientes, arrastrar las entradas/salidas todavia sin asignar de la columna izquierda a las entradas/salidas sin usar de |a
columna derecha.
Las entradas/salidas que todavia ne se utilizan en el dibujo de destino ya se han asignado de forma automatica.

En el caso de las entradas/salidas asignadas, haciende clic en la flecha se puede modificar la direccion de adopeion de los
parametros,
Con ello es posible conservar los parametros en el dibujo de destino.

Con «Siguiente» se iniciara la resolucion del conflicto del primer tipo de objeto (p. €]., entradas).

1 T.colector
3 T.calentador abajo
4 T.bifer abajo 1

Pegar - Resolucidn de conflictos O

Entradas (3 sin asignar)

N2 Pegar N2 Asignado Dibujo
T.caldera av.
T.agua caliente
T.exterior
T.ambiente 1

T.circuito calef.av. 1

X

v

Asignar =

T.ambiente 2

I S L B

T.circuito calef.av. 2
2 no utilizada
9 no utilizada
10 no utilizada
il neo utilizada

< Unhrer 12 nn tilizada

x

Los datos que aparecen a la izquierda son los que no se han podido asignar. Ahora es posible inser-
tar objetos como se desee en el dibujo de destino (= lado derecho) utilizando la funcién de arrastrar
y soltar. Si se arrastran entradas a entradas existentes, estas Ultimas se sobrescribiran. Arriba, junto
al tipo de objeto (ejemplo: entradas), se indica en rojo el nimero de entradas no asignadas.
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Si se sustituye un valor del dibujo de destino, en |a lista de la derecha aparecera una flecha.

Entradas (2 sin asignar)

M2 Pegar M. Asignado Dibujo
3 T.calentador abajo 1 T.colector @T.caldera av,
4 T.bufer abajo 1 2 T.agua caliente

En el ejemplo, la flecha indica que la denominacién y la parametrizacion del valor izquierdo sustitu-
yen a las del derecho. Haciendo clic en la flecha se invierte la funcion.

Al hacer clic en "Siguiente" aparece la resolucién de conflictos del siguiente tipo de valor.
Una vez concluida la ultima resolucién de conflictos, aparecera un resumen.

Pegar - Resolucién de conflictos O *

J Resueltos todes los conflictos, ahora se pueden pegar los valores,

Si no hay ningun otro conflicto, el resumen presenta el aspecto que se ilustra arriba. Con "Finalizar"
se adoptan las modificaciones y se finaliza la resolucién de conflictos. Ahora se podran pegar los
objetos copiados mediante un clic con el botén izquierdo.

En caso de que todavia haya conflictos sin resolver, estos se mostraran en la ultima ventana. En tal
caso, con "Finalizar" se rechazaran los valores de la lista y se pegaran en su lugar los valores sin usar.

Pegar - Resolucién de conflictos O *

Los objetos no asignados se afiaden como no utilizades:

Salidas:
1 - Bomba solar

Si se copian objetos entre dibujos de distintos aparatos, también pueden aparecer conflictos.
Ejemplo: el archivo de origen (programacién UVR16x2) tiene asignadas mds entradas de las que per-
mite el archivo de destino (programaciéon RSM610) (7 entradas parametrizadas, RSM610 solo dis-
pone de 6 entradas). .

Pegar - Resclucion de conflictos O #

Entradas (7 sin asignar)

N2 Pegar N2 Asignado Dibujo
T.bdfer arriba 1 T.colector => no utilizada
9 T.caldera av. 2 T.agua caliente => no utilizada
10 T.circuito calef.av. 1 3 T.calentadoer abajo =» no utilizada
1 T.circuite calef.av, 2 4 T.bufer abajo 1 => no utilizada
12 T.exterior 5 T.buifer abajo 2 => no utilizada
13 T.ambiente 1 /—_\ & T.buifer medio =* no utilizada

14 T.ambiente 2 *

Las denominaciones definidas por el usuario se adoptan automaticamente. No obstante, si en el ar-
chivo de destino se alcanza el numero maximo de denominaciones definidas por el usuario, apare-
cera también una pagina de conflictos relacionados con ello.

También existe la posibilidad que, a causa de diferencias entre aparatos, se impida por completo pe-
gar datos (no aparece ni un didlogo ni un mensaje de error); p. €j., cuando se quieren pegar entradas
en la programacion de un CAN-BC2.
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Insertar como entradas CAN

Si hay salidas CAN entre los objetos copiados, se pueden convertir en entradas CAN correspondien-
tes al pegar. El comando Editar > Pegar como entradas CAN (Acceso directo: Ctrl + Alt + V) hace
esto, y se copian los nimeros de nodo CAN, los niumeros de salida y los nombres.

Si las entradas CAN se insertan de esta manera, no se insertan otros elementos copiados original-
mente.

Las entradas CAN estan agrupadas por entradas analégicas y digitales y ordenadas por numero de
entrada.

Eliminacidon de objetos

Los objetos marcados se borraran al pulsar la tecla Supr o mediante Editar > Borrar.

Si se borra un objeto (entrada, salida, entrada CAN, etc.), su parametrizacion permanecera en la pro-
gramacion.

Si se borra un objeto con Mayus+Supr, se borra el objeto (si procede, p. €j., entrada) y su parametri-
zacion se establece como no utilizada.
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Corte de objetos

Con la orden de menu «Editar/Cortar» o el atajo Ctrl + x se puede cortar un objeto seleccionado o un
grupo de objetos seleccionado. Con ello se borran del dibujo, pero se conservan en el portapapeles
para poder pegarse de nuevo.

Con la orden «Pegar» o el acceso directo Ctrl + v se puede pegar este objeto en el mismo u otro di-
bujo del mismo modelo de regulador. También es posible realizar el pegado varias veces.

En este caso se aplican las mismas condiciones de conservacion de parametrizaciones que en el de
«Copiar».

Al cortar funciones, las funciones de nimeros posteriores reanudan la numeracion.
La funcidn cortada y pegada en un dibujo recibe el nimero siguiente al de la ultima funcion.

Adicion de objetos de dibujo sencillos

En la superficie de dibujo se pueden afadir poligonos, polilineas y rectangulos:

1. Haciendo clic en uno de los simbolos de dibujo de la barra de herramientas de la dere-
cha se activa el modo de dibujo.

El puntero del ratdn cambia su forma en el dibujo a la de un «lapiz»
2. El objeto de dibujo se posiciona en el dibujo haciendo clic con el ratén.

3. El resto de ediciones (tipo de linea, relleno) se realiza como en el drea de dibujo «Sis-
tema hidraulico» y se describe en el capitulo «Sistema hidraulico».

> Y &

Busqueda de objetos it

Mediante la funcion de bisqueda se pueden buscar elementos por su nombre, tipo o partes en, p. €.,
toda la programacion.

Ejemplo: Busqueda de «<bomba solar»

Resultado: La salida denominada «<bom-
i Buscar % ba solar» aparece 4 veces en el dibujo.

Haciendo clic en «Buscar y marcar» se
Busca_| bomba solaf ) \ marcaran en rojo las 10 bombas solares

en el dibujo y asi se podran encontrar fa-

—— cilmente.
... 1: Bomba solar 1 (4x)

Buscar y marcar Cancelar
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Bibliotecas propias

Ademas, es posible crear bibliotecas propias.

UVR16x2 Debajo de las entradas «Entradas y salidas» y «Funciones» se encuen-
£ Entradas y salidas tra la entrada «Bibliotecas propias». Al hacer clic con el botén derecho
+- Funciones g

2+ Aparatos CORA se abre un menu contextual.

<Afadir una nueva biblioteca propia

el Anadir nueva biblioteca...

Seleccionar el directorio en el que se almacenan bibliotecas propias
Actualizar las bibliotecas propias en caso de cambios
«Importar y exportar las bibliotecas propias

Seleccionar directorio...

Actualizar

Impaortar...

Exportar...

Tras hacer clic en «Afadir nueva biblioteca...» aparece un dialogo en el que se asigna un nombre.

UVR16:2 Para afiadir una entrada a la biblioteca, marque cualquier numero de ob-
5-Entradas y salidas jetos en el dibujo. A continuacién, haga clic con el boton derecho del ra-
+- Funciones . T . .

. Aparatos CORA tén en el nombre de la biblioteca deseada de la lista y seleccione
. Bibliotecas propias «Anadir desde dibujo». Aparecera de nuevo un mensaje solicitandole

que asigne un nombre.

Para insertar la entrada en un dibujo, se seleccionara el objeto como
cualquier otro y luego se colocara en el dibujo.

Se guardara la parametrizacién de todos los objetos que se afiadan a la

- Bibl Afiadir desde dibujo...
Actualizar

Camnbiar nombre

Flminar biblioteca. Las bibliotecas propias tienen un efecto que abarca todos
Exportar.. los dibujos y archivos.
= Bibliotecas propias Una entrada puede modificarse colocandola desde la biblioteca
;"Tff en el dibujo, editandola alli, marcandola y, a continuacion, sustitu-
- Biblote: [ Redmpiaiar dSde & Gibu yéndola en la biblioteca por la nueva variante (clic con el boton de-

recho > «Reemplazar desde el dibujo»).

Cambiar nombre

Eliminar

Las bibliotecas propias pueden importarse y exportarse como archivos .lib. Al hacer clic con el botén
derecho en Bibliotecas propias y en Exportar aparece un cuadro de dialogo en el que puede selec-
cionar qué bibliotecas propias se deben exportar. Después se selecciona una carpeta en la que cada
biblioteca propia seleccionada se guarda como un archivo separado.

Con Importar se pueden importar archivos .lib segun el mismo principio.

También se puede hacer clic con el botén derecho directamente en una biblioteca propia para expor-
tar solo esta biblioteca.

Las bibliotecas propias se guardan como archivos .lib en Documentos\Technische Alternative\Ta-
pps2\libraries. Este directorio puede modificarse (clic con el botén derecho > «Seleccionar directo-
rio»).
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Bibliotecas compartidas

UVR16:2 Las bibliotecas pueden ser compartidas por varios usuarios.
g Entmdasy salides Para ello existe una entrada adicional llamada «Bibliotecas compartidas».
+- Aparatos CORA Para poder utilizar «Bibliotecas compartidas», primero hay que definir un di-

#)-Bibliofecas propias rectorio (clic con el botén derecho > «Seleccionar directorio...»).

.. Bibliotecas compartidas
Asegurese de que todos los ordenadores accedan al directorio «Bibliotecas compartidas» del servi-
dor de archivos utilizando el mismo protocolo de red (SMB o NFS).

TAPPS2 fusiona automaticamente las modificaciones realizadas por varios usuarios en la misma
biblioteca.

Sin embargo, si el mismo elemento es editado por varios usuarios al mismo tiempo fuera de la bi-
blioteca y luego se reemplaza en la biblioteca, no es posible fusionar estos cambios.

Si se hanrealizado cambios en una biblioteca fuera del programa, p. €j., por otro usuario, la biblioteca
se recarga automaticamente antes de que se realicen modificaciones propias.

Una biblioteca también puede recargarse manualmente mediante «clic con el boton derecho > Ac-
tualizar».
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Ajustes

En el menu «Ajustes» se pueden realizar los siguientes ajustes de la regulacion:

Archivo  Editar Vista Objetoc Extras  Ayuda

Muevo...

Abrir...

Ctri+M  § - A A
Ctrl+0

Cerrar
Cerrar todos
Guardar Ctrl+5
Guardar coma...

Guardar todos

Ajustes . > Ajustes de aparato... .Ajustes de aparato

Crear pagina... Ordenar funcicnes...

*Ordenar las funciones y mensajes
+Crear sinopsis de funciones
Configurar registros de datos CAN

Vista de pagina... Ordenar mensajes...

Imprimir... Ctrl+P

Sinopsis de funciones...
Importar »
Exportar »

Registro de datos mediante CAN...

Ultimas archivos abiertos »

Finalizar Alt+F4

Ajustes de aparato

Aqui es posible ajustar, en funcién de cada modelo de regulador, ajustes predeterminados para el
regulador, los ajustes de red y la pagina de saludo

UVR1611 Aparatos con tecnologia x2 (p. ej., UVR16x2)
Ajustes de aparato * Ajustes de aparato *
Manejo Red  Saludo General Bus CAN BusDL
Visualizacién - Ajustes basicos
Contraste: |41 ~ | Brille: |10 ~ Brillo 100,00 %
[ lluminacié dat Visualizacion timeout  00:30 [mm:ss]
uminacién apagada tras: Moneda Euros
[[] Conmutar automaticamente a la sinopsis de funciones = (e
Contrasefia técnico B4
Fecha/Hora .
. N . Contrasefia experto 128
Conmutacién automatica horario normal/de verano Acceso al mend Usuaria
Blequeo de usuario - Hora:llu:a; <
cambio de hora autom. | 5§
Parametros Salidas Mend
[ [ [ Huso horario (01:00 [hh:mm]
Cédigo de experto Latitud GPS 48,836500 °
7 g 5 = Lengitud GPS 15,080000
-I Denominaciones definidas por el usuario
Idiorna Espafiol
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Ordenar las funciones y mensajes

Ordenar funciones >

M. Funcién
SOLAR1
SOLAR2
PRIOR S0L
CIRC CAL.1
CIRC CAL.2
DEML.AC

L= T R

Hacia arriba

Hacia abajo

Solo en UVR1611:

En este menu es posible modificar el orden de las funciones tal y
como se visualizan en el regulador.

Con ello también se modifica el niUmero de la funcion en TAPPS2.

T~

Requlacion solar ( 2 |)

><{ Autoriz.funcion Lim.max. =<
< Temp.colector Circ.solar on =<
< Temp.referencia (Salida conm.)

< Temp.lim.

En este menu es posible modificar el orden de los mensajes

N2 Mensaje
1 Scbretemp

2 CQuemador

3 Red
Hacia arriba

Hacia abajo

Ordenar mensajes >

tal y como se visualizan en el regulador.
Con ello también se modifica el nimero del mensaje en TA-

PPS2.
~_

Mensaje] 2(2)

> Autoriz.funcion Mensaje activo =<
> Activar mensaje (OFF)
>~ Borrar mensaje (OFF)
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Ordenar aparatos CORA

En este menu se puede cambiar el orden en que aparecen las funcio-

Ordenar aparatos CORA X nes en el regu|ad0r.

N°  Aparato CORA Con ello también cambia el nimero de la funciéon en TAPPS2.

1 Varilla calefactora 1
2 Varilla calefactora 2

\

3 Varilla calefactora 3

Hacia abajo

Cancelar

Varilla calefacto. EHS \‘1
e Varilla calefactora 1

Timeout
Potencia
Temperatura 1
Temperatura 2

Xokokok

Ordenar las entradas/salidas

Ein-/Ausginge ordnen

Eingdnge Nr Zeichnung
Ausginge TKollektor
Ausgangspaare

. T.\Warmwasser
Fizxwerte

1
2
CAN-Eingdnge Analog 3 T.Boiler unten
CAN-Eingange Digital | |4 T.Puffer unten 1
CAN-Ausginge Analog| | 5 T.Puffer unten 2
CAN-Ausginge Digital | |5 T.Puffer mitte
7

DL-Eingédnge T.Puffer oben

DL-Ausginge 3
T.DI_I-I 2t oben |
9 EmTEl Ve

10 T.Heizkreis VL 1
1 T.Heizkreis VL 2
12 T.Aulien

13 T.Raum 1

14 T.Raum 2

15 unbenutzt

16 unbenutzt

QK Abbrechen
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En este menu se puede modificar la asigna-
cion de entradas y salidas.

Las entradas/salidas pueden asignarse a es-
pacios vacios o intercambiarse entre si. Estos
cambios afectan a todos los objetos de dibujo
existentes.

Al reordenar las salidas CAN, debe ajustarse la
correspondiente entrada CAN de conformidad
con el destinatario.

Del mismo modo, una visualizacion existente
(TA-Designer) debe actualizarse después de
reordenar las entradas/salidas. Si se intercam-
bia alli un archivo .dat, el TA-Designer no reco-
noce las entradas/salidas reordenadas. Es
necesario realizar ajustes manuales.



Sinopsis de funciones UVR1611

La sinopsis de funciones es una pagina de menu de la regulacién que sirve para visualizar aquellas
informaciones importantes para el cliente.

Ademas, también es posible asignar a los parametros existentes en ella una autorizacion para la mo-
dificacién de los valores de ajuste.

Sinopsis de funciones X
Parametros de visualizacion disponibles Sinopsis de funciones
- Usuario -J@ CIRC CAL1
- Entrada CIRC CAL.2
- Salida [l DEM_CALEF
- SOLAR1 =@ CIRC CAL1
m-SOLAR2 [ Funcicnamiento
&-PRIORSOL | F AN | i B T.ambiente reducida
m=-CIRCCaL | NS B T.ambiente normal
@-CIRCCALZ ™~ | | i i A Prog. tiempo
- DEM_CALEF @ = A Curva de calefaccion
= DEM.AC =@ CIRC CAL2
- Estade de funcicnamiento modificablespr | B Funcionamiento
- Variable entr, @ Usuarions | | [ T.ambiente reducida @
- Variable salida . OusuarioB | | ™ A T.ambl.erlte normal
- Temperatura agua caliente D A Prog. tiempo
- TAC real OUsuarieC | A Curva de calefaccion
- TAC neminal (O Técnico 2@ DEM.AC
- Prog. tiempo O Experto A\ | 1 i [ Temperatura agua caliente
- TACmMmmM. [ T.AC real
- Difbon e A T.AC nominal
. Dif. off <= || A Prog. tiempo
- Potguemader | i B T.AC min.
. Demanda - _|
- Temp. nom.eficaz

- Carga unica
- BOM CARGA1
(- BOM CARGAZ
[ BOM CARGA3

oK Cancelar

Procedimiento para agregar un parametro en la sinopsis de funciones:

1. Seleccionar de la lista de parametros disponibles el parametro que se deba visualizar en la
sinopsis de funciones

2. Enlalista con los parametros de la sinopsis de funciones, seleccionar la posicion sobre la que
se deberd agregar el parametro de visualizacion.

3. Seleccionar la autorizacién para la modificacion del parametro.
4. Agregar el parametro de visualizacion a la sinopsis de funciones.

..... [ Funcionamiento Haciendo clic en el botén derecho del raton sobre un pardametro seleccio-
----- A e iy nado se abre un menu de seleccién en el que se puede cambiar el nivel de

----- A T.ambie ® Usuario A . .,
,,,,, 0 Prog. tie Usuario B autorizacion.

""" O Curva de Usuario C
B CRC cAL2 -

----- B Funcion e [

..... A T.ambie Experto T

[

La eliminacion de elementos de la sinopsis de funciones se realiza del mismo modo con el botén:

Sinopsis de funciones UVR16x2

La sinopsis de funciones para el UVR16x2 se crea con el programa «TA-Designer».
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Registro de datos mediante CAN
Aparatos x2

Versiones minimas:

C.M.l.1.25

Winsol 2.06

Para el registro de datos mediante CAN de los aparatos x2 se pueden definir hasta 64 valores ana-
I6gicos y 64 digitales.

La columna izquierda muestra todos los parametros disponibles que pueden afiadirse en la columna
derecha. En la columna derecha se encuentran las pestafias «Valores analdgicos» y «Valores digita-

les». Por lo tanto, a la hora de afiadir nuevos valores de registro, debe observarse si el valor es un
valor (numérico) analdgico o un valor digital (ON/OFF).

Procedimiento para integrar un parametro en el registro de datos:
Hay 2 posibilidades:

1. Seleccionar el valor a registrar en los «Parametros disponibles» a la izquierda y arrastrar el valor
al valor de registro en el que se tiene que mostrar (arrastrar y soltar).

Ejemplo: La temperatura de avance nominal del circuito de calefaccion 1 debe registrarse como
valor analdgico 8.

Registro de datos X

Parametros disponibles Valores analdgicos  Valores digitales  General

[#- Entradas
-- Salidas
= Funciones

ANALOGICO 1 Entrada 1: T.colector - Valor de medicién -
ANALOGICO2  Entrada 2: T.agua caliente - Valor de medicién

- Circuito calefaccion 1 ANALOGICO 3 Entrada 3: T.acumulador abajo - Valor de medicicn

AMALOGICO4  Entrada & T.bdfer abajo 1 - Valor de medicién

.. 2: Temperatura ambiente nominal e&\ AMALOGICOS  Entrada % T.bdfer abajo 2 - Valor de medicién

- 3: Bomba circ.cal. ANALOGICO &  Entrada 6: T.bufer medio - Valor de medicién

- & Mezcl.ab./cerr. ANALOGICO7  Entrada 7: T.acumulador arriba - Valor de medicién
- 5t Mezclador 0-100% Entrada 8: no utilizada - Valor de medicién

... it Modo de mantenimiento ANALOGICO 9

Entrada %: T.caldera av. - Valor de medicion

e Tt 1 i I .
7: Funcienzmiento anticongelante ANALOGICO 10 | Entrada 10: T.circuito calef.av. 1 - Valor de medicién

ANALOGICO 11 Entrada 11: T.circuito calef.av. 2 - Valor de medicién
ANALOGICO 12 Entrada 12: T.exterior - Valor de medicién

- 8 Tipo funcionam.
- 9 Mivel servicio
- 10: Tiempo de accién

.. 11: T.ambiente < nominal AMALOGICO 13 Entrada 13: T.ambiente - Valor de medicién
.. 12: T.ambiente < nominal (red.) ANALOGICO 14 Entrada 14: no utilizada - Valor de medicién
- 13: T.avance nominal > min. ANALOGICO 15  Entrada 15: no utilizada - Valor de medicién
- 14: T.exterior < max. —~ ANAIOGICO 16 | Fntrada 16: no utilizada - Valor de medician

Pueden marcarse varios valores a la vez con ayuda de la tecla de mayusculas o Ctrl.

ANALOGICO7  Entrada T: T.acumulador arriba P@ra quitar valores, estos deben marcarse y ajustarse con la tecla
ANALOGICO 8 «Supr» del ordenador en «no utilizado».

ANALOGICOls™  Entrada 9: T.caldera av. - Valor
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2. Uso de la flecha para sobrescribir o eliminar la entrada de la lista derecha
a) Seleccionar el tipo de datos en la columna derecha (analégico/digital).

b) Die Position an der ein neuer Parameter in der Liste eingefligt werden soll, markieren.
c) Seleccionar en la lista «<Parametros disponibles» el pardmetro que debe integrarse.

d) Afnadir el pardmetro seleccionado a la lista derecha con =>. Tras haber introducido el pardme-
tro, se selecciona automaticamente el parametro siguiente.

Ejemplo: Agregar la temperatura nominal de avance del circuito de calefaccién a «Valores analdgi-

cos» como «Analdgica 8»

Registro de datos

Parametros disponibles

[#- Entradas

- Salidas
- Funciones
- Circuito calefaccién 1

- 1: Temperatura de avance nominal

- 2t Temperatura ambiente nominal efectiva
- 3: Bomba circ.cal.

- & Mezcl.ab./cerr.

- 5 Mezclader 0-100%

- Bt Modo de mantenimiento

- T Funcienamiento anticongelante

- & Tipo funcionam.

- B Mivel servicio

- 10: Tiempo de accién

- 11: T.ambiente < nominal

.. 12: T.ambiente < nominal (red.)

- 13: T.avance nominal > min.

- 14 Toexterior < max.

.. 15: T.exterior < max. (red.)

- 16 T.avance < max.

- 17 Contador de tiempo de marcha restante
- 18: Mezclad.abierto

Pueden marcarse varios valores a la vez con ayuda de la tecla de mayusculas o Ctrl.
Con la flecha Atras <= los valores marcados se pueden volver a poner como «no utilizado».

@ Valores analdgicos  Valores digitales  General

ANALOGICO 1
ANALOGICO 2
ANALOGICO 3
ANALOGICO 4
ANALOGICO 5
ANALOGICO 6
ANALOGICO 7

ANALOGICO 8

ANALOGICO 9
ANALOGICO 10
ANALOGICO 11
ANALOGICO 12
ANALOGICO 13
ANALOGICO 14
ANALOGICO 15
ANALOGICO 16
ANALOGICO 17
ANALOGICO 18
ANALOGICO 19

Entrada 1: T.colector - Valor de medicion

Entrada 2: T.agua caliente - Valor de medicién
Entrada 3: T.acumulador abajo - Valor de medicion
Entrada 4: T.bufer abajo 1 - Valor de medicién
Entrada 5: T.bufer abajo 2 - Valor de medicién
Entrada 6: T.bifer medio - Valor de medicion

Entrada 7: T.acumulador arriba - Valor de medicién

Entrada & no utilizada - Valor de medicion

Entrada %: T.caldera av. - Valor de medicion

Entrada 10: T.circuito calef.av. 1 - Valor de medicién
Entrada 11: T.circuito calef.av. 2 - Valor de medicién
Entrada 12: T.exterior - Valor de medicion

Entrada 13: T.ambiente - Valor de medicion

Entrada 14: no utilizada - Valor de medicién

Entrada 15: no utilizada - Valor de medicién

Entrada 16: no utilizada - Valor de medicidn

no utilizada

no utilizada

no utilizada
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UVR1611

Para el registro de datos CAN pueden definirse libremente dos juegos de datos. Un juego de datos
comprende 16 parametros analdgicos y 13 parametros digitales.

La columna de la izquierda muestra todos los parametros disponibles que se pueden agregar al jue-
go de datos de la columna derecha. Para ello hay que tener en cuenta las siguientes particularidades:

Niveles de velocidad de las salidas 1,2,6y 7:

Para registrar el nivel de velocidad de una salida hay que asignar la salida que hay en el juego de da-

tos 1 al parametro digital con el mismo numero.

Funciones de «contador de cantidad de calor»:

Las variables de salida de las funciones de «contador de cantidad de calor» se integran automatica-

mente en los dos juegos de datos (contador de cantidad de calor 1y 2 en el juego de datos 1, con-

tador de cantidad de calor 3 y 4 en el juego de datos 2) con arreglo al orden en la lista de funciones.

Winsol puede registrar directamente las variables de salida en un juego de datos pero se muestran

con la unidad incorrecta °C. Cuando se alcanzan valores mas elevados, estos ya no se pueden repre-

sentar correctamente en el grafico y ya no son significativos.

Procedimiento para integrar un parametro en el registro de datos:

Hay 2 posibilidades:

1. Seleccionar el valor a registrar en los «Parametros disponibles» a la izquierda y arrastrar el valor
al valor de registro en el que se tiene que mostrar.

Ejemplo: La temperatura de referencia de avance del circuito calefaccion 1 se tiene que registrar
como valor analdgico 7 del primer registro de datos.

Registro de datos mediante CAN X
Parametros disponibles Juego dedatos 1 Juego de datos 2
+ Entrada - Analégica
+- Estado de sensor .
+ Salida AMALOGICO 1 | Entrada 1 - T.Colector
+ SOLART ANAL(EJGICO 2 | Entrada 2 - T.Agua Cal
+ SOLAR? ANALOGICO 3 Entrada 3 - T.Acumul
;..pmop‘ SOL AMALOGICO4 | Entrada 4 - T.Acum.inf1
5 CIRC CAL1 ANALOGICOS  Entrada 5 - T.Acum.inf2
g |: Temp.av.nominal ANALOGICO6 | Entrada 6 - T.Acum.med
3¢ Bstmezclador ANALOGICOE | Entrada 8 - no utilizada

~4 T.ambiente nom.ef. ANALOGICO9 | Entrada 9 - T.Caldera A

ANALOGICO 10 | Entrada 10 - T.Circ Cal A1

- 5 Modo mantenim.
: Func.anticongelante

 CIRCCAL2 ANALOGICO 11 | Entrada 11 - T.Circ Cal A2
4. DEM CALEF AMALOGICO 12  Entrada 12 - T.Ext

+ DEM._AC . AMNALOGICO 13 | Entrada 13 - T.Ambiente

+ BOM CARGAT - ANALOGICO 14 | Entrada 14 - no utilizada

+ BOM CARGA2 . AMNALOGICO 15  Entrada 15 - no utilizada

#)- BOM CARGA3 ANALOGICO 16 | Entrada 16 - no utilizada

Para eliminar un valor en el registro de datos este se marcay se establece como «no utilizado»
con el botén «Supr» del PC.

AMALOGICOE  Entrada 6 - T.Acum.med

AMNALOGICO 8l Entrada & - no utilizada
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2. Uso de la flecha para sobrescribir o borrar la entrada en el juego de datos
a) Seleccionar en la columna derecha el juego de datos que se deba definir.
b) Seleccionar la posicién en la que se deba agregar un nuevo pardmetro en el juego de datos

c) Seleccionar de la lista «Parametros disponibles» el pardmetro que se deba incorporar al juego
de datos

d) Introducir el pardmetro seleccionado en el juego de datos con =>. Tras haber introducido el
parametro, en el juego de datos se selecciona automaticamente el parametro siguiente.

Ejemplo: Agregar la temperatura nominal de avance del ciclo de calefaccion al juego de datos 1
como «Analégica 7»

Registro de datos mediante CAN >

Parametros disponibles Jue tos 1 Juego de datos 2
é--Entrada = —

-Estado de sensor .
ANALOGICO1 Entrada 1 - T.Colector

[

- Salida .

__ SOLART ANALC’JGICO 2 | Entrada 2 - T.Agua Cal

__ SOLAR2 AMALOGICO 3 Entrada 3 - T.Acumul

- PRIOR 50L AMALOGICO 4 Entrada 4 - T.Acum.infl

£ CIRC CAL.1 ANALOGICOS  Entrada 5 - T.Acum.inf2
© ANALOGICO 6  Entrada 6 - T.Acum.med
-3t Est.mezclador ANALOGICOS  Entrada 8 - no utilizada

4 T.ambiente nom.ef,

: . ANALOGICO9  Entrada 9- T.Caldera A
-3 Modo mantenim.

AMALOGICO 10 Entrada 10 - T.Circ Cal A1

----- & Func.anticongelante ,
. CIRC CAL2 @ ANALOGICO 11 _ Entrada 11 - T.Circ Cal A2
- DEM_CALEF AMNALOGICO 12 Entrada 12 - T.Ext
- DEMLALC . ANAL(EJGICO 13 | Entrada 13 - T.Ambiente
+-BOM CARGAIT AMNALOGICO 14 Entrada 14 - no utilizada
[-BOM CARGAZ = ANALOGICO 15 | Entrada 15 - no utilizada
i1)-BOM CARGA3 ANALOGICO 16 | Entrada 16 - no utilizada

Con la flecha Atras <= un valor marcado en el juego de datos se puede volver a poner como «no uti-
lizado».

El «Nodo maestro» es el nimero de nodo del C.M.I. o del BL-NET.

71



Simulacion

A partir de la version 1.16, los datos funcionales pueden simularse directamente en TAPPS2.

.. Laprogramacion actual se simula haciendo clic en el botén «Iniciar simulacién» (en la
parte superior de la barra de tareas).

Y

El x2-Simulator (version 1.38 como minimo) debe estar instalado en el PC. (ta.co.at/download/

software/)
Ejemplo
(?2) 1
. i NI " A
e—o{st

[EL  T.colector

—0,0°C- - -0,0°C

00°C  0,0°C

0 . .,
S Autoriz.funcién

Circ.solar on

Temp.colector
Temp.referencia
Temp.lim.

Bomba solar

Valor de la entrada del sensor. Se puede cambiar si se hace clic en el valor numérico.

Variable de entrada digital. Aqui se muestra el estado de los valores digitales (p. ej., On/Off).

Estado de la variable de salida. Se visualiza la variable de salida de la funcién. No se puede

modificar manualmente, ya que representa el resultado real de los calculos de las funciones.

[E2  T.acumulador abajo Fe—s

[E3  T.acumulador arriba U'[_J_C: :0_'?_[3

1.

2.

3.

4. Estado de la salida. Se visualiza el estado de la salida.

Si se inicia la simulacion, la programacién no puede modificarse. Si, por ejemplo, se debe crear una
nueva funcién, primero se debe finalizar la simulacion de nuevo. Esto no se aplica a los valores de
simulacién de variables de entrada, valores fijos, etc.

Al hacer clic dos veces en una funcion, se pueden ver los valores de todas las variables de salida,
incluso si sus pins estan ocultos en la programacién:

Regulacion solar - Solar 1

Variables de entrada Parametros  Variables de salida

= Circuito solar
Altueller Wert Off
Salida 1

= Limite maximo
Altueller Wert Off
Indicar pin O

= T.col. < T.col. max.
Altueller Wert On

lim olimm miem —

X

los pardmetros de las funciones, los valores fijos y las entradas y salidas pueden modificarse, pero
la simulacién debe finalizar para aceptar los cambios.

Los valores que no tienen suficiente espacio para ser visualizados se afiaden al objeto de dibujo co-
rrespondiente:
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https://www.ta.co.at/download/software/
https://www.ta.co.at/download/software/

Modificacion de valores

Durante la simulacion, valores como las entradas de sensores y similares pueden ajustarse para si-
mular la accion de regulacion de la programacién en diversas circunstancias. Ademas de las entra-
das de sensores, variables de entrada, etc., aparece la siguiente informacion. Valores en los que se
puede hacer clic.

Valores analégicos
Ejemplo: entrada de sensor

lector Fe—m -«
L

El valor se puede cambiar con las teclas de flecha, con la rueda de desplazamiento o directamente
introduciendo numeros.

La variable de entrada a la que esta conectada la entrada del sensor adopta este valor:
__________________ e

Valores digitales
Ejemplo: valor fijo digital

F1 Autorizacion M Autoriz.funcién
100,0 °C| - .
Si se hace clic en el campo con el estado del valor digital (p. €j., «Off»), se conmuta (p. €j., a «On»):
. — -~ 0On : .,
F1  Autorizacion @—-— Autoriz.funcion
100,0 °C| - .

Impulsos
Ejemplo: reinicio de un calorimetro mediante un valor de impulsos fijo

Reinicio contad.

F1 Reset

El ajuste de las entradas de impulsos para, por ejemplo, la velocidad del viento es el mismo que el
de las entradas analdgicas.
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Formacion de valores medios de tipo temporal
Durante la simulacion, se desactiva la formacion de valores medios de tipo temporal. Esto significa
que

No se forman valores medios de tipo temporal de la temperatura exterior para la regulacién del
circuito de calefaccion, del circuito de refrigeracion y de cada habitacion.

+ Funcién analégica, modo filtro: simulacion con «Tiempo de filtro» = 0.
+ No hay formacién de valores medios de tipo temporal para las entradas.

Simulacion de bus CAN

Las entradas y salidas del bus CAN también pueden simularse entre dispositivos.
Para ello, se abren varias programaciones (hasta 62) en la misma ventana de TAPPS2.

Archivo Editar Vista Objeto Extras Ayuda
D = & o | > & e Ak

Biblioteca RSME10.tdw UVR1Ex 2. tdw

m_ Sisterna hidrdulico  Programacign

Las entradas y salidas de bus CAN se disponen en las correspondientes programaciones como es
habitual. Si los nimeros de nodo y los nimeros de salida se corresponden, el programa reconoce la
asociacién automaticamente.

Salida CAN de nodos 32 y numero de El valor se lee de nuevo como entrada CAN
salida 11 (nodos 32, numero de salida 11)
RSME10.tdw UVR16x2.tdw RSME10.tdw  UVR16x2.tdw

Sistema hidraulico Programacion

CAN Analdgica33(32/11) L
Concentracion de CO2

Sisterna hidraulico  Pregramacian

S CAN Analdgica 11(32/11)
Concentracion de CO2

El nimero de nodo del aparado, que emite el valor al bus CAN (a laizquierda del ejemplo) se modifica
en Archivo > Ajustes > Ajustes del aparato > bus CAN.

Si ahora se activa en ambos proyectos la simulacion mediante #, el valor entre ambos se sincroni-
za.

RSME10.tdw UVRT6Ex2.tdw RSME10.bdw  UVR16x2 tdw

Sistema hidraulice  Proegramacién Sistema hidraulico  Programacién

‘_|]10.00 pem| . [CAN Analogica 11 (32/11) > >CAN Analégica 33 (32/11) [[1000 ppm

Concentracién de CO2 Concentracién de CO2

Las condiciones de envio de las entradas y salidas del bus CAN no se tienen en cuenta en la simula-
cion.

74



Fecha/Hora/Valor medio

La fecha y la hora pueden ser tomadas desde el PC o configuradas por el usuario.
Si la simulacién esta activa, aparece una barra en la parte inferior:

£
[1408.2019 [~ | 1330413 |
En el ejemplo, los valores son grises y no se pueden seleccionar. El PC aceptara la fechay la hora.

Haciendo clic en el simbolo del reloj, [@]la fecha y la hora se pueden cambiar y se utilizan para la si-
mulacion.

El cambio de hora solo se efectia en las funcionalidades relacionadas con la hora. Adelantar la hora
no afecta a valores como el tiempo de marcha restante o el temporizador.

Simular el excedente de potencia

iSolo disponible para la programacion de contadores de energia CAN!

Si se inicia la simulacién de un CAN-EZ3, el excedente de potencia puede simularse en la barra de la
parte inferior.

@ Exceso depotencia:lzl ="

Después de introducir un excedente de potencia, el valor del sistema «Potencia efectiva total» se
vuelve a corregir. Un gestor de energia existente + control de potencia intentard consumir el exce-
dente de potencia disponible (la variable de entrada Valor nominal del gestor de energia puede influir
en ello). Por lo tanto, si se introduce un excedente de potencia, es de esperar que el valor del sistema
«Potencia efectiva total» no se corresponda con la entrada.
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Botones

Muchas funciones tienen botones que se pueden pulsar en el propio regulador en el menu o en la
vista general de funciones, p. €j., «Iniciar una tnica carga» de la funcién de solicitud de agua calien-

te.
A partir de la version 1.19, estos botones también se pueden pulsar en modo de simulacion.

Ejemplo: Iniciar una unica carga

Dem. agua caliente 21
Dem. agua caliente ' -

ot |
o :

e

0 . -, pall| 0}
= Autoriz.funcion Temp.nonT. ef. =4
0,0°C . ., |50,0°C
T.AC arriba requerida (=<
Bl Dem. agua caliente [iniciar uns,unic carga | o
B Dem. agua caliente o
On . ., 50,0 °C
= Autoriz.funcién Temp.nom. ef. (=4
0,0°C . ., |s0,0°C
—e— T.AC arriba requerida [ -
Un solo clic desencadena el proceso de carga.
Ejemplo: Reinicio de contador
SR Contador de energia o
B Contador de energia :RE‘“E““”:'?_"”“ o
BN o) : ., - 0,0°C
> Autoriz.funcion Potencia =
S 0,0° . . o1
——— Potencia Ind.contador dia =< -

Al hacer clic una sola vez se reinicia el contador.

Ejemplo: Control de persiana

Ajuste de persiana 5
Ajuste de persiana ‘

. ., | Conmutar a modo automatice Of‘f
Autoriz.funcién e J%-
Persiana abierta 469¢ )

Autor.modo aut. al =<
- - Persiana cerrada 500%
Persiana abierta al =<

H ersiana completamente abierta On
Persiana cerrada ? pletomenteablerta| ¢ =

Persiana com.ab.
Pers.com.cerr.

Persiana completamente cerrada at 0 S<_

Lf eteee

Ajustar persiana horizontalmente

Los botones «Persiana abierta» y «Persiana cerrada» se activan manteniendo pulsado el bot6n del
raton. En los demas botones se hace clic una vez.
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Generar datos de funcionamiento y documentacion
Datos de funcionamiento

Archivo  Editar Vista Objetoe  Extras  Ayuda

Nuevo... Ctrl+N - » & &% =« Conlos puntos de menu «Archivo/Ex-
Abri.. Ctrl+0 portar/Datos de funcionamiento... » 0
Cerrar ) «Archivo / Exportar/ Documentacion...
Cerrar todos . . » es posible generar los datos de fun-
Guardar Ctrl+5 cionamiento (archivo *.dat) y la docu-
Guardar como... mentacion (archivo *.txt).

Guardar todos

Ajustes H

Crear pagina...

Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P
Importar »
Exportar » Dates de funcionamiento...
Ultimos archivos abiertos ] st T .
Seccign de pantalla...
Finalizar Alt+F4 —|—-
T

Si la programacion resulta defectuosa, al crear los datos de funcionamiento se genera un protocolo
de errores con una lista de errores.

Los datos de funcionamiento y la documentacion no se podran generar hasta que no se hayan sub-
sanado todos los fallos.

Ejemplo de protocolo de errores:

Generar datos de funcionamiento *

Datos de funcicnamiento  Protocolo de errores

Error: Varias entradas DL digitales leen el misme pardmetro (direccién 1, indice 1)
Entrada 1 - T.colector 1
Entrada 2 - T.colector 2

Funciones: 0 de 128

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

0K Cancelar
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Antes de guardar los datos de funcionamiento, se deben controlar y observar los requisitos minimos
del sistema operativo y el nimero de serie indicando el modelo de regulador.

Ejemplo UVR16x2:

Generar datos de funcionamiento *

Datos de funcionamiento  Protocole de errores

Requisitos:

Sistema operativo: a partir de V1,38
Mimere de serie: cada aparato
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Documentacion

Archive Editar Vista Objeto Extras  Ayuda

Nuevo... Ctil«N » L % =« Antesdeguardarladocumentacién se
Abrir... Ctrl+0 pueden filtrar parametros sin utilizar.

P e s 2 ] P =) i s |
Cerrar

Cerrar todos S e o
Guardar Ctrl+5
Guardar como...

Guardar todos
Ajustes ¥

Crear pagina...
Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P

Importar >

Exportar » Datos de funcicnamiento...

Ultimaos archivos abiertos ¥ LEEOEL I [\
Seccion de pantalla.. &

Finalizar Alt+F4

Ejemplo UVR16x2

Generar documentacion *

Documentacién  Protocole de errores

=/ Parametros a emitir ~
Requisitos
I=I Entradas
Sin entradas no utilizadas
1= Salidas
Sin salidas no utilizadas
I=I Funcicnes
Sin variables no utilizadas
=1 Valores fijos
Sin valores fijos ne utilizados
= Bus DL
Sin variables DL no utilizadas
I=1 Bus CAN

REARRNRREORORR

La documentacion se puede crear en diferentes formatos de archivo a elegir:

‘ Sin nombretxt v|

Archivo de texto (%) -

Archivo de texto (*.bd)
Archivo de texto Unicode (%) T

2 C5V (separado con punto y coma) (*.csv) :
C5V Unicode (separade con tabulador) (*.csv)
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Exportar seccion de pantalla

Mediante esta funcién es posible exportar la seccion visible de la superficie de dibujo como archivo

PNG o JPEG.

Archive  Editar  Vista Objete  EBdras  Ayuda
Muevo... Ctrl+N
Abrir... Ctrl+0
Cerrar
Cerrar todos
Guardar Ctrl+5

Guardar como...

Guardar todos
Ajustes »

Crear pagina...
Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P

Importar »
Exportar »

Ultimos archivos abiertos »

Datos de funcionamiento...
Documentacion...

Seccién de pantalla... |

Finalizar Alt+F4 ”

Exportar seccign de pantalla H

Tamario:

Anchura: | 1024 = Pheles
Altura: 560 = Pixeles
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Introduccion del tamafio de imagen deseado para adaptarlo ala
pantalla de visualizacion. Se conserva la proporcion entre an-
churay altura.



Funcion de dibujo en el area «Sistema hidraulico»

La creacion de un esquema hidraulico se realiza en el drea «Sistema hidraulico», que se muestra de-
bajo del nombre del archivo.

Ejemplo:

Sin nombrel

Sistema hidraulico _FProgramacion

La navegacion en la superficie de dibujo (marcar, ampliar, desplazar, primer plano / fondo, alinear,
copiar) y el tratamiento de los enlaces se realizan igual que en el area «Programar» y se describen
ahi.

Nota sobre las lineas:

Si antes de terminar una linea diagonal se pulsa la tecla de mayusculas, esta linea se convertira en
una linea ortogonal (horizontal o vertical).

Bibliotecas
Biblioteca estandar

El programa pose a disposicion distintos simbolos hidraulicos
en una biblioteca estandar.

e Estos simbolos estan disponibles en un arbol de busqueda del
R lateral izquierdo.

El elemento seleccionado se mostrara en la ventana de vista
previa superior.

Para afiadirlo al dibujo hay que proceder igual que al afiadir ob-
jetos en el area de programacion.

Biblioteca

>€

p—

- Bibliotecas estandar

Sistema hidraulico

--Simbaolos hidrdulicos
E----Acumulador

-Acumuladm (1 igtercambiadores)
i Acumulador (2 ilaSrcambiadores)

é----CabezaI de la ducha
E----Caldera automdtica
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Bibliotecas propias (esquema hidraulico)

o t vemasvamaey Ademas, es posible crear bibliotecas propias con elementos creados por uno

- 'TDE;“'S PIFE mismo. En el ejemplo se habia creado ya la biblioteca propia «Test» y 3 elemen-
L. Acurnulador tos propios. El elemento seleccionado se mostrara en la ventana de vista previa
E----Acumuladnrl superior.

‘.. Colector

Haciendo clic con el boton derecho del ratdn en el elemento correspondiente, este se puede editar:

=8 Biblictecas propias

Afiadir nueva biblioteca... | Creacion de una nueva biblioteca

W3

Importar...

Exportar...

= Bibliotecas propias

‘ Creacion de elementos o edicién de la biblioteca

Aradir nuevo elemento... |

Cambiar nombre

Eliminar

Exportar...

% Bibliotecas propias

i--T_vast
= Editar
Tl TEmE Edicion de elementos
Elirminar
Duplicar...
Biblicteca La creacion y edicién de bibliotecas y elementos propios puede realizarse
f N mediante los simbolos de herramientas del drea de la biblioteca.

Bibliotecas compartidas (esquema hidraulico)

Los fundamentos de las bibliotecas compartidas se describen en la pagina 63.

Mientras se edita un simbolo hidraulico en una biblioteca, esta queda bloqueada para el resto de
usuarios.

Durante este tiempo, ningun otro usuario puede realizar cambios en la biblioteca.
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Edicion y creacion de elementos de la biblioteca

Los elementos de la biblioteca estandar no se pueden modificar en la biblioteca. Los elementos es-
tandar de la superficie de dibujo se pueden modificar mediante el Editor de simbolos.

Creacion de elementos propios de la biblioteca

_FM Solo pueden crearse elementos propios de la biblioteca una
= Afiadir nueva biblioteca... vez que se ha creado una biblioteca propia.

Importar...

Exportar...

=) Bibliotecas propias

Afadir nuevo elemento...

‘ . A continuacion se podra crear un nuevo elemento. Este debe
Cambiar nombre - recibir primero un nombre. A continuacion se abre el Editor de
Eliminar simbolos.

Editor de simbolos

Al crear nuevos elementos propios o haciendo doble clic en un elemento de la superficie de dibujo
se abre el «Editor de simbolos».

Ejemplo de «Caldera de combustible sdlido»:

Editor de simbolos [m| X
Editor Editar Vista Objeto

R & o B @ 7 X

&

TYTYO0CH0JdT PR Y

&

338: 334 Edit Dig Hacer clic en el objeto o arrastrar un rectangulo para seleccionar varios objetos

En caso de que un elemento estandar deba editarse y guardarse como elemento propio, se debe ha-
cer clic con el botén derecho en el simbolo estandar de la lista para duplicarlo.

Otra alternativa seria colocar el elemento estandar y luego hacer doble clic en él para abrir el editor
que se muestra arriba. En Editor = Guardar como + Finalizar se puede guardar un simbolo editado
bajo una biblioteca propia.
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Selektionsmodus

Mediante la barra de herramientas superior, los distintos elementos mar-
cados se pueden colocar en primer plano o en el fondo, girar, reflejar o ali-
| 1 near.
| Seleccionar modo de seleccian |

D Rlesh2|E

Ademas, se pueden afadir otros elementos de dibujo (lineas, rectangulos, circulos, arcos circulares,
elipses, textos) mediante la barra de herramientas derecha.

fopll

| @ | F m | F om

En el modo de seleccion se puede hacer doble clic en una linea o un elemento de superficie (p. €.,
circulo) y modificar el tipo de linea, el color de la linea, la forma de la linea e incluso el color de relleno
en los elementos de superficie:

Ejemplo: Circulo en la caldera
El elemento en el que se hace clic aparece marcado (en rojo)

Editor Editar Vista Objeto
e BHE R epeMhS EIum e Te X
& <
A
Linea y rellenc * |
Linea O
Tipe: |} v Esquinas: I8 f@ .
: . @
Color: | N - Crmos | E|[E[E P
Grosor de linea (mm): : O
Relleno @
Color: Transparente hd (—\'
OK Cancelar
15,3: 114 128 78 width = 3,8 height= 3,8 Hacer clic en el objeto para seleccionarlo, deble clic para editarlo
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Modo de edicion

~ En el modo de edicién se puede editar la forma de distintos elementos
_‘ | del simbolo.

\r
>‘| Seleccionar modo de edicidn |

Ejemplo: Caldera de combustible sélido
K K Se ha hecho clic en el rectangulo en el modo de edicién,
]

I % |y ahora se podra modificar la forma arrastrando los no-
* dos mostrados.

& <

v Y

O

=

9790004 F

-~
J

&
K ¢ v

= Una particularidad son los «pines», es decir, los puntos de conexién de lineas.
A Estos permiten una conexién exacta con los elementos.
Afiadir un nueveo pin

Ejemplo: Ampliacion del simbolo del acumulador mediante 2 pines
Vista en el Editor de simbolos Vista en la superficie de dibujo

(@ (P

T =

Este simbolo modificado se podria copiar y guardar como nuevo elemento de biblioteca en una bi-
blioteca propia.
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Mediante las herramientas de la barra superior, los elementos marcados se pueden colocar en pri-
mer plano o en el fondo, girar, reflejar o alinear.

B sr S E 3 mim ¥ owm|F m

La introduccidn de textos se realiza segun se describe en el darea «Programacion».

Introducir texto

Cada una de las modificaciones o ampliaciones se puede deshacer o rehacer mediante
' ® & | «Deshacer» o «Rehacer».

Cada modificacion en el Editor de simbolos debe concluirse con la marca de verificacion \J) .

En caso de que no se desee guardar las modificaciones, hacer clic en )¢ .

Duplicacion de elementos

- Acumulador (2 intercambiadores) LOS elementos se pueden duplicar después de hacer clic con el botdn de-
--Bomba recho. Los elementos de librerias estandar y propias se pueden duplicar,
- Cabezal de la ducha pero el elemento duplicado se almacena en su propia biblioteca.

. Cal .:.s Duplicar...

----Caldéra
.. Calefaccion urbana

. Cirrnitn ralefarridin
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Creacion de un esquema hidraulico

Ademads de los simbolos hidraulicos, pueden afiadirse y editarse otros elementos de dibujo (Ii-
neas, rectangulos, poligonos, textos) mediante la barra de herramientas de la derecha.

A
Ejemplo: Rectangulo T":r'
Después de afiadir y ampliar el rectangulo, se pasa al modo de edicion. El modo de edicién se
distingue por la forma del puntero del ratén: + ?
]

Un objeto ya afiadido se puede seguir editando iniciando el modo de edicién | en la barra de
herramientas de la derecha y haciendo clic en el objeto.

La forma del rectangulo se puede modificar arrastrando los nodos.

Arrastrando el nodo circular hacia dentro se pueden redondear las
esquinas del rectangulo.

||:—_l] ;..:I.\..: | o D_4—1D "'—;_‘____'D'

= oo -
m} 0 = ) . o o O

Mediante el nodo que hay dentro del rectangulo, se puede girar

(- @
R f . .
W o |_—_|
. g
5! o 0 & o S |
N
' - I
Si se arrastra uno de estos nodos, se crean rombos.
ooom -
- . [ .ﬂ ..... | - -
A = S r
o | t m @ . m
& .0 coooom
b m: T —p
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Haciendo doble clic en el rectangulo del modo de seleccidén se puede modificar el tipo de linea, el
color de la linea, el grosor del trazo, la forma'y el color de relleno.

Ejemplo:
Linea y relleno X
Linea
Tipo: v | Esquinas: [® fIE]
Color. | I | tremos | E|[E[E]
Grosor de linea (mm): 1,5| ‘ =
Relleno é
Color: || | v

Objeto | Extras Ayuda Mediante el punto de menu «Objeto / Linea y relleno...» se puede seleccio-
Ordenar , harun ajuste global de estos elementos para todos los esquemas hidrauli-

- , cos. Estos ajustes se conservan también al reiniciar el programa.

Linea y relleno...

Tipo de fuente...
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Ejemplo de un esquema hidraulico sencillo

A continuacion se describe a modo de ejemplo los distintos pasos para crear un esquema hidraulico

sencillo (instalacion solar).
1. Colocacion de los simbolos hidraulicos «Colector», «<KAcumulador», <cBomba» y «Clapeta de reten-
cion» en la superficie de dibujo arrastrandolos desde el arbol de busqueda y alineandolos en la

cuadricula.

J

]
O -

[

2. Creacion de las lineas de enlace entre los «pines» del mismo modo que en el area «Programa-
ciony.

i
O
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3. Opcional: Edicion de las lineas y superficies (color / grosor de linea) haciendo doble clic en el
elemento o en el Editor de simbolos.

Linea global y relleno X

Linea

Tipo: v Esquinas: [I® fIEI
Color: | | Extremos: | E|[E[E
Grosor de linea (mm): | 1,0 l:

Vista tras la edicion de lineas y elementos hidraulicos:

5. Conclusion mediante Guardar @

Sujeto a cambios técnicos y errores tipograficos y de impresién. Este manual solo es valido para
aparatos con la version de firmware correspondiente. Nuestros productos estan sujetos a un cons-
tante progreso técnico y desarrollo, por lo que nos reservamos el derecho de realizar cambios sin
previo aviso. © 2019
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Aviso legal

Las presentes instrucciones de uso estan protegidas por derechos de autor.

Cualquier uso no contemplado en los derechos de propiedad intelectual requiere la autorizacién de la
empresa Technische Alternative RT GmbH. Tal es el caso, en particular, de reproducciones,
traducciones y medios electronicos.

A-3872 Amaliendorf, Langestralle 124
Tel.: +43 (0)2862 53635 Fax +43 (0)2862 53635 7
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