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Description

TAPPS2 est un logiciel de dessin vectoriel qui a été développé pour la conception et la programma-
tion des régulateurs UVR1611, UVR16x2, du module de régulation et de commutation RSM610, CAN-
/045 et CAN-EZ2/3.

Une configuration créée avec TAPPS2 peut étre convertie dans un format de donnéespouvant étre
chargé dans le régulateur via l'interface C.M.I. ou la carte SD de 'UVR16x2 ou du moniteur CAN CAN-
MTx2.

La présente notice décrit uniquement les outils et méthodes nécessaires pour la création graphique
d’'une programmation ou d'un schéma hydraulique

Les principes de la technique de régulation et la description précise des différents modules fonction-
nels n'y sont pas traités. Les informations concernant ces modules et leurs modes de fonctionne-
ment sont fournies dans les notices d'utilisation des régulateurs considérés.

Apercu des menus

Menu « Fichier »

Fichier
Mouveau... ctreM  * Création d’un fichier
Ouvrir... Ctr+0  « Quverture d'un fichier déja créé
Fermer « Fermeture d’'un ou de plusieurs fichiers
Tout fermer « Enregistrement d’un ou de plusieurs fichiers
Enregistrer Ctrl+5 .
+ Réglages

Enregistrer sous...

+ Mise en page, Vue page, Imprimer

* Importation de données de fonction

+ Importer des graphiques/images de petite taille

+ Exportation de données de fonction et de documentation
« Affichage des projets récemment ouverts

Tout enregistrer
Réglages ¥

Mise en page...
Vue page...

Imprimer... Ctrl+P

Importer >
Exporter >

Fichiers récemment ouverts »

Quitter Alt+F4

Menu « Editer »

_Editer

Annuler cr+Z  « Annuler / Rétablir des étapes d’édition

Retablir cr=Y . Couper / Copier / Coller / Ajout de sorties CAN comme
Couper Ctrl+X entrées CAN converties de maniére correspondante / Sup-
Copier Ctrl+C primer des objets sélectionnés

Zrla cr=V« Rechercher des objets / Sélectionner toutes les connexions
Einfligen als CAM-Eingdnge Strg+Alt+V de |‘objet sélectionné

Laschen Entf

Rechercher... Ctrl + F

Verbindungen markieren Strg+Shift+F

Tout sélectionner Chrl+ A



Menu « Affichage »

Affichage
«  Numéra de page + Choix de I'affichage des numéros de page, de la grille de page et de la
v Grille de page grille de dessin

"  (Grille de dessin

Menu « Objet »

Objet  Options  Aide
Organiser > + Organisation et alignement d'objets
Aligner > + Sélection du type de ligne et du remplissage (sélection globale

pour I'ensemble du schéma hydraulique et pour les éléments
de dessin dans la zone de programmation)

+ Choix de la police (mise en forme globale du texte)

Ligne et remplissage...

Police...

Menu « Options »

Options
Langue > + Sélection de la langue
Définitions globales personnalisées... + Génération de désignations multilingues personnali-
sées
Menu « Aide »
Aide
Manuel Fi « Affichage du manue
A propos de Tapps2... + Informations sur la version de TAPPS2
Langue

Plusieurs langues sont disponibles. Sélectionner le menu « Extras \ Sprache » (Options\Langue) et
cliquer sur la langue souhaitée. Pour pouvoir utiliser la langue souhaitée, il est nécessaire de redé-
marrer TAPPS2.

Options ~ Aide
Langue 4 Deutsch
Definitions globales personnalisées... English

& Francais
ltaliano
Espariol
MNederlands
Ceitina
Magyar

Romaéna



Barre d’outils

Ces outils permettent d'effectuer des actions fréquentes a I'aide d'un clic de souris.
1" partie :

D@ @R =0 e >

|—> Démarrer la simulation
L——————p Annuler / Rétablir
P Copier / Coller
P Apercu avant impression
-+ Imprimer
P Enregistrer tous les documents ouverts
p Enregistrer le document affiché
p Ouvrir un document existant
p Créer un nouveau document

2€ partie :
B & a B M

—_—
‘ |—> Activer / Désactiver la grille et I'accrochage a la grille

Recherche d’objets

Ajuster le zoom aux objets dessinés
p Zoom avant / arriere x2
P Zoomer dans le rectangle tracé

3¢ partie :
DR|(eashS| E

lood

| o | | E

J
|_> Aligner, centrer et distribuer les ob-
jets
p Retourner |'objet sélectionné
p Faire pivoter I'objet sélectionné

p Mettre l'objet sélectionné a I'ar-
riereplan ou au premier plan




Barre d'outils de droite

l% Mode sélection pour l'insertion d'objets, leur paramétrage et I'établissement de connecteurs

_&- Knotenmodus zum Herstellen von Verkniipfungsknoten

’ Mode édition pour I'édition des connecteurs

A Mode texte pour l'insertion et I'édition de textes

m Tracé de polygones
:i' Tracé de formes libres

D Tracé de rectangles

Création, ouverture, enregistrement de fichiers
Création de fichiers

Un nouveau fichier peut étre créé a l'aide de I'icone [ de la barre d'outils ou de I'option de menu «
Fichier / Nouveau... ». Le type d'appareil est défini dans la fenétre suivante :

Mouveau document >

Type d'appareil : | UVR16:2 ks

CAN-BC2
OK | CAN-BC2-KNX
CAN-BC2-MODB
CAN-EZ2
CAN-EZ3
CAN-1/045
RSM610
RSM610-MBUS
UVR1611

UVRE1D -

Ouverture de fichiers existants

Un fichier existant (*.tdw) peut étre ouvert a I'aide de l'icone = de la barre d’outils ou de I'option de
menu « Fichier / Ouvrir... ».

Il est possible d'ouvrir plusieurs fichiers simultanément. Les fichiers ouverts sont affichés dans la
barre d'onglets au-dessus de la zone de dessin. La zone de dessin actuellement visible est mise en
relief.

Exemple : La programmation Test est actuellement affichée

Sans no

Hydraulique Programmation

Juste au-dessous, il est possible de basculer entre le schéma hydraulique et la programmation du
fichier affiché.



Il est possible de rechercher le fichier souhaité dans la liste des derniers fichiers ouverts via I'option
de menu « Fichier / Fichiers récemment ouverts ».

Le type de régulateur correspondant peut étre déterminé en sélectionnant « Programmation » dans

I'arborescence de recherche.
— D ——

RSME10 )
—|- Entrées et sorties

UVR16x2 ( UVR1611 )
|- ENtrees et sorties - Entrées et sorties

| Ewtrda rAR il Cratrda rdeaan

i Ertrda AR

Enregistrement de fichiers

Le fichier affiché peut étre enregistré a I'aide de l'icén & de 1a barre d'outils ou de I'option de menu
« Fichier / Enregistrer ».

Si le fichier n’a pas encore été nommé, le nom est attribué lors du premier enregistrement.

Il est possible d'enregistrer tous les fichiers ouverts a I'aide de l'icone ﬁ ou de l'option de menu
« Fichier / Tout enregistrer ».

Les modifications doivent également étre enregistrées régulierement en cours de travail afin
d’éviter toute perte de données importante en cas de défaut (plantage d’ordinateur, panne de cou-
rant).

L'option de menu « Fichier / Enregistrer sous... » permet d’enregistrer un fichier ouvert sous un autre
nom et de continuer a I'éditer.
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Espace de dessin
Menu « Affichage »

Fichier Editer Affichage Objet Options A L'espace de dessin peut étre structuré a l'aide des parametres

@/ v Numero de page du menu «Affichage ».

~  Grille de page

~*  Grille de dessin

Grille de page et Numéro de page : la division et la numérotation permettent une impression claire
de la programmation. Il est ainsi possible de voir les bords des différentes pages lors de la création
du dessin de la programmation et d’éviter tout chevauchement d’'objets sur les bords des pages

Grille de dessin : la grille de dessin permet une organisation claire et une connexion sire des objets
avec les connecteurs. Les objets et les lignes sont alignés sur la grille. L'ancrage des lignes aux
points de connexion est facilité par un mode d’accrochage automatique.

La grille peut également étre affichée ou masquée grace a la barre d'outils :

Zoom
Zoom avec la molette

La molette permet de zoomer rapidement et facilement, la position du curseur étant alors le point
fixe du zoom.

Zoom a l'aide des icones de la barre d'outils

. Le curseur change lorsque ['utilisateur clique sur cette icone. Il est ainsi possible de tracer au-
tour d’'un groupe d’objets un rectangle qui est alors agrandi aux dimensions de I'espace de des-

sin.
r———————————————————————— = ————
L
&1 Autor. fonction Circ.sol. marche
C1 Tempeér. collecteur 1 |-+———e— Temp. collecteur Lim. max. =<

|
[€2  T.accumulateur inf 1 }-e———e— Température de réf.
[€3  T.accumulateur sup. 1 }-+——e— Temp. limitation

Régulation solaire 2

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| ¢ Autor. fonction Circ.sol. marche
| [c1 Tempér. collecteur 1 |-+———e— Temp. collecteur Lim. max. >
I

[

|

|

|

|

|

|

|

C4  T.accumulateur inf. 2 [-+———e— Température de réf.
C6  T.accumulateur int. 2 [-+———e— Temp. limitation

3
1 Autor. fonction Ringage —e——

[C5_ Rayonnement solaire [-e——— Rayonnement solaire

Fonctions concemees

Solaire 1 Solaire 2

B 8 Cesicones permettent d’effectuer un zoom avant ou arriére x2 sur le dessin. Si une zone
de dessin est sélectionnée, son centre est alors automatiquement défini comme point fixe, sans que
le centre de la zone d’affichage ne soit sélectionné.

£ Cette icone permet d'ajuster I'affichage a la taille de la programmation dessinée.
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Déplacement de la zone de dessin

Il est possible de déplacer la zone de dessin dans la direction souhaitée en appuyant sur le bouton
droit de la souris.

6

onction Temp. cons. eff. —e

sup. Temp. consigne [

inf. Demande

ond. tps Puiss.générateur —&

sup.

inf.

teur ext \ /

8

nde de chautfage

fonction Demande -4 55 Demande chaudiére fo!
demandeée
rrature arrét
cons. demande
consigne arrét
generateur
maximale gen.

12



Importation de données de fonction (*.dat)

Eichier ~Editer Affichage Objet Options  Aide

Mouveau... Ctrl+M - ¢ > A &
Ouvrir... Ctrl+Q

Fermer

Tout fermer

Enregistrer Ctrl+S

Enregistrer sous...

Tout enregistrer

Réglages ¥

Mise en page...

Vue page...
Imprirer... Ctrl+P

. : L'option de menu « Fichier / Importer / Don-
Importer ¥ Données de fonction.. | . . ) ,
e = nées de fonction... » permet d’insérer des

porter > . ) S
données de fonction (fichiers *.dat) dans un

Fichiers récemment ouverts ¥

dessin.
Remarques relatives aux données de fonction pour UVR1611 :

En vue de I'importation des données de fonction dans TAPPS2, celles-ci doivent avoir été créées
avec TAPPS 1.25 au minimum ou une version ultérieure de TAPPS. Pour l'importation de program-
mations plus anciennes (*.eng/*.par) dans TAPPS2, leurs données de fonction (*.dat) doivent préa-
lablement étre recréées avec TAPPS 1.29.

Les éventuels préréglages (apercu des fonctions (UVR1611), enregistrement de données CAN, ré-
glages de I'appareil, etc.) sont écrasés. Les fonctions sont ajoutées dans le nouveau dessin page par
page. L'ordre des fonctions est défini selon leur numérotation.

Lors de lareprise de I'ancienne programmation TAPPS d'un UVR 1611, il convient par conséquent de
vérifier I'ordre. Celui-ci peut étre modifié au moyen de I'option de menu « Organiser les fonctions... »
dans TAPPS 1.xx afin d'optimiser I'organisation dans TAPPS2.

Si, dans la programmation d’origine, des émissions et réceptions de signal ont été utilisées, elles
sont alors désormais représentées sous forme de connecteurs.

Exemple d'importation de données de fonction (extrait) :

13



Programmation

La
du

création des données de fonction s’opére dans la zone « Programmation » disponible audessous
nom de fichier.

Exemple :

Sans nom1

Procédure de programmation

N —

No g s~

14

-]
Créer un nouveau fichier N ou ouvrir = un fichier existant pour continuer a I'éditer.

Insérer les éléments requis (entrées/sorties, fonctions, etc.) dans le dessin et les placer correcte-
ment.

Paramétrer les entrées et les sorties

Le cas échéant : paramétrer les entrées et les sorties réseau.
Connecter graphiquement ces éléments avec des lignes.
Paramétrer les fonctions et les messages.

Définir les paramétres (selon le type de régulateur : réglages de I'appareil, Organiser les fonc-
tions et les messages, créer un apergu des fonctions, paramétrer I'enregistrement de données
CAN).

. Créer le fichier *.dat (données de fonction) pour le régulateur avec la fonction « Exporter » du

schéma de connexion logique.

Transférer les données de fonction dans le régulateur via I'interface (BL-NET ou C.M.1.) ou la
carte SD.



Objets de données de fonction
Consignes générales

Insertion d'objets dans le dessin
Les objets peuvent étre insérés dans le dessin selon 2 méthodes :
1. Directement depuis I'arborescence de recherche

Bibliothéque 5ans nom|

m Hydraulique Programmation

1 @ @Sélectionner I'objet.
C0__inutilisé <

- [Co inutilisé <
@)/v Déplacer le curseur jusqu’a
‘qvm-’- / =l I'endroit souhaité.
—|-Entrées et sorti :

Entrée
@ Cliquer.

Entrée CAN
| Entrée DL

2. Depuis I'apercu des symboles (par glisser-déposer)

Bibliotheque Sans nom1

m Hydraulique Programmation @ Sé|eCti0nner Irobje_t

CO0__inutilisé

~ 1 @ Cliquer dans la fenétre
@ @*| CO inutilisé =< d'apercu.

[gmee . Maintenir le bouton de la
@gntrée g souris enfoncé et se posi-

it tionner & I'endroit souhai-
‘ Paire de sorties té.

Relacher le bouton de la
souris.

Tous les objets ainsi que les fonctions peuvent étre insérés dans le dessin de la méme maniére.

Un double-clic sur I'objet permet d'accéder
au menu de paramétrage.
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Sélection

Pour sélectionner un objet du dessin, cliquer une fois dessus. L'objet est alors marqué en rouge et
peut étre déplacé ou aligné.

Exemple : Sortie

»{S1 Pompe solaire —<

Sélection de plusieurs objets

1. Sélectionner plusieurs objets I'un aprés I'autre en maintenant la touche Shift {} enfoncée.

2. Pour sélectionner un groupe d’objets, tracer un cadre en maintenant le bouton gauche de la sou-
ris enfoncé :

[Bolne £} et
| . M By [ R e
: ST + e F—
! 5 T et 1 [ "
' . . wra—
' E .
! H
[ oot warian | 1 ' [ Solarregeteng | 2
' [SaTT] ¥  Solar ]
1 i 1 - v
' ] Frr s ko £ |e—p{37 Solapeoe T . rirwis £ (a3
N o —— M By ; e rokeh Max, By
1 [T Speeche arien 2 = e el ronammg [ CE ) o * * e 1EANE R *
_ . '
1 '
' '
] g m e~ — e Fuasil
Bera Pkt e
ke | 1

Déplacement d'objets

Les objets ou groupes d'objets sélectionnés peuvent étre déplacés avec le bouton de la souris en-
foncé ou avec les touches fléchées du clavier. Lorsque la grille est affichée, les objets sont alignés
sur la grille lors du déplacement.

Annuler / Rétablir

Lesicones | & € de la barre d'outils permettent d’annuler ou de rétablir des étapes de program-
mation.
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Transmission et réception de signaux

Cette fonction permet de réaliser une liaison logique sans nécessiter le tragage du connecteur en tra-
vers d’'une page entiere du dessin.

Exemple :
Transmission de signal

< Code signal_xy >

Fenétre de saisie pour le nom du signal aprés un double-clic

MNom de signal = MNom de signal *

Mom de signal: ‘ v‘ » Mom de signal: ‘ Valeur de consigne] ~

0] 4 Annuler Annuler

Ecraser le nom de signal par défaut « Code signal_xy » avec le nom souhaité et confirmer avec OK

< Valeur de consigne >

Affichage de I'’émission de signal aprés la saisie du nom

Réception de signal

> Code signal_xy

Fenétre de saisie pour le nom du signal aprés un double-clic

MNom de signal = MNom de signal *

Mom de signal: | (S 3ETIEIEFN ‘v Mom de signal: ‘ ~
Code signal_

Sélectionner le nom déja enregistré et confirmer avec OK

> Valeur de consigne

Affichage apres la sélection du nom

Si plusieurs objets sont sélectionnés dans la figure, le nom de signal est défini dans le dialogue pour
tous les objets de signal sélectionnés.
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Mettre les objets sélectionnés au premier plan ou a lI'arriere-plan

Ces icones de la barre d’outils permettent de mettre des objets au premier plan ou a l'arriéreplan par

rapport a d'autres.

Exemple : une ligne croise des entrées et doit passer derriére elles aprés le tracé

1. Sélectionner la ligne.

-|C7  Taccumulateur sup.
-|C6  Taccumulateur int. 2

2. Cliquer sur I'icone dans la barre d’outils (« Mettre les objets sélectionnés a I'arriére-plan »)

0%|%shsS|E Y wnp

o

Mettre les objets sélectionnés a 'arriére-plan |

3. Cliquer sur la ligne avec le curseur modifié (« + »).

-|C7  Taccumulateur sup.
-|C6  Taccumulateur int. 2

4. L’affichage est maintenant modifié :

-|C7  Taccumulateur sup. eo—

-|C6  Taccumulateur int. 2

Tapps2
Fichier Editer Affichage = Objet Options Aide
= B ’ @ Organiser » Premier plan
Aligner » Arrigre-plan :

Ligne et remplissage...

Pelice...
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Alignement d’'objets dans le dessin

Ces fonctions permettent d’aligner les objets selon certains critéres.

Exemple : alignement a gauche de 3 entrées

1. Sélectionner le groupe d'objets a aligner (avec la touche Shift enfoncée ou un cadre de sélec-

tion).

| C1  Tempér. collecteur 1

———

C2

T.accumulateurinf. 1 —

C3 T.accumulateur sup.1

——————

)

La sélection de I'objet qui est disposé tout a gauche (C3) est marquée automatiquement. Le
groupe est aligné sur cet objet spécialement sélectionné.

Si I'alignement doit étre effectué sur un autre objet, le marquage spécial de cet objet est réalisé
avec deux clics distincts, touche Shift enfoncée.

Exemple : alignement sur le capteur 2:

e

Tempér. collecteur 1

———

- [C2

T.accumulateur inf. 1 =

C3 T.accumulateur sup. 1

———

La sélection du capteur C2 est marquée.

2. Cliquer sur le type d'alignement souhaité (dans cet exemple : « Aligner a gauche sur le dernier

objet sélectionné ») a I'aide d'un clic de souris

EBmm|t w|Fm

_|

e . . - - r - I3
| Aligner 3 gauche sur le dernier objet sélectionné i

3. Les capteurs sont alignés sur le capteur C2 :

C1 Tempér. collecteur 1 —9-
C2 T.accumulateur inf. 1 —3-
C3 Taccumulateur sup. 1 —a

Ce réglage peut également étre effectué via le menu « Objet / Aligner / Aligner a gauche ».
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Objets de données de fonction pour UVR1611
Utilisation de désignations personnalisées

Sorties - Sortie 13 - -----------

Objet dessin: | Sortie 13 ~

Liaisons Paramétres Protection antiblocage

X

Groupe dés.: | Personnalisé ~
Désignation: | -------—---- “
............ A
Type W\
R eau chaude .z
(O inutilisé pormpe chal
(® Sortie comm, | capteur 02
[P
Rég. vitesse rotd 5- - - - -
D,
Mélangeur .
J 8----- arche:
Ligne de donng{ 9--- - -
10-----
M-----
12-----
1Beeeee L:
14----- v
QK OFK, =ans affectation Annuler

Exemple : gestion de désignations personnalisées

Un clic sur ce champ permet d'afficher la fe-
nétre de gestion des désignations personna-
lisées.

Il est possible de définir un maximum de 16
désignations, qui peuvent étre attribuées au
choix aux entrées, aux sorties, aux mes-
sages ou aux fonctions.

Une fois la définition effectuée, les désigna-
tions peuvent étre sélectionnées dans la
liste.

La désignation doit contenir 12 caracteres
au maximum, sans caracteres spéciaux ni
accents.

Pour les fonctions, seuls 9 des 12 carac-
téres admis au maximum peuvent toutefois
étre affichés sur lTUVR1611.

Si la désignation choisie pour un objet est déja attri-

buée, un triangle d’'avertissement s’affiche.

Gérer les désignations personnalisées H
Désignations personnalisées pour les entrées/sorties, les messages et
les fonctions,
Maximum 12 caractéres, uniquement des caractéres a code ASCII
32-126 ainsi que 300,
1 |vanr1e | 0: | g----- |
P | eau chaude | 10: | 0----- |
3 | pompe chal. | 11z | M----- |
4 | capteur 02 | 12: | 12----- |
5] 5----- | 13 [13----- |
6| 6----- | 1414 - |
|7 | 15 [15----- |
&|8----- | 16 [16----- |
Annuler
Doublons
Liaisons Paramétres  Pratection antiblocage
Groupe dés.: | Généralités w

Désignation: | Pm Cir Chauf |1 v
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Sorties

Un double-clic permet d’accéder au menu de paramétrage. L'objet dessin est d’abord considéré
comme « inutilisé ». Apres I'attribution d’'un numéro de sortie, les parametres habituels sont propo-
sés a la sélection.

Exemple : sortie 1, pompe solaire

Sorties - Sortie 1 - Pm Sclairel 4

Ohbjet dessin:

Liaisons Paramétres  Protection antiblocage

Groupe dés.: | Généralités ~
Désignation: | Pm Solaire w1 -
Type Mode:
(O inutilisé
@ Sortie comm. Temporisation: 0= ~
() Rég. vitesse rotation Inertie: 0s ~
Mélangeur Lorsque l'utilisateur clique sur « OK »,
Temps de marche: R .
Ligne de données les parametres de toutes les sorties
UVR16T1E: sont enregistrés et la sortie sélection-
, née est attribuée a I'objet dessin.
Ent.rés.==DL:

: Lorsque l'utilisateur clique sur « OK,
ok OK, sans affectation Annuler sans affectation », les paramétres de
toutes les sorties sont enregistrés

Sorties - Sortie 1 - Pm Solairel Y
Objet dessin: | Sortie 1 &3
Lizisens  Paramétres Protection antiblocage

Fonction Variable de sortie

SOLAIRET Circuit solaire Les « Liaisons » correspondent a |'af-

PRIO 50 Ringage fichage du « Statut des sorties » dans
le régulateur.
Cet onglet présente toutes les
connexions déja réalisées entre la
sortie et les fonctions.

QK K, sans affectation Annuler

Par analogie, ceci vaut également pour la sortie 14 (cable de données), les sorties analogiques 15 et
16 ainsi que les paires de sorties de mélangeur 3/4, 8/9,10/11 et 12/13.
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Entrées

Comme pour tous les objets dessins, le menu de paramétrage s’ouvre par un double-clic.
Exemple : entrée 1 capteur de collecteur

Entrées - Entrée 1 - T.Coll =
Objet dessin: | Entrée 1 e
Parameétres
Groupe dés.: | Généralités S
Designation: | T.Coll i i
Type Grandeur de mesure Grandeur de processus Capteur
Jinutilisé (®) Ternpérature =ans unité (CIKTY10
() Numérique () Ray. solaire Température (@ Pt1000
(®) Analogique () Tension Ray. solaire (CIRAS
Impulsicn Courant Tension (ORASPT
Résistance Courant GBSO
Valeur moyenne: | 1,0s
Debit Résistance Contréle: | Non
Ouet.: Impulsion Débit
Corr: | 00K g
Diviseur: Vitesse du vent Pression
Echelle
QK 0K, sans affectation Annuler

Statut des capteurs

Paramétrage apres double-clic.

Exemple : représentation du statut du capteur pour I'entrée de capteur 1
Statut capteur ¢
Cl T.Coll
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Sorties réseau

Paramétrage apres double-clic.

L'onglet « Régulateur » permet de définir les paramétres réseau du régulateur (numéro de nceud, par-
tage réseau, fonctionnement automatique).

La connexion est présentée dans I'onglet « Parametres ».
Le 3€ onglet permet de définir les « conditions d'émission ».
Aprés le paramétrage, la sortie réseau est représentée comme suit :

|—> Analogique ou numérique + numéro de la sortie réseau

SR Numérique 1
by CAN/1/1

I—} Numeéro de la sortie réseau

P Numéro de nceud du régulateur
P Réseau CAN

Entrées réseau

Paramétrage apres double-clic.

L’'onglet « Régulateur » permet de définir les paramétres réseau du régulateur (numéro de nceud, par-
tage réseau, fonctionnement automatique).

La source pour I'entrée réseau est définie dans l'onglet « Paramétres ».
Le 3e onglet permet de définir les « conditions de timeout ».
Aprés le paramétrage, la sortie réseau est représentée comme suit :

|—> Analogique ou numérique + numéro de I'entrée réseau
ER Numérique 1 5
CAN/2/1

| I—} Numeéro de la sortie réseau de la source

P Numéro de noeud de la source
P Source CAN ou DL

Statut du réseau

Exemple : représentation du statut du réseau pour I'entrée réseau analogique 1

Statut réseau
> Numerique 1 —
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Fonctions

Paramétrage apres double-clic.
Exemple : fonction Régulation solaire

Régulation solaire
SOLAIRE

< Autor. fonction

> Temp. collecteur
< Température de réf.
>~ Temp. limitation

1

Lim. max. =<

Circ.sol. marche =<
(Sortie comm.)

Les variables d’entrée en violet sont des variables obligatoires qui doivent impérativement étre
connectées. Tant que ces connexions ne sont pas établies, le paramétrage aprés un double-clic sur
I'objet dessin ne peut pas étre effectué immédiatement. Si l'utilisateur tente 'opération malgré tout,

J‘/ Numéro de la fonction

il obtient d'abord un message d’erreur qu'il doit acquitter en cliquant sur OK.

Pour les variables d’entrée concernées qui ne sont

pas connectées, l'indication « Obligation ! » s’af-

fiche dans la fenétre de paramétrage.

Il est possible, mais non obligatoire, d’utiliser les
variables d'entrée en vert.

Exemple : régulateur du circuit de chauffage

Température collecteur

Source: Obligation !

Température de référence

Source: Obligation !

Rég. circuit chauff, - CIR.CHAUF1
Variables d'entrée  Paramétres  Variables de sortie
Groupe dés.: | Généralités

Désignation: | CIR.CHAUF

Température ambiante

T.amb.réduite: 16°C Progr. temporisation...

T.amb.normale: 20°C Tps d'anticipation: | 0 min ~

Temp. départ - Courbe chauff.

Regulation Influence ambiante: |0 % ~
() Valeur fixe
. Relév. mise marche: | 0% ~
(®) Temp. extérieure
T.dép.+10°C: 35°C
Courbe de chauffage
® Temp. T.dép.-20°C: B0°C  ~
OPente Pente:
T.dép.max: 65°C
T.dép.min: 20°C
Temp. ext. - Valeurs moyennes
Rég. départ: 10 min  w Arrét: 30min v

Lo

vl [1 -

Fonctionnement: | Temps/Auto  ~

Conditions d'arrét

Si T.amb. Si T.départ

réelle = cons. 7 Mon cens. < min. 7 Mon

Hystérésis: 10K Hystérésis: 20K

Si Toext, Si mode réduit et T.ext,

VMa > max. 7 Meon réelle > min. 7 Men

T.ext.max.: 20°C T.ext.mina 5°C

Hystérésis: 20K Hystérésis: 20K

Si T.départ

réelle = max. 7 Mon

Si circuit chauff, = arrét, mélangeur: | Fermer ~

Prot. antigel

T.extVMr < 5°C T.amb.gel: 5°C
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Objets de données de fonction pour d’appareils dotés de la

technologie x2

(UVR16x2, RSM610, UVR610, CAN-1/045, CAN-BC2, CAN-EZ2, CAN-EZ3)
Gérer les désignations, créer des désignations personnalisées

Entrées - Entrée 1 - ------—---—- bt
Objet dessin: | Entrée 1 - ---------—--
Paramétres
Groupe dés, Généralités
T
Index dés,
= Généralités
Type Analogique
Grandeur de mesure | Température
Gérer les désignations bt
Rechercher: | | Ifl}l
I=I Désignations personnalisées (max. 24 caractéres) o)
1 T.haut
2 T.sol
3
4
B
Gérer les désignations bt
Rechercher‘- |T.supérieure)
e —
I=I Désignations personnalisées (max. 24 caractéres)
T.supérieure
Gérer les désignations bt
Rechercher : | T.supérieure | EI]j
= aggonnalisées (max. 24 caractéres)
X

Entrées - Entrée 1 - T.supérieure

Objet dessin: | Entrée 1 - T.supérieure

Pe "
T.supérieure

Paramétres

Groupe dés,

Désignation

La fenétre de gestion et sélection de
toutes les désignations s'affiche en cli-
quant sur ce champ.

Les désignations prescrites par le pro-
gramme sont d'abord affichées.

Les désignations sont réparties en différents
groupes. Une fonction de recherche facilite la
sélection. Il suffit de saisir une partie du
terme du critére recherché.

Les désignations qui ne sont pas utilisées
dans la programmation sont affichées en
vert.

Si la désignation recherchée n'est pas trou-
vée, celle-ci peutétre immédiatement reprise
comme désignation personnalisée en cli-
quant sur le symbole Plus.

Avec OK, cette désignation nouvellement dé-
finie est reprise pour I'objet.

25



e ey Une nouvelle désignation peut égale-

1 T.supérieure ment étre directement saisie dans la
2 T.centre liste des désignations personnali-
3 . sées.

Avec OK, cette désignation est attribuée a l'objet, avec « OK sans attribution », la nouvelle désigna-
tion est uniquement enregistrée dans la liste sans que I'objet ne regoive la désignation.

e e Toutes les désignations personnali-
T.supérieure sées derniérement utilisées (méme
Teneur en 02 lors de programmations plus an-
Activation du capteur 02 v ciennes) sont notées dans une liste a

la fin de la fenétre et peuvent étre di-
oK OK, sans affectation Annuler rectement sélectionnées a l'aide de la

fonction de recherche.

La sélection directe se fait par un clic sur la désignation (surbrillance) et OK.

Dés qu'une désignation de la liste des désignations personnalisées dernierement utilisées est attri-
buée a un objet, elle est également affichée dans la liste des désignations personnalisées dans la
nouvelle programmation.

Il est possible de définir jusqu’a 100 désignations (250 pour UVR16x2, UVR610, CAN-EZ3 et CAN-
MTx2) de 24 caractéres maximum, qui peuvent étre attribuées au choix a tous les objets de données
de fonction.

Les désignations déja définies peuvent étre directement éditées (modifiées) dans la liste des dési-
gnations personnalisées. La désignation modifiée s'affiche, en plus de la désignation d'origine, dans
la liste des désignations personnalisées dernierement utilisées.

La touche Suppr. permet de supprimer des entrées de la liste des désignations derniérement utili-
sées. Les désignations prescrites par le programme ne peuvent pas étre éditées ni supprimées.

Doublons

Entrées - Entrée 2 - Tempér. collecteur 1 >

Objet dessin: | Entrée 2 - Tempér. collecteur 1 b . . . . .. .
Si la désignation choisie pour un objet

Paramétres est déja attribuée, les champs « Dési-
gnation » et « Index dés. » sont mar-

Groupe dés. Généralités ~ , .

s : 3 gques en jaune.
Deésignation Tempér. collecteur
Index dés. 1
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Désignations personnalisées internationales (multilingues)

Les « Désignations personnalisées internationales » permettent de réaliser des traductions de ces
désignations et de les appliquer dans la langue désirée.

Ces désignations comprennent les « désignations personnalisées dernierement utilisées ».

A cet effet, une mémoire de traduction est créée, qui est enregistrée sur le PC de l'utilisateur indé-
pendamment de la programmation respective et qui peut étre interrogée par TAPPS2.

Un exemple montre la procédure a suivre pour créer une mémoire de traduction dans les langues du

programme mises a disposition.
Fichier Editer Affichage Objet Options Aide

) -- Langue

Définitions globales personnalisées...

\ 4

Définitions globales personnalisées *

‘ tiliser les désignations personnalisées multilingues

Meémoire de traduction

Langue source: Frangais (3 Désignations )

Langue Traduit

Anglais 0%
Allernand 0%
ltalien 0%

Espagnol 0%
Méerlandais 0%
Tchéque 0%

Hongrois 0%

Roumain 0%
Danois 0%
Suédois 0%

|mp0rternl

Fermer

Actuellement, 3 désignations sont enregistrées. Apres avoir sélectionné « Utiliser les désignations
personnalisées multilingues », avec « Exporter », il est possible de créer un fichier csv pour le tra-

ducteur

(®) Une langue pour le traducteur
Langue: |Allemand
[y compris les désignations déja traduites

() Mémaire de traduction compléte

QK Annuler

Exporter .

Ici s'effectue la sélection de la langue pour laquelle le fi-
chier csv doit étre créé. Il est également possible de défi-
nir si les désignations déja traduites doivent étre
enregistrées dans le fichier csv.

Si toute la mémoire de traduction (toutes les langues
avec les traductions déja effectuées) est exportée dans
le fichier csv, la mémoire de traduction peut étre importée
dans TAPPS2 d'autres ordinateurs.

Le dossier et le nom du fichier sont définis pour le fichier csv apres OK.
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Exemple d'un fichier csv aprées exportation et traduction :

Utiliser les désignations persennalisées multilingues
Mémuoire de traduction

Langue source: Francais (3 Désignations )

A B C D
1 |fr Commentaire Longueur max. de
2 T.inférieure 24 T.unten
3 |T.centre 24 T.Mitte
4 | T.supérieure 24 T.oben
5
6
Définitions globales personnalisées *

Langue
Anglais
Allernand
Italien
Espagnol

Tchéque

Hongrois
Roumain
Danois

Suédois

Meéerlandais

Exporter...

Traduit
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

Importer...

W

Fermer

Dans le fichier csv, le programmeur peut
entrer des commentaires sur des termes a
I'attention du traducteur.

Le traducteur écrit les désignations tra-
duites dans la colonne correspondant a sa
langue. Dans notre exemple, le fichier csv a
été créé pour l'allemand (colonne « de » =
allemand).

Une fois la traduction terminée, ce tableau est réimporté dans TAPPS2

Importer

oK

Ajouter des traductions

[] Ajouter des commentaires

gues).
Terminer avec OK.

Annuler

Importer

(®) Fusionner les mémoires de traduction

La case a cocher correspondante est activée pour insérer la traduction
X et/ou les commentaires.

Les commentaires insérés une fois seront a I'avenir écrits dans le fichier
csv automatiquement lors de I'exportation (méme dans les autres lan-

Lors de l'importation d'une « mémoire de traduction compléte », il

X sera défini si le fichier doit étre fusionné avec les traductions déja

disponibles dans la mémoire de traduction ou si cette mémoire

() Remplacer la mémoire de traduction

OK Annuler
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Il est possible de voir si toutes les désignations de la mémoire de traduction ont été traduites (=
100%) dans le menu « Désignations personnalisées internationales ».

Définitions globales personnalisées *
Utiliser les désignations personnalisées multilingues
Mémuoire de traduction

Langue source: Frangais (3 Désignations )

Langue Traduit
Anglais 100%
Allernand 0%

Application des désignations traduites

Exemple : dans une programmation créée en frangais, les désignations personnalisées doivent aus-
si étre affichées en allemand pour les utilisateurs de langue allemand sur I'appareil x2.

Condition préalable : toutes les désignations personnalisées que comporte la programmation

doivent étre traduites.

Réglages de I'appareil

Généralités  Bus CAM  Bus DL

= Réglages de base
Luminosité 100,0 %
Timeout écran 0030 [mm:ss]
Monnaie Euro

1= Utilisateur
Code technicien 64
Code expert 128
Accés menu Utilisateur

=l Heure f Lieu

changement d'heure autorn, | Oui

Fuseau haraire 07:00 [hh:mim]
Latitude GPS 48 836500 °
Lengitude GPS 15,080000 =
= Désignations personnalisées
Mon définie
Allemand
Anglais

Wk

Espagnol

Meéerlandais
Tchéque
Hengrois
Roumain

Danois

Suédois

Italien I

La langue d'origine était I'frangais. Par
conséquent, avant la modification, les dési-
gnations personnalisées en frangais seront
affichées. Il faut donc changer en allemand
la langue des désignations.
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Désignations personnalisées - Langue *

Souhaitez-vous définir ou modifier 1a langue des désignations personnalisées que contient le dessin 7
5i la langue est modifiée, les désignations personnalisées que contient le dessin seront remplacées par
les traductions correspondantes,

< (@) Maodifier langue )
() Définir la langue

0K Annuler

Dans ce cas, la langue doit étre changée.

Il sera impossible de changer la langue si toutes les désignations qui apparaissent dans la liste « Dé-
signations personnalisées » ne sont pas traduites. Le message suivant s'affiche alors :

Tapps2 *
I Impossible de modifier la langue car toutes les désignations n'ont pas de traduction,

Les trois désignations sont désormais affichées en allemand du fait du passage de I'francgais a l'al-
lemand.

[C1  Tsupérieure f [S1 Toben =
[C2  Tcentre = [S2  TMitte =<
[C3  Tinférieure s [S3  Tunten =

Il faut générer pour chaque langue un propre fichier dat. pour I'appareil x2 pour que les désignations
personnalisées adéquates soient affichées dans l'appareil.
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Création de traductions lorsque la langue n’est pas définie
Procédure lorsque la langue des désignations définies par I'utilisateur n’est pas encore définie :
1. Ouvrir la programmation avec une version TAPPS2 21.11

2. Définition de I'frangais comme langue des désignations personnalisées dans le menu « Fichier /
Réglages / Réglages de I'appareil »

-I Désignations personnalisées

Mon définie

3. Reprise des désignations de la mémoire de traduction (menu « Options / Désignations personna-
lisées internationales »)

Définitions globales personnalisées X
Utiliser les désignations personnalisées multilingues
Mémaoire de traduction
Langue source: Frangais (3 Désignations )
4 1Ladésignation personnalisée du dessin n'a pas encore été acceptée dans A
41N PR - ccepter
la mémuoire de traduction.
Langue Traduit
Anglais 0%
Allemand 0%
Italien 0%
Espagnol 0%
Neéerlandais 0%
Tcheque 0%
Hongrois 0%
Roumain 0%
Danois 0%
Suédois 0%
Exporter... Importer...
Fermer

Si la langue n'a pas encore été définie dans les réglages de l'appareil (langue « non définie »), le
message suivant s'affiche :

Définitions globales personnalisées *
Utiliser les désignations personnalisées multilingues
Mémuoire de traduction
Langue source: Frangais (3 Désignations )
La langue des désignations personnalisées du dessin n'est pas definie.

/b, Lawvalidation de désignations dans la meémeire de traduction n'est possible que si la langue
a été définie dans les réglages de I'appareil.

4. Création d'un fichier csv pour les traducteurs avec « Exporter »
Importation du fichier csv aprés traduction

6. De cette maniere, a l'avenir, les « anciennes » désignations personnalisées pourront étre égale-
ment utilisées dans les autres programmations (voir le chapitre précédent « Application des
désignations traduites »).

o
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Sorties

Un double-clic permet d’accéder au menu de paramétrage. L'objet dessin est d’abord considéré
comme « inutilisé ». Apres I'attribution d'un numéro de sortie, les paramétres sont proposés a la sé-

lection.

Exemple : sortie 1, pompe solaire

<Is1

Pompe solaire 1

%<

Sorties - Sortie 1 - Pompe solaire 1 x
Objet dessin: |iSortie 1 - Pompe solaire 1 ~
Lizisons Paramétres  Protection antiblocage
Groupe dés, Généralités
Désignaticn Pompe solaire
Index dés, 1
- Généralités
Type Sortie comm,
Temporisation 00:00 [mimiss]
Inertie 00:00 [mm:ss]
-I Valeur de sortie numérique / mode manuel
- Statut de la sortie
- Mode manuel
Muodifiable par Utilisateur
QK OF, sans affectation Annuler
Liaisons
Sorties - Sortie 1 - Pempe solaire 1 X

Objet dessi

Fonction
Solaire 1
Solaire 2
Priorité solaire
Ou

Protection ant

n: | Sortie 1 - Pompe solaire 1

Liaisons  Pararnétres Protection antiblocage

Yariable de sortie
Circuit solaire
Circuit solaire
Ringage

Résultat

iblocage

Apres avoir sélectionné le numéro de
sortie, définir le type.

Sélectionner ensuite la désignation et
définir tous les autres parameétres.

Lorsque l'utilisateur clique sur « OK », les
parameétres de toutes les sorties sont en-
registrés et la sortie sélectionnée est at-
tribuée a l'objet dessin.

Lorsque [utilisateur clique sur « OK,

sans affectation », les paramétres de
toutes les sorties sont enregistrés.

Cet onglet présente toutes les liaisons
déja réalisées entre la sortie et les fonc-
tions.

Cet onglet permet de définir un moment pour toutes les sorties devant bénéficier d'une protection
antiblocage (voir la notice du régulateur).
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Entrées

Paramétrage apres double-clic.
Exemple : entrée 1 capteur de collecteur1

C1 Tempér. collecteur 1 —<

Entrées - Entrée 1 - Tempér. collecteur 1 >

Objet dessin: iEntrée 1 - Tempér, collecteur 1 P Apres ,aVOIF sélectionné le numéro d’en-
trée, définir le type et la grandeur de me-

Paramétres sure.
Groupe dés, Généralités ~ Sélectionner ensuite la désignation et
Désignaticn Tempér. collecteur définir tous les autres parametres.
Index dés, 1

- Généralités

Type Analogique

Grandeur de mesure | Tempéerature

Capteur PT 1000
Correction de capteur | 0,0 K

Chotl

Yaleur moyenne 10s
- Echelle

Lorsque l'utilisateur clique sur « OK »,
les parameétres de toutes les entrées

-I Contrdle capteur

Contréle capteur Ou sont enregistrés et l'entrée sélection-
~ Seuil de court-circuit | Normal v née est attribuée a l'objet dessin.

Lorsque ['utilisateur clique sur « OK,
oK OK, sans affectation Annuler sans affectation », les parameétres de
toutes les entrées sont enregistrés.
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Sorties CAN

Paramétrage apres double-clic.

L'onglet « Régulateur » permet de définir les parameétres réseau CAN du régulateur (numéro de
nceud, débit du bus, désignation).

La connexion est présentée dans l'onglet « Parametres ». Celui-ci permet de définir la désignation
de la sortie CAN et la condition d'émission.

Exemple : connexion de la sortie CAN analogique 1 avec la valeur de mesure de I'entrée 1

Objet dessin:

Appareil Parameétres

Groupe dés.
Désignation
Index dés.

- Variab. entrée
Type de source
Source
Yariable

- Condition d'émission
en cas de modification =
Temps de blocage

Temnps d'intervalle

Sorties CAM - Analogique 1 - Tempeér, collecteur 1

1 - Temper. collecteur 1

Ternpérature valeur réelle
Ternpér. collecteur
;

Entrée
1: Temper, collecteur 1

WYaleur de mesure
10

00:10 [mimess]

5 min

0K OF, sans affectation

Annuler

pes

Apres le paramétrage, la sortie CAN est représentée comme suit :

>é

CAN Analogique 1(1/1)
Tempér. collecteur 1
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Aprés avoir sélectionné le type
et le numéro de sortie CAN, sé-
lectionner la désignation et défi-
nir tous les autres parametres.

3P Analogique (ou numérique) + numéro de la sortie CAN

— Numéro de la sortie CAN
—p> Numéro de noeud du régulateur
P Désignation de la sortie CAN



Entrées CAN

Paramétrage apres double-clic.

L'onglet « Régulateur » permet de définir les parameétres réseau CAN du régulateur (numéro de
nceud, débit du bus, désignation).

La source et la temporisation pour I'entrée CAN sont définies dans lI'onglet « Paramétres ».
Exemple : entrée CAN analogique 1 de I'appareil a bus CAN avec le numéro de nceud 2 et sa sortie

CAN1

Objet dessin: | Analogique

Entrées CAN - Analogique 1 - T.chaudiére dép. 1

1 - T.chaudiére dép. 1 W

Apres avoir sélectionné le type et
le numéro d’entrée CAN, sélec-
tionner la désignation et définir

Appareil Parametres
tous les autres paramétres.
Groupe dés. Température valeur réelle
Désignation T.chaudiére dép.
Index dés, 1
Généralités

Mumére de nceud 2

Muméro de sortie 1

Timeout bus CAMN 00:20 [hhimm]
- Unité

Grandeur de mesure | Personnalisé
Unite

Correction de capteur

Temperature *C
00K

= Valeur lors du timeout | Inchangé

Il est possible de définir I'unité,
une correction de capteur et une
surveillance personnalisée de la
valeur du capteur en saisissant
la grandeur de mesure « Person-
nalisé ».

-I Contréle capteur
Contrale capteur Oui
= Seuil de court-circuit | Normal

—I Valeur de court-circuit Mormal

=l Seull d'interruption Maormal
= Valeur d'interruption | Normal
0K OF, sans affectation Annuler

Apres le paramétrage, I'entrée CAN est représentée comme suit :

I—} Analogique (ou numérique) + numéro de I'entrée CAN

CAN Analogique 1 (2/1) L
T.chaudiére dép. 1 |

I—} Numéro de la sortie CAN de la source
— Numéro de noeud CAN de la source
P Désignation de I'entrée CAN
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Sorties DL

Paramétrage apres double-clic.

Les sorties DL peuvent transmettre aussi bien des valeurs analogiques que numériques.
La connexion est présentée dans l'onglet « Parameétres ». Celui-ci permet de définir la désignation

de la sortie DL.

Exemple : connexion de la sortie DL 1 avec le résultat de la fonction OU pour I'adresse cible 1 index 1

Désignation
Index dés.

-I Variab. entrée
Type de source
Source
Vanable

- Cible
Adresze

Indesx

capteur 02

Fonction
Cu
Résultat

0K

Sorties DL - Sertie 1 - capteur 02
Objet dessin: | Sortie 1 - capteur 02 ~
Paramétres
Groupe dés. Perscnnalisé

QOF, sans affectation Annuler

pes

Aprés le paramétrage, la sortie DL est représentée comme suit :

DL Sortiel1(1/1
< ()

capteur O2

)

» Index cible

—p Adresse cible

36

P Désignation de la sortie DL

Apres avoir sélectionné le type et le
numéro de sortie DL, sélectionner
la désignation et définir tous les
autres parametres.

P Sortie DL + numéro de la sortie DL



Entrées DL

Paramétrage apres double-clic.
Le type et la source pour I'entrée DL sont définis dans I'onglet « Paramétres ».
Exemple : entrée DL analogique 1 du capteur DL avec I'adresse 1 et son index 1

Grandeur de mesure
Unité
Correction de capteur
= Valeur lors du timecut
Valeur de sortie
-I Contrédle capteur
Controle capteur
= Seuil de court-circuit
= Valeur de court-circuit
Valeur de sortie
=l Seuil d'interruption
= Valeur d'interruption

valeur de sortie

Personnalisé

Température *C

00K

Inchangée

Cui

MNormal

MNormal

Mormal

MNormal

oK

Entrées DL - Entrée 1 - Température ambiante = Aprés avoir sélectionné le type et le
_ _ . numéro d’entrée DL, sélectionner la
Objet dessin: | Entrée 1 - Température ambiante w ‘. . P
désignation et définir tous les
Parameétres autres paramétres.
Groupe dés. Tempeérature valeur réelle
Désignation Température ambiante
Index dés,
-l Généralités
Type Analogique
Adresse 1
Index 1
-l Unité

Il est possible de définir I'unité, une
correction de capteur et une sur-
veillance personnalisée de la va-
leur du capteur en saisissant la
grandeur de mesure
« Personnalisé ».

OF, =ans affectation Annuler

Apres le paramétrage, I'entrée DL est représentée comme suit :

P Entrée DL + numéro de I'entrée DL

DL Entréel(1/1)
Température amh

lante =

I-} Index de la valeur de mesure de la source

———Jp Adresse de la source

P Désignation de I'entrée DL
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Valeurs fixes

Paramétrage apres double-clic.

Exemple : valeur fixe 1 avec désignation « Température consigne 1 » et limites de réglage

F1 Température consigne —<

Waleurs fixes - Valeur fixe 1 - Température consigne et

Ohbjet dessin: | Maleur fixe 1 - Température consigne P

Paramétres Apres avoir sélectionné le numéro
de valeur fixe, définir le type et la
grandeur de fonction, puis définir
la désignation et tous les autres
parameétres.

Groupe dés. Généralités
Deésignation Termnpérature consigne
Index dés,

1= Généralités
Type Analogique
Grandeur de fonction  Température *C
Commuter
Minimum 180°C
Maximum 240°C

= Valeur fixe
Yaleur 2000°C
Meodifiable par Utilisateur

QK OF, sans affectation Annuler

Valeurs systeme

Paramétrage apres double-clic.

Exemple : valeur systeme Temps / Heure

Sys. Inutilisé

Valeur systéme - inutilisé X Aprés avoir sélectionné le groupe, défi-

- nir la valeur souhaitée.
Paramétres

EILITTY inutilisé e

Valeur | inutilisé

Geéneralites

Date g

W

Soleil
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Fonctions

Paramétrage apres double-clic.
Exemple : fonction Régulation solaire

Régulation solaire ZL\ i
. Numéro de
la fonction

Autor. fonction Circ.sol. marche =<
Variables Temp. collecteur Lim. max. =<
obligatoires Température de réf,

Temp. limitation
Temp. min. coll.
Temp. maximale réf.
Temp. maximale lim.

. ! ] Ve . ! .
Variables d'entrée Variables de sortie

0 O

Les variables d’entrée en violet sont des variables obligatoires qui doivent impérativement étre
connectées. Tant que ces connexions ne sont pas établies, le paramétrage par doubleclic sur 'objet
dessin ne peut pas étre effectué immédiatement. Si I'utilisateur tente I'opération malgré tout, il ob-
tient d'abord un message d’erreur qu'il peut acquitter en cliquant sur OK.

Exemple : fonction Régulation solaire

Erreur *

e Les variables d'entrée obligatoires doivent étre liées avec une seule source parameétrée :
Cible: Régulation selaire - Solaire 2 - Température collecteur
Les variables d'entrée obligatoires doivent étre liges avec une seule source paramétrée :
Cible: Régulation solaire - Solaire 2 - Température de référence

Résultat : 2 Erreur, 0 Avertissement

Abbrechen

- Température collecteur Pour les variables d’'entrée concer-
Afficher la broche nées qui ne sont pas connectées, l'in-
dication « Obligation ! » s’affiche dans

Type de source | Obligation ! ~ .
la fenétre de paramétrage.

-I Température de référence
Afficher la broche
Type de source | Obligation !

Il est possible, mais non obligatoire, d'utiliser les variables d’entrée marquées en vert.
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Exemple : régulateur de circuit de chauffage avec toutes les variables d’'entrée et de sortie

| €13 Température ambiante 1

| c10  T.chaudiére dép. 1

| €12 Temp. extérieure

*****X*X**III*XXX

Régul. circ. chauff.

5

Circuit de chauffage 1

Autor. fonction
Autoris. pompe
Autor. mélangeur
Priorite ECS

Temp. ambiante
Temp. départ
Temp. extérieure
Interrupteur ext
Statut cond. tps
Temp. amb. cons.
Mode calendrier
T.amb.cons. calend.
Contact fenétre
Chauff. dép.ext.
Temp. dép.ext.
Offset T.amb. cons.
Offset T.dép. cons.

Dem. T.consigne
Temp.cons. depart
T.amb.cons. eff.
Pompe cir.chauf.
Ouv./Fer.mélang.
Meélang. 0-100 %
Mode maintenance
Mode antigel
Mode fonctionn.
Niveau service
Tps d'anticipation
Amb. < cons.
Amb. < cons.red.
Dép. cons. > min
Ext. < max

Ext. < max réd.
Départ < max
Com.tps mar.res.
Mélangeur ouvert
Méelangeur ferme
VM T.ext. régul.
VM T.ext. arrét
Temporis Gel

S3 Pompecir.chauf. 1

S8 /S9 OuvrirfFermer
Circ. chauff. mél. 1

k%kkkk*kk*kkkkk**ijlkkk

Afficher/masquer les variables d’entrée et de sortie

Régul. circ. chauff. - Circuit de chauffage 1

Variables d'entrée  Paramétres Variables de sortie

- Autor. fonction
Afficher la broche
Type de source
Statut

-I Autoris. pompe
Afficher la broche
Type de source
Statut

- Autor. mélangeur
Afficher la broche
Type de source
Statut

- Priorité ECS
Afficher la broche
Type de source

Afficher la broche

Type de source

Afficher les broches:

Utilisateur
Marche

h‘/

Utilisateur
Marche

Utilisateur
Marche

inutilisé

-I Température ambiante

inutilisé

Annuler sélection

]
[
Sélectionner tout *

QK Annuler

Les variables d'entrée et de sortie non vi-
sibles peuvent étre affichées a l'aide de la
molette de défilement ou en déplagant la
barre de défilement.

Si la case « Afficher la broche » n'est pas co-
chée, cette variable d'entrée ou de sortie
n'est plus affichée dans I'espace de dessin.

L'affichage de fonctions complétes est ainsi
plus clair lorsque ces variables ne sont pas
utilisées.

La coche ne peut pas étre supprimée pour les
variables obligatoires (en violet) et les va-
riables connectées.

Ces boutons permettent de masquer toutes
les broches (« Annuler sélection ») ou de
toutes les afficher (« Sélectionner tout »). Les
broches des variables obligatoires ou celles
qui sont déja connectées sont exclues de ces
actions.

Les variables d’entrée et de sortie immédiatement affichées ont été sélectionnées en usine de ma-
niére a offrir un affichage plus clair des fonctions. Ces variables masquées peuvent a tout moment
étre de nouveau affichées en cochant la case « Afficher la broche ».
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Exemple : les variables d’entrée et de sortie non utilisées sont masquées

Régul. circ. chauff.
Circuit de chauffage 1
< Autor. fonction Temp.cons. départ =<
< Temp. ambiante Pompe cir.chauf. =<
> Temp. départ Mélang. 0-100 % =<
~— Temp. extérieure
< Statut cond. tps
< Temp. amb. cons.
~<Mode calendrier
> T.amb.cons. calend.
Paramétrage
Heizkreisregelung - Heizkreis 1 X
Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen
Bez.-Gruppe Allgemein A
Bezeichnung Heizkreis
Bez.-Index 1 k
=
Betrieb Zeit/Auto
=/ Raumtemperatur
T.Raum Absenk 16,0 °C
T.Raum Normal 20,0°C
= AuBentemperatur
Vorhaltezeit 00:00 [hh:mm)])
=l Mittelwert-Zeit
fir Vorlaufregelung 0:00:10:00 [d:hh:mm:ss]
far Abschaltung 0:00:30:00 [d:hh:mm:ss]
I Vorlauftemp. - Heizkurve
Regelung Auflentemp.
Heizkurve Temperatur
D mi vimm il s v nnos »

Agrandissement de la fenétre

Les parametres non Vvisibles
peuvent étre affichés a l'aide de
la molette de défilement ou en
déplagant la barre de défilement.
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Aprés avoir connecté une entrée, une sortie, une entrée DL ou une entrée CAN a une fonction, il est
possible de définir dans les variables d’entrée de la fonction les informations des variables a trans-
mettre a la fonction

Exemple : fonction analogique, entrée DL analogique

Fonction analogique - Maximurm 1 x

Variables d'entrée  Paramétres  Variables de sortie

= 5élec. multiplexeur ~
Afficher la broche
Type desource  inutilisé
= Variable d'entrée 1
Afficher la broche
Type desource  Entrée
Source 6: Ternpér. accumulateur 1
Variable Valeur de mesure
= Variable d'entrée 2
Afficher la broche
Type desource  Entrée DL
Source 1: Ternpérature ambiante
Variable Valeur de mesure
1= Variable d’entrée REIEVE EN EHNE
Afficher la broche | Mode RAS "

Type de source | Erreur capteur
=l Wariahla A'andrda | EITEUT réseau

OK Annuler

« Valeur de mesure — valeur mesurée par le capteur

+ Mode RAS - selon la position du commutateur du capteur ambiant (RAS), les valeurs analo-
giques suivantes sont émises :

Automatique 0

Normal 1
Réduit 2
Standby 3

«  Erreur capteur - valeur numérique, ACTIVEE en cas d'erreur du capteur

« Erreur réseau — valeur numérique, ACTIVEE en cas d’activation de la temporisation (= erreur)
Les variables d’entrée, dont la variable differe du réglage d’'usine, sont marquées en bleu.
Exemple : la variable « Erreur capteur » du capteur a été sélectionnée.

8
> Autor, fonction Message actif =
[C12  Temp. extérieure e +— Activer (ARR) Dominant marche <
< Supprimer (ARR) Dominant arrét [—<
<~ Sign.avert.arrét Dom. marche exp. =<
Dom. arrét exp. =<
Dom.marche tech. |=<
Dom. arrét tech. =<
Déverr. défaut =<
Signal avertiss. =<
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Variables de sortie

Demande ECS 9
Demande ECS Les variables de sortie en noir peuvent
) étre connectées uniquement a des va-
< Autor. fonction Temp. Cons._ eff. =< riables d’entrée d’autres fonctions ou a
<~ T.ECS.sup. Temp. consigne =< des sorties CAN et DL.
< T.ECS.inf. Demande |—=< Les variables de sortie en bleu peuvent
| Statut cond. tps Puiss.générateur étre connectées a des sorties, mais il
’ ' est également possible de les connec-
< T.cons.sup. ter & des variables d'entrée d'autres
> T.cons.inf. fonctions ou a des sorties CAN et DL.
> Interrupteur ext
En cas de connexion non autorisée, un message d'erreur s'affiche.
Exemple :
Erreur x

@ Les variables d'entrée obligateoires doivent étre liées avec une seule source paramétrée :
Cible: Demande ECS - Demande ECS - Temp. ECS supérieure

Résultat: 1 Erreur, 0 Avertissement

Abbrechen
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Appareils CORA

Affichage uniquement lors de la programmation d'appareils CORA (par exemple CAN-EZ3)
La rubrique Appareils CORA figure en fin d'arborescence

nEyuIaLLI par prewe
Régulation PID
Régulation puissance
Régulation solaire
Sample & Hold
Synchronisation

|- Appareils CORA

: E----TherrrwplongeurEHS

Par exemple : Thermoplongeur EHS
Paramétrage apres un double clic.

1| ——p Numero de l'appareil CORA dans la program-
mation
Timeout
Puissance § Variables de sortie (envoyées par le thermo-
Température 1
Température 2 | plongeur)
Thermeplengeur EHS - Thermoplongeur 1 *
Variables d'entrée  Parameétres  Variables de sortie
Groupe dés, Généralités
Désignation Thermeplongeur
Index dés, 1
ID CORA 00000001 - D radio x2 de l'appareil CORA
D HOR1 00000000
ID HOP2 00000000
ID HOP3 00000000

Connecter automatiquement. Qui

Les objets dessins des appareils CORA sont également congus pour les variables en entrée (= va-
leurs envoyées a l'appareil CORA), mais ils ne sont pas encore utilisés.

Les notices de chaque appareil comprennent des informations plus précises sur les appareils CORA
et leur utilisation ainsi que des informations d'ordre général sur le systéme radio.
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Connexions
Connexions directes entre 2 objets

1.

Placer le curseur sur un point de connexion : celui-ci se transforme en carré vert et le curseur en
« crayon ».

[C8 Entrée numérique Hill

. Cliquer une fois sur la forme pour la changer en rond vert.

[C8 Entrée numérique I—)ﬁ

. Faire glisser le curseur jusqu’au point de destination souhaité afin de tracer une ligne.

Régulation so
Solaire 1

Autor. fonction
- Temp. collecteul

[C8  Entrée numérique [ SR

Si ce point n'est pas a la méme hauteur, la ligne est adaptée a l'aide d'un angle droit.

. Cliquer une fois sur le point de destination pour fixer la ligne et, par conséquent, la connexion.

[C8  Enirée numérique

Autor. fonction
Temp. collecteun

Les points de connexion verts et ronds indiquent la présence d’'une connexion

Le sens dans lequel le curseur est déplacé depuis le point de départ détermine I'allure du connecteur :

[c8  Entrée numérique

[C8  Entrée numérigue

[c8  Entrée numérique

Temg

Temg
J Teme

[C8  Entrée numérique e
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Un clic pendant le tracé du connecteur crée un angle. Il est ainsi possible de faire passer les connec-
teurs le long d'autres objets sans perturber |'affichage de I'objet.

Exemple :

Fonction analogigque
Maximum 1

— Autor. fonction
<~ Résul(aut=arrét)
— Sélec. multiplexeur
= Variable d'entrée 1
< Variable d'entrée 2
= \ariahle d'entrée 3
= Variable d'entrée 4
< Variable d'entrée 5
< Variable d'entrée 6

Résultat e

< Autor. fonction
< Temp. demandee
< TC[TI[JCI'E]IUIL’! arrét

+— Temp. cons. demande
X - Temp. consigne arrét
clic < Temp. générateur

< Temp. maximale gen.

clic

Demande -e+—e—{ S5

Demande chaudiére

-

Modification de la forme des connecteurs

Tant que la connexion n'est pas achevée, la forme des connecteurs peut étre modifiée a I'aide de la
touche Tabulation :

[cs

Entrée numerigue

b

>
A Te
s

Te

cB

Entrée numerigue

L,

4 4 4 > e

cs

Entrée numeérique
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- 4 -4 = .

s,

S
'ﬁ] l  Tracé d'origine (la ligne a été tracée a I'horizontale depuis le
T point de connexion)

Tracé aprés le 1" appui sur la touche Tabulation

Tracé direct, oblique aprés le 2" appui sur la touche Tabulation



Edition des connecteurs

Déplacement d'angles
1. Placer le curseur sur I'angle souhaité. Sa forme change.

Dem. chauf
DEM_CHA

2. L'angle peut alors étre déplacé, avec le bouton de la souris enfoncé.

Dem. chauff
DEM_CHAU

Modification d’'un connecteur

Lorsque l'utilisateur place le curseur directement sur un point du connecteur, il se transforme en
signe « +»

13

Demande +{S5 Demande chaudiére <

Il est alors possible de tirer sur le connecteur en ce point, tout en maintenant le bouton gauche de la

souris enfoncé.
__/,—{ S5 Demande chaudiére =<

13

Demande
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Déplacement d’'un connecteur

Lorsque le curseur est placé sur un connecteur avec la touche « Alt » enfoncée, il change de forme.

13

Demande + {s5  Demande chaudiére =

Il est alors possible de décaler le connecteur de maniére paralléle, tout en maintenant le bouton

gauche de la souris enfoncé.

13

Demande *L T— - —T— - —T— - l—{ S5 Demande chaudiere |

Embranchements

Exemple : demande de chauffage, la température de consigne demande doit étre connectée a la tem-

pérature de consigne arrét au moyen d'un embranchement.

> Autor. fonction
[c7  T.accumulateur sup. [-#—1—=— Temp. demandée
[c6  T.accumulateur int 2 |-+——1—=— Température arrét

Temp. cons. demande
g Temp. consigne arrét

13

Demande

+

L'embranchement peut étre créé selon 2 méthodes différentes :

1. Appuyer sur la touche « Ctrl » du clavier et déplacer le curseur jusqu’au point
nodal souhaité. Le point nodal s'affiche sous la forme d'un carré vert, le curseur

se transforme en « crayon ».
2. Cliquer sur le « Mode nceud » dans la barre d’outils de droite.

Déplacer le curseur jusqu’au point nodal souhaité. Le point nodal saffiche sous

la forme d'un carré vert, le curseur se transforme en « crayon ».

A AL . IviieLivwi

—e— Temp. demandée

_|o——+——o Température arrét
B——=e Cons. demande

< Cons. arrét
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La procédure est ensuite la méme pour les deux méthodes :

Cliquer une fois sur la forme pour la transformer en

rond vert. —— Temp. demandeée

Jo—t——e Température arrét
g&——e—Cons. demande

< Cons. arrét

Faire glisser le curseur jusqu’au point de destination souhaité afin de ‘ @
tracer une ligne. COHS.

ﬂ- cons.

Cliquer une fois sur le point de destination pour fixer la ligne et, par ’
conséquent, la connexion. COI’]S. (

cons. ¢

Suppression d’'objets et de connecteurs

1. Sélectionner un objet, un groupe d’'objets ou un connecteur.
2. Le supprimer a I'aide de la touche « Suppr » ou de I'option de menu « Editer / Supprimer ».

Commande « Sélectionner les connexions »

La commande « Editer/Sélectionner les connexions » (raccourci : Ctrl+Maj+F) permet de sélection-
ner toutes les connexions de l'objet de dessin actuellement sélectionné. De plus, lorsque le transfert
de signal est sélectionné, toutes les réceptions de signaux associées sont sélectionnées, et vice ver-
sa.
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Connexions non valides

En cas d’établissement de connexions non autorisées, un message d'erreur s’affiche lors de la ten-
tative de paramétrage.

Il est toutefois possible de poursuivre le paramétrage en cliquant sur « OK ».

Il est cependant recommandé d’éliminer I'erreur avant de poursuivre le paramétrage.

Les données de fonction du régulateur ne peuvent étre générées que lorsque toutes les erreurs ont

été éliminées.

Entrée réseau — sortie

Une sortie ne peut pas étre pilotée directement par une entrée réseau numérique. Une fonction lo-

gique ou analogique correspondante est requise a cet effet.

INCORRECT :

CAN Numérique1(2/1)
Autorisation

—o———e—S1

Pompe solaire 1

Erreur

Résultat : 1 Erreur, 0 Avertissement

@ Les entrées, entrées de bus, valeurs fixes, valeurs systéme et sorties de sorties ne deivent pas
étre directernent liges aux sorties:
Source: Entrée CAM Mumérique 1 - Autornisation
Cible: Sortie 1 - Pompe solaire 1

pes

Abbrechen
CORRECT :
10
[Ou 1]
Autor. fonction Résultat -+—{S1 Pompe solaire 1
Reésul(aut=arrét) (ARR) Résul. inv. =<

CAN MNumeériquel (2/71)
Autorisation
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Rés.inv(aut=ar) (ARR)
Variable d'entrée 1
Variable d'entrée 2
Variable d'entrée 3
Variable d'entrée 4
Variable d'entrée 5
Variable d'entrée 6




Connexion de deux variables de sortie
Les variables de sortie ne doivent pas étre interconnectées.

Fonction comparaison 11
Comparaison 1
< Autor. fonction A > B + diff
< Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
> Valeur B A=B
1 S1 Pompe solaire 1 =<
Fonction comparaison 12
Erreur e
Comparaison 2
e Les cibles ne doivent pas avoir plusieurs sources :
i i & S : Foncti i -C i 2-A> (B +diff.)
»< Autor. fonction A> B +diff Source: Fonction comparaison - Comparaison 1 -A > (8 + diff)
>€ Valeur A Inv. (A>B +d|ff) %< Cible: Sortie 1 - Pompe solaire 1
>é Valeur B A = B $< Résultat : 1 Erreur, 0 Avertissement
Abbrechen

Fonction comparaison 11

Comparaison 1

> Autor. fonction A > B + diff —re——=—S1 Pompe solaire 1 <
< Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
> Valeur B A=B =

Fonction comparaison 12

Comparaison 2

> Autor. fonction A > B + diff ~#———=—{S1 Pompe solaire 1 =<
< Valeur A Inv. (A>B +diff) —<
> Valeur B A=B =<

Dans ce cadre, les sorties identiques sont reliées par OU (s'il 'une se met en MARCHE, toutes les
autres suivent).
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Connexion d’'une sortie réseau a plusieurs fonctions

Chaque sortie réseau ne doit apparaitre qu’'une seule fois dans le dessin.

Si la valeur d'une sortie réseau est constituée par plusieurs fonctions, une fonction logique ou ana-
logique doit alors étre utilisée en conséquence.

INCORRECT :
1
. . CAN Numeérique 1 (1/1)
> Autor. fonction A > B + diff Fe——=— Pompe de charge 1
< Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
> Valeur B A=Bpx< [ *
e Les sorties CAN ne peuvent pas étre utilisées plusieurs fois
2 Sortie CAN Numérique 1 - Pormpe de charge 1
Résultat : 1 Erreur, 0 Avertissement
12
. . CAN Numeérique 1 (1/1)
>4 Autor. fonction A>B+ C.ilff ——*| pompe de charge 1
>+ Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
>~ Valeur B A=B =<
CORRECT :
13
1 Ou
> Autor. fonction Résultat
1 Autor. fonction A > B + diff e +— Variable d’entrée 1
> Valeur A Inv. (A>B +diff) =< +— Variable d’entrée 2
> Valeur B A=B =
12
. . _ _ | CAN Numérique 1(1/1)
>4 Autor. fonction A > B + diff —» * pompe de charge 1 >
¥ Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
>~ Valeur B A=B =
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Plusieurs entrées réseau se rapportent a une sortie réseau d’'un autre

appareil a bus CAN

Pour chaque paramétre lu par le réseau, il ne peut étre défini qu'une seule entrée réseau par appareil.
Il est toutefois possible d'utiliser plusieurs symboles pour une seule et méme entrée réseau sur le

dessin.

INCORRECT :

o
CAN TAnalogique 1 (2 / 1), _
T.chaudiere dep. T~ v

Erreur x

@ Plusieurs entrées CAMN analogiques lisent le méme paramétre (numéro de nceud 2, numéro de
sortie 1) 2

Analegique 2 - T.chaudiére dép. 1

Analogique 1 - T.chaudiére dép. 1

Résultat: 1 Erreur, 0 Avertissement

Abbrechen

11
> Autor. fonction A > B + diff =<
+— Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
< Valeur B A=B =
12

»— Autor. fonction

CANT Analogique 2 (2 71 ), )
T.chaudiere dep. T — v

+— Temp. alimentation

— |—0—l_._ Température de réf.
[CO_inutlise > Temp. minimale alim.

>4 Temp. maximale réf.

Pompe de charge [=<

CORRECT :

L ]

CANT Analogique 1 (2 / 1),
T.chaudiere dep. 1~

CAN lAnalogique 1(2/1 ll

1
>~ Autor. fonction A > B + diff =<
+— Valeur A Inv. (A>B +diff) =<
- Valeur B A=B =<
12

> Autor. fonction

T.chaudieredep. T =

Temp. alimentation

— |_._l_._ Température de réf.
[CO_inutiise > Temp. minimale alim.

> Temp. maximale réf.

Pompe de charge [=<
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Appareil x2 uniquement :

Si une entrée CAN est définie avec les mémes parameétres pour les numéros de nceud et de sortie
(d’émetteur) qu’une entrée CAN déja créée, cette erreur est signalée par un fond jaune.

Une entrée DL ayant une adresse et un index identiques a une entrée DL déja créée est signalée
comme une erreur de la méme maniére.

Exemple : Entrée CAN

Entrées CAN - Analogique 1 - T.chaudiére dép. >
Objet dessin: | Analogique | | 1 - T.chaudiére dép. ~

Appareil Pararmétres

Groupe dés. Ternpérature valeur réelle
Désignation T.chaudiére dép.
Index dés.
= Généralités
Mumére de nesud 2
Muméro de sortie 1

Timeout bus CAN 00:20 [hh:mm]

Si cette erreur n'est pas corrigée et que I'entrée CAN est a nouveau ouverte, un message d'erreur s'af-
fiche.

Erreur *

9 Plusieurs entrées CAN analogiques lisent le méme paramétre (numéro de nesud 2, numéro de
sortie 1) :

Analegique 1 - T.chaudiere dép. 1

Analegique 2 - T.chaudigre dép. 1

Résultat : 1 Erreur, 0 Avertissement

Abbrechen

Si l'erreur n'est toujours pas corrigée, I'exportation des données de fonction erronées est bloquée et
le journal d’erreurs indique la cause :

Générer données de fonction >

Données de fonction  Documentation  Journal d'erreurs

Erreur : Plusieurs entrées CAMN analogiques lisent e méme parametre (numeéro de nosud 2, r
Analogique 1 - T.chaudiére dép. 1
Analogique 2 - Tempér. collecteur

Fonctions : 2 sur 128

Reésultat : 1 Erreur, 0 Avertissement
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Textes
Insertion de textes

1. Activer le mode Texte en cliquant sur I'icone Texte A de la barre d’outils de droite.
Le curseur se transforme en « crayon » dans le dessin.

2. Positionner la zone de texte |  dans le dessin a I'aide d'un clic.

3. saisirletexte. [eX[e fexie

4. Terminer la saisie en cliquant dans une zone de dessin libre.
5. Le curseur est toujours en mode « crayon ». |l est donc encore possible de saisir du texte. Pour

quitter le mode Texte, cliquer de nouveau sur le « mode Sélection » (curseur : [} ) dans la barre
d’outils.

6. Si nécessaire, le format du texte (en « mode Sélection ») peut alors étre modifié par un double-
clic sur le texte.

> Y 5

Paolice X

Police: Style de police: Taille :
A | |[Eroit 7
Comic Sans MS Gras
Georgia Gras italique ~
Impact ltalique 9
Liberation Mono Noir

- - i
Liberation 5ans 1
Liberation Serif 12
Palating Linotype
T 14

ahoma 15
Tirnes New Roman 12
Trebuchet M5
Vardama W 20 b
Alignement : Apergu:

EHE

‘AaBbCc12

Couleur de police: Couleur de fond :
I Transparent ¥
oK Annuler
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Il est possible d'éditer le texte ultérieurement a I'aide de la combinaison touche Shift i i + double-
clic sur le texte ou en cliquant sur l'icdne A (« Insérer du texte ») et sur le texte. Comme tous les
autres objets, les textes peuvent étre déplacés, sélectionnés et alignés.

Mise en forme générale du texte

L'option de menu « Objet / Police... » permet de mettre en forme tous les textes insérés ensuite lors-
qu'aucun objet texte n'est sélectionné dans le dessin.

Lorsqu’un objet texte est sélectionné, la mise en forme de cet objet peut alors étre modifiée.

*

Police globale

Police: Style de police: Taille:
Comic Sans M5 A Gras 7
Georgia Gras italique
Impact ltalique ~
Liberatiocn Mono m 9
10
Liberation Serif 1
Palatino Linotype 12
Tahoma 14
Times Mew Roman 16
Trebuchet M5
Verdana 18

v 20 v
Alignement : Apercu:

@EE

Couleur de police:

I

-~ 'AaBbCc12

Couleur de fond :

Transparent w

Graphiques/images
Des graphiques de petite taille peuvent étre

Fichier Editer Affichage Objet Options Aide
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Nouveau...
Quvrir...

Fermer

Tout fermer
Enregistrer
Enregistrer sous...

Tout enregistrer
Réglages

Mise en page...
Vue page...

Imprimer...

Importer

Exporter

Fichiers récemment ouverts

Ctrl+M > i a
Ctrl+0
Hydrauhque Programmatior
Crl+S N
>
Ctrl+P
» Données de fonction...

H Image...

placés sur le schéma hydraulique avec Fichier
4 > Importer > Image.

Les images doivent étre au Format PNG et
leur taille doit étre de 100 ko maximum.



Copie d'objets et de textes

Sélectionner au préalable I'objet ou le groupe d’objets a copier.
Il existe 3 méthodes de copie différentes :
1. Utilisation des icones de la barre d’outils supérieure :

2. Utilisation de raccourcis :
Copier : Ctrl + ¢
Coller: Ctrl +v
3. Utilisation des commandes du menu « Editer » : Fichier Editer Affichage Objet Options

Aide
Annuler Ctrl+Z
Reétablir Ctrl+Y 3
M
Couper Ctrl+X
8|
opier Ctrl+C
Coller Ctrl+V
Einflgen als CAMN-Eingange Strg+Alt+V
Laschen Entf
Rechercher... Ctrl + F
Copie dans un méme dessin
Les différentes étapes sont expliquées a l'aide d’un exemple.
Exemple : copier une sortie
1. Sélectionner l'objet. Y- S1  Pompe solaire 1 =<
2. Utiliser 'une des 3 méthodes de copie.
3. « Coller » selon la méthode choisie ; I'objet s'affiche e T S %, - s
alors en transparence a I'emplacement du curseur.
ST Pompetaptare 1 ¢

4. Cliquer pour fixer la position de I'objet. Le collage multiple est également possible.

Tous les objets copiés reprennent les parametres de I'objet d'origine.

Exceptlon . fonctions comprenant des fonctions associées (par ex. Priorité solaire).
Si seule la fonction est copiée, les fonctions associées de la fonction copiée sont conservées.

Si au moins une des fonctions associées est copiée, les fonctions associées copiées sont men-
tionnées comme nouvelles fonctions mais avec la méme désignation. Les fonctions non copiées
sont remises dans I'état « non sélectionnées ». Elles doivent ensuite étre a nouveau paramétrées.

Si des fonctions sont copiées, les nouvelles fonctions regoivent des numéros qui suivent le numéro

de la derniére fonction.
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Copie entre deux dessins

Si des entrées, sorties et/ou valeurs fixes sont copiées entre deux figures, la fenétre suivante appa-
rait.

Entrées (2 non affectée)
N* Coller N® Affectée Dessin
1 Tempér. collecteur 1 inutilisé
2 Température ECS /—\ 2 inutilisé
‘ 3 inutilisé
4 inutilisé
5 inutilisé
Affecter > 6 inutilisé
7 inutilisé
B s inutilisé
a intilicd

On décide ici avec quel chiffre les entrées/sorties copiées etc. doivent étre insérées dans la program-
mation. Il est aussi possible de réorganiser par « glisser-déposer » les objets déja affectés au sein
de la colonne « Affecté ».

Lors d’'une copie entre deux figures, un contréle est effectué pour savoir si les éléments qui doivent
étre copiés vers le fichier cible sont déja utilisés différemment.

Coller - Résoudre les conflits O X

Impossible d'ajouter sans adapter.

Impossible d'ajouter toutes les entrées/sorites, car certaines sont déja utilisées avec d'autres paramétres dans la figure cible,

Sur les pages suivantes, glisser-déposer les entrées/sorties non affectées de la colenne de gauche vers les entrées/sorties non utilisées
de la colonne de droite.,

Les entrées/sorties qui ne sont pas encore utilisées dans la figure cible ont été automatiquement affectées.

Pour les entrées/sorties affectées, un clic sur la fleche permet de modifier le sens de |a reprise des paramétres.
Il est ainsi possible de conserver les paramétres dans la figure cible.

Cliquer sur « Suivant » pour commencer la résolution des conflits du premier type d'objet (p. ex. les
entrées).

Coller - Résoudre les conflits O *

Entrées (3 non affectée)

M= Coller N*® Affectée Dessin
1 Tempér. collecteur

3 T.chauffe-eau inf.

T.chaudiére dép.
Température ECS

4 T.tampen inf. 1 Temp. extérieure

T.circ. chauff. dép. 1

X

@

Affecter »

]
2

3

4 Ternpérature ambiante 1
5

B Température ambiante 2
7 T.circ, chauff. dép. 2

8 inutilisé
9 inutilisé
10 inutilisé
1

inutilisé

Les entrées sur la page de gauche sont celles qui n'ont pas pu étre affectées. L'option de glisser-dé-
poser permet désormais d’insérer les objets de fagon arbitraire dans la figure cible (= page de droite).
Si les entrées sont déposées sur les entrées existantes, ces derniéres seront écrasées. En haut, pres
du type d'objet (exemple : entrées), le nombre des entrées non affectées s’affiche en rouge.
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Si une valeur de la figure cible est remplacée, une fleche apparait sur la liste rouge.

Entrees (2 non affectée)

= Coller M= Affectée Dessin
3 T.chauffe-eau inf, 1 Tempér. collecteur @ T.chaudiére dép.
4 T.tampon inf. 1 2 Température ECS

L'exemple affiche par une fleche que la désignation et le paramétrage de la valeur de gauche est
écrasent celles de la valeur de droite. Un clic sur la fleche inverse cette fonction.

Cliquer sur « Suivant » pour afficher la solution du conflit du type de valeur suivant.
Une fois le dernier conflit résolu, un résumé apparait.

Coller - Résoudre les conflits O >

¢ Tous les conflits ont &té résolus, I'ajout est désormais possible,

Le résumé ressemble a la figure ci-dessus s'il n'y a aucun autre conflit. « Terminer » accepte les mo-
difications et met fin la résolution des conflits. Les objets copiés peuvent étre ajoutés uniquement
par clic du bouton gauche.

S'il existe encore des conflits, ils s'affichent dans la derniére fenétre. Dans ce cas, « Terminer » refuse
les valeurs de la liste et les ajoute aux valeurs non utilisées

Coller - Résoudre les conflits O *

Les objets non affectés sont collés en tant qu'objets inutilisés :

Sorties:
1 - Pompe solaire

Si les objets sont copiés entre des figures de différents appareils, cela peut entrainer des conflits.
Exemple : dans le fichier source (programmation UVR16x2), le nombre d’entrées affectées dépasse
le nombre autorisé par le fichier cible (programmation RSM610) (7 entrées programmées, RSM610
ne dispose que de 6 entrées).

Coller - Résoudre les conflits O >

Entrees (7 non affectée)

N* Coller N* Affectée Dessin
7 T.tampon sup. 1 Tempér, collecteur => inutilisé
9 T.chaudiére dép. 2 Température ECS => inutilisé
10 T.circ. chauff. dép. 1 3 T.chauffe-eau inf. => inutilisé
il T.circ, chauff. dép. 2 4 Ttampon inf. 1 => inutilisé
12 Termnp. extérieure ] T.tampon inf, 2 => inutilisé
13 Ternpérature ambiante 1 /_—\ ] T.tampon int, =» inutilisé

14 Termnpérature ambiante 2 *

Les désignations personnalisées sont automatiquement reprises. Cependant, si le nombre maximal
de désignations personnalisées est atteint dans le fichier cible, une page de conflits apparait égale-
ment.

Il est également possible qu’en raison des différences entre appareils, le collage soit impossible (il
apparait ni boite de dialogue ni de message d’erreur), p. ex. lorsque des entrées doivent étre ajoutées
dans la programmation d’'un CAN-BC2.
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Ajout comme entrées CAN

Lorsque des sorties CAN se situent dans les objets copiés, elles peuvent étre converties en entrées
CAN correspondantes lors de I'ajout. La commande Editer > Ajouter comme entrées CAN (raccourci
: Ctrl + Alt + V) permet de I'exécuter, en reprenant les numéros de noeuds CAN, les numéros de sortie
et les désignations.

Si des entrées CAN sont ajoutées de cette maniére, aucun autre élément initialement copié n’est
ajouté.

Les entrées CAN sont groupées par entrées analogiques et numériques et sont respectivement
triées selon le numéro d’entrée.

Suppression d'objets

Les objets sélectionnés sont supprimés en appuyant sur la touche Suppr ou avec Editer > Supprimer.

Lorsqu’'un objet (entrée, sortie, entrée CAN, etc.) est supprimé, son paramétrage est néanmoins
conservé dans la programmation.

Si I'on utilise les touches Maj+Suppr pour supprimer un objet, I'objet (par ex., une entrée si appli-
cable) est supprimé, et son paramétrage est défini comme inutilisé.
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Couper des objets

Un objet sélectionné ou un groupe d'objets sélectionné peut étre coupé a I'aide de la commande de
menu « Editer / Couper » ou du raccourci Ctrl + x. |l est alors supprimé du dessin, mais est conservé
dans le presse-papier pour un nouveau collage.

La commande « Coller » ou le raccourci Ctrl + v permet de coller cet objet dans le méme dessin ou
dans un autre dessin de régulateur du méme type. Le collage multiple est également possible.

Comme pour la commande « Copier », les mémes conditions s’appliquent quant a la conservation
des parametres.

Lorsque des fonctions sont coupées, les fonctions numérotées suivantes avancent dans la sé-
quence.

La fonction coupée et collée dans un dessin recoit le numéro suivant celui de la derniére fonction.

Insertion d’objets dessin simples

Il est possible d'insérer des polygones, des formes libres et des rectangles dans la zone
de dessin:

1. Activer le mode dessin en cliquant sur I'une des icones de dessin de la barre d'outils de

droite. -+
Le curseur se transforme en « crayon » dans le dessin. N
2. Positionner I'objet dessin dans le dessin par un clic de souris.

3. La suite de I'édition (type de ligne et remplissage) s’opére comme dans la zone de des-
sin « Hydraulique » et est décrite au chapitre « Hydraulique ».

Recherche d'objets i

La fonction de recherche permet par exemple de rechercher des éléments par nom, type ou piéce
dans des programmations étendues.

Exemple : Recherche d'une « pompe solaire »
Résultat : la sortie avec la désignation «

i Rechercher % Pompe solaire » est présente 3 fois
dans le dessin. Cliquer sur « Rechercher
Rechercher: | Pompe solaird \ et marquer » pour marquer en rouge les

10 pompes solaires, ce qui permet de
les retrouver facilement.

(¢ Rechercher et marquer )| Annuler
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Bibliotheques personnelles

Il est par ailleurs possible de créer des bibliothéques personnelles.

UVR16x2 Sous les entrées « Entrées et sorties » et « Fonctions » se trouve I'en-
%--Eﬂtféésetwﬂes trée « Bibliotheques personnelles ». Effectuez un clic droit dessus
At CORA pour ouvrir un menu contextuel.
+Ajouter une nouvelle bibliothéque personnelle
el Ajout lle bibliothéque... ) . ) S . S N
JoHernonETE IoEAtE -Sélectionner le répertoire a utiliser pour enregistrer les Bibliothé-
Sélectionner répertaire... ques personne”es
Actualiser . e N .r: .
Actualiser les Bibliothéques personnelles en cas de modifications
Impaorter... I .
Exporter.. ‘Importer et exporter des Bibliotheques personnelles

Un clic sur « Ajouter nouvelle bibliothéque... » fait apparaitre une fenétre de dialogue qui permet de
lui attribuer un nom.

UVR16:2 Pour ajouter une entrée a la bibliotheque, un nombre illimité d'objets
+ Entrées et sorties peuvent étre marqués dans le schéma. Effectuez ensuite un clic
- F i . T N .
e CORA droit sur le nom de la bibliothéque personnelle de votre choix dans
- Bibliothéques personnelles la liste et sélectionnez « Ajouter a partir du schéma ». Une nouvelle
e demande d'attribution d'un nom s'affiche.
- Bibl Ajouter a partir du schéma... N , . , , , .
_ A présent, pour ajouter I'entrée dans un schéma, elle doit, comme
Actualiser tout autre objet, étre sélectionnée puis placée dans le schéma.
R . . . s a L1 s
Sz;;::: Le paramétrage de tous les objets ajoutés a la bibliothéque est re-
pris. Les bibliothéques personnelles influent sur tous les schémas
Bxporter.. et fichiers.
- Bibliothéques personnelles Pour modifier une entrée, déplacez celle-ci de la bibliotheque
| = dans le dessin ou elle sera éditée, sélectionnez-la, puis rempla-
_Biblioth | Remplacer par objet du dessin cez |'entrée de la b|bI.|otheque par la nouvelle variante (clic droit
> « Remplacer par objet du dessin »).
Renommer
Supprimer

Les bibliothéques personnelles peuvent étre importées et exportées sous forme de fichiers .lib. Un
clic droit sur Bibliothéques personnelles puis sur la rubrique Exporter ouvre un masque de saisie des
bibliotheques personnelles a exporter. Un dossier est ensuite choisi pour enregistrer les biblio-
théques personnelles sélectionnées sous forme de fichier distinct.

La rubrique "Importer" permet d'importer des fichiers .lib selon le méme principe.

Il est également possible d'effectuer un clic droit sur une bibliothéque personnelle pour exporter uni-
quement celle-ci.

Les bibliotheques personnelles sont enregistrées sous Documents\Technische Alternati-
ve\Tapps2\libraries. Ce répertoire peut étre modifié (clic droit > « Sélectionner répertoire »).
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Bibliotheques partagées

UVR16:2 Les bibliothéques peuvent étre partagées par plusieurs utilisateurs.
EE::;Zi“"'E‘” Pour cela, il existe une entrée distincte intitulée « Bibliothéques partagées ».
- Appareils CORA Pour utiliser les « Bibliotheques partagées », il faut d’abord définir un réper-

+ Bibliothéques personnelles

| E—— toire (clic droit > « Sélectionner répertoire... »).

Assurez-vous que tous les ordinateurs utilisant le méme protocole de réseau (SMB ou NFS) ont ac-
ces au répertoire « Bibliotheques partagées » sur le serveur de fichiers.

TAPPS2 fusionne automatiquement les modifications apportées par différents utilisateurs a la
méme bibliotheque.

Cependant, si un méme élément est édité simultanément par différents utilisateurs en dehors de la
bibliothéque, puis remplacé dans la bibliothéque, une fusion des modifications ne sera pas possible.

Si des modifications ont été apportées a une bibliothéque en dehors du programme (par un autre uti-

lisateur par ex.), la bibliotheéque est automatiquement rechargée avant que ne soient effectuées les
propres modifications.

Il est également possible de recharger manuellement une bibliothéque avec « Clic droit > Actualiser ».
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Réglages

Le menu « Réglages » permet de définir les parametres généraux suivants du régulateur :

Fichier Editer Affichage Objet  Options  Aide

Mouveau..

Cuvrir...

Ctrl+M
Ctrl+0Q

b ] . L

Ferrer
Tout fermer
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer sous...

Tout enregistrer

Réglages . ¥ Réglages de I'appareil...

Mise en page...
Vue page...

Imprimer... Apergu des fenctions...

Impaorter ¥
Exporter »

Organiser les fonctions..,

Organiser les messages...

Enregistrement de données CAN...

*Réglages de |'appareil

Organiser les fonctions et les mes-

sages

Fichiers récemment ouverts >

Cuitter

Alt+F4

Réglages de I'appareil

Cette option permet de définir, selon le type de régulateur, les préréglages pour le régulateur, les pa-

*Générer un apercgu des fonctions

«Configurer I'enregistrement de don-

nées CAN

rametres réseau et la page d'accueil (UVR1611).

UVR1611 Appareils dotés de la technologie x2 (par ex. UVR16x2)
Réglages de I'appareil * Réglages de I'appareil *
Fonctionnement Réseau  Salutations Généralités  Bus CAN  Bus DL
Affichage - Réglages de base
Contraste: | 41 « | Luminosité |10 « Luminosité 100,0 %
(] Arrét écla i Timeout écran 00:30 [mm:ss]
et :
rrét éclairage aprés PE— Euro
[]Basculement autom. sur apergu des fonctions - Utilisateur
DaterH Code technicien 64
AR/ . ] Code expert 128
[] Passage heure d'été/normale automatique Accis menu Utilisateur
Verrouillage utilisateur = ereleT
h td'h tom. | Qui
[JParamétres [ |Sorties [ Menu € angemenl Eure aifom. | L
Fuseau horaire 01:00 [hh:mm]
Code expert Latitude GPS 48,836500
Longitude GPS 15,080000 ©
0 1 | |2 | |8 - . =
-I Désignations personnalisées
Langue Mon définie
oK Annuler
oK Annuler
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Organiser les fonctions et les messages

MN®  Fenction

1 SOLAIRE1

2 SOLAIRE2

3 PRIOSO

4 CIR.CHAUF

5 CIR.CHAUFR2
6 DEM_CHAUF

Verz le haut

Vers le bas

0K Annuler

Organiser les fonctions *

UVR1611 uniquement :

Organiser les messages *

Message

NE
1 Surchauffe
2
3

Circulation Vers le haut
Capteur
Vers |e bas

Ce menu permet de modifier 'ordre des fonctions telles qu’elles
sont affichées sur le régulateur.

Le numéro de la fonction est alors également modifié dans
TAPPS2.

A A

2 )
SOLAIRE2

Autor. fonction
Temp. collecteur
Température de réef.
Temp. limitation

(Sortie comm.)

Lim. max. =<
Circ.sol. marche =<

Ce menu permet de modifier I'ordre des messages tels qu'ils
sont affichés sur le régulateur.

Le numéro du message est alors également modifié dans
TAPPS.

< Autor. fonction
% Activer message (ARR)
< Effacer message (ARR)

Circulation

Message actif

G

65



Organiser les appareils CORA

Dans ce menuy, il est possible de modifier I'ordre des fonctions qui
Organiser les appareils CORA X s'affichent sur le I’égu|ateur.

Thermoplongeur 1

Thermoplongeur 2

Appareil CORA Cela modifie également le numéro de la fonction dans TAPPS2.

\

LAJN_AZ“

Thermoplongeur 3

Annuler

Organiser les entrées et sorties

Vs e ot Thermoplongeur EHS "
e Thermoplongeur 1

Timeout
Puissance
Température 1
Température 2

%<
$<
%<
$<

Ein-/Ausginge ordnen

Eingdnge Nr Zeichnung

Ausginge TKollektor

A
.usgangspaare TWarmwasser
Fixwerte

1
2
CAN-Einginge Analog 3 T.Boiler unten
CAN-Einginge Digital 4 T.Puffer unten 1
5 T.Puffer unten 2
6 T.Puffer mitte
7

T.Puffer oben

CAN-Ausginge Analog
CAN-Ausginge Digital
DL-Eingédnge
DL-Ausginge

8 r‘—l
T.Pulazr cben |
9 TEESSE VL

10 T.Heizkreis VL 1
1 T.Heizkreis VL 2
12 T.Aulien

13 T.Raum 1

14 T.Raum 2

13 unbenutzt

16 unbenutzt

QK Abbrechen
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Dans ce meny, il est possible de modifier I'af-
fectation des entrées et des sorties.

Les entrées et sorties peuvent étre affectées a
des emplacements vides ou étre échangées
entre elles. Ces modifications ont un effet sur
tous les objets de dessin existants.

En cas de réorganisation de sorties CAN, l'en-
trée CAN correspondante doit étre ajustée sur
le récepteur.

Egalement, aprés la réorganisation des en-
trées/sorties, il faut actualiser I'affichage exis-
tant (TA-Designer). Si un fichier .dat est
remplacé sur TA-Designer, celui-ci ne recon-
nait pas les entrées/sorites réorganisées. Des
ajustements manuels doivent étre effectués.



Apercu des fonctions UVR1611

L'apergu des fonctions est une page du menu du régulateur qui permet d’'afficher uniquement les in-
formations importantes pour le client.

Il est également possible d’attribuer aux parametres affichés sur cette page des droits pour la modi-
fication des valeurs de réglage.

Apergu des fonctions X
Parametres d'affichage disponibles Apercu des fonctions
[ Litilisateur -8 CR.CHAUF
- Entrée - CR.CHAUF2
- Sortie -[8 DEM_CHAUF
- SOLAIRET =- CR.CHAUF
- SOLAIREZ ] [ Fonctionnement
=-PRIOSO | sy [ T.amb.réduite
- CIR.CHAUF1 @ ----- ﬂ T.amb.normale
@-CIRCHAUFZ f4Y | | i [ Prog. temp.
- DEM_CHAUF = i A Courbe de chauffage
- DEM EC - CIR.CHAUF2
[ PM CHARGET modifiable par | L [ Fonctionnement
& PM CHARGE2 @ Utilisateur & | | [ T.amb.réduite
[+ PM CHARGE3 ) Utilisateur B @ ----- [ T.amb.normale
a3y [ Prog. temp.
O Utlisateur CNOS [ Courbe de chauffage
(O Technicien =-3 DEMEC
O Expert | 1 ﬂ Température eau chaude sanitaire
----- ﬂ T.ECS réelle
----- [ T.ECS cons.
<= || [ Prog. temp.
----- [ T.ECS min.
=
oK Annuler

Procédure pour intégrer un paramétre d'affichage dans I'apergu des fonctions :

1. Sélectionner le paramétre a afficher dans I'apercu des fonctions dans la liste des paramétres
disponibles.

2. Dans la liste des parametres de I'apercu des fonctions, choisir la position au-dessus de laquelle
le paramétre d'affichage doit étre ajouté.

3. Sélectionner le niveau de droit pour la modification du parametre.

4. Ajouter le parametre d’affichage sélectionné dans I'apergu des fonctions.

0 e | | Un clic droit sur un parameétre ouvre un menu déroulant qui permet de
[ T.amb.nor ®  Utilisateur A A modifier le niveau de droit.

B Prog. tem; Utilisateur B o

B Courbe de Utilisateur C

DEM EC Technicien

ﬁ Températy &

O T.ECS reell Expert

A T.ECS cons. [T

La suppression d’éléments dans I'apercu des fonctions s’effectue de la méme maniéere avec le bou-

ton ]

Apercu des fonctions UVR16x2

L'apercu des fonctions pour 'UVR16x2 est généré a l'aide du programme « TA-Designer ».
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Enregistrement de données CAN
Appareils x2

Versions minimales :
C.M.I.1.25
Winsol 2.06

Pour I'enregistrement de données CAN des appareils x2, il est possible de définir jusqu'a 64 valeurs
analogiques et 64 valeurs numériques.

La colonne de gauche présente tous les parametres disponibles qui peuvent étre ajoutés a la co-

lonne de droite. La colonne de droite contient les onglets « Valeurs analogiques » et « Valeurs numé-

riques ». Lors de l'insertion de nouvelles valeurs d'enregistrement, il faut donc déterminer s'il s’agit

d’une valeur analogique (valeur chiffrée) ou d'une valeur numérique (MARCHE/ARRET).

Procédure pour intégrer un parameétre dans I'enregistrement de données :

Deux méthodes sont possibles :

1. Sélection de la valeur a enregistrer dans la zone « Parametres disponibles » a gauche et déplace-
ment vers la valeur d’enregistrement pour laquelle elle doit étre affichée (glisserdéposer).

Exemple: La température de consigne de départ du circuit de chauffage 1 doit étre enregistrée
comme valeur analogique 8.

visible uniquement pour UVR16x2

Enregistrement de données , *
Paramétres disponibles Valeurs analogiques  Valeurs numériques  Généralités
+ Entr.ées ~ AMNALOGIQUE 1 Entrée 1: Tempér. collecteur 1 - Valeur de mesure -
iy ?Z:'{?Dns ANALOGIQUE2  Entrée 2: inutilisé - Valeur de mesure
4 Solaire 1 AMALOGIQUE 3 Entrée 3: inutilisé - Valeur de mesure
4. Solaire 2 AMALOGIQUE4  Entrée 4 inutilisé - Valeur de mesure
< Priorité solaire AMALOGIQUES  Entrée 5: inutilisé - Valeur de mesure
i..ou /—\* ANALOGIQUE®  Entrée & Tempér. accumulateur 1 - Valeur de mesure
é---Circuit de chauffage 2 * AMNALOGIQUET  Entrée 7: inutilisé - Valeur de mesure
- Circuit de chauffage 1 PXVAROLc o1V F: M Entrée 8: inutilisé - Valeur de mesure
[ e p et d o Sy £y ANALOGIQUE®  Entrée 9: inutilisé - Valeur de mesure

-2 Température ambiante de condqme effe ANALOGIQUE 10 Entrée 10: T.chaudiére dép. 1 - Valeur de mesure

- 3: Pompe cir.chauf. ——
AMNALOGIQUE 11 Entrée 11: inutilisé - Valeur de mesure

-4 Quv./Fer.mélang.

..5: Mélang. 0-100 % AMALOGIQUE 12 Entrée 12: Temp. extérieure - Valeur de mesure
... & Mode maintenance AMNALOGIQUE 13 Entrée 13: Température ambiante 1 - Valeur de mesure
.. 7: Mode antigel AMNALOGIQUE 14 Entrée 14: inutilisé - Valeur de mesure
- & Mode fonctionn. AMNALOGIQUE 15 Entrée 15: inutilisé - Valeur de mesure
- Ot Niveau service — AMNALOGIQUE 16 Entrée 16: inutilisé - Valeur de mesure
10: Tps d'anticipation ANALOGIQUE 17 | inutilisé
~11: T.amb. < cons. < AMAL ORI 18 | indilicd

Il est possible de marquer plusieurs valeurs simultanément a l'aide de la touche Majuscule ou Ctrl.

ANALOGIQUE7  Entrée 7 inutiliee POUT supprimer des valeurs, les marquer puis les régler sur «inutilisé »

ANALOGIQUE 8, | Entrée 8: inutilisé Kb la touche « Suppr » du clavier du PC.
ANALOGIQUE 97 Entrée % inutilisé
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2. Utilisation de la fleche pour écraser ou supprimer I'entrée dans la liste de droite
a) Sélectionner le type de données dans la colonne de droite (analogique/numérique).
b) Marquer la position a laquelle un nouveau parameétre doit étre ajouté dans la liste.
c) Sélectionner le parametre a intégrer dans la liste « Paramétres disponibles ».

d) Insérer le parameétre sélectionné dans la liste de droite en utilisant =>. Apres I'ajout du para-
metre, le paramétre suivant est automatiquement sélectionné.

Exemple: Ajout de la température de consigne aller du circuit de chauffage dans « Valeurs
analogiques » sous « Analogique 8 »

Enregistrement de données *
e s ATl = @ Valeurs analogiques  Valeurs numériques  Généralités
: E;:ié:; . AMALOGIQUE 1 Entrée 1: Tempér. collecteur 1 - Valeur de mesure ~
. Fonctions AMALOGIQUE2  Entrée 2: inutilisé - Valeur de mesure
% Solaire 1 AMALOGIQUE3  Entrée 3: inutilisé - Valeur de mesure
+. Solaire 2 ANALOGIQUE4  Entrée 4 inutilisé - Valeur de mesure
i--Pnorité solaire AMALOGIQUES  Entrée 3: inutilisé - Valeur de mesure
i--Ou /—\* AMNALOGIQUE & Entrée 6: Termnpér. accumulateur 1 - Valeur de mesure
+ Circuit de chauffage 2

- Circuit de chauffage 1

* ANALOGIQUET  Entrée 7: inutilisé - Valeur de mesure
P EARe lellolVI B Entrée 8: inutilisé - Valeur de mesure

g LELempSiatureideiconsigneldepail ANALOGIQUE9  Entrée & inutilisé - Valeur de mesure
-2 Température ambiante de consigne effe ANALOGIQUE 10 Entrée 10: T.chaudiére dép. 1 - Valeur de mesure
- 3: Pompe cir.chauf. ——
. . AMNALOGIQUE 11 Entrée 11: inutilisé - Valeur de mesure

.. & Ouv./Fer.mélang.
..5: Mélang. 0-100 % AMALOGIQUE 12 Entrée 12: Temp. extérieure - Valeur de mesure
.. 6 Mode maintenance ANALOGIQUE 13 Entrée 13: Température ambiante 1 - Valeur de mesure
.. 7: Mode antigel AMNALOGIQUE 14 Entrée 14: inutilisé - Valeur de mesure

% Mode fonctionn. AMALOGIQUE 15 Entrée 15: inutilisé - Valeur de mesure
- Ot Niveau service e AMNALOGIQUE 16 Entrée 16: inutilisé - Valeur de mesure

10: Tps d'anticipation ANALOGIQUE 17 | inutilisé
- 11: T.amb. < cons, - e

Il est possible de marquer plusieurs valeurs simultanément a I'aide de la touche Majuscule ou Ctrl.
La fleche de retour <= permet de réaffecter I'état « inutilisé » aux valeurs marquées.

Enregistrement de données sur la carte SD de 'UVR16x2
Version minimale du régulateur: V1.24

Dans l'onglet « Généralités », on détermine si les valeurs d'enregistrement sont enregistrées égale-
ment sur la carte SD du régulateur et si oui, a quels intervalles.

Valeurs analegiques  Valeurs numériques  Généralités

AMALOGIQUE 1  Entrée 1: Tempeér. cnllecteuL

7 - Valeur
Valeurs anslogiques Valeurs numériques  Généralités Exerpple : I'enregis,tre,men.t de QOnnées sur Ia. carte SD
: - du régulateur a été sélectionné. Le temps d'intervalle
Enregistrement de données sur la carte SO Oui
_ est de 30 secondes.
Temps d'intervalle 00:00:30 [hh:mm:ss]
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UVR1611

Deux jeux de données peuvent étre définis librement pour I'enregistrement de données. Un jeu de
données se compose de 16 valeurs analogiques et de 13 valeurs numériques.

La colonne de gauche présente tous les parametres disponibles qui peuvent étre ajoutés a la co-
lonne de droite pour le jeu de données choisi. Les points suivants doivent étre ici observés :

Niveaux de vitesse de rotation des sorties 1,2,6 et 7 :

Pour saisir le niveau de vitesse de rotation d’'une sortie, il est nécessaire d'affecter la sortie du jeu de
données 1 au parameétre numérique avec le méme numéro.

Fonctions « Calorimeétre » :

Les variables de sortie des fonctions « Calorimétre » sont, conformément a leur ordre dans la liste
de fonctions, automatiquement intégrées dans les deux jeux de données (calorimétres 1 et 2 dans
le jeu de données 1, calorimeétres 3 et 4 dans le jeu de données 2). Le programme Winsol pourrait
directement enregistrer les variables de sortie dans un jeu de données, mais elles seraient alors af-
fichées avec une unité °C incorrecte. Lorsque des valeurs élevées sont ainsi atteintes, elles ne
peuvent plus étre correctement affichées dans le graphique et ne sont donc plus probantes.
Procédure pour intégrer un parametre dans I'enregistrement de données :

Deux méthodes sont possibles :

1. Sélection de la valeur a enregistrer dans la zone « Parametres disponibles » a gauche et dépla-
cement vers la valeur d’enregistrement pour laquelle elle doit étre affichée.

Exemple : la température de consigne aller du circuit de chauffage 1 doit étre enregistrée en tant
que valeur analogique 7 du 1 er jeu de données.

Enregistrement de données CAN st
Paramétres disponibles Jeu de données 1 Jeu de données 2

+- Entrée

: - Analogi

+)- Statut de capteur logique

- AMALOGIQUET  Entrée 1 - T.Coll

+- Sortie

+ SOLAIRET AMALOGIQUEZ  Entrée 2 - T.Eau Chaude

+ SOLAIRE2 AMALOGIQUE3  Entrée 3 - T.Accumul

+- PRIO SO AMALOGIQUES  Entrée 4 - T.Acc infl

: AMALOGIQUES | Entrée 5 - T.Acc inf2

= CIR.CHAUF

1: Temp. consig. départ

2: Statut pompe

3: Stat. mélangeur
4: Temp.amb.consigne. eff
5: Mode maintenance
- B Mode antigel
i) CIR.CHAUF2
- DEM_CHAUF
- DEM EC
- PM CHARGE1
- PM CHARGE2
- PM CHARGE3

[ e [E]oe [E] e [ e [T e [ e

AMALOGIQUE &

— ANALOGIQUE7

AMALOGIQUE 8

AMALOGIQUE 9

AMALOGIQUE 10
AMALOGICUE 11
AMALOGIQUE 12
ANALOGIQUE 13
AMALOGICUE 14
AMALOGICQUE 15
AMALOGIOUE 16

Entrée 6 - T.Acc med

inutifse |
Entrée & - inutilisé

Entrée 9 - T.Chd A

Entrée 10 - T.Circ Ch Al

Entrée 11 - T.Circ Ch A2

Entrée 12 - T.Ext

Entrée 13 - T.Ambiante

Entrée 14 - inutilisé

Entrée 15 - inutilisé

Entrée 16 - inutilisé

Pour retirer une valeur du jeu de données, la sélectionner et la placer dans I'état « inutilisé » au
moyen de la touche « Suppr » du PC.

AMALOGIQUE G | Entrée 6 - T.Acc med

ANALOGIQUE 87 Entrée 8 - inutilisé
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2. Utilisation de la fléeche pour écraser ou supprimer I'entrée dans le jeu de données

a) Sélectionner dans la colonne de droite le jeu de données a définir.

b) Marquer la position a laquelle un nouveau paramétre doit étre ajouté dans le jeu de données.
c) Sélectionner le parametre a intégrer dans le jeu de données dans la liste « Parametres dispo-

nibles ».

d) Insérer le parametre sélectionné dans le jeu de données en utilisant=>. Aprés I'ajout du para-
métre, le parametre suivant est automatiquement sélectionné dans le jeu de données.

Exemple : ajout de la température de consigne aller du circuit de chauffage dans le jeu de données

1 sous « Analogique 7 »

Enregistrement de données CAN

Paramétres disponibles

Entrée

Statut de capteur
Sortie

SOLAIRET
SOLAIRE2

PRIO 50

CIR.CHAUF
1: Temp. consig. départ

2: Statut pompe

o0&~

3 Stat. mélangeur

4: Temp.amb.consigne.eff
5 Mode maintenance

f: Mode antigel

- CIR.CHALUF2
- DEM_CHAUF
- DEM EC

i~ PM CHARGET
t- PM CHARGE2
- PM CHARGE3
r- Réseau

o T e OO e OO o B e OO oy B

@

Jeu de données 1 Jeu de données 2

= Analogique
ANALOGIQUE 1
ANALOGIQUE 2
ANALOGIQUE 3
ANALOGIOUE 4
ANALOGIQUE 5

AMALOGIQUE 6
@ANALOG IQUE7
ANALOGIQUE 8

AMALOGIQUE 9

AMALOGIQUE 10
AMALOGICUE 11
AMALOGIQUE 12
ANALOGIQUE 13
AMALOGICUE 14
AMALOGIQUE 15
AMALOGIQUE 16

= Numérimue

Entrée 1 - T.Coll

Entrée 2 - T.Eau Chaude
Entrée 3 - T.Accumul
Entrée 4 - T.Acc infl
Entrée 5 - T.Acc inf2
Entrée 6 - T.Acc med
inutiisé
Entrée & - inutilisé
Entrée 9 - T.Chd &
Entrée 10 - T.Circ Ch Al
Entrée 11 - T.Circ Ch A2
Entrée 12 - T.Ext

Entrée 13 - T.Ambiante
Entrée 14 - inutilisé
Entrée 15 - inutilisé

Entrée 16 - inutilizé

La fleche de retour<=permet de réaffecter |'état « inutilisé » a une valeur sélectionnée dans le jeu de

données.

Le « maitre noeud » est le numéro de nceud de l'interface C.M.l. ou BL-NET.
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Simulation

A partir de la version 1.16, les données de fonction peuvent étre directement simulées dans TAPPS2.

> | @ Cliquer sur le bouton « Démarrer la simulation » (en haut dans la barre des taches) pour
simuler la programmation actuelle.

Le X2-Simulator (version 1.38 ou supérieure) doit étre installé sur I'ordinateur. (ta.co.at/down-
load/software/)

Exemple
Régulation solaire 1|
N 7 _ sl et BERERIERRRR
N B Autor. fonction Circ.sol. marche [~e———<— S1 Pompe solaire |~
0,0°C 0,0°C
Temp. collecteur D I

[C1  Tempér. collecteur

——50°C 00°C ) ,
[C2  Taccumulateurinf. |} Température de réf,

[C3  Taccumulateur sup. MTemp. limitation

1. Valeur de I'entrée de capteur. Si la valeur en chiffres est cliquée, celle-ci peut étre modifiée.

2. Variable d’entrée numérique. Ici s’affiche I'état des valeurs numériques (par ex. Marche/Arrét).

3. Etat de la variable de sortie. La variable de sortie de la fonction s'affiche. Celle-ci ne peut pas
étre modifiée manuellement car elle indique le résultat réel des calculs de fonction.

4. Etat de la sortie. L'état de la sortie est affiché.

Si la simulation est démarrée, il est impossible de modifier la programmation. Par ex., si une nouvelle

fonction doit étre créée, il faut d’abord terminer la simulation. Cela ne se rapporte pas a des valeurs

de simulation de variables d’'entrée, de valeurs fixes, etc.

Un double-clic sur la fonction permet de consulter les valeurs de toutes les variables de sortie méme
si leurs broches sont masquées dans la programmation :

Régulation solaire - Solaire 1 X

Variables d'entrée  Paramétres Variables de sortie

=I Circuit solaire -
Altueller Wert Arrét
Afficher la broche
Sortie 1
- Limitation maximale
Alctueller Wert Arrét
Afficher la broche []
= T.coll. < T.coll. max
Altueller Wert Marche

[N S TN W P e |

Un double-clic sur la fonction permet de consulter les valeurs de toutes les variables de sortie méme
si leurs broches sont masquées dans la programmation.

Il est certes possible de modifier les parametres pour les fonctions, les valeurs fixes ainsi que les
entrées et sorties, mais pour accepter les modifications, la simulation doit étre terminée :

po'c  1000:C] wp 5} 1000:2

Arrét  Arrét Arrét

e S1

S1_ = he
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Modification de valeurs

Pendant la simulation, des valeurs comme les entrées de capteur ou similaires peuvent étre ajustées
afin de pouvoir simuler la régulation de la programmation dans différentes circonstances. Pour ce
faire, des valeurs cliquables s’affichent en regard des entrées de capteur, variables d'entrée, etc.

Valeurs analogiques
Exemple : entrée de capteur

llecteur —o— 0 - -
L

La valeur peut étre modifiée a I'aide de touches fleches, d’'une roulette de défilement ou directement
par la saisie de nombres.

La variable d’entrée reliée a celle de I'entrée de capteur accepte cette valeur :
__________________ -

Valeurs numériques
Exemple : valeur numérique fixe

ANno~ AN oO—

Si le champ avec I'état de la valeur numérique est cliqué (par ex. « Arrét »), il est commuté (ex. sur
« Marche ») :

o o bl
Autor. fonction

F1 Autorisation

Impulsions
Exemple : réinitialisation du compteur d’'un calorimetre au moyen d’une valeur fixe d’'impulsions

Réinit. compteur

N
Arrtj'.t- - Arrét

F1 Réinitialisation

- ZII“Illll
Le champ change brievement en impulsion telle qu’envoyée puis revient a son affichage normal.

_ N\
-Marche

Réinit. compteur

F1 Réinitialisation

Le réglage des entrées d'impulsion pour par ex. la vitesse du vent est le méme que celui des entrées
analogiques.
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Calcul de moyenne temporelle

Le calcul de la moyenne temporelle est désactivé en cas de simulation. Cela signifie :

+ Pasde calcul de la moyenne temporelle de la température extérieure dans la régulation du circuit
de chauffage, du circuit de refroidissement ou la régulation par piéece.

+ Fonction analogique, mode Filtre : simulation avec « Temps de filtrage » = 0.
+ Pas de calcul de la moyenne temporelle pour les entrées.

Simulation bus CAN

Les entrées et sorties du bus CAN peuvent aussi étre simulées sur tous les appareils.
Dans ce but, plusieurs (jusqu’a 62) programmations s’ouvrent dans une méme fenétre de TAPPPS2.

Fichier Editer Affichage Objet Options  Aide
D e & | | > | @& & a

Bibliothéque RSME10.tdw UVR16x 2. tdw

[ia_ Hydraulique Programmation

________________________________
| '

Les entrées et sorties du bus CAN sont créées dans chacune des programmations comme a I'accou-
tumée. Si les numéros de nceuds et les numéros de sorties correspondent, le programme reconnait
automatiquement la relation.
Sortie CAN du nceud 32 et numéro de La valeur est de nouveau lue comme entrée
sortie 11 CAN (nceud 32, numéro de sortie 11)

RSME10.tdw  UVR1Gx2 tdw

RSMET0.tdw UVR16x2.tdw

Hydraulique Programmation Hydraulique Programmation

CAN Analogique 11 (32/11) CAN Analogique 33 (32/11) ¢
Iy Teneur en CO2 Teneur en CO2

Le numéro de noceud de I'appareil qui envoie la valeur au bus CAN (a gauche dans I'exemple) est mo-
difié dans Fichier > Réglages > Réglages de I'appareil > Bus CAN.

Si maintenant, la simulation est activée dans les deux projets avec |, la valeur sera synchronisée
entre les deux.

RSMET0.tdw UVR16x2.tdw RSME10.edw  UVRIEx2 tdw

Hydraulique Programmation Hydraulique Programmation

jmoo pme CAN Analogique 11 (32/11) CAN Analogique 33 ( 32/ 11 J [1000 ppm
Teneur en CO2 Teneur en CO2

Les conditions d'émission des entrées et sorties du bus CAN ne sont pas prises en compte lors de
la simulation.
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Date/Heure/Calcul de la moyenne

La date et I'heure peuvent soit étre reprises de I'ordinateur, soit étre prédéfinies par I'utilisateur.
Si la simulation est active, une barre apparait en dessous :
£
[1408.2019 [~ | 1330413 |
dans I'exemple, les valeurs sont grisées et non sélectionnables. La date et I'heure sont donc reprises
de l'ordinateur.

Cliquer sur le symbole de I'horloge |®| pour modifier la date et I'heure et les accepter dans la simula-
tion.

Le changement de I'heure affecte uniquement les fonctionnalités liées directement a I'heure. Les va-
leurs comme les durées restantes ou la minuterie ne sont pas affectées par I'avancée de I'heure.

Simuler I'excédent de puissance

N'est disponible que pour les programmations des compteurs d’énergie CAN !

Lorsque la simulation d'un CAN-EZ3 est lancée, I'excédent de puissance peut étre simulé dans la
barre du bas.

@ Puissance en excédent:lzl = w

La valeur systeme « Puissance active totale » est corrigée apres la saisie d'un excédent de puis-
sance. Un gestionnaire d'énergie existant + une régulation de puissance tenteront de consommer
I'excédent de puissance disponible (la variable d'entrée Valeur de consigne du gestionnaire d'énergie
peut influencer ce processus). Par conséquent, si un excédent de puissance est saisi, il faut s'at-
tendre a ce que la valeur systéme « Puissance active totale » ne corresponde pas a la saisie.
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Boutons de commande

De nombreuses fonctions ont des boutons qui peuvent étre actionnés sur le régulateur lui-méme
dans le menu ou dans l'apergu des fonctions, p. ex. « Démarrer chargement unique » de la fonction

Demande ECS.
Ces boutons peuvent aussi étre actionnés en mode Simulation a partir de la version 1.19.

Exemple : démarrer chargement unique

Demande ECS
Demande ECS

2

- Marche : 1%0,0°C -
MBS Autor. fonction Temp. cons. BT .
-.0,0°C . 50,0 °C -
——— T.ECS.sup. Temp. consigne =4
Del]]an(le ECS |Démarrerchargementluniquel 2
|‘._ Lo
S Demande ECS o
- Marche . 50,0 °C
Ma®! Autor. fonction Temp. cons. eff. 50
-.0,0°C . 50,0°C
—— T.ECS.sup. Temp. consigne [ -
Une seule pression déclenche le processus de chargement.
Exemple : réinitialisation du compteur
Compteur d’énergie o
1.2 . Réinitialiser le,compteur
S Compteur d’énergie I:i‘:_ N
Marche . : 0,0°C
el Autor. fonction Puissance Fx. =
-0,0°C . . .o,
—e— Puissance NC journalier =<
Une seule pression réinitialise le compteur.
Exemple : commande des stores
Commande stores 5
S C0'11|T]an(ie stores 1 IBascuIeren modeautomatjc&l.. S
Marche . S Arrét
< Autor. fonction Soreowert | NG [
Marche 47%,
o )T AUtor' mOde aUtO Store fermé 1 7&
- -Arrét St t I 5004,
T ore ouver Quvrir le store complétement [~
- - Arrét - Marc!
R Store ferme Fermer le store complétement lt( EA
- . Os
>é OUV.CO'mpL Store Régler le store horizentalement O’l 7<
- >~ Fer.compl. store

Les boutons « Store ouvert » et « Store fermé » sont actionnés en maintenant la touche de la souris

enfoncée. Les autres boutons sont actionnés en une seule pression.
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Générer des données de fonction et de la documentation

Données de fonction

Fichier Editer Affichage Objet Options Aide

MNouveau... Ctrl+M -y
Ouvrir... Ctrl+0

Fermer

Tout fermer

Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous...

Tout enregistrer

L o Les données de fonction (fichier *.dat) et
la documentation (fichier *.txt) peuvent
étre générées au moyen des options de
menu « Fichier / Exporter / Données de
fonction » ou « Fichier / Exporter / Docu-
mentation ».

Réglages >

Mise en page...

Vue page...

Imprimer... Ctrl+P

Importer >

Exporter ¥ Données de fonction...

Fichiers récemment cuverts » Documentation... i
Capture d'écran...

Quitter Alt+F4

En cas d’erreur de programmation, un journal d'erreurs récapitulant toutes les erreurs est créé avant

la génération des données de fonction.

Les données de fonction et la documentation ne peuvent étre générées que lorsque toutes les er-

reurs ont été éliminées.
Exemple de journal d’erreurs :

Générer données de fonction

Données de fonction  Journal d'erreurs

Entrée 1 - Tempér. collecteur 1
Entrée 2 - Tempér, collecteur 2

Fonctions: 0 sur 128

Résultat : 1 Erreur, 0 Avertissement

Erreur : Plusieurs entrées DL lisent le méme paramétre (adresse 1, index 1) :

0K Annuler
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Avant d’enregistrer les données de fonction, il convient de vérifier et de respecter la configuration mi-
nimale requise pour le systéme d’exploitation et le numéro de série aprés indication du type de régu-
lateur.

Exemple UVR16x2 :

Générer données de fonction *

Données de fonction  Journal d'erreurs

Configuration requise :

Systeme d'exploitation : & partir de V1.38
Mumére de série: chagque appareil
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Documentation

. L % Avant d’enregistrer la documentation, il
est possible de filtrer les paramétres non

Fichier Editer Affichage Objet Options
MNouveau... Ctrl+N
Ouwrir... Ctrl+ O
Fermer utilisés.
Tout fermer S .
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer sous...
Tout enregistrer
Réglages
Mise en page...
VYue page...
Imprimer... Ctrl+P
Importer
Exporter Données de fonction...
Fichiers récemment ouverts e [\_
Capture d'écran..
Chuitter Alt+Fd
Exemple pour 'UVR16x2 :
Générer la documentation *
Documentation  Journal d'erreurs
= Paramétres a éditer ~
Configuration requise
= Entrées
Sans entrées inutilisées ]
1= Sorties
Sans sorties inutilisées ]
I=I' Fonctions
Sans variables inutilisées
=1 Valeurs fixes
Sans valeurs fixes inutilisées
=l Bus DL
Sans variables DL inutilisées
I=I Bus CAN v

La documentation peut étre créée dans différents formats de fichier :

‘WE

- |

Fichier texte (*.td)

Fichier texte Unicode (*.bd) "

C5V (séparé par un puint-virgulej-(*.csv]

C5V Unicode (séparé par une tabulation) (*.csv)
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Fonction Exporter capture d’'écran

Cette fonction permet d'exporter la partie visible de la zone de dessin dans un fichier PNG ou JPEG.
Fichier FEditer Affichage Objet Options  Aide

Mouveau...
Cuvrir...

Fermer

Tout fermer
Enregistrer
Enregistrer sous...

Tout enregistrer
Réglages

Mise en page...
Vue page...

Imprimer...

Importer

Exporter
Fichiers récemment ouverts

Chuitter

Exporter capture d'écran

Taille :

Largeur: | 1024 = Pixels
Hauteur: | 540 = Pixels
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Ctrl+M » " .
Ctrl+0
Ctrl+5
»
Ctrl+P
»
» Données de fonction...

Documentation...

Capture d'ecran...
Alt+F4 [ {

&

W

Saisie de la taille d'image souhaitée en fonction de I'écran d'affi-
chage. Le rapport largeur/hauteur est conservé.



Fonction de dessin dans la zone « Hydraulique »

La création d’'un schéma hydraulique s’opére dans la zone « Hydraulique » disponible au-dessous du
nom de fichier.

Exemple :

Sans nom?2

Hydraulique JProgrammation

La navigation dans la zone de dessin (marquage, zoom, déplacement, premier plan/arriéreplan, ali-
gnement, copie) et le traitement des liaisons s’effectuent de la méme maniére que dans la zone «
Programmation » et sont décrits dans la section correspondante.

Remarques concernant les lignes :

Si on appuie sur la touche Majuscule avant de terminer une ligne oblique, celle-ci se transforme en
ligne orthogonale (horizontale ou verticale).

Bibliotheques
Bibliotheque par défaut
Bibliothéque Le programme met a disposition différents symboles hydrau-
liques dans une bibliothéque par défaut.
I Ces symboles sont disponibles dans une arborescence de re-
>ef cherche & gauche.
§ L'élément sélectionné est affiché dans le volet de visualisation
> supérieur.
7 . . \ N . .
L'ajout dans le dessin s’opéere de la méme maniéere que l'inser-
tion d'objets dans la zone de programmation.
>e
H}fdraulique ~

=~ Bibliothéques par défaut

=3 Symboles hydrauliques

- Accumulateur

- Accumulateur (1 registres)

- Capteur de débit volumigue

- Chaudiére 3 combustibles solide:
- Chaudiere automatique

- Chauffage urbain

- o [ r
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Bibliothéques personnelles (schéma hydraulique)

= B.mmtheques personnelles |1 €St par ailleurs possible de créer des bibliotheques personnelles contenant

- Test des éléments élaborés soi-méme. Dans cet exemple, la bibliotheque person-
- Accumulateur 1 nelle « Test » a déja été créée avec 3 éléments propres. L'élément sélection-
Accumulateur 2 né est affiché dans le volet de visualisation supérieur.

. MEelangeir - bleu

Cllquer sur I'élément concerné avec le bouton droit de la souris pour I'éditer :

- Elhllothe ues personnelles | :

=l T: Ajouter nouvelle bibliothéque... Création d'une nouvelle blbllothéque

Importer...

Exporter...

3. Biblictheques personnelles

‘ Création d’'éléments ou édition de la bibliotheque

Ajouter nouvel élément... |

W

Renommer

Supprirmner
Exporter...

S =L N L= g =

- Vanne de régulation 3 2 voies
- Vanne

H - Wase d"s

=- Blbllotheque5| Renommer

=} Test
- Accum
.. Accurm Dupliguer...

R vicierpeir-bieu B

WS

Editer Edition d’éléments

Supprimer

Bibliothéque Il est également possible de créer et d’éditer des bibliotheques person-
i = ) nelles et des éléments propres au moyen des icones de la barre d'outils
dans la zone de bibliothéque.

Bibliotheques partagées

Les principes de base des bibliotheques partagées sont décrits a la page 62.

Lorsqu’un symbole hydraulique est en cours d'édition dans une bibliotheque, cette bibliotheque est
verrouillée pour tous les autres utilisateurs.

Pendant ce temps, aucun autre utilisateur ne peut apporter de modifications a la bibliotheque.
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Edition et création d'éléments de bibliothéque

Les éléments de la bibliotheque par défaut ne peuvent pas étre modifiés dans la bibliotheque. Les
éléments par défaut dans la zone de dessin peuvent étre modifiés au moyen de I'éditeur de symbole.

Création d’'éléments de bibliotheque propres

Il est possible de créer des éléments de bibliotheque propres seu-
= Ajouter nouvelle bibliothéque... lement aprées avoir créé une bibliotheque personnelle.

Importer...

Exporter...

=}-Bibliothéques personnelles

Ajouter nouvel élément...

- Un nouvel élément peut ensuite étre créé. Un nom doit d'abord lui
étre attribué. L’éditeur de symbole s’ouvre alors.

Renommer

Supprimer

Exporter...

Editeur de symbole

L'« éditeur de symbole » s’ouvre lors de la création de nouveaux éléments propres ou par double-clic
sur un élément dans la zone de dessin.

Exemple « Chaudiére a combustibles solides » :

Editeur de symbole ] >
Editeur  Editer Affichage Objet

R % 2 @ E 7 X

L | [ | 1 [%
1 1 1 1 ’
& N
:
J
. — (|
< O
(©)
1L r
[G)
O o
&

39,0: 183 Edit Dig Cliquer sur I'objet ou tracer un rectangle autour des objets  sélectionner

Si un élément par défaut doit étre modifié et enregistré comme élément personnel, effectuez un clic
droit dans la liste sur le symbole standard pour le dupliquer.

Il est également possible de poser I'élément standard puis d'effectuer un double clic, pour ouvrir I'édi-
teur illustré au-dessus. Sous Editeur = Enregistrer sous + Terminer, un symbole modifié peut étre en-
registré dans une bibliotheque personnelle.
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Mode sélection

La barre d’outils disponible en haut permet de mettre au premier plan ou a
[ I'arriére-plan des éléments individuels marqués, de les faire pivoter, de les

| 1 retourner ou de les aligner.
| Sélectionner le mode sélection |

St

D Rlesh2|E

Par ailleurs, il est possible d’insérer d’autres éléments de dessin (lignes, rectangles, cercles, arcs, el-
lipses, textes) a I'aide de la barre d’outils disponible a droite.

fopll

| @ | F m | F om

En mode sélection, un double-clic sur une ligne ou un élément de surface (par ex. cercle) permet de
modifier le type, la couleur et la forme de la ligne ainsi que la couleur de remplissage pour les élé-
ments de surface :

Exemple : cercle dans la chaudiére
L'élément sur lequel on clique est marqué (en rouge).

Editeur Editer Affichage Objet

q e a@E T%leohsS E B wm ¥ w Fm X

A
Ligne et remplissage * =
Ligne O
Type: : i v | Angles: | i o |E|
O
Couteur: | I | Exrémites: | E|[E[E .
) &
oo
Remplissage @
Couleur: Transparent ~ (-\
OK Annuler
144: 11,6 128 78 width= 38 height= 338 Cliquer pour sélectionner I'chjet, deuble-cliquer pour I'éditer
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Mode édition

N Le mode édition permet d’éditer la forme des éléments individuels du
4 ' symbole.

\3
>‘| Sélectionner le mode édition i
I

Exemple : chaudiere a combustibles solides
.-{ { Cliquer sur le rectangle en mode édition, puis modifier la
]
1 1

I k& | forme en faisant glisser les points de marquage affi-
* | chés.

& <

;

<f

4

990604

g
J

O

&
K ¢ v

Une particularité est a noter : les « broches », c’est-a-dire des points de
rattachement pour les lignes. Ces broches permettent une connexion pré-
cise avec les éléments.

HE

5
| Ajouter une nouvelle broche |
T

-

Exemple : extension du symbole de collecteur par 2 broches

Affichage dans I'éditeur de symbole Affichage dans la zone de dessin

& ¢

Ce symbole modifié peut a présent étre copié et enregistré comme nouvel élément de bibliothéque
dans une bibliotheque personnelle.
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La barre d’outils disponible en haut permet de mettre au premier plan ou a l'arriére-plan les éléments
marqués, de les faire pivoter, de les retourner ou de les aligner.

DB S E N ®| f w| T om

A

|.~_ L'insertion de textes s'opere de la méme maniere que pour la zone

« Programmation ».

Chaque étape de modification ou d’extension peut étre annulée ou rétablie grace a I'op-
' ® & | tion « Annuler » ou « Rétablir ».

Toute modification dans I'éditeur de symbole doit étre validée avec la coche \\/7 :

Si les modifications ne doivent pas étre enregistrées, cliquer sur 3 .

L] L] 'I y
Duplication d'éléments
""E“”"'”;T“' 1 registres) Les éléments peuvent étre dupliqués par clic droit. Les éléments des bi-
""Aﬁiﬂétﬂa :3:;:; bliothéques standards et personnelles peuvent étre dupliqués, I'élément
. Capteur de débit volumique dupliqué sera en tous les cas enregistré dans une bibliothéque person-
® “haudiére 3 combustibles solides nelle.
.t :_—- Dupliquer...
.
- Circuit de chauffage
- Clapet anti-retour

P | P,
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Création d'un schéma hydraulique

En plus des symboles hydrauliques, il est possible d'insérer et d’éditer d'autres éléments de
dessin (lignes, rectangles, polygones, textes) a I'aide de la barre d’outils disponible a droite.

Exemple : rectangle m
Apreés l'insertion et le tracé du rectangle, on se trouve alors en mode édition. Le mode
édition est reconnaissable a la forme du pointeur de la souris : -+ ?

Pour éditer un objet déja inséré, lancer le mode édition . dans la barre d'outils de droite et cli-
quer sur l'objet. ]

La forme du rectangle peut étre modifiée en faisant glisser les points de marquage.
Pour arrondir les angles du rectangle, faire glisser le cercle de marquage vers I'in-

térieur.
F——>-——n = B - =
B v
] O &1 [} L m )
Ct . Lj
[ > 3 I 0 T o ! )

Le point de marquage a l'intérieur du rectangle permet de le faire pivoter.
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Double-cliquer sur le rectangle en mode sélection pour modifier le type et la couleur de la ligne,
I'épaisseur de trait, la forme et la couleur de remplissage.

Exemple :
Ligne et remplissage X
Ligne
Type: v Angles: e @
Couteur: [N | ctémits: | E [E[G
Epaisseur (mm): | 1,5 =
Remplissage  ———
Couleur: { B
Objet | Options  Aide L'option « Objet / Ligne et remplissage... » permet de sélectionner un ré-
Organiser , glage global pour les éléments de tous les schémas hydrauliques. Ces
Aligner , Pparamétrages sont conservés méme en cas de redémarrage du pro-

gramme.
Ligne et remplissage... I

Police... \J
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Exemple de schéma hydraulique simple

Les différentes étapes de création d’'un schéma hydraulique simple (installation solaire) sont dé-

crites ci-dessous a titre d'exemple.

1. Placement des symboles hydrauliques « Collecteur », « Accumulateur », « Pompe » et « Clapet
anti-retour » dans la zone de dessin par déplacement depuis I'arborescence de recherche et ali-
gnement sur la grille.

J

]

@(@*

[

2. Etablissement des connecteurs entre les « broches » de la méme maniére que dans la zone «
Programmation ».

i
O
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3. Au choix : édition des lignes et des surfaces (couleur/épaisseur) par double-clic sur I'élément ou
dans I'éditeur de symbole

Ligne
Type: ' v/| Angles: I/ " [#F]
Couleur: | N | Exrémits: | E|[E[E

‘ -

Epaisseur (mm): | 1,0

-

Affichage apreés édition des lignes et des éléments hydrauliques :

5. Finalisation par I'enregistrement &

Sous réserve de modifications techniques ainsi que d’erreurs typographiques et de fautes d’impres-
sion. La présente notice est valable uniquement pour les appareils dotés de la version de micrologiciel
correspondante. Nos produits connaissant des progrés techniques et un développement permanents,
nous nous réservons le droit d’effectuer des modifications sans notification particuliere. © 2019
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Mentions légales

Les présentes instructions de commande sont protégées par droits d'auteur. Toute utilisation en dehors
des limites fixées par les droits d'auteur requiert I'accord de la société Technische Alternative RT GmbH.
Cette regle s'applique notamment pour les reproductions, les traductions et les médias électroniques.
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A-3872 Amaliendorf, Langestralie 124
Tel.: +43 (0)2862 53635 Fax +43 (0)2862 53635 7
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