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Beschrijving
TAPPS2 is een vector gebaseerd tekenprogramma, welke voor de planning en programmering van
de regelingen UVR1611, UVR16x2, RSM610, CAN-1/045 en CAN-EZ2 is ontwikkeld.

Een met TAPPS2 aangemaakt configuratie kan in een dataformaat worden geconverteerd, welke via
de interface CMI of de SD-kaart van de UVR16x2 of van de CAN-Monitor CAN-MTx2 in de regeling
kan worden geladen.

In deze handleiding worden uitsluitend de noodzakelijke gereedschappen en principes verklaard,
welke voor het grafisch aanmaken van een programmering of van een hydraulische tekening nood-
zakelijk zijn.

De basisprincipes van de regeltechniek cq. een nauwkeurige beschrijving van de functiemodules
worden in deze handleiding niet behandeld. Informatie m.b.t. de functiemodules en hun functionali-
teit zijn opgenomen in de bedieningshandleiding van de regeling.

Menu-overzicht

Menu ,Bestand”

Bestand
Niguw cu-N» Aanmaken van een nieuw bestand
Cpenen.. o Openen van een reeds aangemaakt bestand
Alles sluiten + Sluiten van één of meerdere bestanden
Opsiaan 5« QOpslaan van één of meerdere bestanden
opeeen s « Instellingen
« Pagina-opmaak, paginaweergave, afdrukken
Pagina-indeling + Importeren van functiedata
Afdrukvoorbeeld.. + Importeren van kleine schema’s/ afbeeldingen
Afdrukien- “* . Exporteren van functiedata en documentatie
+ Weergave van de laatst geopende projecten

Sluiten

Alles opslaan

Instellingen >

Importeren H

Exporteren b
Laatst geopende bestanden ¥

Afsluiten Alt+F4

Menu ,Bewerken”

Bewerken

Ongedaan maken @iz« Ongedaan maken/ Opnieuw toepassen van bewerkingen
Opnieuw toepassen Ctrl+Y . .
: —— + Knippen / kopiéren / Invoegen / Invoegen van CAN-uitgangen
:”":_PE” f“'l"f als vergelijkbaar geconfigureerde CAN-ingangen / wissen van
sier Ctrl+C i
S ' geselecteerde objecten
Invoegen Ctri+V . . .
e e E cu-neey  * Zoeken van objecten / Markeren van alle verbindingen van
Wissen het geselecteerde object
Zoeken... Ctrl+F
Verbindingen markeren Ctrl+5hift+F
Alles selecteren Ctrl+A



Menu ,Weergave”

Weergave

| ErEmEEE - Keuze van de weergave van paginanummers, paginaraster en tekenraster

~  Paginaraster

~  Tekenraster

Menu , Object”

Object
Rangschikken >+ Rangschikken en uitlijnen van objecten
Uitlijnen >

+ Keuze van het lijntype en vulling (globale keuze voor de gehele hydraulische
tekening en voor tekenelementen in het programmeergebied)

+ Keuze van het lettertype (globale tekstopmaak)

Lijn en vulling...

Lettertype...

Menu ,Extra“

Extra
faal >+ Keuze van de taal
Glokale gebruikersgedef. emschrijvingen... . . .. ..
+ Aanmaken van meertalige gebruikersgedefinieerde omschrij-

vingen
“"
Menu ,Help
Hilfe
Manual Fi * Weergave van de handleiding
Info aber Tapps2... * Informatie over de TAPSS2-versie
Taal

Er staan verschillende talen beschikbaar. Menu ,Extras \ Sprache” (Extra \ Taal) kiezen en de ge-
wenste taal selecteren. Voor het gebruik van de gewenste taal dient TAPPS2 opnieuw te worden ge-
start.

Tapps2
Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

b =« 8B 0 & Sprache * | ® Deutsch
Globale benutzerdef, Bezeichnungen English

e —————— ¢ ——— -

Frangais [.¢
— J— Italianc
Espafiol
Nederlands
Cestina
T‘ - - Magyar



Werkbalk

Met behulp van deze symbolen kunnen vaak gebruikte acties met een muisklik worden gestart.

1€ deel:
D@ @R =0 e >

|—P Simulatie starten

—— Ongedaan / opnieuw toepassen
P Kopiéren / plakken

p Afdrukvoorbeeld

- Afdrukken

P Alle geopende bestanden opslaan
P Weergegeven bestand opslaan

p Openen van een bestand

P Aanmaken van een nieuw bestand

—_
‘ |—> Raster en op raster vangen activeren / deactiveren

Object zoeken

Zoom op de getekende objecten aanpassen
P In-/ uitzoomen met een factor 2
P Het geselecteerde gebied zoomen

3% deel:

0 Re s S|

LI R

loug

|—}Ui’rrich’ren, centreren en verdelen
van de objecten

P Geselecteerd object spiegelen
P Geselecteerd object draaien

P Geselecteerd object naar de ach-
tergrond of voorgrond plaatsen




Taakbalk rechts

l% Selectiemodus voor het invoegen van objecten, parametrering van objecten en maken van ver-
bindingslijnen

—L Knoopmodus voor het aanmaken van verbindingsknooppunten

’ Editmodus voor het bewerken van verbindingslijnen

A Tekstmodus voor het invoegen en bewerken van teksten

i;;Q Tekenen van polygonen
:l' Tekenen van polylijnen

D Tekenen van rechthoeken

Aanmaken, openen, opslaan van bestanden
Aanmaken van bestanden

Een nieuw bestand kan met het symbool [ uit de werkbalk of met het menupunt ,Bestand/ Nieuw..."
worden aangemaakt. In het volgende venster wordt het apparaattype vastgelegd:

Type apparaat | UVR16x2 ~
CAN-BC2

| 0| CAN-BC2-KNX
CAN-BC2-MODB
CAN-EZ2
CAN-EZ3
CAN-1/045
CAN-MTx2
RSMET0
RSME10-MBUS
UVR1611

Openen van bestaande bestanden

Een bestaand bestand (*.tdw) kan met het symbool = uit de werkbalk of met het menupunt ,Be-
stand / Openen..." worden geopend.

Er kunnen meerdere bestanden gelijktijdig worden geopend. De geopende bestanden worden in het
bovenste gebied boven het tekengebied weergegeven. Het actueel zichtbare bestand wordt uitge-
licht.

Voorbeeld: Programmering Test-RSM wordt actueel weergegeven

Onbekend] | Test |

Hydraulisdl Programrmering

Daaronder kan tussen de hydraulische tekening en de programmering van het zichtbare bestand
worden gewisseld.




Via het mebnupunt ,Bestand / Laatst geopende bestanden” kan uit een lijst van de laatst geopende
bestanden het gewenste bestand worden geselecteerd..

Het daartoe behorende type regelaar kan bij keuze ,Programmering” in de zoekboom worden afge-
lezen:

UVR16x2 -UVR61 0 CAM-EZ3
=I-In- en uitgangen =I-In- en uitgangen - In-en uitgangen

CAN-ingang CAN-ingang

Opslaan van bestanden

Het weergegeven bestand kan met het symbool = uit de werkbalk of het menupunt ,Bestand / Op-
slaan“ worden opgeslagen.

Indien het bestand nog geen naam heeft, kan dat in het opkomende dialoogvenster worden opgege-
ven.

Met het symbool ﬁ of het menupunt ,Bestand / Alles opslaan” kunnen alle geopende bestanden
worden opgeslagen.

Het opslaan van wijzigingen dient gedurende de bewerking regelmatig te worden uitgevoerd, zo-
dat bij optredende storingen (computerprobleem, stroomuitval) het verlies van gegevens kan wor-
den voorkomen.

Met het menuyount ,Bestand / Opslaan als...” kan een geopende bestand onder een andere naam
opgeslagen en verder bewerkt worden.
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Tekenscherm
Menu ,Weergave”

Bestand Bewerken Weegave Object Eta H Met de instellingen in het menu ,Weergave“ kan het tekenvenster
M = @ § Y Paginanummer worden ingedeeld.

~  Paginaraster
Bibliotheek

=

~  Tekenraster

Paginaraster en paginanummer: door deze instelling en nummering wordt een overzichtelijke afdruk
van de programmering mogelijk gemaakt. Men kan daardoor de paginaranden bij het tekenen van de
programmering in acht nemen en een overlap van de objecten over de pagina’s verhinderen.

Tekenraster: door het tekenraster wordt een overzichtelijke plaatsing van objecten en een goede ver-
binding van de objecten met de verbindingslijnen bereikt. De objecten en lijnen worden langs het ras-
ter uitgelijnd. Het aanpakken van de lijnen op verbindingspunten wordt door een automatische
vangmodus eenvoudig gemaakt.

Het in- en uitschakelen van het raster kan ook in de werkbalk geschieden:
Zoomen

Zoomen met het scrollwiel

Met het scrollwiel kan snel en eenvoudig worden gezoomd, waarbij de positie van de muisindicator
het vaste zoompunt is.

Zoomen met de gereedschappen uit de werkbalk

Y Door het aanklikken van dit symbool verandert de muisindicator. Men kan nu een rechthoek
"% over een objectgedeelte trekken, welke dan naar de grootte van het tekenoppervlak wordt ge-
zoomd.

1
.....
-+ 2 Vrijgave functie Solargroep AAN —e—#{A1  Solarpomp
| Collectortemperatuur Maxbagr. (0 oo
e Referentieternp. o
| Begrenzingstermp.
e Min.temp. coll.

v Maximale temp. ref
- Max.temp. begr.

§|]Sl T collector
- '[S3 T.boierond

2
.

| L e Vrijgave functie Solargroep AAN -
A E1 Tcollector |-e-e— Collectortemperatuur Max.begr.

| [54  Topslagond1 Referentieternp.

0 # Begrenzingstemp.
- Min.temp. coll.

e Maximale ternp. ref.
e Masctemp. begr.

Al Solarpomp
A3 Mentiel solar

S Vrijgave functie Spoelbedrijf
* ] Solarstraling

-+ | Gebruikte functies

| Solar 1

e—eJAl Solarpomp

Solar 2

e 12260 238 h 8666, 720)

® 2 Klikt men een van deze symbolen aan, wordt de tekening met een factor 2 in- of uitge-
zoomd. Is een tekengebied geselecteerd, dan is dit het vaste middelpunt van het geselecteerde ge-
bied, zonder markering is dit het midden van het weergavebereik.

Met behulp van dit werktuig kan men de weergave aan de grootte van het getekende program-
ma aanpassen.
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Verschuiven van het tekengebied

Met ingedrukte rechter muisknop kan het tekengebied in iedere richting worden verschoven.
e e gan
Sl connnnn ] ] Uitk (v
SLonniiinin _._ Ingang
——— Inganc
Ingang
Inganc
Ingang
Ingang

Gew.aanv.temp. |-
Eff.gew.T.ruimte |- .
Cv-pomp [~e+e{A4

~Cvpomp 3

Mengv open/dicht —-\._ A10/A11 Open/dicht _

Mengv 0-100% [>¢ LMengvevap2 [

Onderhoudsbedr. ¢ -
Vorsthev, ¢ o
Lo

Vervrgd.inschak.

etd

Eff.gewtemp. f "
Mo tammnaratoor b= 000000
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Import van functiedata (*.dat)

Bestand

Mieuw Ctrl+N >
Openen... Ctrl+0Q

Sluiten

Alles sluiten

Opslaan Ctrl+S

Opslaan als...

Alles opslaan
Instellingen H

Pagina-indeling
Afdrukvoorbeeld...

Afdrukken... Ctrl+P

— . L Met het menupunt ,Bestand / Importeren / Functie-

;::rt::: g A:;eeIIZi:g “[. data..” is het mogelijk, functiedata (*.dat-bestan-
den) in een tekening in te voegen.

Laatst geopende bestanden »

Afsluiten Alt+F4

Opmerkingen m.b.t. de functiedata voor UVR1611: Om functiedata in TAPPS2 te kunnen importe-
ren, dienen deze ten minste met TAPPS 1.25 of een nieuwere versie van TAPPS te zijn gemaakt. Om
oudere programmeringen (*.eng/*.par) in TAPPS2 te kunnen importeren, dienen deze functiedata
(*.dat) eerst met TAPPS 1.29 opnieuw te worden aangemaakt.

Eventuele voorinstellingen (functie-overzicht (UVR1611), CAN-datalogging, apparaat-instellingen,
etc.) worden overschreven. De functies worden in de nieuwe tekening per pagina ingevoegd. De volg-
orde van de functies geschiedt altijd aan de hand van hun nummering.

Bij overname van een oudere TAPPS-programmering van een UVR 1611 is het echter zinvol, de volg-
orde te controleren. Met ,Functies rangschikken...” kan dit in TAPPS 1.xx worden gewijzigd, zodat
de rangschikking in TAPPS 2 kan worden geoptimaliseerd.

Indien in de oorspronkelijke programmering signaalovergave en —overnames zijn gebruikt, worden
deze nu met verbindingslijnen weergegeven.

Beispiel eines Funktionsdaten-Imports:

13



Programmering

Het aanmaken van functiedata geschiedt in de sectie ,Programmering”, welke onder de bestands-
naam wordt weergegeven.

Voorbeeld:

Unbenanntl

Werkwijze bij het programmeren

14

. Een nieuw bestand N aanmaken, of een reeds aangemaakt bestand voor bewerking

=1

openen &
Benodigde elementen (in-/uitgangen, functies, etc.) in de tekening invoegen en naar wens positi-
oneren.

In- en uitgangen parametreren.

Indien beschikbaar: netwerkin- en uitgangen parametreren.

Deze elementen met lijnen grafisch verbinden.

Functies en meldingen parametreren.

Instellingen doorvoeren (afhankelijk van type regelaar: apparaatinstellingen, functies en meldin-
gen rangschikken, functie-overzicht aanmaken, CAN-datalogging instellen)

Met de functie “Exporteren” uit het logische schakelplan het *.dat-bestand (functiedata) voor de
regeling aanmaken.

. Overdracht van functiedata via de interface (CMI) of de SD-kaart naar de regelaar.



Objecten functiedata
Algemene werkwijze
Invoegen van objecten in de tekening

Het invoegen van objecten in de tekening kan via 2 methoden geschieden:
1. Direct uit de zoekboom

Bibliotheek Onbekendl
m Hydraulisch Programmering
i 1 @ Selecteren van het object
®
[SO  ongebruikt =< @ Met de muisindicator naar
§ de gewenste positie gaan
UVR162
é--ln- en uitgangen @
5----CAN-ingang :

@ o @ Muisklik

Signaalovergave

2. Uit de symboolweergave (met Drag & Drop)

Piblitheck Onbekend] @ Selecteren van het object
m_ Hydraulisch Programmering

1 @ Muisklik op het voorbeeld-
ET o venster

[SO

@ @ S0 ongebruikt =<
\ Met ingedrukte muisknop

UVR16:2 Al naar de gewenste positie

E-In- en uitgangen
i i.CAN-ingang gaan
AM-uitgang :

... DL-ingang

@DL—uitgang
Ingang : .
| =’ Signaalovergave ; @ MU|Skn0p |OS|aten

Op dezelfde wijze kunnen alle objecten, evenals functies in de tekening worden ingevoegd.

Door dubbelklik op het object komt men in het parametermenu.

15



Selecteren

Door een enkele klik op het object in de tekening wordt het object geselecteerd. Het object kleurt dan
rood. Het kan nu worden verschoven of uitgelijnd.

Voorbeeld: uitgang

>~ A1 Solarpomp 1 —

Selecteren meerdere objecten

1. Selecteren van meerdere objecten na elkaar met ingedrukte Shift-toets 1} .

2. Door het trekken van een kader met ingedrukte linker muisknop kan een gehele objectgroep wor-
den geselecteerd:

e . ] e —— Y
[ v } ¥ -
! i
H ! § il aren Em e
i T — e e [rr— . ; s Wk Max By
AT Spwichan arien 2 e Aty RE e o —s RetitEng .
o] e :
. !
. i

e |
[starvsty
™

1

Verplaatsen van objecten

Geselecteerde objecten of objectgroepen kunnen met ingedrukte muisknop of met de pijltjestoetsen

worden verplaatst. Bij ingeschakeld raster worden de objecten bij het verplaatsen aan het raster uit-
gelijnd.

Ongedaan maken/ Opnieuw uitvoeren

Met de gereedschappen | = € | in de werkbalk is het mogelijk, programmeerstappen ongedaan te
maken of deze weer te herstellen.

16



Signaal-overgave en -overname

Hiermee kan een logische verbinding worden gerealiseerd, zonder dwars over een hele pagina in de
tekening de betreffende lijn voor de verbinding te hoeven tekenen.

Voorbeeld:
Signaalovergave

< Signaalwaarde_xy >

Dialoogvenster voor de signaalnaam na dubbelklik

Signaalnaam: | ~ » Signaalnaam: Ruimtetemeratuur ~

oK Annuleren oK Annuleren

Overschrijven van de opgegeven signaalnaam ,Signaalwaarde_xy“ met de gewenste naam en afslui-
ten met OK.

<~ Ruimtetemperatuur >

Weergave van de signaalovergave na opgave van de naam

Signaalovername

> Signaalwaarde_xy —(

Dialoogvenster voor de signaalnaam na dubbelklik

Signal-Mame * Signal-Name X

Signal-Name: | S QEIE ST T IS » Signal-MName: F‘.aum-SoIItemeratur v|

Signal-Kennung_xy Abbrechen
]

Keuze van de reeds opgeslagen signaalnaam en afsluiten met OK.

> Ruimtetemperatuur —(

Weergave na keuze van de naam

Als er meerdere objecten in de tekening zijn gemarkeerd, wordt in het dialoogvenster de signaalnaam
voor alle gemarkeerde signaalobjecten vastgelegd.
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Objecten naar de voor- of achtergrond plaatsen

Met deze gereedschappen in de werkbalk is het mogelijk, objecten ten opzichte van andere naar de
voor- of achtergrond te plaatsen.

Voorbeeld: een lijn kruist ingangen en dient na het tekenen achter de ingangen te lopen.

1. Selecteren van de lijn

[S7 T.opslag.bov
[S6  T.opslag.mid

B
2. Selectie van gereedschap in de werkbalk (,geselecteerde objecten naar de achtergrond")

D% s eS| E 3 w

\5
| Geselecteerde objecten naar de achtergrond i

3. Aanklikken van de lijn met de gewijzigde muisindicator (,+")

|S? TPufferp |—t—
—

[S6  T.Puffern

4. De weergave wordt nu gewijzigd:

[S7 T.Puffer.o
[S6 T.Puffer.m

t

bt

Bestand Bewerken Weergave Object Extra Help Deze aCtle kan OOk Via het menu
Ded g \ @ [ Rangschikken ¢ Naar de voargrend ,LObject / Rangschikken / Naar de

Bibliotheck —— | Nesrdeacesiend ' achtergrond” worden uitgevoerd.
Lijn en vulling...

B ng
Lettertype...
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Uitlijnen van objecten in de tekening

Met behulp van deze functie is het mogelijk, objecten volgens bepaalde criteria uit te lijnen.

Voorbeeld: links uitlijnen van 3 ingangen

1. Selecteren van de objectgroep, welke dient te worden uitgelijnd (met ingedrukte Shift-toets of

met een selectiekader)

™ A - [ -~ Y
------ o4 |.butrer.ond 2

S6 T.buffer.bov 2

f

De markering van het object, welke uiterst links is uitgelijnd (S6), wordt automatisch uitgelicht.
Aan dit speciaal gemarkeerd object wordt de groep uitgelijnd.

Indien de uitlijning aan een ander object dient te geschieden, kan de speciale markering van dit
object door twee enkele muisklikken met ingedrukte Shift-toets.

Voorbeeld: uitlijning op sensor 4:

[.CO or ]

p—1p1 S 4 T.buffer.ond 2

[k

Hier is de markering van sensor S4 uitgelicht.

2. Keuze van de uitlijnmethode (in dit voorbeeld: ,Aan het laatst geselecteerde object links uitlij-

nen”) met een muisklik

Edmwm|fw|[Im

L'| Aan het laatst geselecteerde object links uitlijnen i

3. De sensoren worden aan sensor S4 uitgelijnd:

S4 T.bufferond 2

Deze actie kan ook via het menu ,Object / uitlijnen/ Links uitlijnen” worden uitgevoerd.
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Functiedata-objecten voor UVR1611
Gebruik van gebruikersgedefinieerde omschrijvingen

Witgangen - Uitgang 13-

Eet.groep:

Omschrijving:

Tekeningobject:

Verbindingen | Parameters

Uitgang 13

Antiblokkeerbeveiliging

Gebruikersgedef, W -

Type
() ongebruikk
(%) schakeluitgan

Warmwater
Filkerpomp
2 sensar

0 zec

0 zec

[ DL

sk

l IOKJ zonder toewijzen l [ annuleren ]

Door het aanklikken van dit veld verschijnt
het venster voor het bewerken van gebrui-
kersgedefinieerde omschrijvingen.

Er kunnen maximaal 16 omschrijvingen wor-
den gedefinieerd, welke naar keuze voor in-
gangen, uitgangen, meldingen of functies
kunnen worden gebruikt.

Na het definiéren van de gewenste omschrij-
vingen kunnen deze uit de lijst worden gese-
lecteerd.

Voorbeeld: bewerken van gebruikersgedefinieerde omschrijvingen

=4,
1 | Yentiel
21 | Warmwater
3 | Filterpomp

4 | OZ sensor

S 5-----
B | B-----
| F-----
g | g-----

Gebruikersgedefinieerde omschrijvingen woor in-f uitgangen, meldingen
en functies.

Maximaal 12 kekens, alleen tekens met ASCII-Code 32-126, evenals

10:
11:
12:
13:
14:
15:

16:

l [ Annuleren

Dubbele omschrijvingen

Tekeningobject: | Ingang 1
Bek.groep: Algemesn b
Cmschrijving: | T.colleckor b

20

De omschrijving mag maximaal 12 tekens
lang zijn en geen speciale tekens of trema'’s
bevatten.

Bij functies kunnen op de UVR1611 echter
slechts 9 van de maximaal 12 mogelijke te-
kens worden weergegeven.

Indien voor een object een omschrijving wordt gekozen,
welke al eerder is gebruikt, wordt een waarschuwingsdrie-
hoek weergegeven.



Uitgangen

Door dubbelklik komt men in het parametermenu. In het begin geldt het tekenobject als ,ongebruikt”.
Na het toewijzen van een uitgangsnummer worden de gebruikelijke parameters beschikbaar gesteld.

Voorbeeld: Uitgang 1, solarpomp

Uiteangen - Uitgang 1 - Pomp solar1

Tekeningobject: | Uikgang 1 hd
Yerbindingen | Parameters | Antiblokkeerbeveiliging
Bet.groep: ;.ﬁ.lgemeen v |
Omschrijwing: EF‘Dmp solar v (1 |»
T
¥Re Modus:
Wlongebeukl: op o s e
(%) Schakeluitgang Vertraging: |Osec | b |
) Toerentalreq, Maloop: |0 sec -
Loopkijd:
UYR1611E:
Metwerking, == OL:
I l [I:Zt'KJ zonder koewijzen ] [ Annuleren ]

Uiteangen - Uitgang 1 - Solarpomp

Yerbindingen | parameters | Blokkeerbeveiliging

Functie Iitgangswvariabele
Solar 1 Solargroep

Solar 2 Solargroep
Solarvoorrang Spoelbedrijf

Met ,OK" worden de instellingen van
alle uitgangen opgeslagen en aan het
tekenobject de geselecteerde uit-
gang toegewezen.

Met ,OK, zonder toewijzen“ worden
de instellingen van alle uitgangen op-
geslagen.

De ,Verbindingen” betreft de weerga-
ve van de ,Uitgangsstatus” in de re-
gelaar.

Hier worden alle reeds gemaakte ver-
bindingen van de uitgang met de
functies weergegeven.

In principe geldt het bovenstaande ook voor uitgang 14 (dataleiding), de analoge uitgangen 15 en 16,

en de mengeruitgangsparen 3/4,8/9,10/11 en 12/13.
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Ingangen
Zoals bij alle tekeningobjecten komt men door dubbelklikken in het parametermenu.
Voorbeeld: Ingang 1, Collectorsensor

Ingangen - Ingang 1 - T.collector

Parameters |
Bet.groep: | Algemeen |
omschrifving: | T.collector v | w
Type Meekgrookheid Procesgrookhe SEnsar
) ongebruikk {¥) Temperatuur CkTY10
i Digitaal ) Solarstraling (%) Pr1000
() Analoog ) Spanning {JRAS

CIRASPT

Quak,:

Deler:

Yerschaling

QK l [ Ok, zonder toewijzen ] [ Annuleren

Sensorstatus

Parametrering na dubbelklik.
Voorbeeld: Weergave van de sensorstatus voor de sensoringang 1

Sensorstatus
S1 T.collector %<

22



Netzwerkuitgangen

Parametrering na dubbelklik.

In het tabblad ,Regelaar” worden de netwerkinstellingen van de regelaar vastgelegd (knoopnummer,
netwerkvrijgave, auto-operate).

Onder ,Parameters” is de verbinding te zien.
In het derde tabblad worden de ,Zendvoorwaarden” vastgelegd.
Na de parametrering wordt de netwerkuitgang als volgt weergegeven:

|—> Analoog of digitaal + nummer van de netwerkuitgang

NWA Analog 1
CAN/1/1

——————Jp Nummer van de netwerkuitgang

P Knoopnummer van de regelaar
P CAN- netwerk

Netwerkingangen

Parametrering na dubbelklik.

In het tabblad ,Regelaar” worden de netwerkinstellingen van de regelaar vastgelegd (knoopnummer,
netwerkvrijgave, auto-operate).

Via ,Parameters” wordt de bron voor de netwerkingang vastgelegd.
In het derde tabblad worden de ,Timeout-voorwaarden” vastgelegd.
Na de parametrering wordt de netwerkingang als volgt weergegeven:

|—> Analoog of digitaal + nummer van de netwerkingang
NWE Analog 1
s X

| I—} Nummer van de netwerkuitgang van de bron

P Knoopnummer van de bron
P Bron CAN of DL

Netwerkstatus

Voorbeeld: weergave van de netwerkstatus voor de netwerkingang Analoog 1

Netwerk - Status
>Analuog 1 <
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Functies

Parametrering na dubbelklik.

Voorbeeld: Solarfunctie

Solarregeling
SOLAR

Vrijgave functie

Referentietemp.

4
- Collectortemperatuur
=

¥ Begrenzingstemp.

Nummer van de functie
14

Max.begr.
Solargroep AAN

(Schakeluitg.)

De paars gekleurde ingangsvariabelen zijn verplichte velden, welke beslist verbonden dienen te wor-
den. Voordat deze verbinding is uitgevoerd, is de parametrering na dubbelklik op het tekeningobject
niet direct mogelijk. Wordt dit echter wel geprobeerd, verschijnt eerst een foutmelding, welke met OK

dient te worden bevestigd.

Bij de betreffende ingangsvariabelen, welke niet - collectortemperatuur Referentistemperatuur
worden verbonden, verschijnt in de parametrering = Eron: verplicht! Bron: Verplicht!
Lverplicht!”.

De groen gekleurde ingangsvariabelen kunnen,
maar hoeven niet worden gebruikt.

Voorbeeld: Cv-groepregeling

Cyv-groepregeling - CV-GROEP1

Ruimtetemperatuur

Aanvoertemp. - stooklijn
Regeling
() vaste waarde
(%) Buitentemp,

Stooklijn
(&) Temp.
() steilheid

Buitentemp. - gem.waarde

Aanvoertemp.reg.: | 10 min

T.ruirnke, YERL.: 1o W

T ruirte. NORM: e v

|

Ingangsvariabelen | Parameters | |itgangsyariabelen

Bet.groep: | Algemeen b
Omschrijving: CW-GROEP (1
Bedrijf: | Tijd/ auto -
Uitschakelvoorwaarden
Tidprogramma's. . Als T.ruimte Als T.aany,
R IS > GEW * Mee w GEW = MIM Ja il
vervrgd.nschak.: |0 min “ 5 ;
Hysterese: | L0k W Hysterese: |2,0K »
R e "D"% v. Als T.buiten = Als {nachtwverlaging en T,buiten .
; : GEMU = MAX 7 [Mee v IS > MIN 7 Mee W |
Inschakelverh,: 0% |» s 5 7 ;
- i T.buiten, Ma: lz0oC W T.buiten, MIN: 5eC W
T.aany,+10%C: |35°C % e -
_' = Hysterese: |z0k v Hysterase: 20K W
T.aanw,-20°C! |60°C  |» R b e e e e ;
Steilheid: Aeoany
IS = MaR Y Mee w
T.aanw. Max: 65°C %
T.aan. MIN: '.20 o  |ne Indien cv-groep = UIT, mengwentiel: | Sluiten A
¥Yorstheveiliging
Uitschakeling: F0min W T.buiten, GEMr < 59C W T.bin WORST: |5%C  »
[o]4 ] ’ Annuleren
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Functiedata-objecten voor apparaten met x2-technologie

(UVR16x2, RSM610, UVR610, CAN-1/045, CAN-BC2, CAN-EZ2, CAN-EZ3, CAN-MTx2)
Omschrijvingen beheren, gebruikersgedefinieerde omschrijvingen aan-
maken

Ingangen - Ingang 1 - ---——-—-— X Door het aanklikken van dit veld ver-
Tekeningobject: | Ingang 1 - ----------- v schijnt het venster voor het beheer en
keuze van alle omschrijvingen.

Parameters

Bet.groep Algemeen ~

Omschrijing E— |

Omschr.-index 5

= Algemeen
Type Analoog

Meetgrootheid Temperatuur

Allereerst worden de door het programma opge-

Omschrijvingen beheren @l  geven omschrijvingen weergegeven.
Zosken naar: || | 4| De omschrijvingen worden in verschillende
- Algemeen ~|| groepen opgedeeld. Een zoekfunctie vergemak-
____________ kelijkt de keuze. Het opgeven van een gedeelte
T.collector van de omschrijving volstaat.
T.solar.aanv e . .. . .
T eolorret Omschruvmggn, die in de programmering niet
T ketel.aany worden gebruikt, worden groen weergegeven.
T.ketel.ret
T.cv-grp.aanv

Wordt de gewenste omschrijving niet gevon-
den, kan deze door het aanklikken van het
plus-symbool direct als gebruikersgedefini-

Zoeken naafl_ | T.bover]| gh | -
| ) eerde omschrijving worden overgenomen.

= Gebruikersgedefieerde omschrijvingen (max. 24 tekens)

1 T.boven
Met ,0K“ wordt deze nieuw gedefinieerde
Zocken naar: | Thoverl | [k omschrijving voor het object overgenomen.

=] ll E rde omschrijvingen (max. 24 tekens)

Omschrijvingen beheren

Omschrijvingen beheren

Ingangen - Ingang 1 - T.boven

Tekeningebject: | Ingang 1 - T.boven W
Parameters

Bet.groep slsailiersgedef, A
Omschrijving
Aracchr Zindev
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P eerde omschrinvinacn (mas. 24 tekens) Een nieuwe omschrijving kan ook direct in de
L eDrulKe Ieer SMEChrVI N imax. EKENS, .o . . . .o
. _— lijst van de gebruikersgedefinieerde omschrij-

@ vingen worden opgegeven.

Door ,,0K" wordt de omschrijving aan het object toegewezen, door , 0K, zonder toewijzen“ wordt de
nieuwe omschrijving alleen in de lijst opgeslagen, zonder dat het object de omschrijving krijgt.

249 Alle laatst gebruikte gebruikersgedefinieerde om-
250 schrijvingen (ook uit eerdere programmeringen)
- Laatst gebruikte gebruikersgedef. Omschrijvingen worden in een lijst aan het einde van het venster

T.boven

opgegeven en kunnen direct of met behulp van de
zoekfunctie worden uitgekozen.

L

OK 0K, zonder toewijzen Annuleren

De directe keuze geschiedt met een klik op de omschrijving (selecteren) en ,0K".

Zodra een omschrijving uit de lijst van de laatst gebruikte omschrijvingen aan een object werd toe-
gewezen, wordt deze in de actuele programmering ook in de lijst van de gebruikersgedefinieerde om-
schrijvingen weergegeven.

Er kunnen maximaal 100 omschrijvingen (250 bij UVR16x2, UVR610, CAN-EZ3 en CAN-MTx2) met
maximaal 24 tekens worden gedefinieerd, welke naar keuze aan alle functiedata-objecten kunnen
worden toegewezen.

Reeds gedefinieerde omschrijvingen kunnen direct in de lijst van gebruikersgedefinieerde omschrij-
vingen bewerkt (gewijzigd) worden. De gewijzigde omschrijving verschijnt aanvullend aan de oor-
spronkelijke omschrijving in de lijst van laatst gebruikte omschrijvingen.

Met de ,Del“toets kunnen opgaves uit de lijst van laatst gebruikte omschrijvingen weer worden ge-
wist. De door het programma opgegeven omschrijvingen kunnen niet worden bewerkt of worden ge-
wist.

Dubbele omschrijvingen

Ingangen - Ingang 2 - T.collector 1

Tekeningobject: | Ingang 2 - T.collector 1 v
Parameters Wordt voor een object een omschrijving gekozen,
welke al eerder is gebruikt, worden de velden
Bet.groep Algemeen ~ ve . “« . “ .
Omachiiiving S —— ,Omschrijving“ en ,Omschr.-index” geel uitge-
Omschr.-index 1 I|Cht
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Globale gebruikersgedefinieerde omschrijvingen (meertalig)

Met behulp van de ,Globale gebruikersgedefinieerde omschrijvingen” is het mogelijk, vertalingen
voor deze omschrijvingen aan te maken en in de gewenste taal te gebruiken.

Deze omschrijvingen omvatten de ,laatst gebruikte gebruikersgedefinieerde omschrijvingen“.

Voor deze toepassing wordt een vertalingsgeheugen aangemaakt, welke onafhankelijk van de be-
treffende programmering op de PC van de gebruiker wordt opgeslagen en door TAPPS2 kan worden
opgeroepen.

Hierna wordt de werkwijze voor het aanmaken van een vertaalgeheugen vertalingsgeheugen in de
beschikbare programmatalen in een voorbeeld beschreven.

Bestand Bewerken Weergave Object Extra Help

Neadd ek (B ’

Globale gebruikersgedef, omschrijvingen..,
Bibliotheek Onbenciul, -

\ 4

Pebruikersgedefieerde omschrijvingen meertalig gebruiken

Globale gebruikersgedefieerde omschrijvingen

Vertalingsgeheugen

Uitvoertaal: Mederlands (1 omschrijving )

Taal Vertaald
Duits 0%
Engels 0%
Frans 0%
ltaliaans 0%
Spaans 0%

Tsjechisch 0%
Hongaars 0%
Reemeens 0%
Deens 0%

Zweeds 0%

porteren..

Sluiten

Momenteel zijn 3 omschrijvingen opgeslagen. Na het selecteren van ,Gebruikersgedefinieerde om-
schrijvingen meertalig gebruiken” kan middels ,Exporteren” een csv-bestand voor de vertaler wor-
den aangemaakt.

Hier volgt de keuze voor de taal, waarvoor het csv-bestand aange-

Exporteren 28 maakt dient te worden en of ook de reeds vertaalde omschrijvingen
@ enkele taal voor vertaler in het csv-bestand dienen te worden opgenomen.
Taal: |Duits Wordt het totale vertalingsgeheugen (alle talen met alle reeds uit-
Lincl. reeds vertaalde omschrijvingen gevoerde vertalingen) naar het csv-bestand geéxporteerd, dan kan
O totaal vertalingsgeheugen het vertalingsgeheugen in TAPPS2 op andere computers worden
oK Anmleren geimporteerd.

Na ,OK" wordt de map en de bestandsnaam voor het csv-bestand vastgelegd.
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Voorbeeld van een csv-bestand na het exporteren en vertalen:

A
nl

e w M

T.midden
T.onder
T.boven

In het csv-bestand kan de programmeur ver-

8 c b klarende commentaren m.b.t. de begrippen
Commentaal max. lengte de voor de vertaler opgeven.

24/T-Mitte De vertaler schrijft de vertalende omschrijvin-

24 T.unten gen in de betreffende taalkolom. In dit voor-

24 T.oben beeld is het csv-bestand voor Duits

aangemaakt (kolom ,de" = Duits).

Globale gebruikersgedefieerde omschrijvingen

Taal

Duits
Engels
Frans
ltaliaans
Spaans
Tsjechisch
Hongaars
Reemeens
Deens

Zweeds

Gebruikersgedefieerde omschrijvingen meertalig gebruiken
Vertalingsgeheugen

Uitvoertaal: Mederlands (1 omschrijving )

Vertaald

0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

Exporteren...

Impor‘teren.i.

Sluiten

Na de vertaling kan deze tabel weer in TAPPS2 worden geimporteerd.

Voor het invoegen van de vertaling en/of de commentaren wordt het betref-
fende vakje aangevinkt.

[ Vertalingen invoegen Eenmaal ingevoegde commentaren worden vervolgens automatisch bij het
W exporteren (ook in andere talen) in het csv-bestand geschreven.

oK

Afsluiten met ,0K".

Annuleren

(®) Vertalingsgeheugen samenvoegen

() Vertalingsgeheugen vervangen

oK

Bij het importeren van een ,totaal vertalingsgeheugen® wordt vastge-
legd, of het bestand met de reeds beschikbare vertalingen in het verta-
lingsgeheugen samengevoegd of het vertalingsgeheugen compleet
vervangen dient te worden.

Afsluiten met ,0K".

Annuleren
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In het menu ,Globale gebruikersgedefinieerde omschrijvingen” is zichtbaar, of alle omschrijvingen in

het vertalingsgeheugen vertaald zijn (= 100%).

Ubersetzungsspeicher

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen

Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Ausgangssprache: Deutsch (2 Bezeichnungen)

X

Gebruik van de vertaalde omschrijvingen

Voorbeeld: In een programmering, welke in het Nederlands werd aangemaakt, dienen voor een Duits-
talige gebruiker ook de gebruikersgedefinieerde omschrijvingen in het Duits op het x2-apparaat te

worden weergegeven.

Voorwaarden: er dienen alle gebruikersgedefinieerde omschrijvingen, welke in de programmering
beschikbaar zijn, te zijn vertaald.

Apparaatinstellingen

Algemeen CAM-Bus DL-Bus

=l Basisinstellingen
Helderheid
Display timeout
Status-LED
Autom. terugkeren naar startpagina
Terug naar startpagina na
Valuta

I=I Gebruiker
Install.-wachtwoord
Expert-wachtwoord
Toegang menu

=1 Tijd/ locatie
Autom. tijdomschakeling
Tijdzene
GP5 breedte
GPS lengte

100,0 %
00:30 [mrmss]
Altijd actief
Mee

Eurc

Gebruiker

la

07:00 [hh:mm]
48,836500 °
15,080000 *

1= Gebruikersgedefinieerde omschrijvingen

ongedefinieerd

Engels
Frans
Italiaans
Spaans
Mederlands
Tsjechisch
Hongaars
Roemeens
Deens

Zweeds

De oorspronkelijke taal was Nederlands. Er worden
voor de wijziging Nederlandse gebruikersgedefini-
eerde omschrijvingen weergegeven. Daarom dient
de taal van de omschrijvingen naar Duits gewijzigd
te worden.
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Gebruikersgedefinieerde omschrijvingen - Taal

Wilt u de taal van de in de tekening beschikbare gebruikersgedefinieerde omschrijvingen vastleggen of
wijzigen?

Bij het wijzigen van de taal worden de in de tekening beschikbare gebruikersgedefnieerde
omschrijvingen door de betreffende vertalingen vervangen.

(®) Taal wijzigen

() Taal vastleggen

oK Annuleren

Voor deze toepassing dient de taal te worden gewijzigd.

Indien niet alle omschrijvingen vertaald zijn, welke in de lijst ,Gebruikersgedefinieerde omschrijvin-
gen” verschijnen, kan de taal niet worden gewijzigd en verschijnt de volgende melding:

Wijzigen van de taal niet mogelijk, omdat niet voor alle omschrijvingen vertalingen
keschikbaar zijn.

De drie omschrijvingen worden door de wijziging van Nederlands naar Duits nu alleen nog maar in
het Duits weergegeven.

| S1 Tboven H( | S1 T.oben H<
[S2  T.midden < [S2  TMitte =
[S3~ T.onder =< [S3 Tunten =<

Voor iedere taal dient een eigen dat-bestand voor het x2-apparaat te worden aangemaakt, zodat de
passende gebruikersgedefinieerde omschrijvingen in het apparaat worden weergegeven.
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Vertalingen genereren wanneer de taal niet is opgegeven
Procedure als de taal van de gebruikergedefinieerde benamingen nog niet is ingesteld:
1. Openen van de programmering met TAPPS2 versie 2 1.11

2. Vastleggen van de taal Nederlands voor de gebruikersgedefinieerde omschrijvingen in het menu
Bestand/Instellingen/Apparaat-instellingen
= Gebruikersgedefinieerde omschrijvingen

ongedefinieerd
Duits
Engels

Frans

ltaliaans

Spaans

Mederlands

Tsjechisch |+

3. Overnemen van de omschrijvingen in het vertalingsgeheugen (menu ,Extra/Globale gebruikers-
gedefinieerde omschrijvingen®)

Globale gebruikersgedefieerde omschrijvingen

Gebruikersgedefieerde omschrijvingen meertalig gebruiken
Vertalingsgeheugen

Uitvoertaal: Mederlands (5 omschrijvingen )

A |,3-|Egte:errut::;i;:i:i;:r:d:pogr::;::g:i.ngen uit de tekening zijn nog niet in Overnermen
Taal Vertaald
Duits 0%
Engels 0%
Frans 0%
ltaliaans 0%
Spaans 0%
Tsjechisch 0%
Hongaars 0%
Roemeens 0%
Deens 0%

Zweeds 0%

Exporteren... Importeren...

Sluiten

Werd de taal in de apparaat-instellingen nog niet vastgelegd (taal ,ongedefinieerd”), verschijnt
de volgende melding:

Globale gebruikersgedefieerde omschrijvingen

Gebruikersgedefieerde emschrijvingen meertalig gebruiken
Vertalingsgeheugen
Uitvoertaal: Mederlands (5 omschrijvingen )
De taal van de gebruikersgedefinieerde omschrijvingen in de tekening is niet gedefinieerd.

/&, De overname van omschrijvingen in het vertalingsgeheugen is pas megelijk, indien de taal
is vastgelegd in de apparaat-instellingen.

4. Aanmaken van een csv-bestand voor de vertaler met ,Exporteren”
5. Importeren van het csv-bestand na de vertaling.

6. Hiermee kunnen in het vervolg ook ,oude” gebruikersgedefinieerde omschrijvingen in andere pro-
grammeringen worden gebruikt (zie vorig hoofdstuk ,Gebruik van vertaalde omschrijvingen®).
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Uitgangen

Door dubbelklik komt men in het parametermenu. In het begin geldt het tekenobject als ,ongebruikt”.
Na het toewijzen van een uitgangsnummer worden de gebruikelijke parameters beschikbaar gesteld.

Voorbeeld: Uitga

ng 1, solarpomp 1

<~ Al

Solarpomp 1

%<

Uitgangen - Uitgang 1 -

Tekeningobject:

Bet.groep
Omschrijving
Omschr.-index
= Algemeen
Type
Modus
Vertraging
Maloop

Looptijd

Dominant UIT
Digitaal AAN
1= Verschaling

Ingangswaarde 1
Uitvoerwaarde 1
Ingangswaarde 2

Uitvoerwaarde 2
1= Uitgangsstatus
AAN indien

Drempelwaarde
=1 Handbedrijf

Te wijzigen door

Solarpomp 1

Uitgang 1 - Selarpomp 1

Verbindingen Parameters Blokkeerbeveiliging

Algemeen
Solarpomp
1

Schakeluitgang

00:00 [mm:ss]
00:00 [rmm:ss]

Looptijdbegrenzing
= Uitgangswaarde digitaal/ handbedr.

Gebruiker

OK QFK, zonder toewijzen

Annuleren

Verbindingen

Uitgangen - Uitgang 1 -

Tekeningobject:

Functie
Solar 1
Solar 2
Solarvoorrang
OF

Solarpomp 1

Uitgang 1 - Solarpemp 1

Verbindingen Parameters Blokkeerbeveiliging

Uitgangsvariabele
Solargroep
Solargroep
Spoelbedrijf
Uitkomnst

Blokkeerbeveiliging
Hier kan een tijdstip voor alle uitgangen worden opgegeven, welke een blokkeerbeveiliging dienen te

hebben (zie handleidingen regelaar).
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Na de keuze van het uitgangsnummer dient
het type te worden vastgelegd.

Daarna wordt de omschrijving gekozen en
worden alle verdere instellingen uitgevoerd.

Met ,0K" worden de instellingen van alle uit-
gangen opgeslagen en aan het tekenobject
de geselecteerde uitgang toegewezen.

Met ,OK, zonder toewijzen“ worden de instel-
lingen van alle uitgangen opgeslagen.

Hier worden alle reeds aangemaakte verbin-
dingen van de uitgang met de functies weer-
gegeven.



Ingangen

Parametrering na dubbelklik.
Voorbeeld: Ingang 1, Collectorsensor 1

S1 T.collector 1

Ingangen - Ingang 1 - T.collector 1

0K

Tekeningebject: | Ingang 1 - T.collector 1 h
Parameters
Bet.groep Algemeen A
Omschrijving T.collector
Omschr.-index 1
= Algemeen
Type Analoog
Meetgrootheid Temperatuur
Procesgrootte
Sensor PT 1000
Sensorcorrectie 00K
Quotiént
Eenheid
Tijdeenheid
Gem.waarde 1,0 sec
1= Werschaling
Ingangswaarde 1
Uitvoerwaarde 1
Ingangswaarde 2
Uitvoerwaarde 2
1= Sensorcheck
Sensorcheck la
I=I' Drempelwaarde kortsluiting  Standaard v

QK, zonder toewijzen Annuleren

Na de keuze van het ingangsnummer dienen het
type en meetgrootheid te worden vastgelegd.
Vervolgens worden de omschrijving gekozen en
alle verdere instellingen uitgevoerd.

Met ,0K" worden de instellingen van alle ingan-
gen opgeslagen en aan het tekenobject de gese-
lecteerde uitgang toegewezen.

Met ,0K, zonder toewijzen“ worden de instellin-
gen van alle ingangen opgeslagen.
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CAN-uitgangen
Parametrering na dubbelklik.

In het tabblad ,Regelaar” worden de CAN-netwerkinstellingen van de regelaar vastgelegd (Knoop-
nummer, busrate, omschrijving).

Onder ,Parameters” is de verbinding te zien. Hier worden de omschrijving van de CAN-uitgang en de
zendvoorwaarde vastgelegd.

Voorbeeld: Verbinding van de analoge CAN-uitgang Analoog 1 met de meetwaarde van ingang 1

CAN-uitgangen - Analoog 1 - T.collector 1

Tekeningobject: 1~ 1-Tcollector 1 ~

Apparaat Parameters

Bet.groep Temperatuur actueel
Omschrijving | T.collectar
Omschr.-index 1

1= Ingangsvariabele

Brentype Ingang
Bron 1: T.collector 1
Variabele Meetwaarde

1= Zendvoorwaarde
bij wijziging > | 10
Blokk.tijd 0010 [mmess]

Intervaltijd 3 min

QK 0K, zonder toewijzen Annuleren

Na de keuze van het type en het CAN-uit-
gangsnummer wordt de omschrijving ge-
kozen en alle verdere instellingen
uitgevoerd.

Na de parametrering wordt de CAN-uitgang als volgt weergegeven:
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T.collector 1

3P Analoog (of digitaal) + nummer van de CAN-uitgang

CAN Analoogl1l(1/1
P gl( ) >

— Nummer van de CAN-uitgang
—P> Knoopnummer van de regelaar
» Omschrijving van de CAN-uitgang



CAN-ingangen

Parametrering na dubbelklik.

In het tabblad ,Regelaar” worden de CAN-netwerkinstellingen van de regelaar vastgelegd (Knoop-
nummer, busrate, omschrijving).

Onder ,Parameters” worden de bron en de timeout-tijd voor de CAN-ingang vastgelegd.
Voorbeeld: Analoge CAN-ingang Analoog 1 van CAN-Busapparaat met knoopnummer 2 en zijn CAN-

uitgang 1

CAN-ingangen - Analoog 1 - T.ketel.aanv

Tekeningobject: | Analoog

Apparaat Parameters

Bet.groep
Omschrijving
Omschr.-index

1=l Algemeen
Knoopnummer
Uitgangsnummer
CAN-Bus timeout

1=/ Eenheid
Meetgrootheid
Eenheid

Sensorcorrectie

~ || 1- T.ketel.aanv

Temperatuur actueel
Tketel.aanv

2
1
00:20 [hh:mm]

Gebruikersgedef,
Temperatuur °C
0,0K

I=I' Waarde bij timeout Onveranderd
Uitgavewaarde
=l Sensorcheck
Sensorcheck Ja
1= Drempelwaarde kortsluiting  Standaard
Drempelwaarde
=1 Kortsluitwaarde Standaard
Uitgavewaarde
I=I' Drempelwaarde onderbreking  Standaard
Drempelwaarde
1= Onderbrekingswaarde Standaard
Uitgavewaarde
oK

Ok, zonder toewijzen

= Na de keuze van het type en het CAN-in-
gangsnummer wordt de omschrijving ge-
kozen en alle verdere instellingen
uitgevoerd.

Bij keuze van de meetgrootheid ,Gebrui-
kersgedef.” kan de eenheid, een sensorcor-
rectie een gebruikersgedefinieerde
bewaking van de sensorwaarde worden
vastgelegd.

Annuleren

Na de parametrering wordt de CAN-ingang als volgt weergegeven:

3 Analoog (of digitaal) + nummer van de CAN-ingang

CAN Analoog
T.ketel.aanv

1(2/1)
I

%<

I—} Nummer van de CAN-uitgang van de bron
——— CAN-knoopnummer van de bron
» Omschrijving van de CAN-ingang
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DL-uitgangen

Parametrering na dubbelklik.

Er kunnen zowel analoge als ook digital waardes met een DL-uitgang worden overgedragen.

Onder ,Parameters” is de verbinding te zien. Hier wordt de omschrijving van de DL-uitgang vastge-
legd.

Voorbeeld: Verbinding van de DL-uitgang 1 met de uitkomst van de OF-functies voor het doeladres 1
Index 1

DL-uitgangen - Uitgang 1 - O2 sensor @8 Na de keuze van het type en het DL-uitgangs-
Tekeningobject: {Uitgang 1 - 02 sensor o nummer wordt de omschrijving gekozen en
o alle verdere instellingen uitgevoerd.
arameters
Bet.groep Gebruikersgedef,

Omschrijving | O2 sensar
Omschr.-index

1= Ingangsvariabele

Brontype Functie
Bron OF
Variabele Uitkomst
= Doel
Adres 1
Index 1
OK 0K, zonder toewijzen Annuleren

Na de parametrering wordt de DL-uitgang als volgt weergegeven:

I » DL uitgang + nummer van de DL-uitgang
DL Uitgang1(1/1)
ey 02 sensor
P Doel-index
P Doel-adres

$» Omschrijving van de DL-uitgang
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DL-ingangen
Parametrering na dubbelklik.

Onder ,Parameters” worden het type en de bron voor de DL-ingang vastgelegd.
Voorbeeld: Analoge DL-ingang 1 van de DL-sensor met het adres 1 en de index 1

DL-ingangen - Ingang 1 - T.ruimte @8 Na de keuze van het type en het DL-ingangs-
Tekeningobject: ingang 1 < Truimte o nummer wordt de omschrijving gekozen en
Darameters alle verdere instellingen uitgevoerd.
Bet.groep Temperatuur actueel
Omschrijving T.ruimte

Omschr.-index

= Algemeen
Type Analoog
Adres 1
Index 1
= Eenheid _ Bij keuze van de meetgrootheid ,Gebruikers-
E”E‘:g_'d”the'd ?em“"‘et“geff' gedef.” kan de eenheid, een sensorcorrectie
ennel EI’T‘IFIEI’E uur . . . .
Sensorcorectic 00K een gebruikersgedefinieerde bewaking van
| Waarde bij timeout Onveranderd de sensorwaarde worden vastgelegd.
Uitgavewaarde
=l Sensorcheck
Sensorcheck Ja

=1 Drempelwaarde kortsluiting  Standaard
Drempelwaarde

=1 Kortsluitwaarde Standaard
Uitgavewaarde

I=I' Drempelwaarde onderbreking  Standaard
Drempelwaarde

I= Onderbrekingswaarde Standaard

Uitgavewaarde

OK QFK, zonder toewijzen Annuleren

Na de parametrering wordt de DL-ingang als volgt weergegeven:
| P DL ingang + nummer van de DL-ingang

DL Ingang1(1/1)
T.ruimte | =<

I-} Index van de meetwaarde van de bron
——J Adres van de bron
P Omschrijving van de DL-ingang
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Vaste waardes
Parametrering na dubbelklik.

Voorbeeld: vaste waarde 1 met omschrijving ,Gew. waarde 1“, met instelgrenzen

F1

Gew.temperatuur

%<

Vaste waarde

- Vaste waarde 1 - Gew.temperatuur

Waarde

Tekeningobject: Maste waarde 1 - Gew.temperatuur s
Parameters
Bet.groep Algemeen

Omschrijving Gew.temperatuur

Omschr.-index

=l Algemeen
Type Analoog
Functiegrootte = Temperatuur *C
Omschakelen
Minimum 18,0°C
Maximum 240°C

1= Vaste waarde

20,0°C

Te wijzigen door Gebruiker

OK QFK, zonder toewijzen Annuleren

Na de keuze van het nummer van de vaste
waarde dienen het type en de functiegroot-
heid te worden vastgelegd. Vervolgens kan
de omschrijving worden gekozen en alle ver-
dere instellingen worden uitgevoerd.

Systeemwaardes

Parametre

Voorbeeld

ring na dubbelklik.

: Systeemwaarde Tijd/ Uur

Sys.

Uur

$<

Systeemwaar:

de - ongebruikt

Parameters

Waarde

ongebruikt v

ongebruikt
Algemeen
Datum -

Zon
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Na de keuze van de groep wordt de gewenste
waarde vastgelegd.



Functies

Parametrering na dubbelklik.
Voorbeeld: Solarfunctie

e
Verplichte
variabelen

> Vrijgave functie Solargroep AAN =<
Verplichte varia- ol CO||ECt0r.temperatuur Max.begr. =<
belen <{|Referentietemp.

Begrenzingstemp.
Min.temp. coll.
Maximale temp. ref.
Max.temp. begr.

I ]
Ingangsvariabelen Uitgangsvariabelen

i

De paars gekleurde ingangsvariabelen zijn verplichte velden, welke beslist verbonden dienen te wor-
den. Voordat deze verbinding is uitgevoerd, is de parametrering na dubbelklik op het tekeningobject
niet direct mogelijk. Wordt dit echter wel geprobeerd, verschijnt eerst een foutmelding, welke met OK
kan worden bevestigd.

Voorbeeld: Solarfunctie

8 Verplichte ingangsvariabelen dienen met een hetzelfde geprogrammeerd doel te zijn
verbonden:
Doel: Selarregeling - Solar 2 - Collectortemperatuur
Verplichte ingangsvariabelen dienen met een hetzelfde geprogrammeerd deel te zijn
verbonden:
Doel: Selarregeling - Solar 2 - Referentietemperatuur

Uitkomst: 2 fouten, 0 waarschuwingen

Abbrechen

=/ Collectortemperatuur Bij de betreffende ingangsvariabelen, welke
Pin weergeven niet zijn verbonden, verschijnt in de parame-
Brontype | Verplicht: trering ,Verplicht!".

1= Referentietemperatuur
Pin weergeven
Brontype Verplicht!

De groen gekleurde ingangsvariabelen kunnen, maar hoeven niet te worden gebruikt.
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Voorbeeld: Cv-groepregeling met alle in- en uitgangsvariabelen

2
- Vrijgave functie Gew.vraagtemp. —
4 \rijgave pomp Gew.aanv.temp. =<
4 Vrijgave mengv. Eff.gew. T.ruimte =<
»— Voorrang WW Cv-pomp —e——e{A3 Cvpomp1l
[513 Truimte1 [-+———Ruimtetemp. Mengv open/dicht *—_, [AB 7AS Opendicnt
[S10 Tovgp.aanvl [-e——e—{ Aanvoertemp. Mengv 0-100% =< Mengv. cv-grp
[S1z Buitentemp. |-+——=—Buitentemp. Onderhoudsbedr. =<
- Ext.schakelaar Vorstbev.
> Status tijdvoorw Bedrijffsmodus =<
> Gew. ruimtetemp. Bedrijfsstatus —<
1 Bedr.modus kalender Vervrgd.inschak. <
4 T.ruimte. GEW kalend. Ruimte < GEW =<
¥~ Venstercontact Ruimte <GEW.verl =<
- Venw. ext. T.aanv T.aanv.GEW > MIN <
>4 Temp. ext.T.aanv.GEW T.buiten < MAX =<
- Offset T.ruimte.gew T.bui < MAX.verl =<
e Offset ext. Taanv.gew T.aanv. € MAX =<
Rest.looptijd =<
Mengventiel open =<
Mengv. gesloten =<
GEMr T.buiten
GEMu T.buiten =<
Vertrag.t. vorst —<

In- en uitgangsvariabelen in- / uitschakelen
Cv-groepregeling - Cv-groep 2 X

Ingangsvariabelen Parameters Uitgangsvariabelen

De niet zichtbare in- en uitgangsvariabelen kun-
nen door scrollen of verslepen van het weergave-

= Vrijgave functie

Pin weergeven

Brontype  Gebruiker venster worden weergegeven.
Status Aan
-I Vrijgave pomp
;inweergeven bf Wordt het haakje bij ,Pin weergeven“ gewist, dan
St’:t”ut:"e i wordt deze in- of uitgangsvariabele in het teken-
) Vriggave mengu. venster niet meer weergegeven.
Pin weergeven | Hierdoor wordt de weergave van omvangrijke
Brontype | Gebruiker functies overzichtelijker, indien deze variabelen
Status Aan . . .
) Veorrang srarmuater niet dienen te worden gebruikt.

Pin weergeven

Brontype

Het haakje kan bij verplichte variabelen (paars
gekleurd) en verbonden variabelen niet worden
gewist.

Met deze knoppen kunnen alle pins verborgen
("Selectie opheffen") of weergegeven ("Alles se-
lecteren") worden. De pins van verplichte varia-
belen of pins die al zijn gekoppeld, vallen buiten
deze acties.

ongebruikt

Pins weergeven: Selectie opheffen

Alle selecteren \

OK Annuleren

Standaard is een keuze gemaakt in de direct weergegeven in- en uitgangsvariabelen, om de weer-
gave van de functies overzichtelijker te maken. Deze uitgeschakelde variabelen kunnen te allen tij-
de door ,Pin weergeven“ weer zichtbaar worden gemaakt.
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Voorbeeld: In- en uitgangsvariabelen, welke niet worden gebruikt, zijn uitgeschakeld

5
Vrijgave pomp Gew.aanv.temp.
Ruimtetemp. Eff.gew. T.ruimte
Aanvoertemp. Cv-pomp
Buitentemp. Mengv open/dicht
Status tijdvoorw

Bedr.modus kalender

T.ruimte.GEW kalend.

S 4 4 4
X XXk

Parametrering

Cv-groepregeling - Cv-groep 1

Ingangsvariabelen Parameters  Uitgangsvariabelen

Bet.groep Algemeen ~

g::z::”‘l':dga f"'g’“p _— De niet zichtbare in- en uitgangsvariabe-
g & len kunnen door scrollen of verslepen van

Bedrijf Tijd/ auto het weergavevenster worden weergege-
1= Ruimtetemperatuur ven.

T.ruimte VERL 16,0°C

Truirmte.NORM 200°C

= Buitentemperatuur
Vervroegd inschakelen 00:00 [hh:mm]
= Gem.waardetijd
voor regeling aanv.temp. | 00:10:00 [hh:mm:ss]
voor uitschakeling 00:30:00 [hh:mm:ss]
1= Aanvoertemp. - stooklijn
Regeling Buitentemp.

Stooklijn Temperatuur
v

Annuleren

VergrolRern des Fensters l
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Na de verbinding van een ingang, uitgang, DL-ingang of CAN-ingang met een functie, kan in de in-
gangsvariabele van de functie worden vastgelegd, welke informatie de variabele aan de functie door-
geeft.

Voorbeeld: Analoge functie, DL-ingang analoog

Analoge functie - Maximum 1

Ingangsvariabelen  Parameters Uitgangsvariabelen

= Keuze multiplexer ~
Pin weergeven []
Brontype angebruikt

1=/ Ingangsvariabele 1
Pin weergeven

Brontype Ingang
Bron & T.buffer 1
Variabele Meetwaarde

=/ Ingangsvariabele 2
Pin weergeven

Brontype DL-ingang
Bron 1: Truimte

1= Ingangsvariabel!| GRS

Pin weergeven | RAS modus

Brontype
= Ina riabe

Sensorfout
Metwerkfout

Pins anzeigen: Auswahl aufheben Alle auswihlen

oK Annuleren

+ Meetwaarde - de door de sensor gemeten waarde

+ RAS modus - al naar gelang de positie van de schakelaar op de ruimtesensor (RAS) worden de
volgende analoge waardes uitgegeven:

Automatisch 0

Normaal 1
Verlaagd 2
Standby 3

+ Sensorfout — digitale waarde, AAN, indien een sensorfout optreedt
+ Netwerkfout - digitale waarde, AAN indien timeout actief (= fout)

Ingangsvariabelen, waarvan de variabele van de standaard instelling afwijkt, worden blauw weerge-
geven.

Voorbeeld: Er is de variabele ,Sensorfout” van de sensor uitgekozen.

4
ii ' Melding actief =<
S12 Buitentemp. }—o—l—% Activeren (UIT)I Dominant AAN =<
> Wissen (UIT) Dominant UIT
< Waarsch.sign UIT Dom. AAN exp. (=<
Dom. UIT exp. =<
Dom. AAN inst. =<
Dom. UIT inst. (=<
Storing ontgr. =
Waarsch.signaal —
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Uitgangsvariabelen

De zwart gekleurde uitgangsvariabelen

kunnen alleen met ingangsvariabelen
X van andere functies of CAN- en DL-uit-
—< gangen worden verbonden.

5
< Vrijgave functie Eff.gew.temp.
< T.ww.boven Gew.temperatuur
> T.ww.onder Status vraag
< Status tijdvoorw Opwekkerverm.
< T.gew.boven
< T.gew.onder
- Ext.schakelaar

—< De blauw gekleurde uitgangsvariabe-

L len kunnen met uitgangen worden ver-
bonden. Er is echter ook de verbinding
met ingangsvariabelen van andere
functies of CAN- en DL-uitgangen toe-
gestaan.

Wordt een niet toegestane verbinding gemaakt, wordt een foutmelding weergegeven.

Voorbeeld:

® Uitgangsvariabele mag niet met een uitgang worden verbonden:
Bron: Warmtevraag ww - Warmtevraag ww - Effectieve gew.temp.
Doel: Uitgang - engebruikt

Uitkomst: 1 fout, 0 waarschuwingen

Abbrechen
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co

RA-Gerate

Anzeige nur beim Programmieren von CORA-Geréten (z.B. CAN-EZ3)

Zhler
Zirkulation
= CORA-Gerite

- L Heizstab EHS

VETLICILTI UL
WNarmemengenzihler
Nartungsfunktion
Nintergartenfunktion

Beispiel: Heizstab EHS
Parametrierung nach Doppelklick.

Heizstab EHS
Heizstab 1

Timeout
Leistung
Temperatur 1
Temperatur 2

Am Ende des Auswahlbaums befindet sich der Punkt CORA-Gerate.

—> Nummer des CORA-Gerats in der Program-

%(
%<
%<
%(

mierung

Ausgangsvariablen (vom Heizstab versend-
et)

He

izstab EHS - Heizstab 1

Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichnung Heizstab
Bez.-Index 1
CORAID 00000001
HOP1 1D 00000000
HOPZ ID 00000000
HOP3 ID 00000000

Automatisch verbinden  Ja

Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen

Abbrechen

—» x2-Funk ID des CORA-Geréates

Die Zeichnungsobijekte fiir CORA-Gerate sind auch fiir Eingangsvariablen (= an das CORA-Gerat ge-
sendete Werte) ausgelegt, dafiir besteht derweilen aber noch keine Verwendung.

Genauere Informationen zu CORA-Geraten und deren Bedienung sowie allgemeine Informationen
zum Funksystem befinden sich in den Anleitungen der jeweiligen Gerate.
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Verbindingen
Directe verbindingen tussen 2 objecten

1. Houdt men de muisindicator op een verbindingspunt, wordt deze als een groen vierkant weerge-
geven en de muisindicator verandert in een ,potlood”.

S8 Digitale ingang HEl
2. Met een muisklik verandert de vorm naar een groen rondje.
S8 Digitale ingang |—ﬁ

e e IR Solarregeling

ffffffffffffffffffffffffffffffffffiff%vnjgavefunctie

_______________________________________ < Collectortemper:

Indien het doelpunt niet op gelijke hoogte ligt, wordt de lijn in een rechte hoek aangepast.
4. Door een klik op het doelpunt wordt de lijn en daarmee de verbinding gefixeerd.

|S8 Digitale ingang

— Vrijgave functie

De groene, cirkelvormige verbindingspunten geven weer, dat een correcte verbinding bestaat.

De richting, waarmee de muisindicator van het startpunt wordt weggetrokken, bepaalt het verloop
van de verbindingslijn:

[s1 T.collector e l!

[s1 Tcollector |—9|i

S1  T.collector e

>F>:§>Fﬂ

[s1 Tcollector e o
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Door een muisklik tijdens het trekken van de lijn wordt een hoekpunt gecreéerd. Daarmee kunnen de
lijnen aan andere objecten voorbij worden geleid, zonder dat daarbij de weergave van het object
wordt verstoord.

Voorbeeld:

Muisklik

8
ﬂ
&~ Vrijgave functie Uitkomst [—e
< Uitk (vrijg=uit)
< Ingangsvariabele 1
1 Ingangsvariabele 2
< Ingangsvariabele 3
1 Ingangsvariabele 4
» Ingangsvariabele 5
F < Ingangsvariabele 6
7 .
Muisklik
~ Vrijgave functie Status vraag +——— A5  Aansturing ketel =<
1 Inschakeltemp.
¢ Uitschakeltemp.
+— Gew. temp. inschak.
e Gew. temp. uitschak.
< Temp. opwekker
< Max.temp. opwekker

Wijzigen van de lijnvorm

Zolang de verbinding nog niet is afgesloten, kan de lijnvorm door het indrukken van de Tab-toets wor-

den gewijzigd:

[s15 wrijgave solar

[s15 wrijgave solar

[s15 wrijgave solar
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Tab-toets



Bewerken van lijnen
Verschuiven van hoekpunten

1. De muisindicator op het gewenste hoekpunt plaatsen. Deze wijzigt dan van vorm.

Warmtevrsé
Warmtevra

2. Met ingedrukte muisknop kan nu het hoekpunt worden verschoven.

Warmtevraag C

‘ Warmtevraag c

Wijzigen van een lijn

Plaatst men de muisindicator direct op een punt van de lijn, wijzigt de vorm in een ,+"-teken.

7

Laadpomp w—@—v—{ A6 Laadpomp |

Met ingedrukte muisknop kan nu de lijn naar dit punt worden versleept.

7

A6 Laadpomp |

Laadpomp
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Verschuiven van een lijn

Plaatst men de muisindicator met ingedrukte ,Alt“-toets op een lijn, wijzigt de vorm van de muisin-
dicator.

{A6 Laadpomp =<

L ]
-+
L ]

Laadpomp

Met ingedrukte muisknop kan nu de lijn parallel worden verschoven.

7

Laadpomp l— *—— —? - $——l—US.El Laadpomp | .

Aftakkingen

Voorbeeld: Warmtevraag, er dient met behulp van een aftakking de gewenste waarde van de inscha-
keltemperatuur met de gewenste uitschakelwaarde worden verbonden.

:

= Vrijgave functie Warmtevraag =
[S7 T.opslag.bov |-#—1——=— Temp. warmtevraag
Is6 T.opslag.mid |-+—+—— Uitschakeltemp.

Gew. temp. inschak.
@ Gew. temp. uitschak.
De aftakking kan met 2 verschillende methodes worden aangemaakt:
1. Inhouden van de ,Ctrl“-toets op het toetsenbord en de muisindicators naar het

gewenste punt op de lijn plaatsen. Het knooppunt wordt als een groen vierkant ~ [%
weergegeven, de muisindicator wordt een ,potlood”. v
2. Aanklikken avn de ,Knoopmodus” in de rechter taakbalk. —_— e

De muisindicator wordt naar het gewenste knooppunt gebracht. Het knooppunt
wordt als een groen vierkant weergegeven, de muisindicator wordt een ,pot-

lood"”.
A

EEN R

— |+—t—={ Temp. warmtevraag
T

——a— Uitschakeltemp.
B——{ Gew. temp. inschak.
< Gew. temp. uitschak.

48



Vervolgens zijn beide methodes gelijk:

Met een muisklik wijzigt de vorm in een groen rondje. C o
—a—| Temp. warmtevraag

— | +—1—={ Uitschakeltemp.
)?0— Gew. temp. inschak.

< Gew. temp. uitschak.

Nu plaatst men de muisindicator op het gewenste verbindingspunt en

maakt daarmee een lijn aan. Gew. te

Gew. te

Door een klik op het doelpunt wordt de lijn en daarmee de verbinding ge- Gew. ti
fixeerd. | '
Gew. t

Commando ,Verbindingen markeren”

Met het commando "Bewerken / Verbindingen markeren" (Sneltoets: Ctrl+Shift+F) worden alle ver-
bindingen van het momenteel geselecteerde tekeningobject gemarkeerd. Bovendien worden, wan-
neer een signaaloverdracht wordt geselecteerd, alle bijoehorende signaalovernames gemarkeerd en
omgekeerd.
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Ongeldige verbindingen

Worden verbindingen aangemaakt, welke niet zijn toegestaan, wordt bij het oproepen van een para-
metrering een foutmelding weergegeven.

Wordt desondanks ,0K" aangeklikt, kan met de parametrering worden begonnen.

Het wordt echter aanbevolen de betreffende fout te herstellen voordat met de parametrering verder
wordt gegaan.

Functiedata voor de regelaar kunnen pas worden aangemaakt, indien alle fouten zijn verholpen.

Netwerkingang — uitgang

Een uitgang kan niet direct door een digitale netwerkingang worden aangestuurd. Hiervoor wordt een
betreffende logische of analoge functie benodigd.

FOUT:

CAN Digitaal 1 (2/1)
>Digitale ingang I —* Al Solarpomp =<

]

e Ingangen, Bus-ingangen, vaste waardes, systeemwaardes en uitgangspunten van uitgangen
magen niet direct met uitgangen worden verbonden:
Bron: CAN-ingang Digitaal 1 - Digitale ingang
Deel: Uitgang 1 - Sclarpomp

Uitkomst: 1 fout, 0 waarschuwingen

Abbrechen

CORRECT:

1
Vrijgave functie Uitkomst -e——e—{ A1 Solarpomp |
Uitk (vrijg=uit) Inv. uitkomst =<

Inv. uitk (vrijg=uit) (UIT)
Ingangsvariabele 1
Ingangsvariabele 2
Ingangsvariabele 3
Ingangsvariabele 4
Ingangsvariabele 5
Ingangsvariabele 6

CAN Digitaal 1 (2/1) _
Digitale ingang

O O
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Verbinding van twee uitgangsvariabelen

Uitgangsvariabelen mogen niet met elkaar worden verbonden.

FOUT:

2
> Vrijgave functie A> B + diff
> Waarde A Inv. (A > B + diff)
> Waarde B A=B

ok g

#—{Al Laadpomp =<

3
>4 Vrijgave functie A> B+ diff
> Waarde A Inv. (A > B + diff)
> Waarde B A=B

e Doelen mogen niet meer dan €én bron te hebben:
Bron: Vergelijkingsfunctie - Vergelijking 2 - A » (B + diff.)

Bron: Vergelijkingsfunctie - Vergelijking 1- A > (B + diff.)
Doel: Uitgang 1 - Laadpomp

XX ¢

Uitkomst: 1 fout, 0 waarschuwingen

Abbrechen

CORRECT:

Vergelijkingsfunctie 2
Vergelijking 1

> Vrijgave functie A>B + diff F=——e{ AL _Laadpomp =<
< Waarde A Inv. (A > B + diff)

%<
>4 Waarde B A=B =<

Vergelijkingsfunctie 3
Vergelijking 2

> Vrijgave functie A> B + diff F&——e#— Al Laadpomp =<
< Waarde A Inv. (A> B + diff) =<
< Waarde B A=B =

Identieke uitgangen worden hierbij met een OR-logische operator gekoppeld (als één op AAN gaat,
gaan ze allemaal op AAN).
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Een netwerkuitgang op meerdere functies

ledere netwerkuitgang mag maar eenmaal in de tekening voorkomen.

Indien de waarde van een netwerkuitgang van meerdere functies dient te komen, moet deze met be-
hulp van ene betreffende logische cq. analoge functie worden gerealiseerd.

FOUT:
Vergelijkingsfunctie 2
Vergelijking 1
- - wo| _ [CAN Digitaal 1 (1/1)
> Vrijgave functie A>B+ cﬁff - *— | aadpomp 1
< Waarde A Inv. (A> B + diff) =<
< Waarde B A=B =<
@ CAM-uitgangen mogen niet meervoudig voorkomen
2x CAN-uitgang Digitaal 1 - Laadpomp 1
Uitkomst: 1 fout, D waarschuwingen
Vergelijkingsfunctie 3 Aobrechen
Vergelijking 2
- . | _ [CAN Digitaal 1 (1/1)
< Vrijgave functie A>B+ c.hff * * L aadpomp 1
>+ Waarde A Inv. (A > B + diff) =<
> Waarde B A=B =
CORRECT:
Vergelijkingsfunctie 2 1
Vergelijking 1
> Vrijgave functie A> B + diff -» +— Vrijgave functie Uitkomst [—»
- Waarde A Inv. (A > B + diff) =< +— Uitk (vrijg=uit) (UIT) Inv. uitkomst =<
< Waarde B A=B = | >HInv. uitk (vrijg=uit) (UIT)
> Ingangsvariabele 1
> Ingangsvariabele 2
3
> Vrijgave functie A> B + diff - L CAN Digitaal 1 (1/1) >
> Waarde A Inv. (A> B + diff) = Laadpomp 1
> Waarde B A=B <
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Meerdere netwerkingangen hebben betrekking op een netwerkuitgang

Voor iedere parameter welke van het netwerk wordt ingelezen, mag op een apparaat telkens maar
één netwerkingang worden gedefinieerd.

Het is echter mogelijk, meerdere symbolen voor dezelfde netwerkingang in de tekening te gebruiken.

FOUT:
2
AN Analoog T(27 1) > Vrijgave functie A>B+ c.jiff .
>T.kete|.aanv * +— Waarde A Inv. (A> B + diff) =<
- Waarde B A=B =<

8 Meerdere analoge CAN-ingangen lezen dezelfde parameter (knoopnummer 2,
uitgangsnummer 1):

Analoeg 1 - Tketel.aanv

Analoog 2 - Tketel.aanv

Uitkomst: 1 fout, 0 waarschuwingen

Abbrechen

Laadpomp 4
Laadpomp

> Vrijgave functie Laadpomp =<
>CAN Analoog 2(2/1)

T et - +— Aanv.temp. laadgroep
] Referentietemp.
[S2_ Tbuffer > Min.temp. laadgroep

> Maximale temp. ref.

CORRECT:

2
CAN Analoog (271 > Vrijgave functie A>B+ Qiff
>T.kete|.aanv Waarde A Inv. (A> B + diff)

<~ Waarde B A=B

[
]

XOk X

Laadpomp 4

Laadpomg

> Vrijgave functie Laadpomp =<
Aanv.temp. laadgroep
Referentietemp.
Min.temp. laadgroep
Maximale temp. ref.

CAN Analoog1(2/1)
T.ketel.aanv

[
]

[S2  Thbuffer

]
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Alleen x2-apparaat:

Wordt een CAN-ingang met dezelfde parameters voor het knoopnummer en uitgangsnummer (van
de zender) van een reeds aangemaakte CAN-ingang gedefinieerd, wordt deze fout door een gele ach-
tergrond weergegeven.

Dezelfde foutweergave geschiedt voor een DL-ingang met hetzelfde adres en index van een reeds
aangemaakte DL-ingang.

Voorbeeld: CAN-ingang

CAN-ingangen - Analoog 1 - T.ketel.ret

Tekeningobject: | Analoog ~ |1 - Tketelret v

Apparaat Parameters

Bet.groep Temperatuur actueel
Omschrijving Tketel.ret

Omschr.-index

(=] meen
Knoopnummer 2
Uitgangsnummer 1

CAN-Bus timeout 00:20 [hh:mm]

Wordt deze fout niet hersteld en de CAN-ingang wordt weer geopend, wordt een foutmelding weer-
gegeven:

Fout

@ Meerdere analoge CAN-ingangen lezen dezelfde parameter (knoopnummer 2,
uitgangsnummer 1):

Analoog 1 - Teollector

Analoeg 2 - Tketel.aanv

Uitkemst: 1 fout, 0 waarschuwingen

Abbrechen

Wordt de fout niet hersteld, dan wordt het exporteren van de functiedata verhinderd en het fouten-
protocol geeft de fout weer:

Functiedata aanmaken

Functiedata Foutenprotecel Vereisten:

Fout: Meerdere analoge CAN-ingangen lezen dezelfde parameter (knoopnummer 2, uitgangsnummmer 1):
Analoog 1 - T.collector
Analoog 2 - T.ketel.aanv

Functies: 4 van 128
CORA-apparaat: 0 van 16

Uitkomst: 2 fouten, 1 waarschuwing

QK Annuleren
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Teksten

invoegen van teksten

1. Door een muisklik op het tekstsymbool A in de rechter taakbalk wordt de tekstmodus
geactiveerd.

De muisindicator wijzigt in de tekening zijn vorm in een ,potlood”.

2. Positioneren van het tekstveld

3. Invoer van de tekst @ kSt te kSt tekStl

. Door het klikken in een vrij tekenvlak wordt de invoer beéindigd.

tekst tekst tekst

in de tekening door een muisklik.

> v &

5. De muisindicator is nog steeds een ,potlood”, hierdoor kan een verdere tekstinvoer geschieden.
Pas wanneer de ,Selectiemodus” (muisindicator [} ) in rechter taakbalk wordt gekozen, is de

tekstmodus beéindigd.

6. Naar wens kan nu het tekstformaat (in ,selectiemodus”) door dubbelklik op de tekst worden

gewijzigd.

Lettertype: Tekststijl: Grootte:
Comic Sans M5 - Cursief 7
Georgia -
Impact Vet 3 ~
Liberation Mono Vet cursief

< ro— 9
i

Liberation Serif
Palatine Linctype
Tahoma

Tirmes New Roman
Trebuchet MS
Verdana

v 20 v
Uitlijning: Voorbeeld:

Tekstkleur: Achtergrondkleur:
& Transparant v

Annuleren
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Een bewerking van de ingevoerde tekst is door de Shift-toets i i + dubbelklik op de tekst of door
de selectie van het gereedschap A (,Tekst invoegen“) en muisklik op de tekst mogelijk.

Teksten kunnen, net zoals alle andere objecten, worden verschoven, geselecteerd en uitgelijnd wor-
den.

Globale tekstopmaak

Door de keuze van het menupunt ,Object / Lettertype...” kan de opmaak voor alle volgende in te voe-
ren teksten worden ingesteld, indien geen tekstobject in de tekening is geselecteerd.

Indien een tekstobject is geselecteerd, dan kan de opmaak van dit object worden gewijzigd.

Algemene tekstopmaak

Lettertype: Tekststijl: Grootte:
Comic Sans MS ~ Cursief 7
Georgia
Impact Vet ~
Liberation Mano Vet cursief 9
10
Liberation Serif 7
Palatino Linotype 12
Tahoma 14
Times New Roman 16
Trebuchet MS
Verdana 18

" 20 v
Uitlijning: Voorbeeld:
Tekstkleur: Achtergrondkleur:
I Transparant v

Annuleren

Schema's/ Afbeeldingen
Via Bestand > Importeren > Afbeelding kunnen

Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

Datei

56

Neu

Offnen...
Schliefen

Alle schlieBen
Speichern
Speichern unter...

Alle speichern
Einstellungen

Seite einrichten...
Seitenansicht...

Drucken...

Importieren

Exportieren

Strg+MN | »
Strg+0
Strg+S
»
Strg+P
b Funktionsdaten...
¥ Bild...

&

kleine schema's in de hydraulische tekening wor-
| den geplaatst.

Afbeeldingen dienen in PNG-formaat te zijn en
mogen niet groter dan 100 kB zijn.



Kopiéren van objecten en teksten

Voor het kopiéren dient het gewenste object of de gewenste objectgroep te worden geselecteerd.
Het kopiéren kan met 3 verschillende methodes worden uitgevoerd:

1. Gebruik van de symbolen in de taakbalk boven:
| mBe B|e

OI"IJ— P :en\l\.
Tirvosgen

2. Gebruik van sneltoetsen:
Kopiéren: Ctrl + ¢
Plakken: Ctrl + v

3. Gebruik van functies in het menu ,Bewerken”: Bestand | Bewerken | Weergave Object Extra Help
Ongedaan maken Ctrl+Z
Opnieuw toepassen Ctrl+Y
Knippen Ctrl+X
I

Kopigren Ctrl+C
Invoegen Ctrl+V
Invoegen als CAN-ingangen Ctrl+Alt+V
Wissen

Zoeken.., Ctrl+F
Verbindingen markeren Ctrl+Shift+F
Alles selecteren Ctrl+A

Kopiéren binnen een tekening

Aan de hand van een voorbeeld worden de stappen omschreven.
Voorbeeld: Kopiéren van een uitgang

1. Selecteren van het object »¢-{ A1l  Solarpomp 1 ¢

2. Eén van de 3 kopieermethodes gebruiken

3. Het daaropvolgende ,plakken” uitvoeren, het object AT Solarpuegpe 1 <
wordt nu op de plaats van de muisindicator weergege- ~ ' '
ven.

4. Door een muisklik wordt de positie van het object M- Al Solarpomgtl =X
gefixeerd. Het plakken is meerdere malen mogelijk.

Alle gekopieerde objecten nemen de parametrering van de oorspronkelijke over.

Uitzondering: Functies, waarin gebruikte functies zijn ingesteld (bv. solarvoorrang).

Wordt alleen de functie gekopieerd, dan worden de gebruikte functies van de gekopieerde functie
bijgehouden.

Wordt ten minste één van de gebruikte functie meegekopieerd, dan worden de meegekopieerde
functies als nieuwe functie, echter met gelijke omschrijving opgevoerd. De niet meegekopieerde
functies worden op ,niet geselecteerd “ teruggezet. Deze dienen vervolgens opnieuw te worden
geparametreerd.

Worden functies gekopieerd, dan krijgen de nieuwe functies nummers, welke aansluiten op de laat-
ste functie.
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Kopiéren tussen twee tekeningen

Als ingangen, uitgangen en/of vaste waarden tussen twee tekeningen worden gekopieerd, verschijnt
het volgende venster.

Einfligen

Eingange

Nr Einfligen Nr Zugewiesen Zeichnung
T.Kollektor => unbenutzt
T.Warmwasser =» unbenutzt

unbenutzt

unbenutzt

unbenutzt

X

¥

Zuweisen >

1
2
3
4 unbenutzt
5
6
7

unbenutzt
unbenutzt
unbenutzt
10 unbenutzt
11 unbenutzt

< Zuriick 12 unbenutzt

Hier wordt bepaald onder welk nummer gekopieerde in- en uitgangen enz. in de programmering moe-
ten worden ingevoegd. Het herschikken van reeds toegewezen objecten is ook mogelijk binnen de
kolom "Toegewezen" door middel van "Drag & Drop".

Bij het kopiéren tussen twee tekeningen wordt gecontroleerd of de elementen die worden gekopieerd
al elders in het doelbestand worden gebruikt.

Einfigen - Konflikte l3sen O ®

Einfiigen nicht ohne Anpassungen maglich.

Es kénnen nicht alle Ein-/Ausgénge eingefiigt werden, da manche in der Zielzeichnung bereits mit anderen Parametern verwendet
werden.

Bitte auf den folgenden Seiten die noch nicht zugeordneten Ein-/Ausgange von der linken Spalte auf unbenutzte Ein-/Ausginge in
der rechten Spalte ziehen.
Ein-/Ausginge, die in der Zielzeichnung noch unbenutzt sind, wurden bereits automatisch zugeordnet.

Bei zugeordneten Ein-/Ausgangen kann per Klick auf den Pfeil die Richtung der Parameteriibernahme gedndert werden.
Damit ist es moglich, die Parameter in der Zielzeichnung beizubehalten.

Met "Volgende" wordt begonnen met het oplossen van conflicten van het eerste objecttype (bijv. in-
gangen).

Einflgen - Konflikte l6sen O X
Eingiinge (3 nicht zugewiesen)

N Einflgen MNr Zugewiesen Zeichnung
1 T.Kollektor T.Kessel VL
3 T.Boiler unten /—_\

4 T.Puffer unten 1 *

T.Warmwasser
T.AuBen
T.Raum 1
T.Heizkreis VL 1
T.Raum 2
T.Heizkreis VL 2

De items aan de linkerkant zijn de items die niet konden worden toegewezen. Met Drag & Drop is het
nu mogelijk om objecten naar keuze in de doeltekening (= rechterpagina) in te voegen. Door het ver-
slepen van bestaande items, worden deze overschreven. Boven, naast het objecttype (voorbeeld: in-
gangen) wordt in het rood het aantal niet-toegewezen items weergegeven.

< O W e W ha =
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Wird ein Wert der Zielzeichnung ersetzt, erscheint auf der rechten Liste ein Pfeil.

Eingsnge (2 nicht zugewiesen

Nr Einfagen Nr Zugewiesen Zeichnung
3 T.Boiler unten 1 TKollektor ) TkesseivL
4 T.Puffer unten 1 2 T.Warmwasser

Im Beispiel zeigt der Pfeil an, dass die Bezeichnung und Parametrierung des linken Wertes jene des
rechten Gberschreiben. Ein Klick auf den Pfeil dreht diese Funktion um.

Mit Klick auf ,Weiter” erscheint die Konfliktlosung des nachsten Wertetyps.
Nach AbschlielRen der letzten Konfliktldsung erscheint eine Zusammenfassung.

Einfagen - Konflikte I5sen a X

J Alle Konflikte gelést, Einflgen nun méglich.

Die Zusammenfassung sieﬂht wie oben abgebildet aus, wenn keine weiteren Konflikte bestehen. ,Fer-
tig stellen” Gibernimmt die Anderungen und beendet die Konfliktlésung. Die kopierten Objekte konnen
nun per Linksklick eingefiligt werden.

Bestehen weiterhin ungeloste Konflikte, werden diese im letzten Fenster angezeigt. ,Fertig stellen”
verwirft in diesem Fall die Parametrierung der Ein- und Ausgange in der Liste und fligt stattdessen
unbenutzte Werte ein.

Einfugen - Konflikte I6sen O X

Nicht zugewiesene Objekte werden als unbenutzt eingefugt:

Ausgange
1 - Solarpumpe

Werden Objekte zwischen Zeichnungen verschiedener Gerate kopiert, konnen dadurch auch Konflik-
te entstehen.

Beispiel: Die Quelldatei (Programmierung UVR16x2) hat mehr Eingénge zugewiesen als die Zieldatei
(Programmierung RSM610) zuldsst (7 Eingdnge parametriert, RSM610 verfiigt nur Giber 6 Eingdnge).

Einfagen - Konflikte losen O %

Eingange (7 nicht zugewiesen

Nr Einfagen Nr Zugewiesen Zeichnung
7 T.Puffer cben 1 T.Kollektor => | unbenutzt
9 T.Kessel VL 2 T.Warmwasser => unbenutzt
10 T.Heizkreis VL 1 3 T.Boiler unten =>  unb

1 T.Heizkreis VL 2 4 T.Puffer unten 1 => unb

12 T.AuBen 5 T.Puffer unten 2 =>» |unbenutzt
13 T.Raum 1 m 6 T.Puffer mitte => unbenutzt

14 T.Raum 2 *

Benutzerdefinierte Bezeichnungen werden automatisch ibernommen. Ist jedoch die maximale An-
zahl an benutzerdefinierten Bezeichnungen in der Zieldatei erreicht, erscheint diesbeziiglich eben-
falls eine Konfliktseite.

Es besteht auch die Moglichkeit, dass auf Grund von Gerate-Unterschieden das Einfligen komplett
verhindert wird (es erscheint weder ein Dialog noch eine Fehlermeldung), z.B. wenn Eingénge in die
Programmierung eines CAN-BC2 eingefiigt werden sollen.
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Invoegen als CAN-ingangen

Als er CAN-uitgangen tussen de gekopieerde objecten zitten, kunnen deze bij het invoegen worden
omgezet naar overeenkomstige CAN-ingangen. Commando Bewerken > Invoegen als CAN-ingan-
gen (sneltoets: Ctrl + Alt + V) voert dit uit, waarbij CAN-knooppuntnummers, uitgangsnummers en
aanduidingen worden overgedragen.

Wanneer CAN-ingangen op deze manier worden ingevoegd, worden er geen andere oorspronkelijk
gekopieerde elementen ingevoegd.

De CAN-ingangen zijn gegroepeerd in analoge en digitale ingangen en gesorteerd op ingangsnum-
mer.

Verwijderen van objecten

Geselecteerde objecten worden verwijderd als de Delete-toets ingedrukt wordt of via Bewerken > Ver-
wijderen.

Als een object (ingang, uitgang, CAN-ingang enz.) wordt verwijderd, blijft deze parametrering toch in
de programmering behouden.

Als een object met Shift + Delete wordt verwijderd, wordt het object (indien van toepassing, bijv. in-
gang) verwijderd en de parametrering ervan ongebruikt.

60



Knippen van objecten

Met het commando ,Bewerken/ Knippen“ cq. met de sneltoets Ctrl+x kan een geselecteerd object
of een geselecteerde objectgroep worden uitgeknipt. Deze worden hiermee uit de tekening gewist,
maar blijven echter op het klembord, om weer te kunnen worden ingevoegd.

Met het commando ,plakken” of de sneltoets Ctrl+v kan dit object in dezelfde of een andere tekening
van hetzelfde type regelaar worden ingevoegd. Het plakken is ook meerdere malen mogelijk.

Zoals bij het ,kopiéren” gelden dezelfde uitgangspunten voor het behoud van de parametreringen.
Bij het knippen van functies schuiven de opvolgend genummerde functies op.

De geknipte en in een tekening ingevoegde functie krijgt het eerstvolgende nummer na die van de
laatste functie.

Invoegen van eenvoudige tekeningobjecten

In het tekengebied kunnen polygonen, polylijnen en rechthoeken worden ingevoegd:

1. Door een muisklik op een van de tekeningsymbolen in de rechter symboollijst wordt de
tekeningmodus geactiveerd.

De muiswijzer verandert in de tekening naar een ,potlood”.
2. Positioneren van het tekeningobiject in de tekening door een muisklik.

3. Het verdere bewerken (lijntype/ vulling) geschiedt zoals in het tekengebied ,Hydrau-
lisch” en wordt in het hoofdstuk ,Hydraulisch” beschreven.

> Y &

Zoeken van objecten #

Met behulp van de zoekfunctie kunnen bv. in omvangrijke programmeringen elementen via hun
naam, type of delen daarvan worden gezocht.

Voorbeeld: Zoeken naar ,Solarpomp”

Resultaat: De uitgang met de omschrijving ,Solar-

Zoeken X pomp“ is 3 maal in de tekening beschikbaar. Met
| aanklikken van ,Zoeken en markeren“ worden in
de tekening de 2 solarpompen rood gemarkeerd

= Uifgang en kunnen daardoor eenvoudig worden gevonden.

Zoeken en markeren Annuleren

Zoeken naar: | Solarpompl|
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Eigen bibliotheken

Het is mogelijk om een combinatie van ingangen, uitgangen, functies enz. op te slaan, zodat terug-
kerende programmeerprocessen worden verkort.

71 Functies Onder de items "Ingangen en uitgangen" en "Functies" be-
+I- CORA-apparaten vindt zich het item "Eigen bibliotheken". Het contextmenu
=} Eigen bibliotheken] verschijnt door een klik met de rechtermuisknop.
Nieuwe bibliotheek toevoegen... ~Toevoegen van een eigen bibliotheek

Map kiezen... *Map selecteren waarin de eigen bibliotheken worden opge-

Actualiseren Slagen
*Bijwerken van de eigen bibliotheken in geval van wijzigin-
bl Importeren...

gen
Exporteren...

‘Importeren en exporteren van eigen bibliotheken

Na het klikken op "Nieuwe bibliotheek toevoegen..." verschijnt een dialoogvenster waarin een naam
kan worden ingevoerd.

5. Eigen bibliotheken Om een item aan de bibliotheek toe te voegen, wordt een wille-
I T <t keurig aantal objecten in de tekening gemarkeerd. De naam van
- Ger Toevoegen vanuit de tekening..  d€ gewenste eigen bibliotheek wordt vervolgens met de rechter-

muisknop in de lijst aangeklikt en "Toevoegen uit tekening"

Actualiseren wordt geselecteerd. Er verschijnt opnieuw een verzoek om een

Herbenoemen naam toe te kennen.

Wissen Om het item in een tekening in te voegen, wordt het net als elk
ander object geselecteerd en vervolgens in de tekening ge-

Exporteren... plaatst

De parametrering van alle objecten die aan de bibliotheek worden toegevoegd, wordt overgenomen.
Eigen bibliotheken hebben een uitgebreid effect op alle tekeningen en bestanden.

- Eigen bibliotheken Een item kan worden gewijzigd door het vanuit de bibliotheek in de
5 Test tekening te plaatsen, daar te bewerken, te markeren en vervolgens
B 1t itom | in de bibliotheek door de nieuwe variant te vervangen (met de rech-
. Gemeer Vervangen uit tekening  termuisknop klikken > "Vervangen vanuit tekening").

Eigen bibliotheken kunnen als .lib-bestanden geimporteerd en geéxporteerd worden. Door met de
rechtermuisknop op Eigen bibliotheken en op Exporteren te klikken, verschijnt er een dialoogvenster
waarin u kunt selecteren welke van uw eigen bibliotheken moet worden geéxporteerd. Vervolgens
wordt een map geselecteerd waarin elke geselecteerde bibliotheek als een afzonderlijk bestand
wordt opgeslagen.

Met Importeren kunnen .lib-bestanden volgens hetzelfde principe worden geimporteerd.

Een eigen bibliotheek kan ook direct met de rechtermuisknop aangeklikt worden om alleen deze te
exporteren.

Eigen bibliotheken worden opgeslagen als .lib-bestanden wanneer ze worden aangemaakt onder Do-
cuments\Technische Alternative\Tapps2\libraries.
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Gemeinsame Bibliotheken

UVR16x2 Bibliotheken kunnen door meerdere gebruikers gezamenlijk worden ge-

+1-In- en uitgangen bruikt.

4 Functi

i__.;uon;;_e:ppa,aten Daarnaast is er het extra, aparte item "Gedeelde bibliotheken".

f--ige" bibliotheken Om gebruik te kunnen maken van "Gedeelde bibliotheken" moet eerst een

map worden vastgelegd (met de rechtermuisknop klikken > "Map selecte-
ren...").

Er moet op worden gelet dat alle computers via hetzelfde netwerkprotocol (SMB of NFS) toegang
hebben tot de map "Gedeelde bibliotheken" op de bestandsserver.

TAPPS2 voegt wijzigingen, die door meerdere gebruikers in dezelfde bibliotheek zijn aangebracht,
automatisch samen.

Als hetzelfde element door meerdere gebruikers tegelijkertijd buiten de bibliotheek wordt bewerkt en
vervolgens in de bibliotheek wordt vervangen, is het echter niet mogelijk om deze wijzigingen samen
te voegen.

Als er buiten het programma wijzigingen in een bibliotheek zijn aangebracht, bijvoorbeeld door een
andere gebruiker, wordt de bibliotheek automatisch opnieuw geladen voordat de eigen wijzigingen
worden doorgevoerd.

Een bibliotheek kan ook handmatig opnieuw worden geladen met "rechter muisknop klikken > Ver-
nieuwen".
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Instellingen

In het menu ,Instellingen” kunnen de volgende algemene instellingen van de regelaar worden door-
gevoerd:

Bestand Bewerken \Weergave Object Extra Help

AR LR Y-T
Openen... Ctrl+Q

Sluiten

Alles sluiten h  Programmering

Opslaan Ctrl+S

Opslaan als...

Alles opslaan

Instellingen > Apparaat-instellingen...
Pagina-indeling Functies rangschikken... -ApparaatinSteIIingen
Afdrukvoorbeeld... CORA-apparaten rangschikken... *Functies en meldingen rangschikken
Afdrukken... Ctrl+P In-/uit hikken... . .
e ’ TrTgEngEn FEngEeEEEn «CAN-datalogging configureren
Importeren » Datalogging...
Exporteren >
Laatst geopende bestanden »
Afsluiten Alt+F4

Apparaatinstellingen

Hier kunnen, afhankelijk van het type regelaar, voorinstellingen voor de regelaar, de netwerkinstellin-
gen en de begroetingspagina (UVR1611) worden ingesteld.

UVR1611 Apparaten met x2-technologie (bv. UVR16x2)

Apparaatinstellingen * Apparaatinstellingen
Bediening Netwerk Begroeting Algemeen CAM-Bus DL-Bus

Beeldscherm = Basisinstellingen

Contrast: | 4] Helderheid: | {0 Helderheid 100,0 %

Display timeout 0030 [mmmess]
Verlichti it na:
[ Verlichting uit na Status-LED Altijd actief
[J Autornatisch omschakelen naar functieoverzicht Autom. terugkeren naar startpagina  Nee

b o Terug naar startpagina na
atum/ ti
H Valuta Euro

[#] Automatische omschakeling zomer-/ wintertijd = Gebruiker

Install.-wachtwoord
Expert-wachtwoord

Gebruikersblokkade
[JParameters [ ]Uitgangen [ ]Menu

Toegang menu Gebruiker
Expert-code = Tijd/ locatie
Autom. tijdomschakeling la
0 ~| |1 ~| |2 v~ |8 ~ .
Tijdzone 01:00 [hh:mm]
GPS breedte 48,836500 ©
Annuleren GPS lengte 15,080000
I=I Gebruikersgedefinieerde omschrijvingen
Taal Mederlands

Annuleren
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Functies en meldingen rangschikken

Functies rangschikken

Mr  Functie
1 SOLART In dit menu kan de volgorde van de functies, zoals deze in de regelaar
2 SOLAR2 wordt weergegeven, gewijzigd worden.
j iif;;i:{ Hiermee wordt ook het nummer van de functie in TAPPS2 gewijzigd.
5 CV-GROEP2
6 W.VRGWW
2)
Omlaag SOLARZ
>4 Vrijgave functie Max.begr. =<
> Collectortemperatuur Solargroep AAN =<
> Referentietemp. (Schakeluitg.)
> Begrenzingstemp.
Annuleren

Alleen bij UVR 1611

In dit menu kan de volgorde van de meldingen, zoals deze in de rege-
laar worden weergegeven, gewijzigd worden.

Meldingen rangschikken

Nr  Melding Daardoor wordt ook het nummer van de melding in TAPPS gewijzigd
1 Owvertemp.
2 Brander
3 Metwerk
2)
>4 Vrijgave functie Melding actief =<
Omhoog Meld. activeren (UIT)
Omlaag Melding wissen (UIT)
Annuleren
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CORA-apparaten rangschikken

In dit menu kan de volgorde van de functies, zoals die in de rege-

CORA-apparaten rangschikken

Nr  CORA-apparaat
1 Elektrisch element 1 Z|gd
2 Elektrisch element 2
3 Elektrisch element 3

laar worden weergegeven, aangepast worden.
Daarmee wordt ook het nummer van de functie in TAPPS2 gewij-

\

!
Omhoog Elektrisch element 1
s Timeout =<
Vermogen =<
Temperatuur 1 =<
Temperatuur 2 =<

Annuleren

In-/ uitgangen rangschikken

In-/ uitgangen rangschikken

Ingangen Nr Tekening
Uitgangen 1 T.collector
Uitgangsparen 2 Thutfer
Vaste waarde
CAN-ingangen analoog : Thuffer|
CAN-ingangen digitaal | 4 T.buffer.ond 2
CAN-uitgangen analoog | | 3 T.buffer.mid 1
CAN-uitgangen digitaal 6 T.buffer.bov
DL-ingangen 7 ongebruikt [~
DL-uitgangen 8 orhkEts o
9 T.ketel.aanv

10 T.cv-grp.aanv 1
1 T.cv-grp.aanv 2
12 ongebruikt
13 ongebruikt
14 ongebruikt
15 ongebruikt
16 ongebruikt

Annuleren
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In dit menu kan de volgorde van de ingangen
en de uitgangen aangepast worden.

In-/ uitgangen kunnen aan lege plekken toege-
wezen of met elkaar verwisseld worden. Deze
wijzigingen hebben betrekking op alle bestaan-
de objecten in de tekening.

Bij het herschikken van de CAN-uitgangen
dient de betreffende CAN-ingang bij de ontvan-
ger aangepast te worden.

Evenzo dient na het herschikken van in-/ uit-
gangen een bestaande visualisatie (TA-Desig-
ner) te worden geactualiseerd. Indien daar een
.dat-bestand uitgewisseld wordt, herkent TA-
Designer de aangepaste volgorde niet. Dit
dient handmatig aangepast te worden.



Functieoverzicht UVR1611

Het functieoverzicht is een menupagina in de regeling, welke ervoor dient alleen die informatie weer
te geven, welke voor de klant belangrijk zijn.

Verder kunnen de daar weergegeven parameters met een rechtentoekenning voor het wijzigen van
de instelwaardes worden ingesteld.

Functieoverzicht E]

Beschikbare wesrgaveparameters Functieoverzicht

[+ Gebruiker =-[E) Gebruiker
[+ Ingang (3 Datum
[ Litgang LY Tiid
- S0LARL =-[E) Cv-GROERL
[ SOLAR2 LY Bedrif
- S0LNYOORR EY T.ruimke. YERL.
[ CY-GROEP1 3 T.ruimke. NORM
- CW-GROEPZ £ Tiidprogr.
[ W YRG CY ¥ stooklin
B WL WRIG W =[] cv-GROER2
- LAADPOMP1 [ Bedriff
¥ LAADPOMPZ - 3 T.ruimke, YERL, @
[ LAADPOMPS te wijzigen door 3 T.ruimbe. NORM
[ MINFUNCT. 1 (#) Gebruiker A £ Tiidprogr.
[ MIMFUMCT, 2 ) Gebruiker B ¥ stooklin
- OF O abruiker C =[] wvRG wew
[+ Maxianlg) ﬂ W arrwakertemnper atuur

() Installateur 0 7o Is

O Expert 9 v GEW

ﬂ Tijdprogr.
3 T MIN
S= = =Einde>

Werkwijze voor het invoegen van een weergaveparameter in het functieoverzicht:

1. De parameter, welke in het functieoverzicht dient te worden weergegeven, in de lijst met beschik-
bare parameters kiezen.

2. In de lijst met de parameters van het functieoverzicht de positie kiezen, waarboven deze weerga-
veparameter moet worden ingevoegd.

3. De rechtentoekenning voor het wijzigen van de parameter instellen.
4. De gekozen weergaveparameter in het functieoverzicht invoegen.

A | E——H- Door een muisklik met de rechter muisknop op een geselecteerde parameter
A K Gebruiker A wordt een keuzemenu geopend, waarin het rechtenniveau kan worden gewij-

Gebruiker B ;
T zigd.
g g Gebruiker C g

| W'WW
ﬂ r wperk
" b
Op dezelfde wijze kunnen elementen uit het functieoverzicht worden gewist met behulp van de knop:

=3

Functieoverzicht UVR16x2/CAN-MTx2

Het functieoverzicht voor de UVR16x2 wordt met het programma , TA-Designer‘ aangemaakt.
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CAN-datalogging

X2-apparaten

Minimale versies:
C.M.I.1.25
Winsol 2.06

Voor de CAN-datalogging van x2-apparaten kunnen maximaal 64 analoge en 64 digitale waardes

worden gedefinieerd.

De linker kolom geeft alle beschikbare parameters weer, welke in de rechter kolom kunnen worden
ingevoegd. In de rechter kolom zijn de secties ,Analoge waardes” en ,Digitale waardes" zichtbaar. Bij
het invoegen van nieuwe loggingwaardes dient er daarom op te worden gelet, of de waarde een ana-
loge (getalswaarde) of een digitale waarde (AAN/UIT) is.

Werkwijze om een parameter in de datalogging op te nemen:
Er bestaan 2 mogelijkheden:

1. Selectie van de te loggen waardes in de ,Beschikbare parameters” links en deze naar de logging-
waarde te verslepen, waarop deze dient te worden weergegeven (Drag & Drop).

Voorbeeld: De gewenste aanvoertemperatuur van cv-groep 1 dient als analoge waarde 8 te wor-

den gelogd.
Alleen voor UVR16x2 zichtbaar
Datalogging l X
Eechikbare|patameters Anzloge waarde Digitale waarde Algefheen
* In.gangen ANALOOG1  Ingang 1: ongebruikt - Meetwaarde [l
i Uitgangen AMALOOG 2  Ingang 2 ongebruikt - Meetwaarde
- Cv-groep 1

1: Gew.aanvoertemp.

- 23 Eff.gew. ruimtetemp.
- 31 Cv-pomp
- & Mengwv open/dicht

5 Mengw 0-100%

- B Onderhoudsbedrijf
- Tt Vorstheveiligingsbedrijf
- B Bedriffsmodus

G: Bedrijfsstatus

- 10: Vervrgd.inschak,

- 113 Turuimte < GEW

- 12: Toruimte < GEW (verlaagd)
- 13 T.aanvoer. GEW = MIN

- 14: T.buiten < MAX

- 1% T.buiten < MAX (verlaagd)
.. 162 T.aanvoer « MAX

- 1T: Teller rest.looptijd

- 18: Mengventiel open

- 19 Mengventiel gesloten

- 20 Germn.waarde BT-regeling

M e vimmrd e DT ke cbhaboclins

AMALOOG 3  Ingang 3: ongebruikt - Meetwaarde
ANALOOG4  Ingang 4: ongebruikt - Meetwaarde
AMALOOGS5  Ingang 5: ongebruikt - Meetwaarde
ANALOOGE  Ingang 6: ongebruikt - Meetwaarde
* AMNALOOG7  Ingang 7: ongebruikt - Meetwaarde
AMNALOOGE  Ingang 8: ongebruikt - Meetwaarde
AMNALOOG 9  Ingang 3: ongebruikt - Meetwaarde
ANALOOG 10 Ingang 10: ongebruikt - Meetwaarde
AMALOOG 11 Ingang 11: ongebruikt - Meetwaarde
ANALOOG 12 Ingang 12: ongebruikt - Meetwaarde
AMALOOG 13 Ingang 13: ongebruikt - Meetwaarde
ANALOOG 14 Ingang 14: ongebruikt - Meetwaarde
AMALOOG 15  Ingang 15: ongebruikt - Meetwaarde
ANALOOG 16 Ingang 16: ongebruikt - Meetwaarde

AMALOOG 1T ongebruikt

== ANALOOG 18 ongebruikt

AMNALOOG 19 ongebruikt

ANALOOG 20 ongebruikt

AMALOOG 21 ongebruikt

Er kunnen meerdere waardes tegelijkertijd met behulp van de Shift- of de Ctrl-toets worden geselec-

teerd.
AMALOOGE  Ingang 6 T.buffer.bov - Meetwaarde
AMALOOGT  Ingang 7: ongebruikt - Meetwaarde
AMALOQGE  Ingang & ongebruikt - Meetwaarde
AMALOOGY9  Ingang 9: T.ketel.aanv - Meetwaarde
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Om waardes te verwijderen, worden geselecteerd en met de
,Del*toets op het toetsenbord op ,ongebruikt” gezet.



2. Gebruik van de pijlen om de invoer in de rechter kolom te overschrijven of te wissen
a) Het datatype in de rechter kolom selecteren (Analoog / Digitaal).

b) De positie, waarop de nieuwe parameter in de lijst dient te worden ingevoegd, selecteren.

c) De parameter, welke ingekoppeld dient te worden, in de lijst ,beschikbare parameters” selec-

teren.

d) De geselecteerde parameter met => in de rechter kolom invoegen. Na het invoegen van de

parameter wordt automatisch de volgende parameter geselecteerd.

Voorbeeld: Gewenste aanvoertemperatuur cv-groep in de ,Analoge waardes “ als ,Analoog 8" invoe-

gen

Datalogging

Beschikbare parameters

[#- Ingangen

= 4 Cv-groep 1
® 1: Gew.aanvoertemp.
p.

- 21 Eff.gew. ruimtetermn
-3 Pomp cv-groep
- & Mengv open/dicht

e Analoge waarde

ANALDOG 7
ANALOOG 8
AMNALOOG S

Digitale waarde Algemeen

& Uitgangen ANALOOG1  Ingang 1: T.collector - Meetwaarde
E| Functies ANALOOG2  Ingang 2 T.warmwater - Meetwaarde
G- 1: Solar 1 ANALOOG3 Ingang 3: T.boiler ond - Meetwaarde
- 2: Solar 2 ANALOOG4 Ingang 4: T.opslag.ond 1 - Meetwaarde
- 3 Solarvoorrang AMALOOGS5  Ingang 5: T.buffer.mid 1 - Meetwaarde
ANALOOGE  Ingang 6: T.buffer.bov - Meetwaarde

Ingang 7: ongebruikt - Meetwaarde

Ingang 8: cngebruikt - Meetwaarde

Ingang 9: T.ketel.aanv - Meetwaarde

ANALOOG10  Ingang 10: T.cv-grp.aanv 1 - Meetwaarde
- 3 Mengv 0-100%
. 6 Onderhoudsbedrijf ANALOOG 11 Ingang 11: T.cv-grp.aanv 2 - Meetwaarde
.. T: Vorstbeveiligingsbedrijf ANALOOG 12  Ingang 12: Buitentemp. - Meetwaarde
. & Bedrijffsmodus AMALOOG 13 Ingang 13: Truimte 1 - Meetwaarde
.. 3 Bedrijfsstatus ANALOOG 14 Ingang 14: T.ruimte 2 - Meetwaarde
- 10t Vervroegd inschakelen @ AMALOOG 15  Ingang 15: ongebruikt - Meetwaarde
- 11: Toruimte = GEW = ANALOOG 16 Ingang 16 ongebruikt - Meetwaarde
- 12: Truimte < GEW (verlaagd) ANALOOG 17 | ongebruikt

. 13 T.aanvoer.GEW > MIN <

= ANALOOG 18 | ongebruikt
- 14: T.buiten < MAX

e . - ANALOOG 19 | ongebruikt
Er kunnen meerdere waardes gelijktijdig met behulp van de Shift- of de Ctrl-toets worden geselec-
teerd.

Met de pijl terug <= kunnen geselecteerde waardes weer op ,ongebruikt” worden gezet.

Datalogging op de SD-kaart van de UVR16x2
Minimale versie van de regelaar: V1.24

In het register ,Algemeen” wordt vastgelegd, of de logwaardes ook op de SD-kaart van de regelaar
dienen te worden opgeslagen en indien ja, in welke intervallen.

Analoge waarde Digitale waarde Algemeen
AMALOOG1  Ingang 1: ongebruikt - MlaFvaan

Voorbeeld: De datalogging op de SD-kaart van de rege-
laar s geselecteerd. De intervaltijd bedraagt 30 secon-
den.

Analoge waarde Digitale waarde Algemeen

Datalogging op de 5D-kaart | Ja
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UVR 1611

Voor de CAN-datalogging kunnen twee datapakketten vrij worden gedefinieerd. Een datapakket be-
vat 16 analoge en 13 digitale parameters.

De linker kolom toont alle beschikbare parameters, welke aan het datapakket in de rechter kolom
kunnen worden ingevoegd. Daarbij dient op de volgende bijzonderheden te worden gelet:
Toerentaltrap van de uitgangen 1,2, 6 en 7:

Om het toerental van een uitgang te loggen, dient de uitgang in datapakket 1 aan de digitale parame-
ter met hetzelfde nummer te worden toegewezen.

Functies ,Warmtemeting“:

De uitgangsvariabelen van de functies ,Warmtemeting“ worden, in de volgorde van de functielijst, au-
tomatisch in de beide datapakketten opgenomen (WM 1 en 2 in datapakket 1, WM 3 en 4 in datapak-
ket 2). Winsol kan weliswaar de uitgangsvariabelen in een datapakket direct loggen, deze worden
echter met de foutieve eenheid °C weergegeven. Bij het bereiken van hoge waardes kunnen deze in
de grafiek niet meer correct worden weergegeven en zijn daarmee niet meer voor controledoeleinden
geschikt.

Werkwijze om een parameter in de datalogging op te nemen:
Er bestaan 2 mogelijkheden:

1. Selectie van de te loggen waardes in de ,Beschikbare parameters” links en deze naar de logging-
waarde te verslepen, waarop deze dient te worden weergegeven.

Voorbeeld: de gewenste aanvoertemperatuur van cv-groep 1 dient als analoge waarde 7 van het
1e datapakket te worden gelogd.

Datalogging, g]

Beschikbare parameters Datapakket 1 | Datapakket 2

+ In_gangen A B el

: ;":E?qgen AMALDODG 1 Ingang 1: T.calleckar - Mestwaarde

4 Solar 2 ANMALDODG 2 Ingang Z: T.warmwater - Meetwaarde

- Solarvoorrang AMALOOG 3 Ingang 3 T.boiler ond - Mestwaarde

= Cy-groep 1 AMaLOOG 4 Ingang 4 T.opslag.ond 1 - Meetwaarde
1: Gew. aanvoertemp. AMALOOG S Ingang S T.opslag.ond 2 - Meetwaarde
Z: Eff.gem. ruimtetemp.\ AMALODG A Ingang & T.opslag.mid - Mestwaarde
3t Cov-pomp P Functie: Cv-groep 1 - Gew,aanvoerkemp,
A Merigy Dpen"lfiCht AMALOOG §  Ingang &: ongebruikl: - Mestwaarde
2 g:;i:hi:dus?::drijf AMALDOG 9 Ingang 9 T.ketel.aanv - Meetwaarde
71 viarstheveligingshedrif AMALOOG 10 Ingang 10: T.cw-grp.aany 1 - Meetwaarde
& Bedriifsmoadus AMALODDG 11 Ingang 11: T.ov-grp.aany 2 - Meetwaarde
9: Bedrijfsstap AMALOOG 12 Ingang 12: Buitentemp. - Meetwaarde
10 weryrgd.inschak, AMALOOG 13 Ingang 13 T.uimke 1 - Meetwaarde
110 Toruimke < GEW v AMALOOG 14 Ingang 14: T.ruimke 2 - Mestwaards
12: Torimbe < GEW (verlaagd) o AMALOOG 15 Ingang 15: ongebruikt - Meetwaarde
L3 T.aarl\.-'oer.GEW 2 MIN = AMALOOG 16 Ingang 16: ongebruikt - Meetwaarde
14: T.buiten < Max B Digitaal
15: T.buiten = MaX {verlaagd)
16: T.aanvoer < MaY DIGITAAL 1 Uikgang 1: Solarpomp - Uikgangsstatus
17: Teller rest looptiid DIGITAAL 2 Uikgang 2: Cy-pornp 1 - Uikgangsstatus
18: Mengventiel open DIGITAAL 5 Uikgang 3: ventiel solar - Uitgangsstatus
19 Mengventiel dicht DIGITAAL 4 Uikgang 4 Cv-pomp 2 - Uitgangsstatus

Om een waarde in het datapakket te verwijderen, wordt deze geselecteerd en met de ,Del“-toets
op het toetsenbord op ,ongebruikt” gezet.

AMALOOG 6 Ingang 6 T.opslag.mid - Mestwaarde

@ ongebruikk
AMALOD Ingang &: ongebruikk - Meetwaarde
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2. Gebruik van de pijlen om de invoer in het datapakket te overschrijven of te wissen
a) Het datapakket, welke dient te worden gedefinieerd in de rechter kolom kiezen.
b) De positie, waar de parameter in het datapakket ingevoegd moet worden, selecteren.

c) De parameter welke in het datapakket ingevoegd dient te worden, in de lijst ,beschikbare

parameters” selecteren.

d) De geselecteerde parameter met => in het datapakket invoegen. Na het invoegen van de para-
meter wordt in het datapakket automatisch de volgende parameter gemarkeerd.

Voorbeeld: Cv-groep gew.aanvoertemp. in datapakket 1 als ,Analoog 7" invoegen

.
Datalogoing a
Beschikbare parameters Datapakket 1
+- Ingangen - lEI Tl
Mgt banoch ANBLODG 1
[+ Solar 1
- Solar 2 AMNALDOG 2
[ Salarvootrang ANALOOG 3
= Cy-groep 1 ANALOOG 4
1: 3 AMNALDOGE 5
2: EFF.gew. ruimtetemp. LMNALOOG
i Eeporn ANABLOOG 7
41 Mengy opendicht ANALOOG &
5 Mengy 0-100%
&: Onderhoudsbedrijf ANALOOG
71 Yorstheveiligingsbedrijf ENALOOGHD
&: Bedrijfsmodus ANALOOG 11
9 Bedrijfsstap ANALOOG 12
10: Vervrgd.inschak. ARALOOG 13
11: Toruimbe < GEW ANALOOE 14
12: T.ruimte < GEW (verlaagd) S ANALOOG 15
13: T.aanvoer, GEW = MIM
= ANALOOG 16
14: T.huiten < Max S = e
15 T.buiten = Max (verlaagd) g
18: T.aanvoer = Max BIGLTEAEL
17: Teller rest. loootid DIGITAAL 2

Datapakket 2

Ingang 1: T.collackor - Meetwaarde
Ingang 2: T.warmwater - Mesbwaarde
Ingang 3: T.boiler ond - Meetwaarde
Ingang 4: T.opslag.ond 1 - Meetwaarde
Ingang 5: T.opslag.ond Z - Meetwaarde
Ingang &: T.opslag.mid - Meetwaards
Ingang 7: T.opslag.bov - Meetwaarde
Ingang &: ongebruikt - Mestwaarde
Ingang 9 T.ketel.aany - Meetwaards
Ingang 10: T.cv-grp.aany 1 - Meetwaarde
Ingang 11: T.cv-grp.aany 2 - Meetwaarde
Ingang 12 Buitentemp. - Mestwaarde
Ingang 13: T.ruimte 1 - Meetwaarde
Ingang 14: T.ruimke Z - Meetwaarde
Ingang 15: ongebruikk - Meetwaards
Ingang 16: ongebruikk - Meetwaarde

Uitgang 1: Solarpomp - Litgangsstatus
Uitgang 2: Cw-pomp 1 - Uikgangsstatus

Met de pijl terug <= kan een in het datapakket geselecteerde waarde weer op ,ongebruikt” worden
gezet.

De ,Master-knoop" is het knoopnummer van de C.M.I. of van de BL-NET.
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Simulatie

Simulatie

Vanaf versie 1.16 kunnen functiegegevens direct in TAPPS2 worden gesimuleerd.

> | @ Door te klikken op de knop "Simulatie starten" (boven in de taakbalk) wordt de huidige
programmering gesimuleerd.

De x2-Simulator (versie min. 1.38) moet op de pc geinstalleerd zijn. (ta.co.at/download/soft-
ware/)

Voorbeeld
] (3
a Vrijgave functie Solargroep AAN HM Solarpomp |U7‘t<

[S1  T.collector < 00
[Ss2  Tbuffer.ond
[S3  Tbuffer.bov

Collectortemperatuur
Referentietemp.
—=s— Begrenzingstemp.

1. Waarde van de sensoringang. Als u op de cijferwaarde klikt, kan deze worden gewijzigd.
2. Digitale ingangsvariabele. Hier wordt de staat van digitale waarden weergegeven (bijv. Aan/Uit).

3. Status van de uitgangsvariabele. De uitgangsvariabele van de functie wordt weergegeven. Deze
kan niet handmatig worden gewijzigd, omdat dit het werkelijke resultaat van de functieberekenin-
gen weergeeft.

4. Status van de uitgang. De status van de uitgang wordt weergegeven.

Als de simulatie wordt gestart, kan de programmering niet worden gewijzigd. Als bijv. een nieuwe
functie moet worden aangemaakt, dan moet de simulatie eerst weer worden beéindigd. Dit is niet
van toepassing op simulatiewaarden van ingangsvariabelen, vaste waarden enz.

Door op een functie te dubbelklikken, kunnen de waarden van alle uitgangsvariabelen worden weer-
gegeven, zelfs als de pinnen ervan in de programmering verborgen zijn:

Solarregeling - Solar 1

Ingangsvariabelen Parameters Uitgangsvariabelen

-I Solargroep ~
Actuele waarde Uit
even
Uitgang 1
-1 Maximaalbegrenzing
Actuele waarde Uit
Pin weergeven [
= T.coll. < T.colLMAX

Actuele waarde Aan

Mim cssmmmmmssmem | 1

Parameters van functies, vaste waarden alsook in- en uitgangen kunnen weliswaar worden gewij-
zigd, maar de simulatie moet worden beéindigd om de wijzigingen over te nemen.

Waarden die te weinig ruimte hebben om te worden weergegeven, worden toegevoegd aan het bijbe-
horende tekenobject:

]LO.O’O "C_ 1000°C| iy 7500 °Cl-e— .100,0'°g|

72


https://www.ta.co.at/download/software/
https://www.ta.co.at/download/software/

Simulatie

Veranderen van waarden

Tijdens de simulatie kunnen waarden zoals sensoringangen en dergelijke worden aangepast om het
regelproces van de programmering onder verschillende omstandigheden te kunnen simuleren. Hier-
voor verschijnen naast sensoringangen, ingangsvariabelen enz. waarden die kunnen worden aange-
klikt.

Analoge waarden
Voorbeeld: sensoringang

collector —e—{r, - -
I—

De waarde kan worden gewijzigd door middel van pijltoetsen, scrollwieltje of direct door het invoeren
van cijfers.

De ingangsvariabele waarmee de sensoringang is verbonden, neemt deze waarde over:
__________________ Vi

Col

Digitale waarden

Voorbeeld: digitale vaste waarde
"""""""""""""" [ — = "= ==

Vrjgave functie

Als het veld met de status van de digitale waarde wordt aangeklikt (bijv.: "Uit"), dan wordt het omge-
zet (bijv. naar "Aan"):
"""""""""""""" [ — = "= ==

A ) .
=l Vrjgave functie

]

Impulsen
Voorbeeld: Tellerreset van een warmtemeter met behulp van een vaste impulswaarde

F1 Reset | —

ve.

ERRNSSUERSEE  BEEE
F1 Reset [——

Reset teller

De instelling van impulsingangen voor bijv. windsnelheid is dezelfde als die van analoge ingangen.
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Simulatie

Tijdelijke bepaling gemiddelde waarde

Tijdens de simulatie is de Tijdelijke bepaling gemiddelde waarde gedeactiveerd. Dat betekent:

+ Geen tijdelijke bepaling gemiddelde waarde van de buitentemperatuur bij regeling verwarmings-
circuit, koelcircuit en individuele ruimte.

+ Analoge functie, modus Filter: Simulatie met "Filtertijd" = 0.
+ Geen tijdelijke bepaling gemiddelde waarde voor ingangen.

CAN-bussimulatie

CAN-bus in- en uitgangen kunnen ook voor meerdere apparaten tegelijk worden gesimuleerd.

Hiervoor worden meerdere (maximaal 62) programmeringen in hetzelfde venster van TAPPPS2 ge-
opend.

Tapps2

Bestand Bewerken Weergave Object Bdra Help

D = 2 [& >R
Bibliotheek RSM  UVR16x2

[Ej_ Hydraulisch Programmering

De CAN-busingangen en -uitgangen worden zoals gebruikelijk in de betreffende programmeringen
geconfigureerd. Als de knooppuntnummers en uitgangsnummers overeenkomen, herkent het pro-
gramma automatisch het verband.

CAN-Ausgang von Knoten 32 und Aus- Der Wert wird als CAN-Eingang wieder einge-
gangsnummer 11 lesen (Knoten 32, Ausgangsnummer 11)
R5M UVR 162 RSM  UVR16x2
Hydraulisch Programmering Hydraullsch Programmerlng
. [CAN Analoog 11 (32/11) \_ >CAN Analoog 33 (327 11) | ﬁ
>€ CO2-gehalte /o CO2-gehalte %<

Het knooppuntnummer van het apparaat dat de waarde naar de CAN-bus stuurt (links in het voor-
beeld), wordt gewijzigd onder Bestand > Instellingen > Apparaatinstellingen > CAN-bus.

Als nu in beide projecten de simulatie met | wordt geactiveerd, wordt de waarde tussen beide ge-
synchroniseerd.

RSM UVR 162 RSM  UVR16x2

Hydraulisch Programmering Hydraulisch PngrﬂmmEfiﬂg
[CAN Analoog 11(32/11) CAN Analoog 33(32;11)
| cO2-gehalte C02 gehalte T

De zendomstandigheden van de CAN—busingangen en —uitgangen worden niet meegenomen in de si-
mulatie.
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Simulatie

Datum/tijd
Datum en tijd kunnen door de pc worden overgenomen of door de gebruiker worden voorgeschreven.
Als de simulatie actief is, verschijnt hieronder een lijst:

£
[14082019 [~ | [1z30412]

In het voorbeeld zijn de waarden grijs en niet selecteerbaar. Datum en tijd worden dus overgenomen
door de pc.

Door op het kloksymbool |®| te klikken, kunnen datum en tijd worden gewijzigd en worden overgeno-
men voor de simulatie.

De wijziging van de tijd heeft alleen invloed op functionaliteiten die daadwerkelijk met de tijd te ma-
ken hebben. Waarden zoals resterende looptijden of timers worden niet beinvloed door het vooruit-
zetten van de tijd.

Overtollig vermogen simuleren

Alleen beschikbaar voor het programmeren van CAN-energiemeters!

Wanneer de simulatie van een CAN-EZ3 wordt gestart, kan in de balk onderaan het overtollige vermo-
gen worden gesimuleerd.

22.05.2026 0:43:04 @ |‘u‘ermogen50\rerschot: 0 - W

Nadat een overtollig vermogen is ingevoerd, wordt de systeemwaarde "Totaal actief vermogen" ver-
der bijgesteld. Een aanwezige energiemanager + vermogensregeling zal proberen het aanwezige
overtollige vermogen te verbruiken (de ingangsvariabele Doelwaarde van de energiemanager kan
hierop van invloed zijn). Als er dus een overtollig vermogen wordt ingevoerd, is het te verwachten dat
de systeemwaarde "Totaal actief vermogen" niet overeenkomt met de ingevoerde waarde.
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Simulatie

Knoppen

Veel functies hebben knoppen die op de connector zelf in het menu of in het functieoverzicht bediend
kunnen worden, bijv. "Eenmalig laden starten" van de functie "Warmwater aanvragen".

Vanaf versie 1.19 kunnen deze knoppen ook in de simulatiemodus worden gebruikt.
Voorbeeld: eenmalig laden starten

Warmtevraag cv 1
BN Warmtevraag cv o
- Aan .. . JdAan
-~ Vrijgave functie Status vraag =

0,0°C
—w— Inschakeltemp.

Anforderung Warmwass
Anforderung Warmwass

2
I Einmaliges Laden starten I
. J

f03 OE% Freigabe Funktion Eff. Solltemp. |
—e— T.WW.oben Solltemp. =~

Met één klik activeert het laadproces.

Voorbeeld: teller resetten

3
EO?SE% Frgigabe Funktion Leistung %?xc
—s—| Leistung Tages ZS =<

Met één klik wordt de teller teruggezet.

Voorbeeld: jaloeziebesturing

Jalousiesteuerung

a

Jalousiesteuerung 1
: \EII"I . i IAquutomatikbetrieb umschaltenl
-~~~ Freigabe Funktion u
- .Ein . Jalousie auf
-~ Freigabe Autobetr. n
- Aus B Jalousie zu
-+—e— Jalousie auf _ n
- Aus . Jalousie komplett auf
-+—s— Jalousie zu _ r.
L . Jalousie kemplett zu
< Jalousie kompl. auf — g
S . alousie waagrecht stellen
> Jalousie kompl. zu

De knoppen "Jaloezie open" en "Jaloezie dicht" worden geactiveerd door de muisknop ingedrukt te
houden. De andere knoppen worden één keer aangeklikt.
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Functiedata en documentatie aanmaken

Functiedata
Bestand Bewerken Weergave Object Extra Help
Niguw Ctrl+N >
COpenen... Ctrl+0
Sluiten
Alles sluiten
Opslaan Ctrl+S
Opslaan als...

Alles opslaan
Instellingen >

Pagina-indeling

Afdrukvoorbeeld...

Afdrukken... Ctrl+P

Importeren »

Exporteren ¥ Functiedata...

Laatst geopende bestanden » B T2
Momentopname...

Afsluiten Alt+F4

Met de menupunten ,Bestand / Exporteren /
Functiedata“ cq. ,Bestand / Exporteren / Docu-
mentatie” kunnen de functiedata (*.dat-bestand)
en de documentatie (*.txt-bestand) worden aan-

gemaakt.

Bevat de programmering fouten, wordt voor het aanmaken van de functiedata een foutenprotocol

met de weergave van de fouten getoond.

Functiedata en de documentatie kunnen pas worden aangemaakst, als alle fouten zijn verholpen.

Voorbeeld van een foutenprotocol:

Functiedata aanmaken

Functiedata Foutenprotecel Vereisten:

Fout: Meerdere DL-ingangen lezen dezelfde parameter (adres 1, index 1):
Ingang 1 - T.collectar
Ingang 2 - T.collector 2

Functies: 4 van 128
CORA-apparaat: 0 van 16

Uitkemst: 1 fout, 0 waarschuwingen

Annuleren
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Voor het opslaan van de functiedata dienen de minimale vereisten voor het bedrijfssysteem en het
serienummer aan de hand van het type regelaar te worden gecontroleerd en nageleefd.

Voorbeeld UVR16x2:

Functiedata aanmaken

Functiedata Foutenprotocol  Vereisten:

Vereisten:

Bedrijfssysteem: vanaf v1.33
Serienurnmer: ieder apparaat

oK Annuleren
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Documentatie

Bestand Bewerken Weergave Object Extra

Mieuw Ctrl+N
COpenen... Ctrl+0
Sluiten

Alles sluiten

Opslaan Ctrl+S
Opslaan als...

Alles opslaan
Instellingen >

Pagina-indeling
Afdrukvoorbeeld...
Afdrukken... Ctrl+P

Importeren »

Exporteren >
Laatst geopende bestanden »

Afsluiten Alt+F4

Voorbeeld UVR16x2

Documentatie aanmaken

Help
2 ¢ »
Functiedata...

Documentatie...

Momentopname... "5

Voor het opslaan van de documentatie kunnen
ongebruikte parameters worden uitgefilterd.

Documentatie Foutenprotocol  Vereisten:

= Op te nemen parameters
Vereisten:
=l Ingangen
Zonder ongebruikte ingangen
=1 Uitgangen
Zonder ongebruikte uitgangen
=1 Functies
Zonder ongebruikte variabelen
=) Vaste waarde
Zonder ongebruikte vaste waardes
1=l DL-Bus
Zonder ongebruikte DL-variabelen
=1 CAN-Bus

]
O
]

&

Annuleren

De documentatie kan naar keuze in verschillende bestandsformaten worden aangemaakt:
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Momentopname exporteren

Met behulp van deze functionaliteit is het mogelijk, het zichtbare gedeelte van het tekengebied als
PNG- of JPEG-bestand te exporteren.

Bestand Bewerken Weergave Object Extra Help

Niguw Ctrl+N - . »
COpenen... Ctrl+0

Sluiten

Alles sluiten

Opslaan Ctrl+S

Opslaan als...

Alles opslaan
Instellingen >

Pagina-indeling

Afdrukvoorbeeld...

Afdrukken... Ctrl+P

Importeren »

Exporteren ¥ Functiedata...

Laatst geopende bestanden » Coenienta el
Momentopname...

Afsluiten Alt+F4 AS

Opgave van de gewenste beeldgrootte voor aanpassing aan de weer-
Momentopname exporteren b8 gave. De verhouding breedte/ hoogte blijft gehandhaafd.

Grootte:

Breedte: | 1024 = Pixels
Hoogte: | 5353 = Pixels

Annuleren
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Tekenfunctie in sectie ,Hydraulisch”

Het aanmaken van een hydraulische tekening geschiedt in de sectie ,Hydraulisch”, welke onder de
bestandsnaam wordt weergegeven.

Voorbeeld: Test UVR16x2 X

Het navigeren in het tekengebied (selecteren, zoomen, verschuiven, voorgrond/ achtergrond, uitlij-
nen, kopiéren) en het gebruik van verknopingen geschiedt identiek zoals in de sectie ,Programme-
ren“ en wordt daar beschreven.

Opmerking m.b.t. lijnen:

Wordt voor het afsluiten van ene schuine lijn de Shift-toets ingedrukt, dan wijzigt de schuine lijn in
een orthogonale lijn (horizontaal of verticaal).

Bibliotheken
Standaard bibliotheek

Bibliotheek Het programma beschikt in een standaard bibliotheek over verschillende hy-
0 draulische symbolen.

Deze symbolen worden aan de linker zijkant in een zoekboom weergegeven.
Het geselecteerde element wordt in het bovenste venster weergegeven.

Het invoegen in de tekening geschiedt zoals het invoegen van objecten in de
sectie programmeren.

Hydraulisch "
5. Standaard bibliotheken
=3 Hydraulische symbaolen
: 2/3-wegventiel
2-weg regelventiel
2-weg zoneventiel

4-weg mengventiel

4-wegventiel
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Eigen bibliotheken in hydraulische tekeningen

. Eigen bibliotheken  HEt is tevens mogelijk eigen bibliotheken met zelf vervaardigde elementen aan te

| 3 Test maken. In het voorbeeld is reeds een eigen bibliotheek met de naam ,Test" en 3
- 3-weg eigen elementen aangemaakt. Het geselecteerde element wordt in het bovenste
- Buffer 1 voor-beeldvenster weergegeve.
L. Buffer 2

Door te klikken met de rechter muisknop op het betreffende element is een bewerking mogelijk:

=X Eigen bibliotheken |

Nieune bibliotheek tosvoegen... [ Aanmaken van een nieuwe bibliotheek

Verzeichnis wahlen...

Aktualisieren
i~

4. Eigen bibliotheken ‘

N Aanmaken van elementen of bewerken van de bibliotheek
ieuw element toevoegen.. | .

Alktualisieren
—--C:er'r Herbencemen
Za ]

Wissen

%-Eigen bibliotheken
- Test

~lly Bewerken Bewerken van elementen

Herbencemen

Wissen

Kopieren...
Bibliotheek Het aanmaken en bewerken van eigen bibliotheken en elementen kan ook
via de gereedschapssymbolen in de sectie bibliotheek.
B RN TR

Gemeenschappelijke bibliotheken in hydraulische tekeningen

De basisprincipes van gedeelde bibliotheken worden beschreven op pagina 63.

Terwijl een hydraulisch symbool in een bibliotheek wordt bewerkt, is de bibliotheek voor alle andere
gebruikers vergrendeld.

Gedurende deze periode kunnen andere gebruikers geen wijzigingen aanbrengen in de bibliotheek.
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Bewerken en aanmaken van bibliotheekelementen

De element van de standaard bibliotheek kunnen in de bibliotheek niet worden gewijzigd. Standaar-
delementen in het tekengebied kunnen met behulp van de symbooleditor worden gewijzigd.

e P L

Aanmaken van eigen bibliotheekelementen
' - Eigen bibliotheekelementen kunnen pas na het aanmaken van een
~ bibliotheek worden gecreéerd

Met de punten Importeren... en Exporteren... kunnen bibliotheken
geladen en opgeslagen worden.

BN Eigene Bibliotheken .
E Neue Bibliothek hinzufiigen...

Importieren...
c

Exportieren...

e

2. Eigene Bibliotheken

""" o Neues Element hinzufigen Aansluitend kan een nieuw element worden aangemaakt. Deze
Umbenennen dient allereerst een naam te krijgen. Vervolgens wordt de symboo-
Loschen . leditor geopend.
Symbooleditor

Bij het aanmaken van nieuwe eigen elementen of door een dubbelklik op een element in het teken-
gebied wordt de ,Symbooleditor” geopend.

Voorbeeld ,Houtketel":

T Symbooleditor

Editor Bewerken Weergave Object
e | ENENEY | \ < X
L ' T 1 L T r 1 [}S
~
& N
A
ib< 3
.
O]
@
)
o
o) ] .
Gl
LH ] ¥ O 9
45: 17 Edit Dig Object aanklikken of kader trekken om meerdere objecten te selecteren

Soll ein Standardelement bearbeitet und als eigenes Element gespeichert werden, muss das Stan-
dardsymbol in der Liste rechtsgeklickt werden um es zu duplizieren.

Alternativ kann das Standardelement platziert und dann doppelgeklickt werden, um den oben abge-
bildeten Editor zu 6ffnen. Unter Editor = Speichern unter + Beenden kann ein editiertes Symbol unter
einer eigenen Bibliothek gespeichert werden.
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Selektionsmodus

- Enkelvoudige, geselecteerde elementen kunnen kunnen met behulp van de werk-
[ balk boven naar de voor- of achtergrond worden gebracht, gedraaid, gespiegeld of
_ uitgelijnd worden.

Selectiemodus kiezen

TR h2 E B mm| f om Fom

Aanvullend kunnen verdere tekenelementen (lijnen, rechthoeken, cirkels, krommen, ellipsen, teksten)
met behulp van de werkbalk rechts worden ingevoegd.

In de selectiemodus kan door dubbelklik op een lijn of een viak (bv. cirkel) het lijntype, de lijnkleur,
de lijnvorm en bij vlakken de kleur van de vulling worden gewijzigd:

Voorbeeld: Cirkel in een verwarmingsketel
Het aangeklikte element wordt gemarkeerd (rood)

(7]
Editor Bewerken Weergave Object
B R B a@HE RS EITwm e Tm X
& N
:
Lijn en vulling l:l
Lijn O
Stijl: Hoeken: |J®| 4® |E| @
Kleur: _ w | Uiteindes: | E E@ {P
Lijndikte: = m
Vulling @
Kleur | Transparant (—\'
Annuleren _|K
144: 79 128 78 width = 3,8 height= 3,8 Object aanklikken om het te selecteren, dubbelklikken om te bewerken
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Editmodus

In de editmodus kande vorm van enkelvoudige elementen van het symbool worden
bewerkt.

Editmodus kiezen

Voorbeeld: Houtketel

De rechthoek is in de editmodus aangeklikt, nu kan de
- I - % vorm door het verslepen van de weergegeven marke-

* | ringspunten worden gewijzigd.

|

v 2"

Speciaal zijn de ,Pins”, dus de aanknopingspunten voor lijnen. Deze maken het
mogelijk een preciese verbinding met de elementen te maken

4

TYITIOSMYT > K

HE

=
% Een nieuwe pin toevoegen l
™

-

Voorbeeld: Uitbreiden van het buffersymbool met 2 pins

Weergave in symbooleditor Weergave in het tekengebied

& ¢

» @) > )

Dit gewijzigde symbool kan nu eventueel worden gekopieerd en als nieuw bibliotheekelement in een
eigen bibliotheek worden opgeslagen.
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Geselecteerde elementen kunnen met behulp van de werktuigen in de bovenste werkbalk naar de
voor- of achtergrond worden verplaatst, gedraaid, gespiegeld of uitgelijnd.

B sr S E 3 mim ¥ owm|F m

| A

i
Tekst invoegen

Het invoegen van teksten geschiedt zoals in de sectie ,Programmering” beschreven.

ledere wijziging- of aanvullende stap kan via ,Ongedaan maken” of ,Opnieuw uitvoeren”
' © € | worden hersteld.

ledere wijziging in de symbooleditor dient met het vinkje \._4-"7 te worden afgesloten.
Indien de wijzigingen niet dienen te worden opgeslagen, klikt men 3¢ aan.

Duplizieren von Elementen

-2/3-wegventiel ‘ Elemente konnen nach einem Rechtsklick Dupliziert werden. Elemente aus
& 2-weg regelventicl Standard- und eigenen Bibliotheken kénnen dupliziert werden, das duplizierte
2 Kopieren.. Element wird aber jedenfalls in einer eigenen Bibliothek abgelegt.

3'WEH [”E”HU:”LlEl
... 4-weg mengventiel ‘

L A-wegventiel
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Aanmaken van een hydraulische tekening

Aanvullend opd e hydraulische symbolen kunnen verdere tekeningelementen (lijnen, rechthoe- ~—
ken, polygonen, teksten) met behulp van de werkbalk rechts worden ingevoegd en bewerkt. A

Voorbeeld: Rechthoek T":r'

Na het invoegen en ,oprekken” van de rechthoek bevindt men zich in de editmodus. De editmo-
dus is aan de vorm van de muiswijzer herkenbaar: +

Een reeds ingevoegd object kan door het activeren van de editmodus | in de werkbalk rechts
en aanklikken van het object worden bewerkt.

De vorm van de rechthoek kan door het verslepen van de markeringspunten worden gewijzigd.

Door het verslepen van de markeringscirkels naar binnen kunnen de hoeken van de

/ rechthoek worden afgerond.

&> ——-u-— g e e L
. SEBESEREREEE |

m | =] ] e m )
! \ )

) 0 0 ) B = ! -

Met behulp van de markeringspunten in de rechthoek kan deze worden gedraaid.
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Door een dubbelklik op een rechthoek in de selectiemodus kunnen lijntypes, lijnkleur, lijndikte, vorm
en vulkleur worden gewijzigd.

Voorbeeld:

Lijn en vulling X

Lijn
Styl: — s | Hoeken: E‘ f fr
Keur | - Uteindes | E|[E €
Lijndikte: | 1,5 | -
WVulling
Kiewr: [ ~
Annuleren
Object | Extra Help Via het menupunt ,Object / Lijn en vulling..."” kan voor alle hydraulische tekenin-
Rangschikken > gen een algemene instelling voor deze elementen worden opgegeven. Deze in-
Uitljinen > stellingen blijven ook na het herstarten van het programma behouden.

Lijn en vulling...

Lettertype...
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Voorbeeld voor een eenvoudige hydraulische tekening

Hierna worden ter beeldvorming de stappen voor het aanmaken van een hydraulische tekening (so-
larsysteem) beschreven.

1. Plaatsen van de hydraulische symbolen ,Collector”, Buffer”, ,Pomp*“ en ,Keerklep” in het tekenge-
bied door het inslepen vanuit de zoekboom en uitlijnen op het raster..

J

R

2. Aanmaken van de verbindingslijnen tussen de ,Pins" op dezelfde wijze als in de sectie ,Pro-
grammering”.

[

11
O
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3. Indien gewenst: Bewerken van de lijnen en vlakken (kleur/ lijndikte) door een dubbelklik op het
element of in de symbooleditor

Linie und Fillung X

Linie
Art: v | Ecken: | i o IEI

Forbe: | N | Abschiusse: | E|E[E

Strichstarke (mm): \ 1.0

-

‘ -

Weergave na bewerking van lijnen en hydraulische elementen:

5. Afronden door op te slaan &

Technische wijzigingen, evenals zet- en drukfouten voorbehouden. Deze handleiding is enkel geldig
voor apparaten met de overeenkomstige firmware-versie. Onze producten zijn onderhevig aan voort-
durende technische voortuitgang en doorontwikkeling. We behouden daarom het recht voor, wijzigin-
gen zonder vooraankondiging door te voeren. © 2026
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