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Installation de logiciel
Le logiciel de programmation peut étre téléchargé depuis notre site Internet www.ta.co.at. Démarrez le
programme d'installation TA-Designer_1_22.exe et installez le programme en suivant les instructions

fournies.


http://www.ta.co.at

Apercu des fonctions UVR16x2 et CAN-MTx2
L'apergu des fonctions de 'UVR16x2 et du moniteur CAN CAN-MTx2 est généré a I'aide du logiciel TA-

Designer.
L'apercu des fonctions permet également d’afficher les valeurs d’autres appareils dotés de la
technologie X2 qui sont intégrés dans le réseau CAN du régulateur (UVR16x2, RSM610, CAN-1/045,

CAN-BC2 et CAN-EZ2).

Pour pouvoir représenter l'apercu des fonctions sur I'UVR16x2, la version du systéme
d'exploitation ne doit pas étre antérieure a la version V1.15.

Le logiciel de programmation figure sur la carte SD jointe ou peut étre téléchargé depuis notre site Internet
www.ta.co.at. Démarrez le programme d'installation TA-Designer_1_22.exe et installez le programme en
suivant les instructions fournies.


http://www.ta.co.at

CAN-TOUCH

Pour le logiciel TA-Designer 1.20, la version du systéme d’exploitation CAN-Touch doit étre égale
ou supérieure a 2.09 si aucune valeur des appareils dotés de la technologie X2 ne doit étre affichée
(UVR16x2, RSM610, CAN-I/045, CAN-BC2, CAN-EZ2).

Si les valeurs des appareils dotés de la technologie X2 doivent également étre affichées, un
systéme d’exploitation CAN-Touch présentant une version égale ou supérieure a 2.12 et une
version de matériel 2 (Hw. Rev. 2) est alors nécessaire.

La version du matériel est visible en bas a gauche au démarrage de CAN-TOUCH.

Le logiciel de programmation figure sur la carte SD jointe ou peut étre téléchargé depuis notre site
Internet www.ta.co.at. Démarrez le programme d'installation TA-Designer_1_22.exe et installez le
programme en suivant les instructions fournies.


http://www.ta.co.at

Schéma en ligne C.M.I.

Le C.M.I. offre des possibilités de visualisation en ligne dans le cadre de laquelle une représentation
graphique des statuts actuels du systéme peut étre affichée par le biais d'un navigateur web via LAN ou
Internet. Le schéma en ligne pour le C.M.I. est interactif, c.-a-d. que les valeurs et les réglages peuvent
également étre modifiés selon la programmation. Il peut étre composé de plusieurs pages.

Chaque page de ce schéma en ligne se compose d'un fichier graphique (p. ex. schéma de connexion
hydraulique) et des fichiers html et cgi associés dans lesquels les paramétres d'affichage et un fichier
config.tas sont définis.

Les fichiers (fichier graphique, config.tas, *.html et *.cgi) peuvent étre enregistrés dans le C.M.1. a l'aide
de la fonction « glisser-déposer ». Les fichiers enregistrés sur la carte SD sont affichés dans le C.M.I.
sous « Status/SD-Card/ schematic_files».

Configuration minimale requise

C.M.I. : systéme d'exploitation au moins d'une version 1.35
UVR16x2 : systeme d'exploitation au moins d'une version V1.35
RSM610 : systéme d'exploitation au moins d'une version V1.20
CAN-I/O 45 : systeme d'exploitation au moins d'une version V1.17
CAN-EZ2 : systeme d'exploitation au moins d'une version V1.17
CAN-BC2 : systéme d'exploitation au moins d'une version V1.16
UVR610 : systeme d'exploitation au moins d'une version V1.00

UVR1611 : systéme d'exploitation au moins d'une version A3.25
CAN-I/O 35/44 : systéme d'exploitation au moins d'une version A2.02
CAN-BC : systéme d'exploitation au moins d'une version A1.10
CAN-EZ : systéme d'exploitation au moins d'une version A2.04



Schéma en ligne BL-NET

Le chargeur d'amorgage (Bootloader) offre des possibilités de visualisation en ligne dans le cadre de
laquelle une représentation graphique des statuts actuels du systéme peut étre affichée par le biais d'un
navigateur web via LAN ou Internet.

Ce schéma en ligne se compose d'un fichier graphique (p. ex. schéma de connexion hydraulique) et du
fichier HTML associé dans lequel les paramétres d'affichage sont définis.

Les fichiers (*.gif et *.html) peuvent étre enregistrés a I'aide du programme Memory Manager dans le
chargeur d'amorcage (Bootloader).



Ecran d’accueil
Aprés le démarrage de TA-Designer, la vue qui s’affiche permet de lancer de nouveaux projets ou de
charger des projets existants. De plus, les fichiers récemment ouverts sont affichés.

. TA-Designer

Fichier Aide

)

TA-Designer 1.17 Beta B

Démarrer

Mouveau projet,..
Charger projet...

Fichiers récemment ouverts

Ta-designer 1.16 ES

Bedienungsanleitung 1.01 FS

Yorlagen ES




Combinaisons de touches (raccourcis)

Zone de dessin

Ctrl + a Sélectionner tout

Ctrl+ c Copier I'objet sélectionné

Ctrl + v Coller

Ctrl + z Annuler la derniere action

Ctrl+y Rétablir 'action annulée

Touches fléchées # ### |Déplacer I'objet sélectionné

Ctrl + touches fléchées # |Modifier la taille d’un objet plat sélectionné
HHH

Suppr Supprimer I'objet sélectionné

f Mettre I'objet sélectionné au premier plan

b Mettre I'objet sélectionné en arriere-plan
Echap Annuler la sélection, quitter le tracé des connecteurs
Entrée Caractéristiques de I'objet sélectionné

Ctrl + Entrée

Dimensions de I'objet sélectionné

Ctrl + molette de la
souris

Zoomer sur le mode Page dans TA-Designer

Citrl

Changement sans déformation de la taille des
images ou symboles sélectionnés par glissement d’'un
point d’angle avec le bouton gauche de la souris

Touche Majuscule ﬂ

Affichage des désignations d’éléments

Alt

Affichage de la grille (uniqguement CAN-TOUCH,
schéma en ligne C.M.I. et BL-NET) et des coordonnées
de position des objets insérés

Apercu des pages

F2 Renommer la page sélectionnée

Ecran ## Déplacer la page (modification de I'ordre)

Ctrl +n Nouveau document

Ctrl+c Copier la page sélectionnée

Ctrl + v Insérer la page sélectionnée

Projets

Ctrl +p Nouveau projet

Ctrl+o Ouvrir un projet

Ctrl + F4 Fermer le projet

Ctrl+s Enregistrer le projet (selon les réglages de base)
Ctrl +d Charger les données de fonction (fichier *.dat)
Généralités

F1 Ouvrir le manuel (fichier d’aide)




Création de graphiques



CAN-TOUCH, Schéma en ligne C.M.l., Apercu des fonctions UVR16x2

Les graphiques peuvent étre créés a l'aide d'un logiciel graphique quelconque, p. ex. avec le logiciel
graphique gratuit « Inkscape » (téléchargement sur http://inkscape.org/download/).

Il est également possible de dessiner de simples schémas hydrauliques avec le TA-Designer. L'utilisateur
dispose pour cela de symboles hydrauliques. Des symboles hydrauliques développés soi-méme peuvent
également étre utilisés.

Les fichiers graphiques pour le CAN-TOUCH doivent étre au format *.jpg, *.bmp ou *.png. Un graphique
d'arriére-plan global doit avoir un format selon un rapport de 4 : 3 (1024 : 768 pixels).

Les fichiers graphiques pour le schéma en ligne C.M.1. et I'apergu des fonctions UVR16x2 doivent étre
fournis au format de fichier *.bmp, *.gif, *.jpg ou *.png.

Apercu des fonctions UVR16x2 : |a taille du plein écran est de 480 x 272 (pixels), la taille de I'écran
standard est de 430 x 242 (pixels).


http://inkscape.org/download/

Fonction de dessin de TA-Designer
(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apercu des fonctions UVR16x2)

CAN-Touch UVR16x2 C.M.L
= (1) Eléments = () Eléments = () Eléments
Lien s 4 Lien Surface Lien Surface
abc abe Lien Texte

abc Texte

wrl Lien externe - Texte

1. Ligne
Lien externe - Surface

B Rectangle

abc_Texte
Jonnées internes Ymnooles
L | Symboles + n Boutons de commande =» Page suivante

! Scédente

Rectangle

Cercle

mage animee - x2-tech
ag Texte animé - x2-tech

+ cmi C.M.I. données

+ oL DL1

+ DL DL 2

Symboles

I ﬂ Boutons de commande
& Soupape d'arrét
B4 Soupape 4 trois voies

4 Soupape d'arrét

= ﬂ Boutons de commande
I3 Soupape & trois voies

%4 Soupape d'arrét
B4 Soupape & trois voies

Des symboles hydrauliques simples peuvent étre dessinés a l'aide d'une fonction ligne et de symboles
a partir de I'arborescence dans le TA-Designer. Ce dessin peut étre complété par d'autres graphiques

ou images.

Lors de la création d’une page C.M.L., il est possible de sélectionner I'arriére-plan et la résolution.

—

() C.M.I, Page =

Résolution ; | 1024 x| 768 |

Arrigre-plan; [:] [#] transparent

Insertion et édition de lignes



= (1) Eléments
C o Lien Surface
abe Texte

i%
B rectanle —

@ cCercle
+ ﬂ Symboles

Points de référence

Une ligne est déplacée dans la page par glisser-déposer. Chaque ligne marquée posséde deux points de
référence. Lorsque les lignes sont fines, ces points de référence sont a peine visibles.
Un menu de sélection apparait en cliquant sur une ligne marquée avec le clic droit de la souris :

v Sélectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dimensians, ..

Carackéristiques, .,

Il est possible ici de définir la sélectionnabilité (voir chapitre « sélectionnabilité »), la disposition en
premier plan ou en arriere-plan (voir chapitre « premier plan/arriére-plan ») et les propriétés de la ligne.

Propriétés

Caracteristiques - Ligne

Epaisseur de ligne : | z | {1-20)
Epaisseur de bord : | z | [0-10)
Couleur de ligne [ [ ]
Couleur de bord [ ] ]

[ Accepker ] [ annuler ]

L'épaisseur et la couleur des lignes et des bords peuvent étre définies. L'épaisseur du bord peut également
étre réglée sur 0.

Edition d'une ligne

Si la ligne n'est pas encore sélectionnée, elle doit étre cliquée a I'aide du bouton gauche de la souris afin
que les points de référence soient visibles.

En tirant un point de référence, la ligne peut étre prolongée, raccourcie ou modifiée en une ligne verticale
ou inclinée. Les lignes obliques ne peuvent pas étre dessinées.

Prolongement ou réduction d'une ligne



Cliquer sur le point
de référencea l'aide

du bouton gauche
de la souris

Glisser le point de
référence jusqu'a la
longueur souhaitée

(ne pas maintenir
enfoncé le clic de la

souris)

Définir le point a
l'aide duclic gauche
de la souris et
terminer le
processus a l'aide
du clic droit de la
souris

Ligne verticale

Cliquer sur le point
de référence a l'aide
du bouton gauche
de la souris

—> —>

Rabattre la ligne (ne
pas maintenir
enfoncé le clic de la
souris)

Définir le point &
I'aide du clic gauche
de la souris et
terminer le
processus a l'aide
du clic droit de la
souris

Ligne inclinée

?’ — —>
Cliquer sur le point
de reférencea l'aide
du bouton gauche
de la souris.

Glisserle pointde référencevers le bas (ne

pas maintenir enfoncé le clic de la souris).

Définirle pointa l'aide du clic gauche de la

souris et terminer le processus a l'aide du
clic droit de la souris.

Aprés un clic sur la
page, la ligne est
visible.

Branchements



ﬂ*
—>

¥ L
Cliguer sur le point Cliguer encore sur le point
de référencea l'aide de reférence a l'aide du clic
du bouton gauche gauche de la souris et I
de la souris. glissersurle pointsurlequel
doit &tre situe le Glisser le point de référence
branchement (ne pas vers le bas (ne pas maintenir
maintenir enfonceé le clic de enfoncé le clic de la souris).
la souris) puis définirle point Définirle pointa l'aide du clic
a l'aide du bouton gauche de gauche de la souris et
la souris. terminerle processus a l'aide
du clic droit de la souris.

Insertion d'un cercle ou d'un rectangle
Depuis I'arborescence de recherche, il est possible de tirer des cercles et rectangles sur la zone de dessin.
Exemple : Rectangle

= () Eléments
Lien Surface
abs Texte
"o Ligne v Sélectionnable
= Cercle Au premier plan
+ n Symboles En arrigre-plan
[+ oer Alle Funktionen.DAT Copier
[+ oer RSM_Heizkreis_Beispiel.dat Supprimer

[+ oar CANIOD45.dat

+ o WE_CAN_EZ2_2.dat Dimensions...

Caractéristiques. ..

A partir du menu « Propriétés », il est possible de modifier la couleur et d'autres propriétés de la surface :



Caracteristiques

Reckangle Pré-vue

Couerr [ I

| Powyvair couvrant | 100 % |

[ ]Degrade
Couleur [ ]

Powvoir couvrant | 100 %

Direckian Wertical

[ ] arrondir les angles

| Ravon | 3 |
Crbre Cadre
[ ] Afficher les ombres [ ] afficher le cadre
Caouleur I Couleur de cadre I

Pouwoir couvrant | 100 %
Powsair codvrant | 50 %

Epaisseur de cadre | 1

Angle -45 =
Distance 4
Dirnension 3

[ Accepter H annuler

Insertion de symboles

Dans l'arbre de recherche, des symboles hydrauliques sont définis dans la rubrique « Symboles ».
Ces symboles peuvent étre utilisés pour la fonction symbole.

= (1) Eléments
ﬂ Lien Surface

abc Texte

"L Ligne v Sélectionnable

B Rectangle

. Cercle &y premier plan
= L) symboles En arrigre-plan

+ %) Boutons de commande

Copier
>4 Soupape d'arrét g .
- - . Supprimer
"4 Soupape 3 trois voies
. v Courbe de chauffag g Remplacement de limage. ..
" Courbe de chauffage - Tempera Tourner & droite & 90°
| _;T. Radiﬂw Tourner & gauche & 90%
| Radiateur_2 Répliquer horizontalement
Calendrier Répliquer verticalement
Courbe caract,
E_E Chaud Dimensions. ..
hosiadd ¥

Aprés le déplacement de symboles dans la page par glisser-déposer, il est possible d’adapter leur taille
et leur position (voir le chapitre Chargement et édition).




Come tous les autres objets, les symboles peuvent étre tournés, répliqués et remplacés, mis en premier
plan ou en arriére-plan et leur sélectionnabilité peut étre définie.

Exemple de fonction solaire simple pour UVR16x2 :

Affichage de cette programmation dans I'UVR16x2 :
@z8s«B8E 7 B2 10-11 12 13 @& 15 16 Me 0d.05,.2016 09:04

Suppression de lignes ou de symboles
Cliquer sur 'objet a supprimer avec le bouton droit de la souris pour accéder au menu ci-dessous qui
contient 'option « Supprimer ».

v Sélectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Dimensions. ..

Carackéristiques. ..

Pour supprimer un objet, il est également possible de le marquer, puis d’appuyer sur la touche
« Suppr » du clavier du PC.






Schéma en ligne BL-NET

Le graphique peut étre créé a l'aide d'un logiciel graphique quelconque ou de TAPPS 1.xx. Respecter
ce faisant les points suivants :

1. Le graphique doit étre mis a la disposition du BL-NET au format de fichier *.gif. Si vous ne
disposez d'aucun programme graphique, de simples graphiques peuvent étre créés a l'aide de TAPPS
1.xx. Le fichier peut étre simplement converti dans différents formats a I'aide du programme accessoire
Windows « Paint ».

Des graphiques plus élaborés peuvent par exemple étre créés a I'aide du programme graphique
gratuitement accessible « Inkscape» (téléchargement a partir du site http://inkscape.org/download/).
La fonction symbole dans le TA-Designer n'est pas disponible pour le schéma en ligne BL-NET.

2. Le fichier graphique ne doit pas dépasser une taille maximale de 196 kilooctets ! Afin d'assurer
des temps de chargement courts lors de I'affichage du schéma en ligne, le fichier graphique doit
généralement étre le plus petit possible.


http://inkscape.org/download/

Programmation



Apercu du menu
Menu « Fichier »

ediion Projet Aide # Démarrer un nouveau projet

Nouveau projet... Chrkp # Charger, fermer ou enregistrer des projets existants
Charger projet... Cr-0 # Ouverture du répertoire du projet
Fermer projet Clri-F4 # Reéglages du projet
Enr&g’_“mr pm]_Et Chrk3 # Créer ou éditer des messages pour le CAN-TOUCH
Enregistrer projet sous. .. . . R
Ouvrir le répertaire de projet... # Actualiser objets obsolétes

, , # Chargement ou remplacement de données de fonction
Réglages du projet...
Créerjéditer messages # Exporter

# Convertir

Actualiser objets obsolétes N
Charger données de Fonction. .. Ckr-D # Modifier la langue
Echanger les données de fonction # Réglages de base
Exporter » | # Quitter le programme
Conwvertir » | # Chargement d'un projet a partir de la liste des projets
Modifier langue , | dernierement édités (History).
Réglages de base... , . \ mex . .

94 Des raccourcis sont visibles a cété de certains points de
Quitter menu

Ci\TA-Designenr\TA-Designer. xml

Menu « Edition »

Fichier RN Frojet Aide # Chargement de l'image (graphique)
(oo | Chargement delimage... # Attribution d'un mot de passe pour une page (CAN-
L _ Parametrages. .. TOUCH) ou

# Paramétrages pour Schéma en ligne C.M.I.

Menu « Projet »

Fichier Edition fide

Werkseinstelung_FR
Liv b= L o ta-Designer 1,12 DE

= & m Projekt 1.1263

Menu « Aide »

Fichier # Manuel (Fichier d'aide)
Manuel F1

# Affichage des projets ouverts et commutation
entre les différents projets

# Information relative a la

L7y L=y L |
N version du TA-Designer

Info sur Ta-Designer. ..

Remarque :L'option « Créer/éditer messages » du menu « Fichier » ne peut étre utilisée que pour la
programmation de CAN-TOUCH.



F - Edition Projet  Aide
Mowveau projet...
Charger projet. ..
Fermer projet

Enregistrer projet
Enreqistrer projet sous. .,

Cuvrir le répertoire de projet. .

Rég

Créerjéditer messages




Barre d'outils
Ces outils permettent de démarrer des actions utilisées fréquemment a I'aide d'un clic de souris.

Insérer modéle .«

Enregistrer nouveau modéle

Chargement d'une image

Ajouter une page
Copier la page 4—‘ \
R 3By BEeB: E" o & EHE B El:>

— Reétablir

e Annuler

L J

Exporter pour tous les appareils

: 4

Exporter pour appareil X2

Exporter pour schéma C.M.|.
Exporter pour CAN-TOUCH

» Veérification Objets <= Données de
fonction

L J

: 4

Echanger les données de fonction

4

» Charger un fichier * dat

Fermer projet

L 4

Enregistrer projet

L J

L 3

Charger projet

L J

Nouveau projet

NE I WF T &

g

l—» Centrer les objets sélectionnés horizontalement
* Centrer les objets sélectionnés verticalement
» Aligner les objets sélectionnés sur le bord supérieur

» Aligner les objets sélectionnés sur le bord inférieur
» Aligner les objets sélectionnés sur le bord droit
» Aligner les objets sélectionnés sur le bord gauche

» Tous les objets sélectionnables

» Grille (marche/arrét)

» Transmission de format




Instructions « pas-a-pas »

1. Préparation : Création de graphiques (si un logiciel graphique propre est utilisé) et fourniture des
données de fonction (fichier *.dat) des appareils a bus CAN.

2. Démarrer le programme TA-Designer
3. Sinécessaire : modifier la langue puis redémarrer le programme

IEH Bearbeiten Projekt Hilfe

Meuwes Projekt. ..

Projekt laden...

Projek: schlieFen

Projekt speichern

Projeld: speichern unter, .,
Projektverzeichnis Gffnen...

Projeleinstellungen. ..
Meldungen erstellen/bearbeiten

Veraltete Objekte aktualisieren
Funktionsdaten laden...
Funktionsdaten austauschen. .,

Exportieren
Konvertieren
o Deutsch

Grundeinstellungen. .. English

Beenden m
Ttaliano
Espariol
MNederlands
Cestina

4. Sélectionner le menu « Fichier/Nouveau projet... »

IﬂM Edition  Projet £
Charger projet... t!

Fetmer projet

Alternative : Cliquer sur l'outil L5% dans la barre d'outils.

5. Sélection du répertoire de projet et saisie du nom du programme.
Exemple :

Projet nouveau... @

Mom du projet ; Schéma en ligrie:

Répertoire: C:\Dokumente und Einstellungen

1 Accepber ” Annuler ]

Le nom du projet ainsi que le document actuellement ouvert apparaissent dans la barre de titre du
programme :
Exemple :



=2 TA-Designer - Schéma en ligne - [Schéma 1]

Fichier Edition Projet  Aide

6. Définition des réglages de projet pour CAN-TOUCH ou le schéma en ligne UVR16x2 dans le
menu « Fichier/Réglages de projet... » et des réglages de page pour le schéma en ligne C.M.I.
dans le menu « Edition/Paramétrages... ». Pour des explications plus détaillées, voir le chapitre

« Programmation/Réglages de projet ».

7 - Créer un nouveau document en effectuant un double clic de souris sur « Nouveau document »

Mourvesy document

La fenétre de sélection suivante apparait :

X

Yeuillez sélectionner un type de document::

) Document CAMN-Touch

(%) C.1M.1. Page

Reésolution @ | 1024 w | 765

Arrigre-plan; :] [ ]transparent

() 3chéma en ligne BL-MET

(") Apercu des fonctions UYR16x2 E/

[ Arccepker H annuler ]

Sélection par double clic sur le symbole, le nom ou le marquage de I'appareil souhaité et validation avec
« OK ».

Pour une page C.M.1., la résolution et la couleur de fond (pour la page et I'arriere-plan du navigateur)
peuvent étre sélectionnées.

8. En option (recommandé pour appareils de bus CAN) : Charger données de fonction (fichiers *.dat).
Pour la création de I'apergu des fonctions UVR16x2, seuls les fichiers *.dat des appareils X2 peuvent étre
chargés. Les fichiers *.dat d’autres appareils a bus CAN ne peuvent pas étre utilisés.



Une copie du fichier *.dat sélectionné est enregistrée par le TA-Designer dans dossier de projet.

IaM Edition Projet  Aide

MNouveau projet.. .

Charger projet. ..

Fetrner projet

Enreqistrer projet

Enreqistrer projet sous. ..
O le répertoire de projet,.,

Réglages du projet. ..
Créer|éditer messages

Actualiser objets obsolétes

harger données de fonction. .. h

Echanger les données de Fonckion:®

AT

Alternative : Cliquer sur l'outil "= dans la barre d'outils.

Attention :

Si des fonctions sont ajoutées a posteriori dans le régulateur ou supprimées de ce dernier,
entrainant ainsi une modification de I’ordre des fonctions, les fichiers *.dat doivent étre remplacés
et les affectations erronées corrigées.

9. Chargement des graphiques et images

Schéma en ligne BL-NET
Sélection du graphique *.gif

CAN-TOUCH, Schéma en ligne C.M.l., Apercu des fonctions UVR16x2

Des schémas hydrauliques simples peuvent étre directement créés avec le TA-Designer (voir chapitre
« fonction symboles »). Aprés enregistrement, ce graphique est classé dans le dossier « TA-Designer »
du dossier de projet lors de la création de la page CAN-Touch et peut également étre utilisé pour le schéma
en ligne du C.M.1.. Si le graphique est créé lors de la création d'une page du C.M.1., il est classé aprés
enregistrement dans le dossier « CMI » du dossier de projet au format *.png.

Les graphiques ou images dessinés avec d'autres logiciels peuvent étre insérés par « Chargement de
I'image... » :

Un clic droit de souris sur l'icone vide de la nouvelle page situé sur la barre inférieure permet d'afficher
un champ de sélection.

C.NLI
— Copier

Page Supprimer '

Changer de nom...

Chargement de limage. ..

E Carackéristiques, ., |

DEFinir camme page d'accueil

« Changer de nom,... » : Le nom de la page peut étre modifié et apparait sur le schéma en ligne comme
nom TAB.

Avec la fonction « Chargement de I'image... », une image ou un graphique, inséré dans la page, peut
étre sélectionné.
Le fichier graphique doit étre un fichier au format *.gif, *.jpg, *.bmp ou *.png.
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Le graphlque de la page marquée peut également étre sélectionné a partir du menu « Edition /
Chargement de I'image... »

Alternative : Cliquer sur I outll ‘ dans la barre d'outils.

La fonction « Définir comme page d'accueil » permet de définir des pages programmeées ultérieurement
comme page d'accueil.

1 0. Définir I'insertion d'autres images et graphiques selon le besoin et |la sélectionnabilité (voir
chapitre « Sélectionnabilité »)

11. Ajout de valeurs, de liens et textes de par glisser-déposer de l'arbre de recherche de sélection
gauche sur la page et définition des propriétés (voir chapitre « Insertion de valeurs », « Insertion de
liens », « Insertion de textes » ou « Sélectionnabilité »).

Exemple: Schéma en ligne du C.M.l.

Objet encadre
= objet marqué

= Dar Alle Funktionen.DAT
+ «| Entrées

S8 Entrées CAN

oot Entrées DL VAY,

o o

+ 111 Valeurs fixes v Sélectionnable
¥ ¥ valeurs systéme .
+ 41/ Fonctions v Modifiable
= [J- sorties Bloqué & lutilisateur
= =] 1: Pompe solaire 1 Blogué & tous les utilisateurs

abe Pompe solaire 1 Desa;natlon
: &u premier plan

En arrigre-plan

- Copier

_lg anpe solaire 1 Miveau vik, rotation Supprimer

E Pompe solaire 1 Temporisation
Pompe solaire 1 Inertie Rechercher dans ['arborescence
Pompe solaire 1 Heures de service
Pompe solaire 1 Heures de service veills Dirmensions. ..

Pompe solaire 1 Heures de service aujo

. ) ) Caractéristiques. ..
Pompe solaire 1 Heures service dernier

12. Créerdes messages au besoin (voir chapitre « Messages »).

13. Fonction de contréle
Vérifier si tous les objets figurent dans les données de fonction actuellement chargées (fichiers *.dat) :

Cliquer sur l'outil Qf de la barre d'outils (voir chapitre « Fonction de contréle »).




14. Enregistrement de la programmation sous « Fichier/Enregistrer projet... », aprés avoir ajouté
toutes les valeurs dans le graphique et avoir défini les propriétés.

Editiu:un Projet  Aide

Mouveau projet...

Charger projet...
Fetmer praojet

Enreqistrer projet k
Enreqgistrer prajek so

Cvrir le répertoire de projet. .

Alternative : Cliquer sur l'outil “ dans la barre d'outils.
Pour I'enregistrement, les préréglages du menu « Fichier/Réglages de base » s’appliquent (voir le
chapitre « Enregistrer / Exporter »).

En vue de I'exportation d’'un ou de plusieurs fichiers pour les appareils sans enregistrement du fichier
*.xml, des boutons appropriés sont disponibles dans la barre d’outils (voir le chapitre « Enregistrer /
Exporter »). L'avantage est que la programmation peut étre testée sans modifier le fichier *.xml.

15. Fermeture du projet

Edition  Projet Aide

Mouveau projet...

Charger projet. ..

Enregiskrer prajek !

Enregistrer prajet sous...,
Cvrir le répertoire de projet. .

Attention : Enregistrer impérativement le projet avant de le fermer afin de ne perdre aucun
parameétrage.

Alternative : Outil dans la barre d'outils : “

16. Copie des fichiers

CAN-TOUCH

Copier tous les fichiers dans le sous-dossier CAN_TOUCH du dossier de projet (plusieurs fichiers *.raw,
un settings.ct et un messages.ct chacun) sur le répertoire racine de la carte SD pour le CAN-TOUCH
(pas de sous-dossier). Les dossiers dat, font, menu, prg et system de la carte SD ne doivent pas étre
supprimés.

Schéma en ligne C.M.1.

Copie des fichiers contenus dans le dossier CMI (config.tas et pour chaque page, un fichier *.cgi,*.html
et graphique) sur la carte SD du C.M.I..

Il existe 2 possibilités :

1. Copie directe sur la carte SD sur le PC dans un dossier « schematic_files », qui doit éventuellement
étre créeé.

2. Glisser-déposer sur I'icone de la carte SD dans le menu de gestion des données du C.M.I
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Glisser-déposer les fichiers sur l'icone de la carte SD afin de les copier sur celle-ci.

Apercu des fonctions UVR16x2

Le dossier UVR16x2 contient un fichier *.x2d aprés I'exportation. Ce fichier est copié sur la carte SD du
régulateur, puis chargé via la gestion des données.

Le fichier x2d ne peut pas étre chargé dans le régulateur via I'interface C.M.1..

Schéma en ligne BL-NET
Transmission des fichiers *.html et *.gif a I'aide du programme Memory Manager depuis le dossier
Onlineschema_BINet vers le chargeur d'amorgage BL-NET.



Annuler / Rétablir
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= %) Eléments

Lien Surface
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L'option « Annuler » permet d’annuler les actions précédemment réalisées dans la zone de dessin.

Rétablir !

Coller

Il est également possible d’exécuter cette opération en cliquant avec le bouton droit de la
souris dans la zone de dessin (menu contextuel) ou avec la combinaison de touches « Ctrl + z ».

CRGL RBy He@s o
= (%) Eléments = | R,étab"r

F'Y Lien Surface
L'option « Rétablir » permet de rétablir les actions précédemment annulées dans la zone de dessin.

Annuler

Il est également possible d’exécuter cette opération en cliquant avec le bouton droit de la
souris dans la zone de dessin (menu contextuel) ou avec la combinaison de touches « Ctrl +y ».



Zoom de I'apercu

A l'aide de la combinaison de touches Ctrl + bouton de défilement de la souris, I'apergu peut étre zoomé
entre 10 et 400 % a pas de 10 %.

De plus, il est possible de zoomer en déplagant le bouton ou en cliquant sur + et - en bas de I'apergu.

= J 100 Fa

&

Cliquez sur cette icone pour afficher la vue dans sa taille maximale.



Projets

Avant le début de la programmation proprement dite, il convient de créer un projet.
Sélectionner le menu « Fichier/Nouveau projet... »

IaM Edition Projet &£
Charger projet... t!

Fermer projet

Alternative : Cliquer sur l'outil “<% dans la barre d'outils.
Sélection du répertoire de projet et saisie du nom du programme.
Exemple :

Projet nouveau... @

Mom du projet @ |Schéma en ligne

Répertoire: C:\Dokumente und Einstellungen

| Accepter ” Annuler ]

Le nom du projet ainsi que le document actuellement ouvert apparaissent dans la barre de titre du
programme :
Exemple :

= TA-Designer - Schéma en ligne - [Schéma 1]
Fichier Edition Projet  Aide

Réglages de projet

Les réglages du menu « Fichier/Réglages du projet » s’appliquent pour le projet ouvert global.

IaM Edition Projet  Aide

MNouveau projet...

Charager projet. ..

Fermer projet

Enreqistrer projet

Enreqgistrer prajet sous, ..
Qurerir le répertoire de praojet. .

Réglages du projet. .. k
Créer|éditer messages

Actualiser objets obsolétes
Charger données de fonction...
Echanger les données de fonction...,

Exparter
Converkir

Madifier langue
Réglages de base...

Quitker

CAN-TOUCH



Reglages du projet [E

CAM-Taouch | LIVR 1 G2

Adresse CAM | 16 e |

Eteindre éclairage 1.5 )

de fond aprés ! | rinute(s)
Luminosité de I'éclairage an v =

de fond -

Caorr Capk: 0,0 W | K

Langue du CAM-Touch : |.ﬁ.llemand b |

Couleur du cadre affectation du [ . ]

jour de la semaine (si sélectionné) ;

maornaisee : | | Rechercher.
personnalisée : Rechercher...

Arccepker H Annuler

Adresse CAN :

Le numéro de nceud CAN du CAN-TOUCH (réglage d'usine : 16) peut étre modifié a partir de ce point
de menu.

Attention ! Veillez a ne pas attribuer deux numéros de nceud identiques dans le réseau CAN !

Eteindre I'éclairage de fond apreés :

Sélection de la durée de mise en marche de I'éclairage de fond aprés dernier contact avec le CAN-
TOUCH. La remise en marche de I'éclairage s'effectue au prochain contact avec I'écran CAN-TOUCH.
Plage de réglage : de 0,5 a 5 minutes

Réglage d'usine : 1,5 minutes

Eclairage de fond luminosité :

Sélection de la luminosité de I'éclairage de fond du CAN-TOUCH.
Plage de réglage : 10 -100%

Réglage d'usine : 90%

Correction de capteur (pour le capteur de température) :
Plage de réglage : de -85K a +85K
Réglage d'usine : 0,0K

Langue du CAN-Touch :
Sélection de la langue pour le lien « Paramétres » sur le CAN-TOUCH. Par ailleurs, des unités en lien
avec la langue s'affichent.



Couleur du cadre affectation des jours de la semaine
Lors de la sélection d'un jour de la semaine, le champ Jours du CAN-TOUCH se voit attribuer un cadre
de marquage. La couleur de ce cadre peut étre sélectionnée ici.

Page d'accueil personnalisée :

En sélectionnant un graphique (fichier *.jpg, *.bmp ou *.png d'un rapport 4 : 3), cette page d'accueil
personnalisée s'affiche pendant 27 secondes au démarrage du CAN-TOUCH apreés affichage de la
page d'accueil TA pendant 3 secondes. Si aucun graphique n'est sélectionné, seule la page d'accueil
TA est visible au démarrage.

Apercu des fonctions UVR16x2 et CAN-MTx2

Reéglages du projet

CAM-Touch | UWR1Bx2

apercy des Fonctions

[]Plein écran

Arrigre-plan Pré-wie

[ Charger arrigre-plan. .. ] Ecran UVR16xZ = 430x242

[ arriere-plan standard ]

[ Accepter ][ Annuler ]

Plein écran : Lorsque vous sélectionnez « Plein écran », la barre d’état supérieure et les boutons de
commande sur le c6té sont masqués dans I'affichage du régulateur.

Exemples de pages d’accueil :

Vue standard : la barre d’état supérieure et les boutons sur le cété sont visibles
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Vue en plein écran

Régulation F=8 Circuit
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Eau chaude
sanitaire

Maintenance

Si l'arriére-plan est effleuré pendant 3 secondes, 3 champs de commande s’affichent qui permettent de
visualiser les informations relatives a la version du régulateur ou d’accéder aux réglages de base ou au
menu principal du régulateur.

Arriére-plan : L'image d’arriére-plan standard est le logo TA bleu. L'option « Charger arriére-plan... »
permet de charger une autre image (format de fichier *.bmp, *.gif, *.jpg ou *.png). La taille du plein
écran est de 480x272 (pixels), celle de I'écran standard est de 430x242 (pixels). En cas de proportions
divergentes, I'écran s’adapte a la taille de I'affichage, ce qui peut générer des distorsions.



Paramétrages du schéma en ligne
Les réglages sélectionnés ici s’appliquent seulement a la page actuellement affichée.

Schéma en ligne C.M.I.

T [ o e

Chargement de image. ..
5 rrre—
= {5 Elments

&

C.M.I. Propriétés de la page

Temps de rafraichissement |E.EI sec hd |

Format d'édition de graphigue : |png w |

: {valable pour la page et
Couleur de Fond: comme arrigre-plan navigateur)

[ ] araphique d'émission kransparent

Reésolution ; | 1024 | ¥ | 768 |

[ Accepter H annuler ]

Temps de rafraichissement : réglages de l'intervalle de temps pour I'actualisation des valeurs actuelles
(jamais, ou réglable de 30 secondes a 60 minutes). Il est possible d'actualiser le schéma en ligne
immédiatement en appuyant sur la touche F5 du PC.

Format d'édition de graphique : possibilité de définir le format sous lequel le graphique doit étre édité
ou enregistré dans le C.M.1.. Les graphiques *.png requiérent un espace mémoire plus important, mais
ils offrent une représentation sans perte.

Couleur de fond : la couleur de fond du navigateur et des pages peut étre sélectionnée pour la page
actuellement affichée et pour le navigateur.

Résolution : détermination de la résolution de I'écran

Schéma en ligne BL-NET

Fichigr Projet  Aide

arrigre-plan...
e o |
= {5 Eléments

Propriétes BL-MNET

Titre: | Schéma en ligne |
Chernin du graphigue sur le BI-NET | |
Temps de rafraichissemnent |jamais b |

Lien de rafraichissement : | |

[ Arccepker H Annuler ]




Titre : Titre HTML du fichier (visible dans la barre de titre du navigateur)

Chemin du graphique : « sur le BL-NET » est préréglé, il est cependant possible d'indiquer un
emplacement mémoire sur un serveur Web

Temps de rafraichissement : réglages de l'intervalle de temps pour I'actualisation des valeurs actuelles
(jamais, ou réglable de 30 a 60 secondes)

Lien de rafraichissement : possibilité de saisie d'un texte pour un lien dans la partie inférieure du schéma
en ligne permettant une actualisation immédiate des valeurs.



Enregistrement d'un projet sous un autre nom
CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

Un projet ouvert peut étre enregistré sous un nouveau nom dans un dossier quelconque a l'aide du
point de menu « Fichier / Enregistrer projet sous... ».

IﬂM Edition  Projet Aide

Mouveau projet...
Charger projet. ..
Fermer projet

Enregiskrer prajet

Enreqgiskrer prajet sous... k

Crir le répertoire de projef

Réglages du projet...
Créerjéditer messages

Actualiser objets obsolétes
Charger données de fonckion. .,
Echanger les données de Fonction. ..

Exparter
Converkir

Modifier langue
Réglages de base...

Quitker



Commutation entre les projets

Il est possible de charger simultanément plusieurs projets ayant des noms différents. A partir du point
de menu « Projet », sélectionner le projet devant étre affiché et édité.
Exemple:

Fichier Edition Aide

f ' f ® Projek FR [
i B B schigma en ligne F

E T T

Le projet marqué d'un point est actuellement affiché.
Le nom du projet ainsi que le document actuellement ouvert apparaissent dans la barre de titre du
programme :

Exemple :

#% TA-Designer - Projet FR - [schéma hydraulique. jpg]
Fichier Edition Projet  Aide



Edition des pages

(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

Pour passer de la programmation d'un document a celle du document suivant, effectuer un double clic
sur I'un des documents affichés en bas.

Cliquer sur l'icéne de page avec le bouton droit de la souris pour afficher un champ de sélection.

BL-
CAN-TOUCH C.M.I. UVR16x2  NET
CAN Toue  Copig| CM. tupier ' 16x2 "”C_- ﬂnlin_g._ﬂi.—"et)l |:
Supp . Page opIEr Changer de nor...
Supprimer Supprirmer e
- Modifier 'arrigre-plan, ..
C:ar Changer d Changer d fome || 7
Char Chargemel Chargeme .
Mat « E Carackéris! | o] Cnlineschemsa:

Schema_1024x 768, qif
Definir comme page d'accuei t

DéEfir

Copier : la page est copiée. Elle peut ensuite étre insérée en tant que nouvelle page dans 'apergu des
pages au moyen de l'option « Coller ».

Supprimer : la page est supprimée si elle n’est pas actuellement affichée.

« Changer de nom... » : Le nom de la page peut étre modifié et apparait sur le schéma en ligne comme
nom TAB.

L'option « Chargement de I'image... » permet de charger une image sur la page.

Fichier Projet  Aide

Chargement de l'image. .. k
Paramétrages. ..

T

L'image de la page marquée peut également étre sélectionnée dans le menu «Chargement de
I'image...».

Alternative : Cliquer sur l'outil 5—t| dans la barre d'outils.
CAN-TOUCH: Une copie du fichier graphique sélectionné est enregistrée par le TA-Designer dans un
nouveau dossier Dossier de projet/TA-Designer sous forme de fichier png.

Mot de passe... : s’applique uniquement aux pages CAN-TOUCH. Une fenétre s’affiche pour la saisie
du mot de passe (voir le chapitre « Mot de passe (CAN-TOUCH) »).

Caractéristiques... : s’applique uniquement aux pages C.M.l. ; possibilité de modification des
caracteéristiques de la page.

La fonction « Définir comme page d'accueil » permet de définir des pages programmées
ultérieurement comme page d'accueil.

Modifier ’arriére-plan... : s’applique uniquement a BL-NET ; possibilité de remplacement du graphique
d’arriére-plan.

Modification de I'ordre



Apres avoir sélectionné une page dans I'apergu des pages, il est possible de modifier 'ordre des pages
a l'aide des touches image # et image # du clavier.

Modification du nom de la page

C.ML (3) | [16x2 ¢

Copier

Supprirner

; Chargement de limage. .. E

Carackéristiques, ..

D&finir comme page d'accueil

Cliquer sur l'icbne de page avec le bouton droit de la souris pour afficher un champ de sélection.
La fonction « Changer de nom... » permet de modifier le nom de la page.

CAN Touchz -
Page d'accuei}

)
S
= 7 E
o '
L RE . ol

Autres possibilités de modification d'un nom :
# Marquer le nom de la page et cliquer de nouveau sur le nom avec la touche gauche de la souris.
# Marquer le nom de la page et appuyer sur la touche F2.

schema hyciaqjqur.kipg




Nouveau document

La création d’autres pages sélectionnables par le biais de liens s’effectue par un double-clic sur 'icone
« Nouveau document » dans 'apercu des pages en bas a gauche ou a la fin des pages déja créées.
Exemple :

[1622 ia} : 18xd (2h CAM Touch CAM Toush CML )
Page d secunil | Page 4 secunil Fage o seui
2~ e = i
I i
L3 el CAN Touch | CAN Touch 2 LA

La fenétre de sélection suivante apparait :

X

Weuillez sélectionner un bype de document :
e —
I
() Document CAN-Tauch a2 ;
_"
(3 C.M.I, Page
S j'
Résolution ;| 1024 « | 7RE
Arrigre-plan; :] [ ]transparent
() Schéma en ligne BL-MET - ; =
() Apercu des Fonctions UYR16:2 E/
[ Accepter ] [ Annuler ]

Sélection par double clic sur le symbole, le nom ou le marquage de I'appareil souhaité et validation avec
« OK ».
Il est possible de sélectionner la résolution et la couleur de fond (page et navigateur) d’'une page C.M.1..



Attribution d'un mot de passe (CAN-TOUCH)

- Bild laden. .. ]
= 'mj
| = f‘ﬁ-q Flamanta

A partir du sous-menu « Edition/Mot de passe... », il est possible de définir un mot de passe pour le
document actuellement affiché. Ce document ne pourra alors étre visualisé sur I'écran tactile qu'aprés
avoir saisi le mot de passe. Ceci ne s'avere cependant pas étre judicieux pour la premiere page d'accueil.
La logique d'attribution de mots de passe doit é&tre marement réfléchie car les mots de passe compliquent
toute recherche rapide de sous-menus.

Exemple :

Caracteristiques

Mot de passe: | 12345675

Le mot de passe doit contenir un maximum de 8 chiffres, lettres ou caractéres spéciaux
exclus.

Apres avoir touché un lien permettant d'appeler un document, le graphique de saisie du mot de passe
apparait d'abord sur le CAN-TOUCH.




Page suivante / précédente (C.M.1.)

La fonction « Page précédente » permet de générer des liens permettant de naviguer vers la page
derniérement sélectionnée.

La fonction « Page suivante » permet quant a elle de commuter vers la page a partir de laquelle il a
préalablement été commuté a I'aide de la fonction « Page précédente ».

Exemple :

= (/) Eléments
Lien Surface
abe Lien Texte
url Lien externe - Texte
Lien externe - Surface
: Ii?:: _ -1 4 Page spivante

= Page suivante -

-
B Rectangle k

@ cCercle

 Image animée - x2-tech
alg Texte animé - x2-tech

Le lien se positionne sur le graphique, comme tout autre lien. Tirer sur les coins pour définir la taille du
lien.

La désignation du lien s'effectue soit via une saisie texte libre dans le TA-Designer, soit via le
graphique méme.

age spivante

v Sélectionnable

AU premier plan
En arriére-plan

Copier
Supprirner

Dimensians. ..

En cliquant sur un lien avec le bouton droit de la souris, un menu de sélection apparait avec les options
sélectionnabilité, premier plan et arriere-plan.



Copie de la page

(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

Grace a cette méthode, il est possible de copier des pages entiéres et de les insérer dans un projet. La
page copiée est insérée avec le type de page d’origine.

1. Marquage de la page a copier dans la barre de sélection
inférieure a I'aide d'un clic.

C.M.L (1)

achema 1

2. Copie a l'aide d'un clic sur 'outil « Copier la page » dans la barre d'outils ou a I'aide de la
combinaison de touches Ctrl + c.

ek BBy EeBE o =
2 @ !IEJSTents | Copier la pagel

3. Ajout a l'aide d'un clic sur l'outil « Ajouter une page » dans la barre d'outils ou a 'aide de la
combinaison de touches Ctrl + v.

r?..?r‘i‘-‘rq.—lr-q.} :ﬁ}@v mhﬂ'lmﬁ b n['\r."T-| -

Ajoukter une page

= (%) Eléments
E_E Lien Surface

Il est également possible d’effectuer une copie avec un clic droit sur une page marquée dans I'apergu
des pages au bas de I'écran :

CAN Touch | |JCI n_li.n;
Supprirner !

Changer de naom...
Chargement de limage. ..

Al
Mat de passe. ..
D&finir comme page d'accueil %

La page est copiée. Elle peut ensuite étre insérée en tant que nouvelle page dans 'apergu des pages
au moyen de I'option « Coller ».

Un document copié peut également étre inséré dans un autre projet existant. Les liens déja
programmeés sont alors perdus et doivent étre redéfinis. Le fichier *.dat du projet d'origine doit étre
identique au fichier *.dat du projet cible.

CAN-TOUCH et apercu des fonctions UVR16x2 : |l est ainsi possible de créer un document identique
protégé par mot de passe a des fins de service. Le document en question sera alors uniquement
accessible au propriétaire du mot de passe et peut contenir des valeurs sensibles modifiables.



Suppression d'une page

Pour supprimer une page, il faut la marquer (clic de souris), puis appuyer sur la touche « Suppr » du
clavier du PC a partir d’une autre page ou sélectionner I'option correspondante dans le menu contextuel
dans I'apercu des pages en bas de I'écran.

H

c'M;I Copier

. Changer de nom... g

Chargement de limage. ..

E Carackériskiques, .,

D&finir comme page d'accueil

Sila page a supprimer contient des liens provenant d’autres pages, un message d’avertissement s’affiche :

TA-Designer Message 1.047

L
1 ) Attention, cette page contient des liens | Si vous supprimez cette page, celles-ci seront alors réinitialisés.

Ik ] [ abbrechen




Edition des objets



Insertion et définition des dimensions

Les objets (valeurs, liens, textes, objets dessin ou symboles) sont déplacés par glisser-déposer (c.-a-
d. en les faisant glisser avec le bouton gauche de la souris enfoncé) de I'arborescence de gauche vers
la page concernée. Les caractéristiques sont ensuite définies.

Exemple : une valeur est déposée dans la zone de dessin a partir des données de fonction d’un
régulateur.

Objet encadre
= objet marqué

5 Bar Alle Funktionen.DAT
+ =I Entrées

+ SBN Entrées CAN
+ I Entrées DL \VAY,
+ il Yaleurs fixes v Sélectionnable
¥ ¥ valeurs systéme —
+ 1f) Fonctions v Modifiable
= |- Sorties Bloqué 4 l'utilisateur
= =] 1: Pompe solaire 1 Blogué & tous les utilisateurs

abc Pompe solaire 1 Désignation

AU premier plan
En arrigre-plan

| manuelfauka]
L - pocde 21y
= Pompe solaire 1 Niveau vit. rotation
El Pompe solaire 1 Temporisation

#| Pompe solaire 1 Inertie Rechercher dans l'arborescence
ﬂ Pompe solaire 1 Heures de service

9 Fompe solaire 1 Heures de service veills
| Pompe solaire 1 Heures de service aujo
_Iﬂ Pompe solaire 1 Heures service dernier

Copier
Supprimer

Dirnensions. ..

Caractéristiques. ..

Un objet marqué peut étre déplacé librement avec le bouton gauche de la souris maintenu enfoncé ou
a l'aide des touches directionnelles du clavier.

Positionnement

Un clic sur le symbole % dans la barre d'outils permet d'insérer une grille de 10 pixels (uniquement visible
pour CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et BL-NET).

L'outil apparait sur fond blanc : |_|
Pour désactiver la grille, cliquer de nouveau sur l'outil.

La grille peut également étre affichée temporairement en effectuant un clic de souris dans le graphique
et en confirmant et maintenant enfoncée la touche Alt du clavier.

Les positions de I'ensemble des objets insérés sont indiquées par des coordonnées x/y.

L'axe x est horizontal, I'axe y est vertical, les points zéro correspondants sont a gauche ou en haut.
Les coordonnées d’une valeur sont indiquées en fonction de 'alignement (aligné a gauche, aligné a
droite ou centré). Pour les valeurs alignées a gauche, le coin supérieur gauche s'applique tandis que
pour les valeurs alignées a droite, le coin supérieur droit s'applique. Pour les valeurs centrées, le milieu
de la ligne supérieure s'affiche comme point de coordonnées.

Exemple :



|D>x: 204 y: 260 1 °C

--@-

108 y; 322 N

X: 104 v: 322

-
Lorsque I'objet a été marqué, la couleur du marquage (couleur du cadre) passe au rouge.
Lorsqu’un objet n’est pas marqué, le cadre est affiché en noir.

L'objet marqué peut étre déplacé dans la grille par pas de 5 pixels a 'aide de la souris lorsque la grille
est affichée.

L'objet peut étre déplacé par pas de pixels individuels a I'aide des touches directionnelles du clavier et
de la grille affichée, et étre ainsi positionné avec exactitude.

Les coordonnées (x/y) des objets marqués sont affichées au niveau de la bordure inférieure. Pour les
objets graphiques et les liens, la taille est également indiquée (w = largeur, h = hauteur).
La désignation est également visible a coté.

Exemple : objet graphique « Collecteur »

CAN Touch C.NLIL (1)
1
Mouveau documenk CAM Touch 1 CMI
%1 517 w175 w209 h: 175 Zollecteur
Dimensions

v Sélectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Remplacement de image...
Tourner & droite & 90°
Tourner & gauche 4 907
Répliquer horizontalement
Répliquer verticalement

g

Cliquer sur I'objet avec le bouton droit de la souris ou le marquer et utiliser la combinaison de touches
Ctrl + Entrée pour afficher le menu contextuel « Dimensions... ».

Il est alors possible de modifier le positionnement (coordonnées x/y) et les dimensions (largeur et
hauteur) de I'objet.

Exemple :



Dimensions _ X |

Coordonnée ¥ 43

Coordonnée ¥ 3

Largeur 33a
Hauteur 225
[ Accepter ][ Annuler ]

Les coordonnées d’origine de la page se trouvent en haut a gauche.



Transmission de format

Fichler Edition Projet  Alde

LR BRvEEeRE o ) (2 ar\ﬁ:ﬁ T
M

- T Eléments
' Lien Susface [Transmettre Format {doubls-che pour transmission mukiple) |
ot Lien Texbe
Ll Lien exberne - Texte
B3 Lien externe - Surface XX ang
abc Texte
L. Lign=

-
=» Page suivante
4= Page précédente
B Rectanghe X X X
@ cCerde

La fonction « Transmettre format » permet de transmettre la mise en forme d’un objet marqué a un ou
plusieurs autres objets :
1. Marquer I'objet avec la mise en forme souhaitée.
%
2. Un simple clic de souris sur l'icbne = de la barre d’outils permet de transmettre la mise en forme

a un autre objet. Un double-clic sur cette icone permet de transmettre la mise en forme a plusieurs
%)

—

-

autres objets. Lorsque la fonction est activée, I'icbne apparait sur fond blanc : |_

RN%

3. Le curseur surle graphique apparait sous une nouvelle forme : o Cliquer sur un objet pour que
celui-ci adopte la mise en forme de I'objet préalablement marqué.
Si la transmission du format a été sélectionnée pour plusieurs objets, il est a présent possible de mettre
en forme d’autres objets.

% .
Pour quitter la fonction, cliquer sur I'icbne “:= ou appuyer sur la touche Echap.



Sélectionnabilité
(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

Les objets insérés et sélectionnés peuvent étre rendus sélectionnables ou non dans une fenétre de
sélection.

Il peut s'agir d'images insérées, de graphiques, de lignes, d'objets groupés, de valeurs, de liens de tout
type ou de textes.

Si les objets insérés se superposent, les objets insérés en premier sont superposés par les objets insérés
ultérieurement.
Exemple :

Le symbole mur a été glissé dans la page en tant que premier objet, puis I'image en mémoire et le symbole
de braleur en tant que dernier objet.

Sans modification de la sélectionnabilité, tous les objets peuvent étre encore sélectionnés et peuvent étre
edités ou déplaces.



Si un objet sélectionnable est sélectionné par clic, I'édition se produit au premier plan. Le marquage
s'affiche par un cadre avec des coins.

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprirner

Femplacement de limage. ..
Tourner & droite & 90°
Tourner & gauche 4 907

R épliquer harizontalement
Reépliquer verticalement

Dimensions. ..

Un menu de sélection apparait en cliquant avec le bouton droit de la souris. Si la coche sur
« sélectionnable » est supprimée, I'objet dans la page est fixé et ne peut plus étre sélectionné ou édité.
Le plan défini (dans I'ordre d'insertion) est conservé.

Tous les objets sélectionnables

L

| Taus les objets sélectionnables |




En cliquant sur le symbole dans la barre des symboles, tous les objets peuvent étre sélectionnés dans
la page.
Tant que cette fonction est active, tous les objets sont marqués (sélectionnés) et édités. La fonction active

s'affiche par la mise en évidence du symbole :

Si plusieurs objets dans la page se chevauchent ou sont masqués, les objets insérés en dernier s'affichent
au premier plan et les objets placés préalablement sont masqués.

On peut ainsi éditer (répliquer, tourner, déplacer, modifier la taille) un objet qui a déja été défini comme
« non sélectionnable », modifier la sélectionnabilité ou le remplacer contre un autre objet.



Premier plan / arriére-plan
Un objet sélectionné peut étre amené au premier plan avec « Au premier plan » ou avec la touche f. ||
apparait comme s'il avait été juste déplacé dans la page.

De la méme maniére, un objet sélectionné peut étre ramené a 'arriére-plan avec « En arriére-plan » ou
avec la touche b. Il apparait comme s'il avait été déplacé dans la page en tant que premier objet.

Exemple :
Cet objet doit étre mis La selection permet Avec « Au premier plan » (ou
en premier plan. d'afficher ['objet en touche f), l'objet se situe
premier plan. maintenant au premier plan.

Cope2r
SUpprimer
Remplacement de Mimage. .
Tourner & droite & 90°
Tourner & gauche & 90*
Réplquer horizontalement




Modification de la taille

Si un objet sélectionnable est sélectionné par un clic gauche de la souris, il s'affiche en premier plan
pour I'édition. Le marquage s'affiche par un cadre avec des coins. En tirant sur les coins, il est possible
de modifier la taille de I'objet. Si la touche Ctrl est appuyée simultanément, la modification de la taille
s'effectue dans un rapport longueur/largeur non modifiable, donc I'image ne sera pas déformée.

+ Touche
Ctrl

La taille de I'objet marqué peut également étre modifiée au moyen de la combinaison de touches Ctrl +
touches fléchées # ###.

La combinaison de touches Ctrl + Entrée ouvre la fenétre « Dimensions ».

Il est alors possible de modifier le positionnement (coordonnées X/Y) ainsi que la largeur et la hauteur
d’un objet ou d’un groupe sélectionné.

Par exemple, il est ainsi possible d’adapter une image au mode plein écran en modifiant sa largeur et
sa hauteur.

Exemple :
Les coordonnées d’origine de I'objet se trouvent en haut a gauche.



Dimensions

Coordonnée X 3
Coordonnée ¥ 10
Largeur Q0
Haukeur 92

[ Accepter J[ Annuler J




Rotation et réplication

Sélectionnable

Au premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Remplacement de image. ..
Tourner & droite 4 90°
Tourner & gauche 4 90°
Répliquer horizontalement
Répliquer werticalement

Dimensions. ..

Cliquer sur un objet avec le bouton droit de la souris pour afficher un menu contextuel. En sélectionnant
I'action souhaitée, l'objet est tourné ou répliqué.



Groupement
(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

En tirant un cadre via un groupe d'objets sélectionnables par un clic a I'aide du bouton gauche
de la souris, il est possible de grouper ces objets et/ou de les rendre tous sélectionnables ou non
sélectionnables.

Exemple :

A titre d'exemple, 4 objets (1 ligne, 2 valeurs, 1 image symbole) peuvent étre délimités par un cadre.

Tous sélectionnables
| Aucun sélectionnable
| Groupement

Copier
Supprimer

Dirmensians, ..

En cliquant a nouveau avec le bouton droit de la souris, un champ de sélection est visible avec les actions
souhaitées.

De plus, il est possible de marquer certains objets en cliquant sur le bouton gauche de la souris et
d'appuyer en méme temps sur la touche Ctrl. Il est donc possible de marquer et de grouper également
des objets non associés dans la page et/ou de les rendre sélectionnables ou non.

En cliquant sur le bouton gauche de la souris dans la page puis en appuyant sur les touches Ctrl + a,
tous les objets sélectionnables de la page sont marqués.

Edition d'un groupe d'objets
Si un groupe d'objets est déja groupé, il se comporte comme un seul objet. Il peut étre déplacé, mis en
premier plan ou en arriére-plan ou sa sélectionnabilité peut étre modifiée.



Le groupe doit étre sélectionnable (voir chapitre « sélectionnabilité »). N'importe quel objet du groupe
est marqué a l'aide du bouton gauche de la souris. Tous les objets du groupe sont marqués.

Un clic droit de souris permet de rendre visible un champ de sélection et il est possible d'annuler le
groupement ou de modifier la sélectionnabilité du groupe.

Exemple :

XXX

XXX

v Sélectionnable
Annuler le groupement

AU premier plan
En arriégre-plan

Copier
Supptirner

Dirnensions. ..

Le groupe marqué peut étre amené au premier plan ou a l'arriére-plan avec « Au premier plan » ou
« En arriére-plan » ou avec la touche f ou b.



Copie des éléments et des groupes d’éléments
CAN-TOUCH, Schéma en ligne du C.M.l., Apercu des fonctions UVR16x2

v Sélectionnable

Au premier plan
En arrigre-plan

Supprimer [ g

Femplacement de limage...
Tourner & droite & 90°

Tourner & gauche & 90°

Répliquer horizonkalerment Annuler

Reépliquer verticalement

Dimensions. .. m

Cliquer avec le bouton droit de la souris sur un objet pour afficher un menu de sélection. Les options
« Copier » et « Coller » permettent d’'insérer des éléments ou des groupes d’éléments dans la méme
page, dans une autre page du méme projet ou dans une page d’un autre projet.

Il est également possible de copier et d’insérer des éléments ou groupes d’éléments marqués en
utilisant les combinaisons de touches Ctrl + ¢ puis Ctrl + v.

En insérant dans méme page, I'objet inséré peut étre inséré succinctement a coté de I'objet copié.
Exemple :

Des groupes d’éléments entiers, marqués ensemble par un cadre, peuvent aussi étre copiés de la
méme maniéere.

Copie du contenu complet d’'une page

Avec la combinaison des touches Ctrl + a, tous les éléments sélectionnables de la page sont marqués.
Ces objets peuvent ensuite étre insérés dans une autre page au moyen des options de menu
contextuel « Copier » puis « Coller » (ou Ctrl + c et Ctrl + v).

La copie et I'insertion d’'une page CAN-TOUCH ou UVR16x2 dans une page C.M.l. ou d’'une page
C.M.l. dans une page CAN-TOUCH sont tout a fait possibles.

La copie et l'insertion d'une page CAN-TOUCH ou C.M.l. dans une page UVR16x2 est certes possible,
mais ne peut donner de résultats satisfaisants en raison des modifications de format pour I'UVR16x2.

Il est ainsi possible de transformer une page CAN-TOUCH ou UVR16x2 en une page pour un schéma
en ligne C.M.I. Il convient de veiller a ce que la police d'écriture DejaVuSans soit installée sur le PC
sinon les polices sur le schéma en ligne C.M.l. sont modifiées. Elle peut étre téléchargée a partir du site
Internet www.ta.co.at.

Le sens inverse n'est pas recommandé car seuls les objets graphiques peuvent étre pris en charge.

Schéma en ligne BL-NET


http://www.ta.co.at

La copie et I'insertion sont possibles par marquage puis par utilisation des combinaisons de touches
Ctrl + c et Crtl + v , mais uniquement dans une méme page ou entre deux pages BL-NET.



Affichage des désignations d'éléments

Apres avoir cliqué dans le champ graphique, appuyer sur la touche Shift ﬁdu clavier et la maintenir
enfoncée pour faire apparaitre les désignations d'éléments.
Exemple : (extrait)

1
];IE‘DET{JE.{IM: T.Coll Valeur|

Les valeurs modifiables sont affichées en noir tandis que les valeurs non modifiables sont affichées en
rouge.

1
[1611EDWE.dat: Pm Solaire 1 Mode {manuel/auto)]
F W W Y




Suppression d’objets
Pour supprimer des objets, les marquer et appuyer ensuite sur la touche « Suppr » du clavier du PC.

Cliquer sur un objet avec le bouton droit de la souris pour afficher un menu contextuel. L'option
« Supprimer » permet également de supprimer I'objet marqué.

v Zélectionnable

AU premier plan
En arri&re-plan

Copier

Supprimer

Remplacement de image. ..
Tourner & droite 4 90°
Tourner 4 gauche 4 90°
Répliquer horizontalement
Répliquer werticalement

Dirmensions. ..




Aligner des objets
Dans la barre d'outils se trouvent des icbnes qui permettent d'aligner des objets sélectionnés selon divers

critéres.

E S LW §

— Centrer les objets selectionnés horizontalement
—* Centrer les objets sélectionnes verticalement
Aligner les objets sélectionnés sur le bord supérieur
Aligner les objets sélectionnés sur le bord inférieur
Aligner les objets selectionneés sur le bord droit
Aligner les objets sélectionnés sur le bord gauche

L 3

L 4

L J

v

Il faut dans un premier temps sélectionner les objets qui doivent étre orientés de maniere uniforme.
Ceci peut s'effectuer en tragant un cadre sur les objets ou en les sélectionnant individuellement avec la
touche gauche de la souris tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

Cliquer ensuite sur l'icone souhaité.

= =l Aligner des objets sur le bord droit ou gauche

L'orientation s'opére selon I'objet le plus a droite ou le plus a gauche respectivement.
Exemple : orientation sur le bord gauche

( XXX XXX

E = m ¥
XXX % ¢ XXX
I.ﬁ.ligner les objets sélectionnés sur le bord gauchel

XXX XXX

XXX XXX
XXX XXX

Mol [yon
= M Aligner des objets sur le bord inférieur ou supérieur

L'orientation s'opére selon l'objet le plus en bas ou le plus en haut respectivement.
Exemple : orientation sur le bord supérieur



xxx®:> I

XXX

XXX

XXX

|.ﬂ.|'|gner les objets sélectionnés sur le bord supériaurl

XXX

-

Exemple : centrage vertical

gl

Centrer des objets verticalement ou horizontalement

@ Centrer les objets sélectionnés verticalem

XXX >

XXX

=

A

Le centrage selon la verticale ou I'horizontale s'effectue toujours selon I'objet placé le plus haut.

XXX

XXX

XXX




Images



Chargement et édition
(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apercu des fonctions UVR16x2)

Chargement de lI'image
Avec la fonction « Chargement de I'image... », il est possible par exemple de charger un graphique
d'arriére-plan.

C.MLL (1) | IIExI _

|F‘EE'E Copier
Supprirner

Changer de nom...

Chargement de limage. ..

Carackéristiques, .,

" DEfinir comme page d'accueil
all

Le chargement d’images (insertion dans la page) s’effectue par un clic droit sur le symbole de I'image
dans 'apercu des pages au bas de I'écran.

T o

Chargement de limage. ..

Lyy L Paramétrages. .. k l

— T

Le chargement d'une image peut également s'effectuer en sélectionnant le sous-menu « Chargement
de l'image... ».

Alternative : Cliquer sur I'outil EJ‘I dans la barre d'outils.

Les fichiers pour CAN-TOUCH doivent étre de type *.jpg, *.bmp ou *.png. Un graphique d’arriére-plan
couvrant doit présenter le rapport 4: 3 (1024 x 768 pixels).

Les fichiers pour le schéma en ligne C.M.I. et 'apergu des fonctions UVR16x2 doivent étre préparés
au format *.bmp, *.gif, *.jpg ou *.png.

Apercu des fonctions UVR16x2 : Les objets qui sont plus grands que la page seront adaptés a la taille
de la page. La taille du plein écran est de 480 x 272 (pixels), la taille de I'écran standard est de 430 x
242 (pixels).

Exemple :

v Sélectionnable

AU premier plan
En arriére-plan

Copier
Supprirner

Remplacement de [image...
Tourner & droite & 90°
Tourner & gauche 4 907
Répliquer haorizontalement
Répliquer verticalement

Dirmensions. ..

Les caractéristiques de I'image peuvent ensuite étre éditées (voir le chapitre « Edition des objets »).




Remplacement de I'image

Cette fonction permet de remplacer une image par une autre. La nouvelle image est ajustée en fonction
de la taille de 'image d’origine. Sa taille et sa position peuvent étre modifiées par la suite.

Si un graphique arriére-plan sélectionnable ne peut pas étre remplacé, le graphique doit d'abord étre
rendu sélectionnable (voir chapitre « Sélectionnabilité »).

Aprés le marquage a l'aide du bouton droit de la souris, un menu de sélection s'affiche avec lequel I'image
peut étre sélectionné, qui doit remplacer lI'image marquée.

Exemple :

v Sélectionnable

AU premier plan

L K En arrigre-plan
I =i
4 Copier

Supprimer

Remplacement de image...
Tourner & droite & 90
Tourner & gauche 4 907
Répliquer horizontalement
Répliquer verticalement

Dirnensions. ..

La nouvelle image est chargée et peut ensuite étre éditée.
Le plan défini (dans I'ordre d'insertion) est conservé.



Images animées dans les pages C.M.I.
Cette fonction permet d’afficher différentes images en cas de modification de I'état des valeurs (valeurs
numériques ou analogiques). Ainsi, chaque état de la valeur est représenté par une image propre.

Les images animées peuvent seulement étre liées a des valeurs issues d’appareils dotés de la
technologie X2.

Liaison avec une valeur :

1. Positionnement de I'image animée dans la zone de dessin et adaptation de la taille par glissement
des coins ou a l'aide de la combinaison de touches Ctrl + Entrée.

= () Eléments
E} Lien Surface
abe Lien Texte
url Lien externe - Texte
ﬁ Lien externe - Surface
abc Texte
*1. Ligne
=+ Page suivanke
€ Page précédente
B Rectangle
@ cCercle
>
atg Texte animé - x2-te
+ em C.M.I. données
+ oL DL1

2. La valeur qui doit &tre liée a image est déposée dans cette zone. Le pointeur de la souris se
transforme alors avec une deuxiéme fléche et le cadre de I'image devient rouge.

= bar Alle Funktionen.DAT
= «| Entrées

+ @ 1: Température collecteur

= E‘l 2: T.accumulateur sup,
abe T.accumulateur sup. Désignation
E T.accumulateur sup. Yaleur
| T.accumulateur sup. Mode k
ﬁ T.accumulateur sup. Erreur capteur
[®| T.accumulateur sup, Désignation

Sivous cliquez maintenant sur « Rechercher dans I’arborescence » pour la zone de I'image, vous voyez
la liaison avec la valeur affectée.

3. Réglage des « Caractéristiques » de I'image animée par double-clic, « Entrée » pour la zone
sélectionnée ou clic droit et sélection de « Caractéristiques ».



v Sélectionnable

AU premier plan
En arriére-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans l'arborescence
Dimensions. ..

Carackéristiques. ..

Caractéristiques

Alle Funktionen DAT: T.accumulateur sup. Valeur

@ 1110

(3) Analogique
) Numérique

- 4@

Ukiliser comme apercu dans zone de dessin

[ Chargement de limage... ]

Seuils:

xs 0

0 < way

I Accepter H Annuler

1. Affichage de la valeur affectée




2. Premiére des 10 images possibles au maximum (valeurs analogiques). Pour les valeurs
numeériques, seules 2 images sont possibles.

3. Sélection d’une valeur analogique ou numérique

4. Pour les valeurs analogiques, il est possible de prévoir jusqu’a 10 seuils avec leurs propres images.
Le nombre de seuils peut étre réglé en cliquant sur « + » ou « = ».

Pour les valeurs numériques, 2 seuils ou images sont réglés de maniére fixe (Arrét/Non ou Marche/Oui).
5. Saisie des valeurs seuils pour les valeurs analogiques. Les valeurs seuils sont saisies sans virgule
(par ex., 50 °C -> saisie : 50).

6. Chargement de 'image adaptée pour chaque valeur seuil (formats de fichiers admis : *.bmp, *.gif,
*.jpg ou *.png.)

Les fichiers *.gif animés sont également possibles.

Sélection de I'image qui doit étre visible dans la zone de dessin. Les fichiers animés *.gif sont affichés
de maniére statique dans I'apergu de la zone de dessin.

7. Passage au seuil suivant ou retour au seuil précédent. Le numéro du seuil actuel est affiché en haut,
le seuil actuel apparait sur fond violet.

8. Confirmez avec « OK ».

Exemple : Valeur analogique, 3 seuils (valeur # 30 °C / 30 °C < valeur # 50 °C / 50 °C < valeur),
affichage actuel : 2eme image, une autre image a été sélectionnée pour I'apergu de la zone de dessin.



Caractéristiques

Z2eme seuil

== 50

() Numérique
_ + 2eme seuil sur
fond violet
[utiliser comme apercu dans zone de dessin
Chargement de limage. .. I Seuils:
300K & 30

[ Accepter H Annuler

Exemple : Valeur numérique, apergu de I'image « Marche » dans la zone de dessin




Image « Arrét » Image « Marche »

[ ey coswm agn o i s e iy (5] Uknr somvem agergu dane sore o dessn
[ rner iy e—— e Chargeemert die fimaga. .. e

| S T




Images animées et textes [x2]

La fonction des images animées est disponible également pour UVR16x2 a partir de la version 1.22 de
TA-Designer. Cependant, I'utilisation de fichiers .gif n’est pas possible.



Valeurs issues de données de fonction



Chargement de données de fonction

Pour insérer des valeurs a partir des données de fonction d’appareils a bus CAN, il convient tout
d’abord de charger les données de fonction de I'appareil (fichier *.dat).

IaM Edition  Projet  Aide

Mouveau projet...

Charger projet...

Fermer projet

Enreqistrer projet

Enreqistrer projet saus. ..
Cerir le répertoire de projet, .

Réglages du projet. ..
Créerféditer messages

actualiser objets obsolétes

Charger données de fanckion, .. h
Echanger les données de Fonckion

Exparter
Converkiv

Modifier langue
Réglages de base. ..

Quitker

Projet ouvert, sélectionner le menu « Fichier/Charger données de fonction... » puis sélectionner le
fichier *.dat a ajouter.

T

Alternative : Cliquer sur l'outil “=%¥ dans la barre d'outils.
Une copie du fichier *.dat sélectionné est enregistrée par le TA-Designer dans dossier du projet.
Attention : Si des fonctions sont ajoutées a posteriori dans le régulateur ou supprimées de ce

dernier, entrainant ainsi une modification de I’ordre des fonctions, les fichiers *.dat doivent étre
remplacés et les affectations erronées corrigées.



Echanger les données de fonction
f4;f@r4ﬂr_¢r—-%ﬂ;?¢p// (=] © F!I:":c' 3 &% 1%

Un clic sur ce symbole permet d'échanger des données de fonction des appareils a bus CAN dans
I'arborescence, lorsque le projet TA-Designer a été créé avec au minimum la version 1.12B1.

Un échange peut étre nécessaire en cas de modification de la programmation TAPPS ou F-Editor.
Aprés avoir cliqué, la sélection du nouveau fichier dat s'effectue.

La sélection une fois effectuée, on vous demande quel fichier dat de I'arborescence doit étre remplacé
par le fichier sélectionné.

Exemple :

changer les données de fonction

Attention |
A Les objets existants sont, si possible, modifiés et les anciennes données de Fonction sonk supprimées |

Quelles données de fonction souhaitez-vous remplacer par WE . dat ¢

Alle Funktionen, DT w |

[ Accepter ][ Annuler ]

Si des objets qu'il est impossible d'affecter dans le nouveau fichier dat sont trouvés lors de I'échange,
un message est alors émis.

TA-Designer Message 2.042

i J Des objets obsolétes ou non inclus dans les données de Fonction actuellement chargées figurent sur les pages suivantes:
162 1 (Page 1)

Les pages concernées et les objets invalides sont marqués |

"16x2 (1)
INVALIDES
OBJETS
W
Ces pages et objets sont marqués comme étant « Invalides » : 16z 1 INVALIDE

Les modifications suivantes dans la programmation TAPPS sont autorisées sans que des objets invalides
soient générés :

» Modification du numéro de nceud CAN de I'appareil

* Modifications dans I'ordre (numérotation) des fonctions

* Fonctions supplémentaires, entrées ou sorties, variables de réseau, etc.

* Modifications ou suppression de raccourcis



« Suppression de fonctions. A noter : Si des fonctions devaient étre supprimées, attendre d'avoir terminé
toutes les autres modifications. Si aprés la suppression de certaines fonctions, de nouvelles fonctions
sont ajoutées, des « Objets invalides » peuvent alors faire leur apparition dans le TA-Designer.

Lors de l'ouverture d'un projet créé avec une version antérieure de TA-Designer, il est possible que la
question suivante s'affiche :

TA-Designer, Message 1.060 X

L'échange de données de fonction n'est pas possible sous cetke Forme,
[} Le projet daoit-il Etre actualisé ¢

[ Ja l [ Mein ]

S'il a été répondu a la question par « oui » et si le projet contient des données de fonction avec des
numeéros de nceuds identiques, I'actualisation doit étre interrompue :

TA-Designer Message 1.062

3 Il existe plusieurs fichiers .dat avant le méme numéro de neeud.
Ackualisakion inkerrompue,




Insertion de valeurs

Objet encadre
= objet marqué

= oa1 Alle Funktionen.DAT
+ «| Entrées
+ S2¥ Entrées CAN

# I Entrées DL VAY,
# 1l Valeurs fixes v Sélectionnable
+ #£ valeurs systéme .
# 1F) Fonctions v Modifiable
= [}~ sorties Bloqué & lutilisateur
== 1: Pompe solaire 1 Bloqué & tous les utilisateurs

abc Pompe solaire 1 Désignation
. : : &u premier plan

En arrigre-plan

H Pompe solaire 1 Niveau vit, rotation

H Pompe solaire 1 Temporisation
Pompe solaire 1 Inertie Rechercher dans ['arborescence
Pompe solaire 1 Heures de service
Fompe solaire 1 Heures de service veills
Pompe solaire 1 Heures de service aujo
Pompe solaire 1 Heures service dernier

Copier
Supprimer

Dimensions. ..

Caractéristiques. ..

Pour insérer des valeurs, il suffitde marquer la valeur souhaitée dans I'arbre de recherche et de la déplacer
en maintenant la touche de la souris enfoncée jusqu'a la position souhaitée dans la page (« glisser-
déposer »). Cliquer avec le bouton droit de la souris pour afficher le menu contextuel.

Les groupes de valeurs suivants sont disponibles sous « Eléments » :

CAN-TOUCH



= () Eléments
5 o Lien
abc Texte
*1. Ligne
. Rectangle Insertion de lignes, rectangles, cercles
@ cCerde
= || Données internes = voir chapitre ,Données internes®
[#l| Heure
#l| Date
#| Temperature
#l| Humidite
#| P.de rosee
[#l| Haut/bas
[#l| Message
[#l| Page suivante
#l| Page précédente
#l| Paramétrages
t Symboles Symboles hydrauliques, boutons de commande
g 1611E0WE.dat Valeurs des données de fonction des UVR1611
*| CAN-IO 1.dat Valeurs des données de fonction d'un module CAN-I/O
_EﬂT CAN-BC 1.dat Valeurs des données de fonction d'un CAN-BC
= CAN-EZ 1.dat Valeurs des données de fonction d'un CAN-EZ

Il est possible d'afficher jusqu'a 64 objets CAN par document a partir des données de fonction.

+ =

La valeur une fois provisoirement positionnée, I'affichage suivant devient visible : @
Le cadre indique que l'objet est sélectionné.

Un clic gauche de souris permet de marquer un objet et donc de I'encadrer. Seul un objet marqué peut
étre édité.
' v Sélectionnable
Werrouille

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans l'arborescence
Dimensians. ..

Caractériskiques. ..

Un clic droit permet d'ouvrir un menu de sélection :

La date et I'heure sont également disponibles dans les données de fonctionnement du
régulateur UVR1611. Contrairement aux valeurs des « données internes », elles peuvent étre modifiées
sur le CAN-TOUCH si le régulateur porte le numéro de nceud 1.



- Iﬂ 161 1E0WE.dat
—-|# Date/heure

= Jour
= Mois
= Annee
i Per.Morm/Per,Est
# Heure
= Minute

Schéma en ligne C.M.I.

= (") Eléments
fi o Lien Surface
abe Lien Texte
url Lien externe - Texte
Eﬂ Lien externe - Surface

abc Texte

*L Ligne Insertion de lignes

=9 Page sulvanie ]- Page suivante / précédente

€ Page précédente

B Rectangle ]- Insertion de rectangles, cercles
@ Ccercle

g Image animée - x2-tech  |nsertion de 'image animée

a4 Texte animé - x2-tech  Insertion du texte animée
+ ©Mm CM.I données Date et heure du C.M.I.
+ oL DL1 ]- Valeurs du bus DL
+ OL DL2
5 f‘: Symboles Symboles hydrauliques, boutons de commande

+ oot Alle Funktionen.DAT Valeurs des donnees de fonction

Pour les appareils a bus CAN, il est préférable de recourir a la méthode « Valeurs des données de
fonction », plus simple et la plus claire.

Valeurs du bus DL (DL1, DL2)

Les valeurs sont fixées a I'avance et ne peuvent pas étre modifiées. Si, pour la sortie 14 d'un régulateur
UVR1611 (cable de données), il a été répondu par « oui » a la derniére question lors du paramétrage
(ENT.RES.=>CD.: oui), les entrées de réseau du régulateur sont alors contenues dans la rubrique
« DL2 ».

Sélection des valeurs directement a partir des données de fonction d'un appareil de bus CAN

Il est possible d'afficher toutes les valeurs prédéfinies par les données de fonction d'un appareil de bus
CAN.

Si les valeurs doivent étre affichées par plusieurs appareils bus CAN, le numéro de nceud CAN
correspondant doit alors étre programmé dans les différents fichiers *.dat.



Tous les appareils a bus CAN, dont les données de fonction ont été ajoutées au TA-Designer, doivent étre
raccordés au réseau bus CAN, sans quoi le graphique en ligne ne s'affiche pas.

La valeur une fois provisoirement positionnée, I'affichage suivant devient visible : @
Le cadre indique que l'objet est sélectionné.

Un clic gauche de souris permet de marquer un objet et donc de I'encadrer. Seul un objet marqué peut
étre édité.

v Zélectionnable

v Modifiable
Bloqué 3 'utilisateur
Bloqué 3 tous les ukilisateurs

Au premier plan
En arriére-plan

Copier
Supprirner

Rechercher dans l'arborescence
Dirmensions. ..

. . . i . aractéristiques. ..
Un clic droit permet d'ouvrir un menu de sélection :

Apercu des fonctions UVR16x2

= () Eléments
E:E Lien Surface
abc Texte
"1 Ligne Insertion de lignes
B Rectangle _
Insertion de rectangles, cercles
@ Cercle
- - t Symboles Symboles hydrauliques, boutons de commande
+ o1 WE.dat Valeurs des données de fonction des UVR16x2

L'apercu des fonctions permet uniquement d’afficher les valeurs d’appareils dotés de la technologie X2
(UVR16x2, RSM610, CAN-1/045 et CAN-EZ2).

Il n'est pas possible de faire défiler I'apergu des fonctions. Les objets de taille supérieure a celle de la
page sont adaptés a la taille de la page.

Il est possible d’afficher jusqu’a 64 objets CAN par page a partir des données de fonction.

Schéma en ligne BL-NET



= (%) Eléments

abe Texte
+ OL DL1 Valeurs des cébles de données 1 et 2
+ DL DL2 (logging de données via bus DL)
+/ AN Logging de données via bus CAN Valeur du logging de données CAN
+/ NW Entrées de réseau Entrées de réseau du Bootloader BL-NET
+ DAT 1611EOWE.dat Valeurs des données de fonction des UVR1611
+ DAT CAN-IO 1.dat Valeurs des données de fonction d'un module CAN-I/O
+ DAT CAN-BC 1.dat Valeurs des données de fonction d'un CAN-BC
+ DAT CAN-EZ 1.dat Valeurs des données de fonction d'un CAN-EZ

Les valeurs pour le schéma en ligne peuvent étre sélectionnées

1.  a partir des groupes de valeurs DL1, DL2 ou

2. parlogging des données CAN ou

3. a partir des entrées de réseau du BL-NET ou

4. directement a partir des données de fonction (fichiers *.dat).

Pour les appareils de bus CAN, il est préférable de recourir a la 4éme méthode (sélection des
valeurs a partir des données de fonction), celle-ci étant la plus simple et la plus claire.

En cas d'utilisation de valeurs a partir de DL1, DL2 ou logging de données CAN, il convient de veiller
a ce qu'une utilisation simultanée de données a partir du bus DL et du bus CAN ne soit pas possible.
La méthode de logging des données est définie dans le programme Winsol (via bus DL ou bus CAN) et
ainsi enregistrée dans le Bootloader.

Les entrées de réseau CAN du BL-NET peuvent étre utilisées pour I'ensemble des méthodes.

Valeurs du bus DL (DL1, DL2)

Les valeurs sont fixées a I'avance et ne peuvent pas étre modifiées. Si, pour la sortie 14 d'un régulateur
UVR1611 (cable de données), il a été répondu par « oui » a la derniére question lors du paramétrage
(ENT.RES.=>CD.: oui), les entrées de réseau du régulateur sont alors contenues dans la rubrique
« DL2 ».

Valeurs du bus CAN (logging de données CAN)

2 jeux de données sont générées dans I'UVR1611 et le CAN-EZ tandis qu'1 seul jeu de données est
généré dans le CAN-BC. Un jeu de données est affecté a chaque appareil dans le programme Winsol
et ainsi enregistré dans le Bootloader.

Lors de la sélection des valeurs pour le schéma en ligne, il est donc impératif de connaitre quels jeux de
données ont été réglés dans Winsol pour chaque appareil.

Les valeurs contenues dans les jeux de données sont définies, soit a I'aide du logiciel de programmation
TAPPS, soit a l'aide de F-Editor ou directement a partir du régulateur. Si elles n'ont pas été modifiées
lors de la programmation via TAPPS, des valeurs standard sont alors prédéfinies.

Entrées de réseau du Bootloader BL-NET
Ces entrées de réseau sont configurées via la commande a distance du navigateur dans le Bootloader.

Sélection des valeurs directement a partir des données de fonction d'un appareil de bus CAN

Il est possible d'afficher toutes les valeurs prédéfinies par les données de fonction d'un appareil de bus
CAN.

Si les valeurs doivent étre affichées par plusieurs appareils bus CAN, le numéro de nceud CAN
correspondant doit alors étre programmé dans les différents fichiers *.dat.



Tous les appareils a bus CAN, dont les données de fonction ont été ajoutées au TA-Designer, doivent étre
raccordés au réseau bus CAN, sans quoi le graphique en ligne ne s'affiche pas.

La valeur une fois provisoirement positionnée, I'affichage suivant devient visible :
Le cadre indique que l'objet est sélectionné.

Un clic gauche de souris permet de marquer un objet et donc de I'encadrer. Seul un objet marqué peut
étre édité.
aractéristiques. ..

. . , . , ) Rechercher dans l'arborescence
Un clic droit permet d'ouvrir un menu de sélection :



Insertion de groupes de valeurs

Il est également possible de transférer dans la zone de dessin des groupes de valeurs entiers a partir
des données de fonction d’appareils X2. Cela permet aussi de créer une programmation pour les
graphiques rapidement et sans effort.
Exemples :

= £ Eléments

al Ts]
=] (=]

it

Lien Surface
Texte

—-oat WWE.dat

L. Ligne
B Rectangle

@ cerde

+ fj Symboles

+ -ﬂl Entrees

CAH Entrées CAM

qoo

al Entrées DL

178 ¥aleurs fines

= Yaleurs systéme
{F} Fonctions

=-4F} Salaire 1

+
+
+
+

={l

o O Oy B

ariables dentrég
@ Yukorisation
T Températuneyrollecteur
Température de référence
= Temp, min, collecteur
= Temp. maximale référence

Dans cet exemple, la désignation et la valeur sont insérés sous forme de groupe de valeurs dans le dessin.
Toutes les valeurs du groupe de valeurs sont groupées et peuvent étre sélectionnées. Ces groupes de
valeurs sont affichés avec un point rouge en bas a gauche du symbole associé.

= (") HiéEments

E:a Lien Surface

abe Texte
e Ligne
B Rectangle

@ cCercle

+ f' Symboles

A

- OFET

+

+
+
+
+

WE.dat

<| Entrees

oM Entrées CAN

«lL Entrées DL

1] valeurs fixes

¥& valeurs systéme
7! Fonctions
= 11} Solaire 1

+-1F) Solaire 2

[Température collecteu]
Température de référence
[Circuit solaireg

Il est également possible d'insérer des groupes plus importants d'une fonction. Ces valeurs sont les plus
importantes d'une fonction et ont été pré-sélectionnées. Dans I'exemple, le groupe de valeurs pour la
fonction « Solaire 1 » a été inséré dans la zone. Ces groupes de valeurs sont reconnaissables au symbole



Apres annulation du groupement, il est possible de supprimer des valeurs individuelles ou de le déplacer.
Il est également possible d'insérer d'autres valeurs ou groupes de valeurs sur la zone.

=] 'f"'i-; Eléments

Lien Surface Hégulatinn solaire ]

abc Texke
"L, Ligne
B Rectangle C &
@ cCerdle

n Symboles
oot WE.dat

-ﬂ| Entrees

LM Eptrées CAM

M Entrées DL

i7i Yaleurs fixes

¥ Valeurs systéme

1F] Fonctions

[=-4{F} Solaire 1
E l] Variables d'entrée
Paramétres

% Mariables de sortie

= Solaire 1

4 134.0 °C

m-#

- E-E-E

Des graphiques prédéfinis comportant des valeurs sont disponibles pour différentes fonctions. lls sont
reconnaissables au symbole 8.



Modifiable / bloqué
(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

Certains objets sont modifiables, mais peuvent étre verrouillés.

La sélection des valeurs affichées doit étre adaptée a I'utilisateur futur.

CAN-TOUCH : Les valeurs modifiables sensibles (= non bloquées) doivent uniquement étre affichées
sur des documents protégés par mot de passe.

C.M.l. Schéma en ligne et apergu des fonctions UVR16x2 : Le blocage peut étre limité a certains
groupes d'utilisateurs.

= _Ej Sorties

_ 1: Pm Solaire 1 —» Les valeurs non modifiables sont
_—@?m <8376 1 DES pourvues de symboles entourés
d'un cadre rouge
™| Pm Solaire 1 Temporisation de mise en marche ge.
: ' — |es valeurs qu'il est possible de
| Pm Solaire 1 Mode (manuel/auto) modifier sont elles pourvues de
Pm Solaire 1 Etat {(marche/arrét) symboles entourés d'un cadre
™ Pm Solaire 1 Niveau de vitesse de rotation vert

Un clic droit de souris sur I'objet marqué permet d'afficher le sous-menu :

Schémaenligne C.M.I. Apercudesfonctions UVR16x2

X X Y I:x ‘;‘gélectinnnahle

v Selectionnable

Au premier plan
En arriére-plan

Au premier plan
En arriére-plan
Copier
SUpprirmeEr

Copier
Supprimer

Rechercher dans larborescence
Rechercher dans l'arborescence

Dimensions... Dimensions. ..

Caracteristiques... Caractéristiques...

Cette valeur ne peut pas étre modifiée. La sélection n'est pas disponible.



WXV . 0 e

J v Sélectionnable F2 2 v Sélectionnable
v Modifiable € — v Modifiable —

Bloqué & l'utilisateur Bloqué & l'utilisateur

Bloqué 3 tous les utilisateurs Blogué pour utilisateur et expert
Bloqué & tous les utilisateurs

Ay premier plan

En arriére-plan &y premier plan
En arrigre-plan

Copier

Supprimer Copier
Supprimer

Rechercher dans l'arborescence
Rechercher dans l'arborescence
Dimnensions. ..
Dimensions. ..
Caractéristiques...

Caractéristiques. ..

Cette valeur est modifiable et autorisée pour tous comme modifiable.

sl _ x):ul .
x v Sélectionnable Z >4 v Sélectionnable
Modifiable Modifiable
Blogqué 3 l'utilisateur Bloqué 3 l'utilisateur
v Blogué & tous les utiisateurs Et— Bloqué pour utilisateur et expert
v Bloqué 3 tous les utilisateurs =

A premier plan _

En arriére-plan Au premier plan
En arrigre-plan

Copier

Supprimer Copier

Supprimer
Rechercher dans 'arborescence
Rechercher dans l'arborescence
Dimensions. ..
Dimensions...
Caractéristiques...

Caractéristiques. ..

Cette valeur est modifiable mais bloquée a tous les utilisateurs.



yov=v
X

x X V, v Sélectionnable
v Sélectionnable
Modifiabl Maodifiable
odifiable PR
P v Blogué a [utilisateur e
v g:uqu? ? ! Utlﬁﬁeurﬂ. € Bloqué pour utilisateur et expert
0quo 5tous les LtRssbeurs Blogué & tous les utilisateurs
A prt?rmer plan Au premier plan
En arrigre-plan N
En arrigre-plan
?p'ef Copier
UpprTEr Supprimer

Rechercher dans farborescence Rechercher dans l'arborescence

Dirmensions... . .
Dimensions. ..

Carackéristiques... .
q Carackérisktiques...

Cette valeur est modifiable mais bloquée a « Utilisateur ». Les utilisateurs qui sont inscrits dans le C.M.1.
en tant qu'« Expert » ou dans I'UVR16x2 en tant que « Technicien » ou « Expert », peuvent modifier la
valeur.

CAN-TOUCH

H
<
<

v Sélectionnable

- I ‘H_
Au premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans l'arborescence
Dimensions. ..

Carackéristiques. ..

Cette valeur ne peut pas étre modifiée.



N7 > s
X

v Sélectionnable

Yerrouille —

au premier plan
En arriére-plan

Copier
SUpprimer

Rechercher dans [‘arborescence
Dimensions...

Caractéristiques...

Cette valeur est modifiable, mais peut étre verrouillée (option « Verrouillé » cochée = non modifiable).

Les valeurs de variables d'entrée d'une fonction sont automatiquement bloquées.
Exceptions :  Autorisations réglées sur « Utilisateur » et non associées
Fonction profil : démarrer, arréter, sync, si pas associée

Les valeurs de variables de sortie d'une fonction ne peuvent pas étre modifiées (« Etat (marche/
arrét) »).

Si, par conséquent, la sortie de commutation doit é&tre commutable manuellement, le « Mode (manuel/
auto) » doit alors étre positionné sur le diagramme a partir de la liste des sorties.



Caractéristiques

Définition de la couleur de police, de I'arriére-plan, du positionnement, et saisie d'avant-textes et
d'aprés-textes et d'un texte test en guise de contréle.

CAN-TOUCH
VAV,

| w Sélectionnable

Werrouille

AU premier plan
En arriégre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans ['arborescence

Dimensians. ..

4,

w

La fenétre suivante s’affiche en effectuant un double-clic sur la zone sélectionnée « XXX », en cliquant
sur « Caractéristiques » ou en effectuant une sélection et en appuyant sur la touche Entrée :

Caractéristiques - Alle Funktionen.DAT: Solarpumpe 1 Modus + Zustand

Mormal : Seleckionné

Couleur de police : [i] [transparent Couleur de police ; [i] [ transparent
Arrigre-plan: :] |:| transparent Arrigre-plan fransparent

fant-texte || Dimension +1 % | | fligné a gauche w

Texte kest : KER L -
Mombre de décimales: | Automatique w

Aprés-texke
Afficher unité automatiquement

[ Accepter ][ annuler ]

Les caractéristiques de la valeur sont réglées a partir de la rubrique « Normal », lorsque la valeur est
affichée en état normal sur I'écran tactile. En cas de programme de temporisation (affectation des jours
de la semaine), ces caractéristiques sont valables pour I'affichage des jours affectés.

Les caractéristiques de la valeur sont réglées a partir de la rubrique « Sélectionné »durant la
modification sur I'écran tactile. En cas de programme de temporisation (affectation des jours de la
semaine), ces caractéristiques sont valables pour I'affichage des jours non affectés.

Avant-texte et Aprés-texte sont visibles dans le CAN-TOUCH. L'aprés-texte permet p. ex. d'afficher
l'unité de mesure si celle-ci n'est pas ajoutée automatiquement.

Le Texte test sert au positionnement simplifié de I'affichage dans le graphique et apparait uniquement
dans la programmation. Les textes peuvent contenir un maximum de 31 caractéres.

Il existe 5 polices d'écriture de taille différente.



Pour un meilleur positionnement, il est également possible de sélectionner si I'affichage doit étre
positionné a gauche, a droite ou au centre.

Nombre de décimales
Dans la plupart des cas, il est pertinent, pour des raisons de clarté, d’augmenter le nombre de
décimales (ajout de zéros) ou de le réduire (pas d’arrondi).

Unités automatiques : Si la sélection est cochée, toutes les valeurs avec les unités définies par les
données de fonction, sont affichées (réglage d'usine).

Si vous souhaitez cependant afficher vos propres unités spéciales, I'encoche est alors supprimée et le
nom de l'unité inscrit dans I' « Aprés-texte ».

Modification de la couleur de police et du surlignage :

Grundfarben:

H/ FHE[ NN
Bl TEEHENEE
EENNEENNEN
8 R B B B
AN EEEEEE

AmEEErE- B

Benutzerdefinierte Farben:

| 8 8 8 8 8 8 § |

1
Farbt.: Rat; EI
EEEEENEN - Sétt.:EI Eri.jn:EI

Farben definiersn 33 FarbelBasis g - EI Blau: EI

[ ] 4 l [ Abbrechen ] [ Farben hinzufugen ]

Préréglage : police noire, fond transparent.

Cliquer sur la couleur de police ou la couleur de surlignage permet d'afficher un champ de sélection a
partir duquel la couleur souhaitée peut étre réglée.

Il est également possible de définir des couleurs personnalisées qui restent enregistrées.

La langue de cette fenétre dépend du réglage effectué dans le systéme d'exploitation du PC.

Schéma en ligne C.M.I.
Lorsqu'un formatage est attribué a un objet, il est repris pour tous les objets suivants de ce « groupe ».
Il est alors décidé si I'objet appartient au groupe des objets modifiables ou non modifiables.



X FF
v Sélectionnable

v Modifiable
Blogué & l'utilisateur
Bloqué 4 tous les ukilisakeurs

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans l'arborescence

Dimensions. ..

Caracketistiques., ..

r‘“
La fenétre suivante s’affiche en effectuant un double-clic sur la zone sélectionnée « XXX », en cliquant
sur « Caractéristiques » ou en effectuant une sélection et en appuyant sur la touche Entrée :

Caractéristiques - Alle Funktionen.DAT: Pompe ... [‘S__<|

Formatage de texte

Texte: [ Choisir la police ]

Alignement du texts |.ﬁ.ligné 4 gauche w |

Arrigre-plan: [ ] [ ]transparent

Avant-texte | | |

Textetest: | xx |

Aprés-texte | |

Afficher unité automatiquement

[ Arccepter H annuler ]

Cette fenétre permet de procéder au réglage des caractéristiques suivantes :
Police d'écriture Réglage de la police d'écriture et de la couleur de police a partir de la fenétre suivante :



Schriftart

Schriftart: S chriftzchiitt: S chnftgrad:

Fett 26 biiiiiniciiail
# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB | | Kursiv 24 | [ Abbrechen

O Calisto MT =

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 4a i

() Castellar b 72

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestichen

[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:

| Bl :chea: L | Skripk:
| Westlich v|

La langue de cette fenétre dépend du réglage effectué dans le systéme d'exploitation du PC.
Il est possible que I'appareil d'affichage ne reproduise pas correctement la police souhaitée.

Aligné a gauche/aligné a droite

Surlignage

Grundfarben:

M FE NN
HMTEAENENN
ENNEENEN
ENEEEEEN
ENEEEEEER
1L 8 8 08 Imk I

Benutzerdefinierte Farben:

| 8 8 § 8 8 o | : o
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. HDLE'

Satt: El Grir: E
Farben definieren » FabelBasis o). El Blaw: E
[ 0k ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Modification de la couleur de police et du surlignage :

Préréglage : police verte, fond transparent.

Cliquer sur la couleur de police ou la couleur de surlignage permet d'afficher un champ de sélection a
partir duquel la couleur souhaitée peut étre réglée.

Il est également possible de définir des couleurs personnalisées qui restent enregistrées.

La langue de cette fenétre dépend du réglage effectué dans le systéme d'exploitation du PC.

Avant-texte, texte test, apres-texte
Avant-texte et Aprés-texte sont visibles sur le schéma en ligne. Le Texte test sert au positionnement
simplifié de I'affichage dans le graphique et apparait uniquement dans la programmation.



Sélection avec ou sans affichage automatique de l'unité

Apercu des fonctions UVR16x2
XX

—— w Sélectionnable

v Modifiable
Bloqué 4 'utilisateur
Bloqué pour utilisateur et expert
Bloqué 4 tous les utilisakeurs

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans l'arborescence

Dirensions. ..

Zarackeriskiques. .,

La fenétre suivante s’affiche en effectuant un double-clic sur la zone sélectionnée « XXX », en cliquant
sur « Caractéristiques » ou en effectuant une sélection et en appuyant sur la touche Entrée :

Caractéristigues - Alle Funktionen.DAT: Pomp... E|

Formatage de bexte

Police de caractéres : | Dimension Z0B

Alignement du texte @ | Aligné & gauche

Couleur de police ; [ [ ]

arrigre-plan; [ ] [ Jtransparent

Avant-texte

Mazximum oe 15 caractéres
Texte kest : KER
Aprés-texte

Mazximum oe 15 caractéres

Mombre de décimales: Automatique w

Afficher unité automatiquemnent

[ Accepter ][ Annuler ]

Cette fenétre permet de procéder au réglage des caractéristiques suivantes :
Police
Alignement du texte : Aligné a gauche/aligné a droite

Couleur de police



Surlignage

Grundfarben:

N/ FE[ NN
HMTEENENN
ENNEENEN
ENEEEEEN
AN EEEEEN
AN

Benutzerdefinierte Farben;
| 8§ 8§ 8 8 8 § H | : =
l_ ,_ l_ l_ ,_ l_ ,_ l_ - Farbt.. Hot.El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
[ ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen ]

Modifier le surlignage pré-réglé :

Préréglage : Arriére-plan transparent

Cliquer sur la couleur de surlignage permet d'afficher un champ de sélection a partir duquel la couleur
souhaitée peut étre réglée.

Il est également possible de définir des couleurs personnalisées qui restent enregistrées.

Avant-texte, texte test, aprés-texte :
Avant-texte et Aprés-texte sont visibles dans l'apercu des fonctions. Le Texte test sert au
positionnement simplifié de I'affichage dans le graphique et apparait uniquement dans la programmation.

Nombre de décimales
Dans la plupart des cas, il est pertinent, pour des raisons de clarté, d’augmenter le nombre de décimales
(ajout de zéros) ou de le réduire (pas d’arrondi).

Sélection avec ou sans affichage automatique de l'unité

Schéma en ligne BL-NET

Lorsqu'un formatage est attribué a un objet, il est repris pour tous les objets suivants .

x LY AY,)
Caractéristiques. .,

Fechercher dans l'arborescence

Un double clic sur le champ de texte marqué « XXX » ou un clic sur « Caractéristiques » permet d'afficher
la fenétre suivante :



Caracteristiques - 1611EO0WE. dat: Pm Solaire 1 ... [g|

Formatage de kexke

Texte; [ Choisir la police ]

Alignement du kexte ; |.ﬁ.ligné dgauche |

Arrigre-plan; [ ] [ ]transparent

Avank-texke | |

Tewte test ! | oy |

Aprés-texke | |

Afficher unité automatiquement

[ Accepter ][ Annuler ]

ICette fenétre permet de procéder au réglage des caractéristiques suivantes :

# Police d'écriture Réglage de la police d'écriture et de la couleur de police a partir de la fenétre
suivante :

Schriftart

Schriftark: Schrftzchrtt: S chnftgrad:

Fett 26 biiiiiniciiail
# | | Standard 22 s

E! Califarnian FB — | | Kursiv 24 | [ Abbrechen

O Calisto MT =

(} Cambria Fett Kurgiv 28

{} Cambria Math 6

{} Candara 43 —

(} Castellar b 72

Effekte Beizpiel
[ ] Durchgestichen

[ ] Urterstrichen ‘Aa B vazz
Farbe:
| Bl :chea: L | Skripk:

| Westlich v

La langue de cette fenétre dépend du réglage effectué dans le systéme d'exploitation du PC.

# Aligné a gauche/aligné a droite

# Surlignage
Modification de la couleur de police et du surlignage :



Grundfarben:

N/ FE[ NN
HMTEENENN
ENNEENEN
ENEEEEEN
AN EEEEEN
AN

Benutzerdefinierte Farben;

| 8§ 8§ 8 8 8 § H | : =
l_l_l_l_l_l_l_l_ -Farbt.. Hot.El

Satt: El Griir: E
Farben definieren » FabelBasis . El Blau: E
[ ] 4 ] [Abbrechen] [ Farben hinzufligen

)

Préréglage : police verte, fond transparent.

Cliquer sur la couleur de police ou la couleur de surlignage permet d'afficher un champ de sélection a

partir duquel la couleur souhaitée peut étre réglée.

Il est également possible de définir des couleurs personnalisées qui restent enregistrées.
La langue de cette fenétre dépend du réglage effectué dans le systéme d'exploitation du PC.

# Avant-texte, texte test, aprés-texte :

Avant-texte et Aprés-texte sont visibles sur le schéma en ligne. Le Texte test sert au positionnement
simplifié de I'affichage dans le graphique et apparait uniquement dans la programmation.

# Affichage avec ou sans unité automatique




Rechercher dans I'arborescence
Cette fonction permet de constater I'affectation d'un objet a I'entrée de I'arborescence. Ceci peut
s'avérer parfois utile pour les programmations particulierement étendues.

= osr Alle Funktionen.DAT
[+ -ﬂ| Entrées

# 5% Entrées CAN )’ e
# ' Entrées DL v Sélectionnable
# 71 Yaleurs fixes v Modifiable
® *,_% Haleurs systéme Blogué & l'utilisatewr
*’ u Func_l:luns Bloqué 3 tous les utilisateurs
= [E- Sorties

= =] 1: Pompe solaire 1 A premier plan

abe Pompe solaire 1 Désignation En arrigre-plan

|| Pompe solaire 1 Etat (marchefarrét)
CifPompe solaire 1 Mode (manuelfauto) Copier
[®| Pompe solaire 1 Etat + Mode \ Supprimer
™ Pompe solaire 1 Niveau vit, rotation
E] Pormpe solaire 1 Temporisation
Pompe solaire 1 Inertie Dimensions. ..
Pompe solaire 1 Heures de service
Pormpe solaire 1 Heures de service veille

Rechercher dans I'arl:-nrescekce

Carackéristiques...

Pompe solaire | Heures de service aujourdhui

L'arborescence est, si nécessaire, dépliée et I'entrée est colorée dans l'arborescence.
Si un objet n‘ayant aucun rapport avec le fichier chargé est sélectionné, le message suivant s'affiche
alors (voir également chapitre « Fonction de contréle »):

TA-Designer Message 2.007

1 J L'objet sélectionné ne figure pas dans les données de fonction actuelement chargées.




Remplacement de valeurs

Les objets déja placés dans le graphique peuvent étre remplacés par de nouveaux objets de
l'arborescence. A cet effet, cliquer sur le nouvel objet et le glisser jusque sur I'objet & remplacer.

Toutes les caractéristiques de I'objet original sont alors reprise (position, format du texte, avant-texte,
texte test, aprés-texte, affichage de l'unité)

= =] Sorties
+ || 1: Pm Solaire 1
& | 2: Pm Solaire 2
+ ™ 3: Pm Cir Chauf 1
%] 4: Pm Cir Chauf 2
™| Pm Cir Chauf 2 DES

Pra Cir Chauf 2 Temporisation de mise en marche

1

Pra Cir Chauf 2 Inertie

Pra Cir Chauf 2 Etat {marche/arrét)
Pm Cir Chauf 2 Niveau de vitesse de rotation \

T10: 53,7°C

L]
]
%‘] Prn Cir Chauf 2 Mode (manuelfauto) \
(]

5: Dem Chaud

6: Pm Charg Acc

7: Pm Charge EC

] 8: Mel C Chauf 1

@ 10: Mel C Chauf 2
™ 15: Sortie1S({Analog)
] 16: Sortie16(Analog)
| Entrées de réseau

IR R T

=

Le remplacement est seulement possible pour des valeurs individuelles, et non pour des groupes de
valeurs.



Fonction de contréle
Pour terminer la création du projet, il est possible de vérifier la concordance des objets insérés avec les
données de fonction chargées (fichiers *.dat). Le numéro de noeud est également controlé.

Un clic sur l'outil % de la barre d'outils permet de démarrer le contréle.
Si le contréle est positif, le message suivant s'affiche :

TA-Designer Message 2.043

\lj) Tous les objets figurent dans les données de fonction actuellement chargées,

Si des objets invalides venaient cependant a étre trouvés, un message indiquant alors les pages
erronées s'affiche. Tous les objets invalides et toutes les pages contenant des erreurs sont mis en
évidence.

Exemple :

TA-Designer Message 2.047

1

\'r) Des objets non inclus dans les données de Fonction actuellement chargées figurent sur les pages suivantes:
schéma hydraulique,jpg (Page 1), circuit de chauffage 2.jpg (Page 3)

Les pages et objets invalides concernés sank mis en évidence |

INVALIDEDN

Objet invalide

- Fr

CAMN Tau;lhg' - CAMN Touch
i,

el

INVALIDES INVALIDES|
DBIETS DBJETS
']

': r»l 0 : el , L
schéma hedraulique. jpg circuit de chauffage 1.jpg
Pages contenant des erreurs (Exemple: CAN-TOUCH)

Les marquages « invalide » ou « objets invalides » peuvent étre supprimés en cliquant et désactivant

I'outil & de la barre d'outils.

Si un projet contenant des erreurs devait étre enregistré, il est alors demandé a I'utilisateur s'il souhaite
I'enregistrer malgré l'erreur.



TA-Designer Message 1.039

' Des objets ne figurant pas dans les données de fonction actuellement chargées onk éké trouvés dans le projet ackuel,
[ Souhaitez-vous tout de méme enregistrer 7

I i ] [ g [ely} ]

Si un projet contenant des erreurs devait étre fermé, une question semblable s'affiche, le projet pouvant
étre enregistré a sa fermeture.

TA-Designer Message 1.040

' Des objets ne figurant pas dans les données de Fonction actuellement chargées ont &ké trouvés dans le projet actuel.
. Souhaitez-vaus kouk de méme enregistrer 7

[ i H Mo H Annuler ]

La réponse « Oui » permet d'enregistrer le projet erroné puis de le fermer.

Si la réponse est « Non », les modifications apportées depuis le dernier enregistrement ne sont pas
sauvegardées et le projet est fermé.

La fonction « Annuler » permet quant a elle de ne pas enregistrer, ni de fermer le projet.

Si un objet n'ayant aucun rapport avec un fichier de fonction chargé est sélectionné a l'aide de la
fonction « Rechercher dans I'arborescence », le message suivant s'affiche alors :

TA-Designer Message 2.007

- | ) L'objet sélectionné ne figure pas dans les données de Fonckion actuellerment chargées,




Objets obsolétes

Cas d’application :

Des données de fonction ont été supprimées puis de nouveau ajoutées sans utiliser le bouton
« Echanger les données de fonction... ».

Des données de fonction ont été remplacées a I'aide du bouton « Echanger les données de fonction... »,
mais des fonctions ont été supprimées ou ajoutées dans les nouvelles données de fonction.

Certaines valeurs sont peut-étre devenues obsolétes.

Lorsque la fonction de contrdle est lancée en cliquant sur le symbole o\f ces objets obsolétes sont
identifiés et un message s’affiche.

TA-Designer Message 2.042

i ] Des objets obsolétes ou non inclus dans les données de Fonction actuellement chargées figurent sur les pages suivantes:
16xZ 2 (Page 1), 16xZ 3 (Page 4)

Les pages concernées et les objets invalides sont marqués |

L'option « Actualiser fichier/objets obsolétes » permet de rétablir les liaisons avec les nouvelles
données de fonction chargées.

Eu:Iitiu:un Projet  Aide

MNouveau projet...
Charager projet. ..
Fermer projet

Enreqistrer projet
Enreqgistrer prajet sous, ..
Qurerir le répertoire de praojet. .

Réglages du projet. ..
Créer|éditer messages

Actualiser objets obsolétes k

Charger données de fonction.”
Echanger les données de fonction...,

Un message indique ensuite si tous les objets se trouvent désormais dans les données de fonction.



TA-Designer Message 2.043

» | } Tous les objets figurent dans les données de fonction actuellement chargées.

Si les nouvelles données de fonction chargées ne sont pas identiques a celles supprimées (fonctions
supprimées ou étendues), il faut absolument controler les liaisons avec les données de fonction via
« Rechercher dans I’arborescence » et, le cas échéant, procéder aux remplacements requis (voir
« Remplacement de valeurs »).

X Fa Y i

v Sélectionnable

v Modifisble
Bloqué & l'utilisakeur
Bloqué 4 tous les ukilisakeurs

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans 'arborescence,

Dimensions. ..

Carackéristiques. ..




Remarques relatives aux valeurs des données de fonction

UVR1611
CAN-TOUCH

Pour toutes les
fonctions :

Autorisation ...... Valeur

Variable d'entrée,
excepté toutes les

« Autorisations », fonction
de profil et entrée de
déclenchement du
temporisateur

Programmes de
temporisation :

Affectation des jours de la
semaine

Modification du nombre
de programmes ou de
plages horaires

Circuit de chauffage :
Mode de fonctionnement

Mode en fonctionnement
temps/auto

Etat RAS

Fin party

Fin vacancesl/jour férié
Demande EC :

Démarrer/quitter
chargement unique

Compteur :
Réinitialisation du
compteur

Si cette valeur n'est pas programmée comme « bloquée » et la source
est réglée sur « Utilisateur », la fonction peut alors étre activée et
désactivee.

Ces valeurs ne peuvent jamais étre modifiées, méme si elles ne sont
pas associées dans la fonction.

Il est important de sélectionner différentes couleurs pour l'arriére-
plan de « Normal » et « Sélectionné » de maniére a bien distinguer
le jour sélectionné et par conséquent affecté (« Normal = affecté »,
« Sélectionné = non affecté »)

Une réduction du nombre de programmes ou de plages horaires dans
la programmation du régulateur aprés programmation du CAN-Touch
entraine des temps d'expiration et des pannes. En cas d'augmentation
de ce nombre, les programmes et plages horaires supplémentaires
ne sont pas affichés.

Mode de fonctionnement actuel (p. ex. RAS, TEMPS/AUTO,
NORMAL, VACANCES, etc.), peut étre modifié

REDUIT ou NORMAL (non modifiable), selon le programme de
temporisation

Etat du circuit de chauffage en mode de fonctionnement RAS (p. ex.
TEMPS/AUTO)

Saisie de la fin de la féte, si le mode de fonctionnement sélectionné
est « PARTY »

Saisie de |la date du dernier jour de vacances ou jour férié

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte a partir du
CAN-TOUCH.

Pour cet objet, il estimpératif de saisir un avant-texte a partir du CAN-
TOUCH.



Calorimeétre :
Mégawattheures
Réinitialisation
du compteur

Timer:
Démarrage/arrét

Fonction de controéle :

Statut d'erreur
Message d'erreur

Supprimer affichage
d'erreurs

Fonction de profil :
Démarrage/arrét profil

Fonction de
maintenance :

Interrupteur externe

Démarrer/arréter fonction

de maintenance

Sorties :

Niveaux de vitesse de
rotation

Mode (manuel/auto)

Etat (marche/arrét)

Cet objet est affiché sans unité.

Pour cet objet, il est impératif de saisir un avant-texte a partir du
CAN-TOUCH.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte a partir du
CAN-TOUCH.

Affichage « OK » ou « ERREUR »
Indication du type d'erreur (p. ex. « trop élev. »)

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte a partir du
CAN-TOUCH.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte a partir du
CAN-TOUCH.

Si « Utilisateur » est réglé, la valeur est alors toujours en MARCHE
(non modifiable)

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte a partir

du CAN-TOUCH. La fonction de démarrage/d'arrét est active,
indépendamment des variables d'entrée « Interrupteur externe ».

Cette valeur peut uniquement étre sélectionnée pour les sorties 1, 2,
6 ou 7. Un affichage timeout apparait si ce n'est pas le cas

L'état de commutation de la sortie peut étre modifié dans l'objet
Mode (AUTO/MARCHE ou AUTO/ARRET (selon I'état de la
fonction), MANUEL/MARCHE, MANUEL/ARRET), si celle-ci n'est
pas bloquée.

Affiche uniquement I'état de la sortie et ne peut étre modifié.

Schéma en ligne C.M.I.

Pour toutes les
fonctions :

Autorisation ...... Valeur

Circuit de chauffage :

Si cette valeur n'est pas programmée comme « bloquée » et la source
est réglée sur « Utilisateur », la fonction peut alors étre activée et
désactivee.



Mode de fonctionnement

Demande EC :

Démarrer/quitter
chargement unique

Compteur :
Réinitialisation du
compteur

Calorimetre :
Mégawattheures
Réinitialisation
du compteur

Timer:
Démarrage/arrét

Fonction de controle :

Supprimer affichage
d'erreurs

Fonction de profil :
Démarrage/arrét profil

Fonction de
maintenance :

Démarrer/arréter fonction
de maintenance

Sorties 1-14:
Mode (manuel/auto)

Sorties analogique
15-16

Mode de fonctionnement actuel (p. ex. RAS, TEMPS/AUTO,
NORMAL, VACANCES, etc.), peut étre modifié

Dans les modes VACANCES, PARTY, JOUR FERIE, les informations
de temps sont affichées en-dessous et peuvent également étre
modifiées.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant étre
sélectionné pour l'activation.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant étre
sélectionné pour l'activation.

Cet objet est affiché sans unité.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant
étre sélectionné pour l'activation.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant
étre sélectionné pour l'activation.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant
étre sélectionné pour l'activation.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant
étre sélectionné pour l'activation.

Pour ces objets, il est impératif de saisir un avant-texte pouvant
étre sélectionné pour l'activation.

L'état de commutation de la sortie peut étre modifié dans l'objet
Mode (AUTO ou MANUEL), si celle-ci n'est pas bloquée.

Affiche uniquement I'état de la sortie et ne peut étre modifi€. Comme
pour les sorties 1-14, mais le statut de la sortie est affiché en-
dessous et peut étre modifié en mode manuel.



Boutons de commande

Insertion de boutons de commande
Dans certaines fonctions des appareils X2, des « boutons de commande » sont également disponibles
pour exécuter des actions dans les fonctions.

Exemple : Chargement unique de la demande en eau chaude

+ 1§1 Yaleurs fixes
+ ¥ valeurs systéme
= 12} Fonctions = =
4 4f) Solaire 1 '
+ 1L} Solaire 2
¥ 1f) Priorité solaire
+
+

[m] [=]

}-4£) Circuit de chauffage 1
+ 1L} Circuit de chauffage 2
= 1) Demande ECS
+ {] Yariables d'enkrée
+ Paramétres
+ § Yariables de sortie
- Boutons de commande

O Démarrer chargement ur
-

"*JLIE
= Demande ECS y

Caractéristiques
Les textes et couleurs des boutons de commande peuvent étre sélectionnés. Le texte peut étre repris du

régulateur ou étre défini par l'utilisateur. Si 'option « Aucun jeu de couleurs » est sélectionnée, le fond
du bouton de commande reste transparent.



Caracteristiques

Texte

[ ]Lire texte du régulateur

Texke de bouton: | Effacer compteur |

Mazimum e 33 caractéres

Formatage de kexke

Taille des caractéres |Dimensi|:|n 15 v|

Alignement du kexte : |Centré v|

Couleur de police [ [ ] ]

{7 Aucun jeu de couleurs

(%) Jeu de couleurs skandard

() Jeu de couleurs personnalisé

[ Arccepker ][ annuler ]

Les boutons de commande dotés de 2 fonctions (p. ex. démarrage / arrét) ont des possibilités de sélection

avanceées pour le 2nd champ de commutation :



Caracteristiques

Texte

[ ]Lire texte du régulateur

non actif: | Démarrer chargement unicue |

ackif; | Arréter chargement unigue |

Mazimum e 33 caractéres

Formatage de kexke

rion ackif ackif

Taille des caracteres |Dimensiu:un 15E V| |Dimensiu:un 156 V|

Alignement du kexte |Centré v| |.:E,-,|:ré vl

Couleur de police : [ [ ] ] [ [ ] ]

{7 Aucun jeu de couleurs

(%) Jeu de couleurs skandard
() Jeu de couleurs personnalisé

ackif

[ Arccepker ][ annuler ]




Bouton Modification de valeur

Ce bouton est associé a une valeur qui peut étre augmentée, réduite ou définie sur un certain nombre.
L'attribution d'une valeur est effectuée de la méme maniere que pour les images animées.

Caractéristiques - Button value ... X
Mode Plus ou moins
Grille de valeurs  []
Boucle infinie ]
Limite inférieure  [_]

Limite supérieure [ ]

v

Yaleur 0.5

1

Accepter Annuler

Mode
1. Plus ou moins

a. La « valeur » est ajoutée. Pour la soustraire, il faut saisir une valeur négative (exemple : de 0,5).
2. Valeur

a. La valeur définie sur le nombre sous « Valeur » (exemple : sur 0,5).

Grille de valeurs

La valeur est définie avec « Plus ou moins » sur le nombre le plus proche pouvant étre divisé par la
« valeur ».

Exemple : si « Valeur » est défini sur « 0,5 », I'ajout pour une valeur de 20,4 donnerait comme résultat 20,5.
Une soustraction (« Valeur » -0,5) donnerait comme résultat 20,0.

Boucle infinie

Lorsque la limite supérieure est atteinte et la valeur a nouveau ajoutée, la valeur est définie sur la valeur
inférieure. De méme, en cas de soustraction lorsque la valeur inférieure est atteinte, la valeur est définie
sur la limite supérieure.

Limite inférieure
La valeur ne peut pas étre définie en dessous de cette limite.

Limite supérieure
La valeur ne peut pas étre définie au-dessus de cette limite.



Symboles
L'arborescence de recherche contient des symboles hydrauliques et des boutons de commande a
insérer dans la zone de dessin.

= f_‘ Symboles = f_‘ Boutons de commande
+- % Boutons de commande ] Eclairage
4 Soupape d'arrét ﬂ Fenétre de koit
34 Soupape & brois voies ﬂ Réglages
_+ Courbe de chauffage - Pente M Circuit de chauffage
" Courbe de chauffage - Temperat M Info
" Radiateur | Store vénitien
| Radiateur_2 || Calendrier

L'insertion dans la zone de dessin se fait par glisser-déposer, comme pour tous les objets.
Les symboles peuvent ensuite étre édités (taille, rotation, retournement, etc., voir le chapitre « Edition

des objets »)



Liens (liaisons)
(CAN-TOUCH, schéma en ligne C.M.I. et apergu des fonctions UVR16x2)

Les liens (= associations) permettent de passer d'un document a tout autre document enregistré (= sous-
menu). Effleurer ou cliquer sur le lien permet de passer a la page suivante.

Avant d'insérer des liens dans la page, toutes les pages devant étre accessibles via des liens, doivent
étre créées avec la fonction « Nouveau document ».

Pour insérer un lien, il suffit de tirer I'élément « Lien » situé dans I'arbre de recherche jusqu'a la position
souhaitée sur le graphique (« glisser-déposer ») en maintenant la touche de la souris enfoncée.

CAN-TOUCH
- ) Eléments
abe Te
L. Ligne

Exemple :

Ei R =
1en

E_I_I_E
Possibilité de créer 16 liens maximum par document.

En cliquant sur un lien avec le bouton droit de la souris, un menu de sélection apparait avec les options
sélectionnabilité, premier plan, arriére-plan, dimensions et les liens éventuels vers les pages déja créées.

Exemple :

R AWRE S

v Sélectionnable

AU premier plan
En arriére-plan (

Copier
Supptirner

- Dirnensions. ..

La sélection s'effectue par marquage. Un lien de renvoi doit étre créé sur la page cible afin de pouvoir
passer a d'autres pages.

CAM Touch 1

CAM Touch 3 E!

CAM Touch 4

Exemple : Document 2 sélectionné comme cible



. a

N Touch 2

Si un lien est créé sur le document propre, le document est alors immédiatement actualisé au contact
du lien.

Schéma en ligne C.M.I.

= (%) Eléments

W
abe Lien Tex

url Liem externe - Texte
Lien externe - Surface
abe Texte

Lien Surface

IEi_ilen Surface

(=] [=]

L L]
Le lien Surface crée une zone « invisible » dans le schéma en ligne. La taille du lien (= zone de contact)
sur le graphique peut étre définie en tirant les sommets.

ien Surface @ I

v Séleckionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dirmensians. ..

L
C.MUIL 2 (Actualiser la ge}

M ()
ML 4
ML 5

En cliquant sur un lien avec le bouton droit de la souris, un menu de sélection apparait avec les options
sélectionnabilité, premier plan, arriére-plan, dimensions et les liens éventuels vers les pages déja créées.
La sélection s'effectue par marquage.

Lien Texte



3

ir\.lx

v Sélectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dimensiaons, ..

Carackéristiques. ..

Z.M.I. 1 (Actualiser la page)

M1 (2 Eg

C.M.I 4
C.MI 5

Le lien Texte génére un texte qui ouvre la page lorsqu'il est cliqué.

En cliquant sur un lien avec le bouton droit de la souris, un menu de sélection apparait avec les options
sélectionnabilité, premier plan, arriere-plan, dimensions et les liens éventuels vers les pages déja créées.
La sélection s'effectue par marquage. Le format du texte peut étre défini dans le sous-menu
« Propriétés ».

Si un lien surface ou texte est créé sur la page propre, la page est alors immédiatement actualisée en
cliuant sur le lien.

Il suffit de glisser le « lien vide » dans le graphique, il n'est pas nécessaire de sélectionner la page en sus.
Un lien de renvoi doit étre créé sur la page cible afin de pouvoir passer a d'autres pages.

Lien externe - Texte

L' l.
In v Sélectionnable

Au premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprirner

Dirmensions. ..

Carackéristiques. ..

Lorsque I'URL d'un site Internet est enregistré dans les « Propriétés », ce lien permet d'accéder
directement au site Internet indiqué.

Le « texte de lien » est visible sur le schéma en ligne.

Le format du texte peut également étre défini dans le sous-menu « Propriétés ».

Exemple : lien vers Technische Alternative



Technische Alternative

Caracteristiques - Lien vers: Lien externe - Texte r5__<|

Formatage de kexke

Texte; [ Chaisir la police ]

Alignernent du texte : |.ﬁ.ligné dgauche |

Artigre-plan: I transparent

Linkkexk: | Technische Alternativel |

RL Chtkpeff, .. O | hikkp: [ k3, co. at |

[ Arccepter H annuler ]

Lien externe - Surface
ien externe - Surface
v Selectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dirmensians, ..

Caracteriskigues, .,

Lorsque I'URL d'un site Internet est enregistré dans les « Propriétés », ce lien permet d'accéder
directement au site Internet indiqué. Contrairement au « Lien externe - Texte », cette surface de lien
peut étre consignée a un objet graphique par exemple.

Exemple : lien vers Technische Alternative

Caractéristiques - Lien vers: Lien externe - Surface rz|

RL ihtepegf... | hikkps f v, b3, 0o, ak |

[ Accepker ][ Annuler ]

Apercu des fonctions UVR16x2

P -
= 3 Eléments

m
abe Texte
"L, Ligne
La taille du lien (= zone de contact) sur le graphique peut étre définie en tirant les sommets.




Un clic de souris droit sur un lien permet d'afficher un menu de sélection avec une question relative a la
possibilité de sélection, au premier plan, l'arriére-plan et aux liens possibles des pages déja créées.
Exemple :

ien Surface
v Selectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dimensians, ..

Carackéristiques, .,

162 1 (2:&

16x2 3

Un lien de renvoi doit étre créé sur la page cible afin de pouvoir passer a d'autres pages. Si un lien est
créeé sur la page propre, la page est alors immédiatement actualisée en cliquant sur le lien.

Un double-clic sur la surface de lien permet de définir un mot de passe pour accéder a la page liée.

Droit §|

Mok de passe

| 12345673 |

Maimum e 24 caractéres

[ Arccepter H annuler ]

En cas de chargement d’un projet qui a été créé avec une version antérieure de TA-Designer et dans
lequel un lien avec une autorisation utilisateur restreinte a été attribué, le message de confirmation ci-
dessous s’affiche :

TA-Designer Message 1.064 X

La page 16xZ2 1 contient au moins un lien avec une autorisakion utilisateur restreinte,
& partir de la wersion 1,15 de Ta-Designer, seule ['attribution d'un mot de passe est encore possible,

aktribuer un mok de passe 4 ce lien ¥

Ja ] [ Mein




Zone de renvoi selon valeur

Il s'agit d'une zone de renvoi qui modifie son objectif en fonction d'une valeur. L'attribution d'une valeur
est effectuée de la méme maniére que pour les images animées.

Caractéristiques >

@ 4110
(®) Analogique
ONumérique
i €)
Document 4 we | Seuils:
Document 1 — 0
Document 2
D=wxx=s 1
1=wx= 2

Document 3
2= 3

5 -

@ Accepter Annuler

™

1. Le premier des max. 10 objectifs de renvoi possibles.

2. Sélection d’'une valeur analogique ou numérique.

3. Pour les valeurs analogiques, il est possible de prévoir jusqu'a 10 seuils. Le nombre de seuils peut étre
réglé en cliquant sur « + » ou « - ». Pour les valeurs numériques, 2 seuils sont définis sur un réglage fixe
(Arrét/Marche ou Non/Oui).

4. Saisie des valeurs seuils pour les valeurs analogiques. Les valeurs seuils sont saisies sans virgule ni
unité (par ex. pour 50,0 °C -> saisir 50).

5. Réglage de I'objectif de renvoi adapté (= page) a chaque valeur seuil (toutes les x2 pages existantes
sont disponibles).

6. Permutation entre les différents seuils pour leur attribuer des pages. Le numéro du seuil actuel est
affiché en haut, le seuil actuel apparait sur fond violet.

7. Confirmez avec « OK ».



Textes



Insertion de textes

Pour insérer un texte, il suffit de tirer I'élément « Texte » situé dans I'arbre de recherche jusqu'a
la position souhaitée sur le graphique (« glisser-déposer ») en maintenant la touche de la souris
enfoncée.

Le texte est toujours monoligne.

= (1) Eléments
E:E Lien Surface
abe Lien Texte
url Lien externe - Texte
E} Lien externe - Surface

abc
*1. Ligne
l--i

=» Page suivante
& Page précédente
B Rectangle

XXX

Objet encadre
= objet marque

Un clic gauche de souris permet de marquer un objet non sélectionné et donc de I'encadrer. Seul un objet
marque peut étre édité.

Caractéristiques des textes
Un clic droit de souris permet de rendre un menu de sélection visible.

X YY
v Sélectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dimensians. ..

Carackéristiques. .,

Définition de la police d'écriture, de I'alignement du texte, de la couleur de police (CAN-TOUCH
seulement), de l'arriére-plan et de la saisie du texte.

CAN-TOUCH
La fenétre suivante s’affiche en effectuant un double-clic sur la zone sélectionnée « XXX », en cliquant
sur « Caractéristiques » ou en effectuant une sélection et en appuyant sur la touche Entrée :



Caracteristiques - Texte

Formatage de kexke

Texte: [ Chaisir la police ]

Alignement du texte @ | Aligné & gauche  »

Arrigre-plan; [ ] [ ]transparent

Texbe: | x|

[ Arccepker H annuler ]

Il existe 5 polices de caractéres de taille différente.

Pour un meilleur positionnement, il est également possible de sélectionner si I'affichage doit étre
positionné a gauche, a droite ou au centre. Cliquer sur la couleur de police ou la couleur de
surlignage permet d'afficher un champ de sélection a partir duquel la couleur souhaitée peut étre
réglée.

Pour pouvoir utiliser la police du CAN-TOUCH sur votre PC, en vue de l'insérer dans un graphique par
exemple, la police DejaVuSans est requise. Cette police est utilisée par le CAN-Touch dans les tailles
13, 16, 22, 30 et 40 et peut étre téléchargée depuis notre site Internet www.ta.co.at.

Apercu des fonctions UVR16x2
La fenétre suivante s’affiche en effectuant un double-clic sur la zone sélectionnée « XXX », en cliquant
sur « Caractéristiques » ou en effectuant une sélection et en appuyant sur la touche Entrée :

Caractéristigues - Texte

Formatage de kexke

Paolice de caractéres ©  |Dimension 20E

Alignement du texte @ | aligné & gauche

Couleur de police [ I ]
Artigre-plan: [ ] [ |transparent
Texte: | xKk=

[ Accepter H annuler ]

Il existe 6 polices d'écriture de taille et de style différents.

Pour un meilleur positionnement, il est également possible de sélectionner si I'affichage doit étre
positionné a gauche, a droite ou au centre. Cliquer sur la couleur de police ou la couleur de
surlignage permet d'afficher un champ de sélection a partir duquel la couleur souhaitée peut étre
réglee.

Schéma en ligne C.M.l. und BL-NET


http://www.ta.co.at

La fenétre suivante s’affiche en effectuant un double-clic sur la zone sélectionnée « XXX », en cliquant
sur « Caractéristiques » ou en effectuant une sélection et en appuyant sur la touche Entrée :

Caracteristiques - Texte

Formatage de bexte

Texte: [ Chaisir la police ]

Alignement du kexte : |.ﬁ.ligné dgauche W |

Arrigre-plan; [ ] [ ]transparent

Texte: | ] |

[ Arccepker H annuler ]

Cette fenétre permet, tout comme pour les propriétés des valeurs, de procéder au réglage des propriétés
suivantes :

# Police d'écriture

# Aligné a gauche/aligné a droite
# Surlignage

# Texte



Mémoire de traduction
Traduire textes (Mémoire de traduction)
La fonction « Traduire textes » permet de traduire les textes du projet et de les appliquer dans la langue désirée.

Il s'agit ici de tous les textes ne provenant ni du régulateur ni de ses données de fonction, mais du projet TA-Designer lui-
méme.

A cet effet, une mémoire de traduction a été créée, qui peut étre enregistrée sur le PC de |'utilisateur, indépendamment du
projet, et étre ouverte par TA-Designer.

Reprise de textes dans la mémoire de traduction

Fichier Editer Prn]r{ Options = Aide

Langue »
ks sy By Eg Ll t
Traduire textes...
Tee EBléEments |_,_
E§ Lien Surface D
Traduire tefes b4

Projet

Larsguee ches teties ©  Femngmis

Mémioire de braduction

Lamguee source: Frangais {9 Textes )

1 teate trachuisible n's pas #te encoee ennegeitng dans ls mdmoire de
p dcepter

traduction
Lamgue Traduit
de %
&n %
a &
-
fl
hia

Exportes... Impomer...
Feirmer

Les nouveaux textes doivent étre enregistrés manuellement dans la mémoire de traduction. Si un texte figure
dans un projet et qu'il n'a pas été encore enregistré, un message s'affiche dans l'image a gauche, a I'ouverture
du masque de traduction

Exporter la mémoire de traduction



Fichier Editer Frojet  Options | Aide

Langue »
E 5 BB
Traduire textes.., A
T Héments s

ﬂ Lien Surface ! !

Traduire textes 4

Projet

< Lar gue des bextes F g i :
LA : L { o
" BRCEIS

Mémuoire de traduction

Langue source: Francais (10 Textes)

Langue Traduit

de 0%
en 0%
it 0%
es 0%
nl 0%
cs 0%
hu 0%

Importer...

Fermer

e

Actuellement, 45 textes sont enregistrés. Apres avoir défini la « langue des textes », un fichier csv peut étre créé pour
traduction.

J

b4
Exporter *

(®) Une langue pour le traducteur
Langue: | Allemand =~
[y compris les textes déja traduits
() Mémoire de traduction compléte

Accepter Annuler

A la premiére possibilité de sélection, la sélection d'une langue donnée pour laquelle le fichier csv doit &tre créé s'effectue
ici. Il est également possible de définir si les textes déja traduits doivent étre enregistrés dans le fichier csv.

Un cas typique d'exportation de toute la mémoire de traduction (toutes les langues avec les traductions déja existantes)
dans le fichier csv est son utilisation sur un autre ordinateur.

Le répertoire et le nom du fichier du fichier csv sont définis aprés « OK ».

Structure d'un fichier csv



A B C (&)

1 de (comment] [length]  fr
2 Status Anforderung 128
3 eff. Solltemparatur 128
4 Mischerposition 123
5 Heizkreispumpe 123
& eff. Raumsoll 123
7 TNorlauf Soll 123
g T.Vorlauf Ist 128
g Ausschaltdifferenz 128
10 Einschaltdifferenz 123
11 Raumeinfluss 123
12 T.worlauf Max 123

Dans le fichier csv, le programmeur peut entrer des commentaires sur des termes a l'attention du traducteur.
Le traducteur saisit les traductions dans la colonne correspondant a sa langue. Dans notre exemple, le fichier csv a été créé
pour l'anglais (colonne « en » = anglais).

Importer une mémoire de traduction
Une fois la traduction terminée, ce tableau peut étre réimporté dans TA-Designer.

Traduire textes 4
Preget

Langue des textes : | Frangais w

Mémore de traduction

Largue source : Frangais {10 Texdes )

Langue Traduit

de 0%
& 0%
it 0%
[ 0%
ml 0%
€ 0%
Fu 0%
Exporter...
Fermer
Importer X

(#®) Fusionner les mémoires de traduction
(_) Reprendre uniquement les traductions

() Remplacer la mémaoire de traduction

Accepter Annuler

Fusionner les mémoires de traduction : les textes existants sont traduits et les nouveaux textes sont repris avec leurs
traductions.

Ne reprendre que les traductions : seules les traductions des textes existants sont reprises.

Remplacer les mémoires de traduction : dans cette variante, les entrées de la mémoire de traduction peuvent étre
écrasées sous certaines conditions !

Terminer avec OK.

Le menu « Traduire textes » permet de voir si tous les textes de la mémoire de traduction ont été traduits (= 100 %).



Traduire textes e
Projet

Langue des textes: | Frangais b

Mémaire de traduction

Langue source: Frangais (77 Textes)
Langue Traduit

Application des textes traduits
Exemple : dans un projet créé en allemand, les textes traduisibles doivent aussi étre affichés en anglais pour les utilisateurs
anglophones.

Traduire textes oo

Projet

Langue des textes: | Frangais -
Maon définie
Mémoire de traductivAllemand

Langue source: Frafrangais o b

[talien
— |Espagnol
Langue Traduit |pjzerlandais
en 1005, Tchéque
de 9% Hu:ungru:ulsl
es 113%
it 0%
nl 0%
cs 0%
hu 0%
Exporter... Importer...
Ferrer

La langue d'origine était I'allemand. Par conséquent, avant modification, les textes sont affichés en allemand. Il faut donc
changer la langue des textes en anglais.

Si la langue de programmation est modifiée dans TA-Designer, cette modification est également reprise a la rubrique
Langue des textes

Testes = Langue u *

Souhstez-vous définir ou madifier la langue des texdes traduinibles que contiennent les pages T
5a s langue est modefnie, bes textes traduribles que conbennent bes pages seront remplaces par les
traductions correspondantes.

:@;Mudiflrr hn@

O D_E"I'lnlr la langue

Accepter Snnuler




Dans la majorité des cas, la langue doit étre changée.
L'option Définir langue modifie également la sélection de la rubrique Langue des textes et n'est nécessaire que si la langue
correspondante n'y a pas été encore choisie.



Textes animées dans les pages C.M.I.

Cette fonction permet d’afficher différents textes en cas de modification de I'état des valeurs (valeurs
numériques ou analogiques). Ainsi, chaque état de la valeur est représenté par un texte propre.

Les textes animés peuvent seulement étre liés a des valeurs issues d’appareils dotés de la
technologie X2.

Liaison avec une valeur :
1. Positionnement du texte animé dans la zone de dessin.

= () Eléments
ﬂ Lien Surface
abe Lien Texte
url Lien externe - Texte
ﬂ Lien externe - Surface
abe Texte
*1. Ligne
=» Page suivante
& Page précéderte
B Rrectangle

@ cerce Texte
- Image animée - x2-tech

LY Texte animé - ,<2-tal.hh_
+ cM C.M.I. données )

2. La valeur liée au texte est transférée dans cette zone. Le pointeur de la souris se transforme alors
avec une deuxiéme fleche et le cadre du texte devient rouge.

=] -‘Dar Alle Funktionen.DAT
=l -ﬂf Entrées

+ || 1: Température collecteur

=[] 2: T.accumulateur sup.
abe T,accumulateur sup, Désignation
gi_] T.accumulatewr sup. Valewr
| T.accumulateur sup. ModeAgAS
E__T T.accumulateur sup. Erreur capteur
{®| T.accumulateur sup. Désignation

Si vous cliquez maintenant sur « Rechercher dans I’arborescence » pour la zone de texte, vous voyez
la liaison avec la valeur affectée.

3. Réglage des « Caractéristiques » du texte animé par double-clic ou clic droit et sélection de
« Caracteéristiques ».



Texte

v Selectionnable

AU premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Rechercher dans 'arborescence

Dimensians. ..

Caractéristiques, .,

Caractéristiques

Alle Funktion AT: Taccumulateur sup. Valeur o

1710

@ Analogique
() Numérique

- +@

Utiliser comme apergu dans zone de dessin

Seuils:

Texte e -
« @ | Caractéristiques | — <§) *
Ol

1. Affichage de la valeur affectée

2. Le premier des 10 textes possibles au maximum. Pour les valeurs numériques, seuls 2 textes sont
possibles.

3. Sélection d’une valeur analogique ou numérique

4. Pour les valeurs analogiques, il est possible de prévoir jusqu’a 10 seuils avec leurs propres textes.
Le nombre de seuils peut étre réglé en cliquant sur « + » ou « = ».

Pour les valeurs numériques, 2 seuils ou textes sont réglés de maniere fixe (Arrét/Non ou Marche/Oui).
5. Saisie des valeurs seuils pour les valeurs analogiques. Les valeurs seuils sont saisies sans virgule
(par ex., 50 °C -> saisie : 50).

6. Chargement du texte approprié pour chaque valeur seuil avec « Caractéristiques », définition de la
mise en forme et saisie du texte.

Exemple :




Caractéristiques - Text 1/10

Formatage de kexte

Texte: [ Choisir la police ]

dlignernent du texte @ | Aligné & gauche

Arrigre-plan; [ ] [ transparent

Texte: | Texte

[ Accepker H annuler ]

Dans cette fenétre, les caractéristiques suivantes sont réglées :
# Police

# Aligné a gauche/Aligné a droite

# Couleur de fond

# Texte

7. Passage au seuil suivant ou retour au seuil précédent. Le numéro du seuil actuel est affiché en haut,
le seuil actuel apparait sur fond violet.
8. Confirmez avec « OK ».

Exemple : Valeur analogique, 3 seuils (valeur # 30 °C / 30 °C < valeur # 50 °C / 50 °C < valeur),
affichage actuel : 3éme texte, un autre texte a été sélectionné pour I'apergu de la zone de dessin.



IAccumulateur froide

Caractéristiques

Alle Funktionen DAT:

Accumulateur chaude

[ Caractéristiques ]

(%) analogique
) Numérique

[ ] utiliser comme apercu dans zone de dessin

3eme seuil

3eme seuil sur
fond violet

+

Seuils;

=)

WX 8 30
30 = xxx £ S0

S0 = xxx

[ Accepter ][ Annuler

Exemple : Valeur numérique, apergu du texte « Arrét » dans la zone de dessin

Texte « Arrét »

lPompe solaire arrét|

Caractéristigues

] Utikser comme apergu dans zone de dessin

Seugds:
<= Pompesolairearl,__ ‘ =)
(g ) (oronir ]

Texte « Marche »

]ty commes sparpu dans 2ors de dessin

= Seuls:
Pompe solaire mll =




Données internes (CAN-TOUCH)

=-#| Données internes

I#| Temnps

[#| Date

[#| Température

[#| Hurnidité

[#| P.de rosee

I#| Haut/bas

[#| Massage

[#| Page suivante

I#l| Page precédente

#| Réglages
A partir de la rubrique « Données internes » de I'arbre de recherche, il est possible d'insérer I'heure et la
date dans le graphique. Ces valeurs sont reprises par I'appareil a bus CAN portant le numéro de nceud 1
et ne sont pas modifiables. Si I'’heure et la date sont modifiables, ces valeurs doivent alors étre reprises
des données de fonction de 'UVR1611 ou de 'UVR16x2 (voir le chapitre « Date/Heure »).

Si I'écran tactile est équipé du module détecteur, il est également possible de positionner la température
ambiante, I'humidité ambiante ainsi que le point de rosée.
Les propriétés de ces affichages peuvent étre définies comme toutes les autres valeurs.

Il est également possible de tirer un champ de commutation « Haut/bas » sur le dessin (voir chapitre
« Insertion d'un champ de commutation haut/bas »).

En cas de message actif, un triangle de signalisation peut étre affiché sur la page (voir chapitre «
Messages »).

Les fonctions « Page suivante » ou « Page précédente » permettent de générer des liens permettant
de naviguer vers la page derniérement sélectionnée (voir chapitre « Ajout d'un lien « Page suivante
» ou « Page précédente » »).

La fonction « Réglages » permet de générer un lien vers une page préprogrammeée sur laquelle il est
possible de modifier les paramétres du CAN-TOUCH et de procéder a des mises a jour dans le réseau
bus CAN (voir chapitre « Ajout du lien « Réglages » »).




Insertion d'un champ de commutation Haut/bas

La modification de valeurs modifiables (= valeurs non bloquées) s'effectue généralement a l'aide des
fleches vers le haut et vers le bas situées a c6té de la valeur, aprés avoir touché la valeur.

En insérant un champ de commutation vers le haut / vers le bas, il est cependant possible de modifier
toutes les valeurs de cette page toujours via ces champs de commutation spéciaux.

Ces champs de commutation peuvent étre insérés dans le graphique a partir de la rubrique « Données
internes ». Les deux champs sont tirés et déposés ensemble sur le graphique puis positionnés
séparément.

Un seul champ de commutation haut/bas peut étre ajouté par graphique.

Si vous souhaitez supprimer ces champs de commutation, ces derniers doivent étre supprimés

individuellement.

Exemple :

Fichier Edbion Projet fide
EREE RBv EDalw oc 3 % # 7

U Bl nl
o
il Lisn

st Texty
™ Ligne circuide d12|.|ﬂug- 2ipy

=n:.*._ Circ. chauffage 1 => |

= iy, Mode: RAS Pompe :

Temp. ambiante : 22,5°C
mp. consigne : 20°C

Programme de t orisation :

Lu Ma Me Je V
06:00h - 22:00h

IEENMEIMENENE Sa Di

08:00h - 23:00h

schéma hydraulique jpg

=




Messages
Cette fonction permet de générer une page de pop-up a l'apparition de certains événements réglables.

# Dans le méme temps, il est également possible d'accentuer I'importance du message par un signal
sonore et/ou par clignotement de I'éclairage de fond.

# Sile message est acquitté par contact, un lien de retour programmé reconduit a la page
derniérement affichée.

# Il est possible d'afficher un triangle de signalisation sur chaque page, tant qu'au moins un
message est encore actif. Effleurer le triangle de signalisation pour revenir a la page de message. Si
plusieurs messages sont actifs, ceux-ci sont alors affichés les uns aprés les autres.

# Il est possible de programmer jusqu'a 32 messages.

Remarque : Ces messages CAN-TOUCH n'ont aucun rapport avec les messages de I'UVR1611.

Création d'un message

1. Définition d'une sortie de réseau pour la valeur d'un appareil de bus CAN devant faire l'objet d'une
surveillance.

2. En option : création de graphique pour la page de pop-up. Le fichier graphique doit étre un fichier
au format *.jpg, *.bmp ou *.png de rapport 4 : 3 (1024 : 768 pixels) sein.

3. Créer une nouvelle page en effectuant un double clic sur « Nouveeau document » en bas a
gauche et en sélectionnant « Page CAN-Touch ».

4. Un clic droit de souris sur l'icone vide de la barre inférieure permet de charger 'image. Si aucun

graphique n'est sélectionné pour la page de message, la page reste alors blanche. Des textes et/ou des
objets (p. ex. valeurs de capteurs) peuvent étre insérés sur cette page.

CAN Touch - C.MLIL

Page1  Copier
Supprimner

T,

Changer de naom...
Chargement de limage. ..

Mat de passe. ..

D&finir comme page d'accueil E

5. Sélectionner le menu « Fichier/Créer/éditer/messages »

IﬂM Edition Projet  Aide

Mauveau projet...

Charger projet. ..

Fetmer projet

Enreqiskrer projet

Enreqiskrer projet sous. ..
Qe le répertoire de projet,.,

Réglages du projet. ..

Créerfediter messages

Actualiser ohjsts obsolétes

6. Sélection de la page d'affichage pour le message



Page d'affichage pour message ! |Message collecteur w

inukilise
schéma hydraulique. jpg

valeur & surveiller circuit de chauffage 1.ipg

circuit de chauffage 2.ipg

Moeud reseau; 1

7 . Définition des réglages pour le message
Exemple :

Créer/éditer messages E|

CAN Touch 1 - Page d'affichage pour message : |CAN Touch 1w

Waleur & surveiller

Moeud reseau: 1 LY
Sortie du réseau; Analogigue 1 W
Grandeur de processus | | Température w

afficher le message

Silawaleur: = W | [130°C W

[ Jallumer | éteindre I'clairage de Fond
[ ] alarme acoustique
[ ]Masquer le message lorsque la condition n'est plus remplie

[ Arccepker ][ Annuler ]

# Valeur a surveiller : Il est possible de surveiller jusqu'a 32 sorties de réseau analogiques ou
numeériques d'appareils de bus CAN.

o Sélection du nceud de réseau émetteur et

o de sa sortie de réseau,

o Indication de la grandeur de processus.

# Afficher les messages (valeur analogique) : Sélection de la condition d'activation du message
(possibilités de sélection : <, <=, >, >=, =) et de la valeur seuil.

afficher le message

Sila waleur ;| = W 130°%C W

[T Al & o Clairage de Fond
<

[ ]alarme aco

[Imasquer le z= lorsque la condit

ou

# Afficher les messages (valeur numérique) : En cas de surveillance d'une sortie de réseau
numérique, sélectionner I'état (Off ou On) pour I'activation du message.



Afficher le message

Silawaleur: |On W

[ allumer | é lairage de Fao

# Sélection d'actions supplémentaires :

o Allumer / éteindre I'éclairage de fond (éclairage clignote),

o Alarme acoustique,

o Masquer le message lorsque la condition n'est plus remplie.

# Tous les messages une fois saisie, appuyer sur « OK » pour terminer.

8. IMPORTANT ! Positionnement d'un lien de retour sur la page de message.

= || Données internes
) Temps
#]) Date
-— r
Lﬂ‘l Température
#| Hurnidité
=
\®i| P.de rosee
#| Hautfbas
oy

Ceci permet d'acquitter la page. L'affichage revient a la page derniérement affichée (utilisation du lien «
Page précédente » a partir des données internes).

Il est judicieux de placer la surface de lien sur tout le graphique. Ainsi, peu importe la zone de I'écran
tactile touchée pour l'acquittement la page en cours.

9. En option : Des textes et/ou des objets (p. ex. valeurs de capteurs) peuvent étre insérés sur la
page de message.

10. En option : Insertion d'un triangle de signalisation sur les pages d'affichage

= ® Données internes
E‘] Temps
_[t_i] Date
Ej Température
_ﬁ] Hurridiké
#| P.de rosee
_!:i] Haut/bas
E] Message
_[:i] Page su nte
Ej Page précédente
|®| Réglages

La page de message une fois acquittée a I'aide du lien de retour, il est possible d'insérer un triangle de
signalisation sur la page cible du lien.

Le triangle de signalisation s'affiche tant qu'un message est actif. Ce triangle sert dans le méme temps
de lien renvoyant a la page du message actif.




Si plusieurs messages sont actifs, ceux-ci sont alors affichés les uns aprés les autres.

La suppression du triangle de signalisation s'effectue en marquant le triangle et en actionnant la touche
« Suppr » du PC.



Ajout d'un lien « Page suivante » ou « Page précédente »

La fonction « Page précédente » permet de générer des liens permettant de naviguer vers la page
derniérement sélectionnée.

La fonction « Page suivante » permet quant a elle de commuter vers la page a partir de laquelle il a
préalablement été commuté a I'aide de la fonction « Page précédente ».

Exemple :

= () Eléments
i{i Lien
abc Texte
*1. Ligne
B Rectangle

@ cercle

= #| Données internes

®| Temps
|| Temp

Ei'J Date

ﬂ] Température )

_I:i'J Huridité Page spivante
ﬁ] P.de rosee

\®| Haut/bas _|- [ A—

| Message -
- , -
E'.J Page suivante

[[page précédente Page précédente
|®)| Réglages

# X symboles

Le lien se positionne sur le graphique, comme tout autre lien. Tirer sur les coins pour définir la taille du
lien.

La désignation du lien s'effectue soit via une saisie texte libre dans le TA-Designer, soit via le
graphique méme.

age spivante
v Sélectionnable
AU premier plan

En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dimensians, ..

En cliquant sur un lien avec le bouton droit de la souris, un menu de sélection apparait avec les options
sélectionnabilité, premier plan et arriére-plan, dimensions.



Ajout du lien « Réglages »

Le lien (=raccourci) « Réglages » entraine l'ouverture d'une page préprogrammée sur laquelle les
propriétés du CAN-TOUCH (langue, luminosité, durée de mise en marche de I'éclairage et numéro de
nceud) peuvent étre modifiées.

Il est par ailleurs possible, a partir de cette page, de mettre a jour le systéme d'exploitation du CAN-
TOUCH, de télécharger (dans le sens ascendant) les systémes d'exploitation ainsi que les données
de fonction de I'ensemble des autres participants CAN, de télécharger (dans le sens descendant) les
données de fonction des autres participants CAN (excepté BL-NET) et de régler la date et I'heure du
systeme (appareil a bus CAN portant le numéro de noeud 1).

Exemple :

= @& El?:lal":mﬂnl:-.i
Lien
abe Texte - 2
*L. Ligne
B Rectangle
@ cercle
= ® Données internes
_'Ll Temps
I;j Date
®| Température
(®| Humidité
®| P.de rosee
.'l.! Haut/bas
| Message
_I:_! Page suivante
| Page précédente
Clfréglage
¥ X symboles

Le lien de paramétrages se positionne sur le graphique, comme tout autre lien. Tirer sur les coins pour
définir la taille du lien.

La désignation du lien s'effectue soit via une saisie texte libre dans le TA-Designer, soit via le
graphique méme.

éqgladges
v Sélectionnable

Au premier plan
En arrigre-plan

Copier
Supprimer

Dimensions, ..

En cliquant sur un lien avec le bouton droit de la souris, un menu de sélection apparait avec les options
sélectionnabilité, premier plan et arriére-plan, dimensions.
Le lien de paramétrages peut étre ajouté sur chaque page une seule fois.

Consigne de sécurité :

Sur la page cible du lien, il est également possible de modifier des valeurs sensibles (p. ex. numéro de
nceud) ou de procéder a des mises a jour. Si seul un spécialiste peut le faire, il convient alors dans un



premier temps de créer un lien normal sur une page propre protégée par un mot de passe. Ce n'est
que sur la page protégée que le lien « Paramétrages » est ajouté.

La commande de cette page de réglage est décrite au chapitre « Commande » de manuel de CAN-
TOUCH..



Date/Heure

Dans le réseau de bus CAN, I'heure de tous les appareils est toujours reprise de I'appareil portant le
numéro de nceud 1. Il peut s’agir d’un régulateur (UVR1611, UVR16x2, RSM610) ou du C.M.I.

Selon I'appareil d’affichage, il existe différentes possibilités pour afficher la date et I'heure.

CAN-TOUCH

Données internes
=I-#| Données internes

#| Temps
[#]| Dake
ﬁ_Temperature
#| Hurridité
®| P.de rosee
#| Hautfhas
[#| Message
[#| Page suivante

#| Page précédente
#| Réglages

L'affichage a partir des « Données internes » n’est pas modifiable.

Valeurs systéme des appareils X2

= -#¥% Yaleurs systéme
+ | Généralités

=™ Temps

+ ﬂ Seconde

+- | Minute

+- | Heure

+ || Heure d'été

#

= | Dake

+|- ] Jour

+- ] Mois

+- || Annde

+ ﬂ Jour de la semaine
+ ﬂ Semaine calendaire

+- ™| Jour de ['année
| Date
-] Soled

Cet affichage n’est judicieux que si I'appareil X2 porte le numéro de nceud 1. Les valeurs peuvent étre
modifiées sur le CAN-TOUCH et sont reprises par la suite par les autres appareils a bus CAN. La
reprise des valeurs peut durer jusqu’a une minute. Le C.M.I. reprend la valeur uniquement si la source
de référence indiquée dans les réglages horaires C.M.l. est « CAN ».

UVR1611

- [® 1611E0WE.dat
== Date/heure

= Jour
= Mais
| Annee
| Per.Morm)Per,Est
| Heure
| Minute

Cet affichage n’est judicieux que si I'appareil UVR1611 porte le numéro de nceud 1. Les valeurs
peuvent étre modifiées sur le CAN-TOUCH et sont reprises par la suite par les autres appareils a bus



CAN. La reprise des valeurs peut durer jusqu’a une minute. Le C.M.l. reprend la valeur uniquement si
la source de référence indiquée dans les réglages horaires C.M.I. est « CAN ».

[— =1 Retoura la page
; . - - -
Generalites: 18 — gglrgtlzﬁ[r]enn;ieégt
Langue: fr L et |
Luminosité [%]: 20
Eclairage [s]: 90 | 1
Nceud CAN: 16 | I
| N
Mise a jour du CAN-Touch | ‘ —) ch p
. . amps de
Mise a jour du réseau CAN .
- commutation haut/

bas

=> Date: 06.08. 2012
Per.Estivale: 12 : 45

* Touche Entrée

Dans la page CAN-TOUCH, accessible via le lien « Réglages » a partir des « Données internes », il
est également possible de régler la date et I'heure de I'appareil portant le numéro de nceud CAN 1.
Si les valeurs du C.M.I. portant le numéro de nceud 1 sont reprises et que la source de référence
indiquée dans les réglages horaires C.M.l. est « Web », les réglages ne peuvent alors pas étre
modifiés.

Apercu des fonctions de I'appareil X2
Valeurs systéme des appareils X2
=¥ valeurs systéme

® Généralités

=E[ | Temps

Jour de la semaine
Semaine calendaire
Jour de Fannée

Cet affichage n’est judicieux que si I'appareil X2 porte le numéro de nceud 1. Les valeurs peuvent étre
réglées dans I'apergu des fonctions et sont reprises par la suite par les autres appareils a bus CAN. La
reprise des valeurs peut durer jusqu’a une minute. Le C.M.I. reprend la valeur uniquement si la source
de référence indiquée dans les réglages horaires C.M.Il. est « CAN ».



Schéma en ligne C.M.I.
Valeurs systéme des appareils X2

= -#¥% Yaleurs systéme
+ | Généralités

=™ Temps

+ ﬂ Seconde

+- | Minute

+- | Heure

+ || Heure d'été

#

— | Lake

+|- ] Jour

+- ] Mois

+- || Annde

+ ﬂ Jour de la semaine
+ ﬂ Semaine calendaire

+- ™| Jour de ['année
| Date
-] Soled

Cet affichage n’est judicieux que si I'appareil X2 porte le numéro de nceud 1. Les valeurs peuvent étre
réglées dans le schéma en ligne et sont reprises par la suite par les autres appareils a bus CAN. La
reprise des valeurs peut durer jusqu’a une minute. Le C.M.I. reprend la valeur uniquement si la source
de référence indiquée dans les réglages horaires C.M.Il. est « CAN ».

Données C.M.I.

=Ml C.M.I. données
CMI Temps
CMl Dake

L’affichage a partir des « Données C.M.l. » n’est pas modifiable. Selon les réglages horaires dans le
C.M.I, c’est I'neure Web, I'heure de I'appareil a bus CAN portant le numéro de nceud 1 ou I'heure de
I'appareil connecté au C.M.I. par un cable de données qui est affichée.

Schéma en ligne BL-NET

—|-/oL DL1

DL Temps

oL Dake

oL Entrées
oL Sorties
oL Niveaux de vitesse de rotation
0L Puissance
—|-oL DLZ

DL Temps

oL Dake

oL Entrées

TR By

oL Sorties —|-cAN Logging de données via bus CAN
oL Niveaux de vitesse de rotation can Temps

DL Puissance ou CaN Date

TR By

Les valeurs peuvent étre transmjses au C.M.1. par le bus CAN ou le bus DL et étre affichées dans
le schéma en ligne du BL-NET. A l'instar de toutes les valeurs du schéma en ligne BL-NET, une
modification n’est pas possible.



Convertir

IaM Edition Projet Aide

Mowveau projet, ..

Charger projet...

Fermer projet

Enregistrer projet

Enreqistrer projet sous...
Curir le répertoire de projet, .,

Féglages du projet. ..
Créerjéditer messages

fictualiser objets obsolétes
Charger données de Fonction...
Echanger les données de Fonction. ..

Exporter g I

apercy des fonctions UWR16x2 en schéma en ligne C.M.I. ...

N CAN-Touch en schéma en ligne C.M.L ...
Maodifier langue

Réglages de base...

Quitker

Cette fonction permet de convertir un apergu des fonctions UVR16x2 ou une programmation CAN-
TOUCH en un schéma en ligne C.M.l.. Pour cela, un nouveau projet avec un nom propre est créé.

Projet nouveau...

Mom du projet ; | Conversion .M. 1 |

Répertoire: | i\ Dokumente und EinstellungenMichaelF | [ Rechercher, .. ]

[ Accepter ][ Annuler ]

Si 'option « Exporter » est activée lors de I'enregistrement, un message indiquant si tous les objets se
trouvent dans les données de fonction actuellement chargées s’affiche.

TA-Designer Message 2.043

1 J Tous les objets figurent dans les données de fonction actuellement chargées.

TA-Designer Message 3.006

1 J Aktention, impossible d'insérer bous les Eléments sur cette page |







Enregistrer / Exporter

Lors de la programmation avec TA-Designer, un fichier *.xml est créé apres I'enregistrement. Ce fichier
*.xml est sélectionné lorsque le projet doit étre édité.

Pour les différents appareils CAN-TOUCH, C.M.I. et UVR16x2/CAN-MTx2, des fichiers propres doivent
étre créés. Dans TA-Designer, c’est le role de I'option « Exporter ».

Dans le menu « Fichier/Réglages de base... », définissez si, lors de 'enregistrement, seul le fichier
*.xml doit étre enregistré ou si les fichiers pour les appareils doivent aussi étre exportés. Ce réglage
s’applique a tous les projets et méme en cas de redémarrage du programme.

Edition Projet Aide

Mouveau prajet...

Charger projet. ..

Fermer projet

Enreqistrer projet

Enreqistrer projet sous. ..
Ouvrir le répertoire de projet. .,

Réglages du projet...
Créer/éditer messages

Actualiser objets obsolétes
Charger données de fonction..,
Echanger les données de Fonction. ..

Exporter
Convertir

Réglages de base

Modifier langue -
T E> Exporter automatiquement & I'enregistrement | 7
k [ Accepter ] [ Annuler I

Quitter

Lors de la premiére utilisation de TA-Designer aprés son installation, la question est posée une seule
fois aprés sélection de I'option « Enregistrer » :

ThA-Designer, Message 1.067 X

' Exportation automatique lors de l'enregiskrement ?
[ e réglage peut Etre modifié & touk moment via Fichier - > Réglages de base,

[ Ja l [ Mein ]

Que la réponse soit Oui ou Non, ce réglage s’appliquera a tous les projets jusqu’a ce qu’il soit modifié
via le menu « Fichier/Réglages de base... ».

L'enregistrement avec ou sans exportation s’effectue via le menu « Fichier/Enregistrer projet... ».



Editiu:un Projet  Aide

MNouveau projet...
Charger projet. ..
Fetmer projek

Enreqistrer projet k
Enreqistrer projel s, .,
Curir e répertoire de projet...

Alternative : Cliquez sur l'icbne Liidans la barre d'outils.

Si le projet est enregistré sans « Exporter » ou si les fichiers des appareils doivent étre générés pour
tester la programmation sans enregistrement du fichier *.xml, il est possible d’exporter les fichiers pour
les appareils. Pour cela, utilisez les boutons suivants dans la barre d’outils :

EF e
‘ ‘—) Exporter pour tous les appareils
Exporter pour appareil X2

> Exporter pour schéma C.M.I.
> Exporter pour CAN-TOUCH




Modeéles

Les icones « Enregistrer nouveau modeéle » et « Insérer modéle » permettent de créer des groupes
de pages qui serviront de modéles et peuvent étre ajoutées dans les futurs projets.

Il est possible de créer des modéles pour CAN-TOUCH, le schéma en ligne C.M.I. ou pour 'Apergu

des fonctions X2.



Créer un nouveau modeéle

Fichier Edition  Projet  fide

Ly k= L L %@Qf E‘¢@I:r A=) = %E 9 £

= ¢ Eléments o — -
'™ Lier Surface Enrenistrer nouveau modéle |

Pour créer un nouveau modeéle, cliquer sur I'icbne Enregistrer nouveau modeéle dans la barre de
menus.

Une fenétre de sélection s’affiche alors dans laquelle il est possible de définir pour le nom,
'emplacement d’enregistrement et les pages du modéle.

Enregistrer le modele E|
Citrle:
Marm Circuit de chauffage
Répertaire Z:Dokumente und EinstellungeniiMichaelRiniEigene Dateien TA-designer_modé
Pages
”
[ ]Page d'accusil [ J16xz 21

16x2 (1) 16x2 (2)
Page d'accueil

5

.%
Circuit de chauffage 1 Réglages CC

16%2 {3)}— | 16x2 (4) ==
| I T | I T R N S b

[ Accepter H annuler ]

Nom Indiquer un nom de fichier sous lequel le modéle doit étre enregistré.
Dossier TA-Designer suggére un chemin de dossier qui peut étre modifié
Pages Cocher les pages que le modéle doit contenir

Ensuite, cliquer sur OK.

Lors de la sélection des pages, il faut veiller au type de page afin de ne pas créer un « mélange » non
souhaite.

Ensuite, une fenétre s’affiche dans laquelle une description générale du modeéle et les désignations des
fonctions et des valeurs peuvent étre définies.



Les « valeurs » se rapportent uniquement aux valeurs qui n’ont pas été attribuées directement a partir
des fonctions, p.ex. les entrées, les sorties, etc. Ces désignations sont affichées dans l'ordre lors de
I'insertion du modéle dans une programmation.

Enregistrer le modele

Descripkion b’

Circuit de chauffage, inkerrupteur horaire, calendrier

Attribuez des désignations pertinentes aux fonctions et aux valeurs.
Fonctions

Alle Funkkionen, DAT Circuit de chauffage 1

| Chauffage au sol | 1

alle Funkkionen.DAT Interrupteur horaire

| Interrupteur horaire |

All= Fonkbinnen MAT ©alendrier t

[ Arccepker H annuler ]

Faire défiler vers le bas pour arriver en fin de la liste et trouver les « valeurs » dont la désignation peut
étre modifiée.

Terminer avec OK.

Le modéle est alors enregistré sous forme de fichier *tdv dans le dossier sélectionné.



Insérer modele

Fichier Edition Projet  Aide

ERER B2y Eean S EE B®B S E
= % Eléments |‘

E_E Lien Surface
Dans un projet déja créé, il est possible de charger un modéle enregistré en cliquant sur l'icbne
« Insérer modéle ».

Une fenétre de sélection apparait pour sélectionner le modéle souhaité a partir de la liste des modéles
enregistrés.

Sélectionner modéle

Ensuite, les fonctions et les valeurs du modéle sont affectées aux fonctions et aux valeurs des données
de fonction chargées. Dans I'exemple ci-apres, il y a au choix 3 fonctions de circuit de chauffage, et le
circuit de chauffage 1 a été sélectionné pour le modele.

Affecter [$_(|

Description o

Circuit de chauffage, interrupkeur horaire, calendrier

Affectez les valeurs i vos données de fonction.

Chauffage au sol

Alle Funktionen.DAT - Circuit de chauffage 1 w

Alle Funktionen, DAT - Circuit de chauffage 1

001 Programmierung.dat - it de chauffage 1
001 Programmierung.dak - Circuit de chauffage 2
Alle Funktionen.DAT - Interrupkeur horaire

Calendrier

Alle Funktionen, DaT - Calendrier w |

v

All- Enimlikicm e TAT T MoFFe mmikke LAk

[ Accepker ][ annuler ]

S'’il n’y a pas de fonctions ou valeurs appropriées dans les données de fonction importées, les fonctions
concernées dans le modéle s’affichent en rouge et ne peuvent pas étre affectées.



Alle Funktionen, DaT: T.Puffer mikke \Werk
WW-anf, dak: Température ECS Yaleur

Chauffage au sol

Interrupkeur horaire

Calendrigr

Affectez les valeurs a vos données de fonction.

[ Accepker H annuler ]

Les liens dans le modéle sont conserveés, les liens menant a des pages déja créées dans le projet

doivent encore étre définis.

Circuit de chauffage

ien;Susfa y

Mode fonctionn.

Température ambiante
Température extérieure

Temp. ambiante cons. effective
Température départ
Température consigne départ

Pompe cir.chauf.

E

SRR

Lier

v Sélectionnable

Au premier plan
En arrigre-plan

Capier
Supprimner

Dimensions. ..

Carackéristiques. ..

BT

Page d'accueil

lex2 21

Circuit de chauffage 1
Réglages CC

Ce lien qui a l'origine renvoyait a la page d’accueil lors de la création du modéle doit étre redéfini aprés

I'insertion du modéele.

Quand un modele est inséré fréquemment, parce que plusieurs circuits de chauffage sont présents, par
exemple, un chiffre entre parenthéses est ajouté aux désignations du modeéle.

Exemple :

il

16x2 (22)_|

Circuit de chauffage 1 (2)

Ensuite, cette désignation peut étre adaptée a la programmation (voir le chapitre « Edition des

pages »).



Fin de la programmation

Lorsque la programmation est terminée, il convient de suivre les étapes suivantes pour charger les
données dans les appareils correspondants :

1. Enregistrement de la programmation sous « Fichier/Enregistrer projet... », aprés
avoir ajouté toutes les valeurs dans le graphique et avoir défini les propriétés.

Editiu:un Projet  Aide

MNouveau projet...
Charger projet. ..
Fetmer projek

Enreqistrer projet k
Enreqistrer projek sdus. ..
Curir e répertoire de projet...

Alternative : Cliquer sur l'outil L4 dans la barre d'outils.

Pour I'enregistrement, les préréglages du menu « Fichier/Réglages de base... » s’appliquent (voir le
chapitre « Enregistrer /| Exporter »).

En vue de I'exportation d’'un ou de plusieurs fichiers pour les appareils sans enregistrement du fichier
*.xml, des boutons appropriés sont disponibles dans la barre d’outils (voir le chapitre « Enregistrer /
Exporter »). L'avantage est que la programmation peut étre testée sans modifier le fichier *.xml.

2. Fermeture du projet

IEM Edition Projet  Aide

Maouveau projet...
Charger projet. ..

Enreqiskrer projet [ g

Enregistrer projet sous,.,
Quvrir le répertoire de projet. .

Attention : Enregistrer impérativement le projet avant de le fermer afin de ne perdre aucun
paramétrage.

Alternative : Outil dans la barre d'outils : L-.r
3. Copie des fichiers

Pour chaque type de page, un dossier propre contenant les fichiers qui doivent étre copiés est créé dans
le dossier de projet.

A partir du menu « Fichier / Ouvrier le répertoire de projet... », il est possible d'afficher le répertoire
de projet.

Edition  Projet Aide

Maouveau projet...

Charger projek, ..

Fermer projet

Enregiskrer prajek

Enregistrer prajet sous...
Cuvrir le répertaire de projet. .

Paramétrages. ..

Exemple :



e, UV UV Y

Backup ’_’J CAN_TOUCH
1

CMI I’-’J Onlineschema_BlMet
1

TA-Designer ’_’J LR 1622
1

Th-Designer_1, 16, xml
#ML-Dakurment
2o kE

Dans cet exemple, un projet a été créé pour les 4 types de pages.

Le dossier « Backup » contient au maximum les 5 derniers jeux de données enregistrés du projet
(fichier .xml et dossier « TA-Designer »).

Le dossier TA-Designer sert de dossier pour les fichiers mis en cache.

CAN-TOUCH

Copier tous les fichiers dans le sous-dossier CAN_TOUCH du dossier de projet (plusieurs fichiers *.raw,
un settings.ct et un messages.ct chacun) sur le répertoire racine de la carte SD pour le CAN-TOUCH
(pas de sous-dossier). Les dossiers dat, font, menu, prg et system de la carte SD ne doivent pas étre
supprimeés.

Schéma en ligne C.M.I.

Copie des fichiers contenus dans le dossier CMI (config.tas et pour chaque page, un fichier *.cgi,*.html
et graphique) sur la carte SD du C.M.1..

Il existe 2 possibilités :

1. Copie directe sur la carte SD sur le PC dans un dossier « schematic_files », qui doit éventuellement
étre crée.

2. Glisser-déposer sur l'icone de la carte SD dans le menu de gestion des données du C.M.I

Dots ewboten fnscht Chwonk |esemihen Extros  Hife

@ 012 Geston des domiées

€) 0w m B 94 aa 0

Qors - © - 3| Dswen [

pinesse (2 Co\dsarsiME
ordner

Bl vestesucht @ Bste it @ @ @ @ w

@2 ALTERNATIVE

Bus CAN Schéma Gestion des données Réglages Expert
LN

# () CAN-1086- Simulator
3 CorelUser Fies

# () Drv. Ookumente
3 bowroads

Gestion des données

Noeuds du réseau Carte SD

UVR1611 3

CAN-EZ2.dat

Glisser-déposer les fichiers sur l'icone de la carte SD afin de les copier sur celle-ci.

Apercu des fonctions UVR16x2 / CAN-MTx2

Le dossier UVR16x2 contient un fichier *.x2d aprés I'exportation. Ces fichiers sont copiés sur la carte SD
du régulateur ou du moniteur CAN CAN-MTx2, puis chargés via la gestion des données de I'appareil.
Le fichier x2d ne peut pas étre chargé sur la carte SD de I’appareil via le C.M.I.

Si la carte SD contient encore des fichiers x2f d’'une ancienne version de TA-Designer, ils ne sont pas
pris en compte dans la mesure ou un fichier x2d a été chargé sur la carte SD.



Schéma en ligne BL-NET
Transmission des fichiers *.html et *.gif a I'aide du programme Memory Manager depuis le dossier
Onlineschema_BINet vers le chargeur d'amorcage BL-NET.



Mentions légales

Les présentes instructions de montage et de commande sont protégées par droits d'auteur.
Toute utilisation en dehors des limites fixées par les droits d'auteur requiert I'accord de la société
Technische Alternative RT GmbH. Cette regle s'applique notamment pour les reproductions, les
traductions et les médias électroniques.

Ce site Internet utilise Google Analytics, un service d'analyse Internet de Google Inc. (« Google »).
Google Analytics utilise des « cookies », c'est-a-dire des fichiers texte qui sont enregistrés sur
I'ordinateur de l'utilisateur et qui permettent d'analyser son utilisation du site Internet. Les informations
générées par les cookies sur |'utilisation du présent site Internet (y compris I'adresse IP) sont
transmises & un serveur de Google situé aux Etats-Unis, ou elles sont enregistrées. Google utilisera
ces informations pour analyser |'utilisation du site et établir des rapports sur les activités du site

pour l'exploitant de ce site Internet et lui offrir des services supplémentaires liés a I'utilisation du site
et d'Internet. Google communiquera également ces informations a des tiers dans la mesure ou la

loi I'exige ou dans la mesure ou lesdits tiers traitent ces données sur ordre de Google. En aucun

cas Google n'associera votre adresse IP a d'autres données de Google. Vous pouvez empécher
I'installation des cookies en paramétrant votre logiciel de navigation en conséquence ; nous attirons
toutefois votre attention sur le fait que toutes les fonctions de ce site Internet ne pourront alors peut-
étre pas étre utilisées dans leur intégralité. En utilisant le présent site Internet, vous déclarez accepter
le traitement par Google des données recueillies a votre sujet selon la maniére décrite et aux fins
mentionnées ci-avant.

Technische Alternative RT GmbH

A-3872 Amaliendorf, Langestr. 124
Tel +43 (0)2862 53635 FAX +43 (0)2862 53635 7
mail@ta.co.at www.ta.co.at

© 2020
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