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Beschreibung

TAPPS2 ist ein vektorbasiertes Zeichenprogramm, welches zur Planung und Programmierung der
Regelungen UVR1611, UVR16x2, dem Regel- und Schaltmodul RSM610, CAN-I/045 und CAN-EZ2/

CAN-EZ3 entwickelt wurde.

Eine mit TAPPS2 erstellte Konfiguration kann in ein Datenformat konvertiert werden, das tber das
Interface C.M.I. oder die SD-Karte von UVR16x2/CAN-MTx2/UVR67/CAN-EZ3 in die Regelung gela-

den werden kann.

In dieser Anleitung werden ausschliellich die notwendigen Werkzeuge und Verfahren erlautert, wel-
che zur grafischen Erstellung einer Programmierung oder einer Hydraulikzeichnung notwendig sind.

Die Grundlagen der Regelungstechnik bzw. eine genaue Beschreibung der einzelnen Funktionsmo-
dule werden in diesem Manual nicht behandelt. Informationen zu Funktionsmodulen und deren Wir-
kungsweise sind der Bedienungsanleitung der Regelgerate zu entnehmen

Meniitibersicht

Menii ,Datei”

Datei
Neu Strg+N
Offnen... Strg+0
SchlieBen

Alle schlieBen
Speichern Strg+5
Speichern unter...

Alle speichern
Einstellungen >

Seite einrichten...

Seitenansicht...

Drucken... Strg+P
Importieren b
Exportieren >
Zuletzt gedffnete Dateien b
Beenden Alt+F4

Menii ,Bearbeiten”

Bearbeiten

Rickgéngig Strg+Z
Wiederherstellen Strg+Y
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfligen Strg+V
Einfigen als CAM-Eingdnge Strg+Alt+V
Laschen Entf
Suchen... Strg+F
Verbindungen markieren Strg+Shift+F
Alles markieren Strg+A

+ Anlage einer neuen Datei

« Offnen einer bereits erstellten Datei

+ SchlielRen einer oder mehrerer Dateien

+ Speichern einer oder mehrerer Dateien

* Einstellungen

« Seite einrichten, Seitenansicht, Drucken

* Importieren von Funktionsdaten

+ Exportieren von Funktionsdaten und Dokumentation
+ Anzeige der zuletzt gedffneten Projekte

+ Rickgangig / Wiederherstellen von Bearbeitungsschritten

+ Ausschneiden / Kopieren / Einfiigen / Einfligen von CAN-
Ausgangen als entsprechend konvertierte CAN-Eingange /
Loschen von markierten Objekten

* Suchen von Objekten / Markieren aller Verbindungen des
markierten Objekts



Menii ,, Ansicht”

Ansicht H4
v Seitennummer + Auswabhl der Anzeige von Seitennummer, Seitenraster und Zeichenras-
v Seitenraster ter
v Zeichenraster
oo . a
Menii ,Objekt
Objekt  fsten
Anordnen 5 * Anordnen und Ausrichten von Objekten
e , + Wahl der Linienart und Fiillung (globale Auswabhl fiir die
ganze Hydraulikzeichnung und fiir Zeichenelemente im
Linie und Fallung... Programmierbereich)
Schriftart... - Wahl der Schriftart (globale Textformatierung)
oo “
Menu ,Extras
Extras | il
Sprache , * Auswahl der Sprache

+ Erzeugen von mehrsprachigen benutzerdefinierten

Globale benutzerdef. Bezeichnungen .
Bezeichnungen

Menii ,Hilfe"

Hilfe
Manual Fi * Anzeige des Manuals
Info aber Tapps2... * Info Uber die TAPPS2-Version

Sprache

Es stehen mehrere Sprachen zur Auswahl. Menu ,Extras \ Sprache” wahlen und gewiinschte Spra-
che anklicken. Fir die Anwendung der gewtlinschten Sprache ist ein Neustart von TAPPS2 notwen-
dig.

Tapps2
Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

"= 00 & A Sprache > @ Deutsch

Globale benutzerdef. Bezeichnungen English

e ——— ¢ = ———— =

Frangais
 ana [taliano
Espariol
Nederlands
Cettina
t— - ™ . Magyar



Symbolleiste

Mit Hilfe dieser Symbole kdnnen haufig verwendete Aktionen mit einem Mausklick gestartet werden.
1. Teil:

DR R =0lce »

|—> Simulation starten

L—— ) Riickgangig / wiederherstellen

P Kopieren / Einfligen

p Druckvorschau

» Drucken

P Alle gedffneten Dateien speichern
p Angezeigte Datei speichern

p Offnen einer bestehenden Datei
P Erzeugen einer neuen Datei

ﬁ-)-
o
}D
£J
=
El

—
‘ |—> Raster und am Raster fangen aktivieren / deaktivieren

Objekt suchen
P Zoom an gezeichnete Objekte anpassen
p Hinein- / herauszoomen um den Faktor 2
P In das gezogene Rechteck zoomen

3. Teil

RS E I wm| % wm| T om

= =1
J | ]

I—Ausrichten, Zentrieren und Vertei-
len der Objekte

Markiertes Objekt spiegeln
Markiertes Objekt drehen

Markierten Objekt in den Hinter-
grund oder Vordergrund setzen




Werkzeugleiste rechts

Selektionsmodus zum Einfligen von Objekten, Parametrierung der Objekte und Herstellen von
Verknipfungslinien

Knotenmodus zum Herstellen von Verknipfungsknoten

Editiermodus zum Bearbeiten von Linien

Textmodus zum Einfligen und Bearbeiten von Texten

Zeichnen von Polygonen

Zeichnen von Polylinien

DUJT > |y

Zeichnen von Rechtecken

Anlegen, Offnen, Speichern von Dateien
Erzeugen von Dateien

Eine neue Datei kann mit dem Symbol [ aus der Symbolleiste oder dem Menipunkt ,Datei / Neu...
erzeugt werden. Im nachfolgenden Fenster wird die Geratetype festgelegt:

Neues Dokument X

Gerdtetyp: |UVR16x2 W
CAN-BC2

| ok |CAN-BCZ-KNX
| CAN-BC2-MODB
CAN-EZ 2
CAN-I1/0 45
RSME10

RSMB10-MBUS
UVR1611

Offnen bestehender Dateien

Eine bestehende Datei (*.tdw) kann mit dem Symbol = aus der Symbolleiste oder dem Menipunkt
,Datei / Offnen...” gedffnet werden.

Es konnen mehrere Dateien gleichzeitig gedffnet werden. Die gedffneten Dateien werden am oberen
Register oberhalb der Zeichenflache angezeigt. die gerade sichtbare Zeichenflache wird hervorgeho-
ben.

Beispiel: Die Programmierung Test-RSM wird gerade angezeigt

Test-2 Test-RSM X

Hydraulik \Programmierung

Darunter kann zwischen der Hydraulikzeichnung und der Programmierung der angezeigten Datei um-
geschaltet werden.



Uber den Meniipunkt ,Datei / Zuletzt gedffnete Dateien” kann aus einer Liste der zuletzt ge6ffneten
Dateien die gewilinschte Datei ausgesucht werden.

Die zugehorige Regelungstype kann bei Auswahl ,Programmierung” im Suchbaum abgelesen wer-
den:

- Ein- und Ausginge -- Ein- und Ausgdnge

RSMB1D ) ~
—-Ein- und Ausgdnge

i Ausgang

- Ausgang i Ausgang

Speichern von Dateien

Die angezeigte Datei kann mit dem Symbol E aus der Symbolleiste oder dem Menipunkt ,Datei /
Speichern” gespeichert werden.

Wurde der Datei noch kein Name zugeordnet, erfolgt die Vergabe eines Namens beim ersten Mal
Speichern. Der Dateiname darf aus maximal 63 Zeichen bestehen und keinen Punkt oder Umlaute
enthalten.

Mit dem Symbol ﬁ oder dem Meniipunkt ,Datei / Alle speichern” kénnen alle ge6ffneten Dateien
gespeichert werden.

Das Speichern der Anderungen sollte auch wihrend des Arbeitens regelmiBig durchgefiihrt wer-
den, um bei auftretenden Stérungen (Computerabsturz, Stromausfall) einen groReren Datenver-
lust zu vermeiden.

Mit dem Meniipunkt ,Datei / Speichern unter...” kann eine gedffnete Datei unter anderem Namen ge-
speichert und weiter bearbeitet werden.
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Zeichenoberflache
Menii , Ansicht”

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Bdras Hil DUrch die Einstellungen im Meni ,Ansicht” kann die Zeichen-
\ : & +  Seitennummer oberflache strukturiert werden.

-

~  Seitenraster

~ Zeichenraster

Seitenraster und Seitennummer: Durch diese Einteilung und Nummerierung wird ein Gbersichtlicher
Druck der Programmierung erleichtert. Man kann dadurch die Grenzen der einzelnen Seiten beim
Zeichnen der Programmierung beriicksichtigen und ein Uberschneiden von Objekten iiber die Seiten-
grenzen verhindern.

Zeichenraster: Durch den Zeichenraster wird eine Gbersichtliche Anordnung der Objekte und eine si-
chere Verknipfung der Objekte mit den Verkniipfungslinien erreicht. Die Objekte und Linien werden
entlang des Rasters ausgerichtet. Das Andocken der Linien an die Verknipfungspunkte wird durch
einen automatischen Fangmodus erleichtert.

Das Ein- und Ausschalten des Rasters kann auch in der Symbolleiste erfolgen:
Zoomen

Zoomen mit dem Scrollrad

Mit dem Scrollrad ist ein schnelles und einfaches Zoomen maglich, wobei die Position des Mauszei-
gers der Zoom-Fixpunkt ist.

Zoomen mit den Werkzeugen aus der Symbolleiste

Y Durch Anklicken dieses Symbols verédndert sich der Mauszeiger. Man kann nun ein Rechteck
% {iber eine Objektgruppe ziehen, die dann auf die GroRBe der Zeichenoberfliche gezoomt wird.

1
| Emm |
| ] |
I =~ Freigabe Funktion Solarkreis Ein f-+—s—{A1 Solarpumpe | |
||Sl T.Kollekior |—e——s— Kaollektoremp. Max, Bagr, p= |
|Isz T.Speicher unien 1 +— Re I
IIs- 3 T.Speicher aben 1 | S |
| | |
l =~ Maamaltemp. Beg :
I |
| Solarregelung 2 |
| Solar 2 |
| == Freigabe Funktion Solarkrais Ein Al Solarpumpe - |
|[EI_Txaleko }-+—— Kollektorttemp Ma. Begr, |-~ |
||S.‘.| T.Spescher ungen 2 I—-—v— Referenziemp. A2 Wentl-Solar =
| ] Begren, ste |
| = Mins p. Kol |
[ <~ Maximaltemp. Ref |
| =~ Maximaltemp. Beg |
| |
| Solarvorrang 3 |
| :
| = Freigabe Funktion Spiilvorgang +—s—{ A1 Solarpumpe | I
||S 5__Solarstrahlung |—+———{ Solarstrahlung |
| Beteiligte Funktionen |
| Solar 1 Solar 2 :

12548 823 h 845 525

® 2 Klickt man eines dieser Symbole an, wird die Zeichnung um den Faktor 2 hinein oder her-
aus gezoomt. Ist ein Zeichenbereich markiert, so ist der Fixpunkt die Mitte des markierten Bereiches,
ohne Markierung die Mitte des Anzeigebereichs.

Mit Hilfe dieses Werkzeugs kann man die Ansicht an die GroRe der gezeichneten Programmie-
rung anpassen.

Lol ]
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Verschieben des Zeichenbereichs

Mit gedriickter rechter Maustaste kann der Zeichenbereich in jede Richtung verschoben werden.

(Mischerausg) |- 00T [MischHzK2  |rooooofiooooooon

7

3
o~/

“unktion eff. Solltemp. e
<
Anforderung ¢

sertemp. Solltemp.

schalter (Schaltausg.) |- :ooooiiriinii f;:ly.:. N
Br.Leistung ¢ 00000 iiii i
(Drehzausg) | === o ‘/ \ .

6

Zunktion Anforderung |-#————#]A5  AnfKessel o i
ngstemp. (Schaltause) | oo
xmp.

orderung
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Import von Funktionsdaten (*.dat)

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

Neu Strg+N | - S B ]
Offnen... Strg+0

SchlieBen WL L
Alle schlieBen -

Speichern Strg+5

Speichern unter...

Alle speichern
Einstellungen »

Seite einrichten...

Seitenansicht...

Drucken... Strg+P Mit dem Menipunkt ,Datei / Importieren /
Funktionsdaten...” ist es moglich, Funktions-
daten (*.dat-Dateien) in eine Zeichnung ein-
zufligen.

Hinweise zu Funktionsdaten fiir UVR1611: Um Funktionsdaten in TAPPS2 importieren zu konnen,
missen diese mindestens mit TAPPS 1.25 oder einer neueren Version von TAPPS erstellt worden
sein. Um &ltere Programmierungen (*.eng/*.par) in TAPPS2 importieren zu kdnnen, miissen deren
Funktionsdaten (*.dat) zuvor mit TAPPS 1.29 nochmal neu erstellt werden.

Etwaige Voreinstellungen (Funktionsiibersicht (UVR1611), CAN-Datenlogging, Gerateeinstellungen,
etc.) werden Uberschrieben. Die Funktionen werden in der neuen Zeichnung seitenweise eingefiigt.
Die Reihenfolge der Funktionen erfolgt nach ihrer Nummerierung.

Bei Ubernahme einer alten TAPPS-Programmierung einer UVR1611 ist es daher sinnvoll, die Reihen-
folge zu Uberpriifen. Mit ,Funktionen ordnen...” kann sie in TAPPS 1.xx geéndert werden, um die An-
ordnung in TAPPS2 zu optimieren.

Wurden in der urspriinglichen Programmierung Signaliibergaben und -iibernahmen verwendet, so
werden sie nun als Verkniipfungslinien dargestellt.

Beispiel eines Funktionsdaten-Imports:

Importieren > Funktionsdaten...

Exportieren > |

13



Programmierung

Die Erstellung der Funktionsdaten erfolgt im Bereich ,Programmierung”, der unterhalb des Datein-
amens angezeigt wird.

Beispiel:

Unbenanntl

Vorgangsweise beim Programmieren

N —

No g s~

14

. Eine neue Datei erzeugen D, oder eine bereits erstellte Datei fiir weitere Bearbeitung 6ffnen = .

Bendtigte Elemente (Ein-/Ausgange, Funktionen, etc.) in die Zeichnung einfligen und entspre-
chend positionieren.

Ein- und Ausgange parametrieren.

Wenn vorhanden: Netzwerkein- und ausgange parametrieren.

Diese Elemente mit Linien grafisch verkntipfen.

Funktionen und Meldungen parametrieren.

Einstellungen vornehmen (je nach Reglertype: Geréteeinstellungen, Funktionen und Meldungen
ordnen, Funktionsiibersicht erstellen, CAN-Datenlogging einstellen)

Mit der Funktion “Exportieren” aus dem logischen Schaltplan die *.dat-Datei (Funktionsdaten) fiir
die Regelung erstellen.

. Ubertragung der Funktionsdaten (iber das Interface (BL-NET oder C.M.1.) oder die SD-Karte in den

Regler.



Funktionsdatenobjekte
Allgemeine Hinweise

Einfiigen von Objekten in die Zeichnung

Das Einfiigen von Objekten in die Zeichnung kann tiber 2 Methoden erfolgen:

1. Direkt aus dem Suchbaum

Bibliothek Test UVR16x2 X

Hydraulik Programmierung

i"—pm unbenutzt | ] @
] V0 benutzt

UVR1&2

=Lin- und Ausging
-Ausgang

: Ausgangspaar

2. Aus der Symbolvorschau (mit Drag & Drop)

Bibliothek Test UVR1Gx2 X

Hydraulik Programmierung

1

-l::{ AQ  unbenutzt

UVR16x2 ~

—_Ein- und Ausgénge
-Ausgang

i Ausgangspaar

. @ Markieren des Objektes

Mit dem Mauszeiger an die
gewlnschte Stelle gehen

@ Mausklick

@ Markieren des Objektes

Mausklick in das Vor-
@schaufeld

Mit gedriickter Maustaste
an die gewiinschte Stelle
gehen

@ Maustaste loslassen

In gleicher Weise kdnnen alle Objekte, also auch Funktionen in die Zeichnung eingefiigt werden.

Durch Doppelklick auf das Objekt gelangt man
in das Parametermenii.

15



Markieren

Durch einfachen Klick auf das Objekt in der Zeichnung wird es markiert. Das Objekt wird dadurch rot
gefarbt. Es kann nun verschoben oder ausgerichtet werden.

Beispiel: Ausgang

Y~ Al Solarpumpe 1 —

Markieren mehrere Objekte

1. Markieren mehrerer Objekte nacheinander bei gedriickter Shift-Taste {} .

2. Durch Ziehen eines Rahmens mit gedriickter linker Maustaste kann eine ganze Objektgruppe
markiert werden:

By
; p
Sclabrenm e—gp-{Al Solwpews  Fx| i sty P |
ity i o] Wokek M Bury
IS v Joc § e FtiEnTE Y
;
;

Verschieben von Objekten

Markierte Objekte oder Objektgruppen konnen mit gedriickter Maustaste oder durch die Pfeiltasten
der Tastatur verschoben werden. Bei eingeschaltetem Raster werden die Objekte beim Verschieben
nach dem Raster ausgerichtet.

Riickgangig / Wiederherstellen

Durch die Werkzeuge | ® € in der Symbolleiste ist es moglich, Programmierschritte riickgangig
zu machen oder diese wiederherzustellen.

16



Signal-Ubergabe und -Ubernahme

Damit kann eine logische Verbindung realisiert werden, ohne quer uber eine ganze Seite der Zeich-
nung die entsprechende Linie fir die Verknlipfung zeichnen zu miissen.

Beispiel:
Signaliibergabe

>€

Signal-Kennung_xy

)

Eingabefenster fiir den Signal-Namen nach Doppelklick

Signal-Name

Signal-Mame:

Abbrechen

Signal-Mame

—

s

Signal-Mame: ‘ Raum-Solltemperatur

St ‘

0K Abbrechen

Uberschreiben des vorgegebenen Signalnamens ,Signal-Kennung_xy“ mit dem gewiinschten Namen

und Abschluss mit OK.

>€

Raum-Solltemperatur

>

Ansicht der Signaliibergabe nach Eingabe des Namens

Signaliibernahme

> Signal-Kennung_xy

=X

Eingabefenster fiir den Signal-Namen nach Doppelklick

Signal-Name

*

Signal-Name: | Sl [E Rl T IS

Signal-Kennung_xy
———

Signal-Mame

—)>

s

Signal-Mame: ‘ Raum-Solltemperatur

> ‘

Auswahl des bereits gespeicherten Namens und Abschluss mit OK.

> Raum-Solltemperatur

<

Ansicht nach Auswahl des Namens
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Objekte in den Vorder- oder Hintergrund setzen

Durch diese Werkzeuge in der Symbolleiste ist es moglich, Objekte gegeniiber anderen in den Vorder-
oder Hintergrund zu setzen.

Beispiel: Eine Linie kreuzt Eingange und soll nach dem Zeichnen hinter den Eingdngen verlaufen.
1. Markieren der Linie

[S7 T.Pufferp |
e—

[S6 T.Pufferjm

2. Auswahl des Werkzeugs in der Symbolleiste (,markiertes Objekt in den Hintergrund")

0 ?Ell o s I S E 3

l Markierte Objekte in den Hintergrund I

3. Anklicken der Linie mit dem geéndert Mauszeiger (,+")

[s7 T.Pufferp o—
[S6  T.Puffern e

1

4. Die Ansicht wurde nun geandert:

[S7 T.Puffer.o
[S6 T.Puffer.m

Tapps2

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

tHt

Diese Aktion kann auch uber das
Meni ,Objekt / Anordnen / In den
.+ Hintergrund” durchgefihrt werden.

= &8 @ = Anordnen » In den Vordergrund
Ausrichten > In den Hintergrund [

Linie und Fallung...
Schriftart...

18



Ausrichten von Objekten in der Zeichnung
Mit Hilfe dieser Funktionen ist es moglich, Objekte nach bestimmten Kriterien auszurichten.
Beispiel: Linksbiindiges Ausrichten von 3 Eingangen

1. Markieren der Objektgruppe, die ausgerichtet werden soll (mit gedriickter Shift-Taste oder mit
einem Markierungsrahmen)

S1 T.Kollektor 1 e
-1S2 T.Speicher unten 1 e
S3 T.Speicher oben 1 | ————

)

Die Markierung des Objektes, das ganz links angeordnet ist (S3), wird automatisch hervorgeho-
ben. An diesem speziell markierten Objekt wird die Gruppe ausgerichtet.

Soll die Ausrichtung an einem anderen Objekt erfolgen, so erfolgt die spezielle Markierung die-
ses Objektes durch zwei einzelne Mausklicks bei gedriickter Shift-Taste.

Beispiel: Ausrichtung am Sensor 2:

S1 T.Kollektor 1 —e—

——pp | S2 T.Speicher unten 1 —e
S3 T.Speicher oben 1 . S—

Jetzt ist die Markierung des Sensors S2 hervorgehoben.

2. Auswahl der Ausrichtungsmethode (in diesem Beispiel: ,linksbiindig am zuletzt markierten
Objekt ausrichten”) mit Mausklick

\I:'g'l'él!ﬂ-ﬂ-ﬂm T w | fm

| Linksblndig am zuletzt markierten Objekt ausrichten §

3. Die Sensoren wurden am Sensor S2 ausgerichtet:

S1 TKollektor 1 —
S2 T.Speicher unten 1 —»-
S3 T.Speicher oben 1 —9

Diese Aktion kann auch tber das Menii ,Objekt / Ausrichten / Linksbiindig ausrichten” durchgefiihrt
werden.
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Funktionsdatenobjekte fiir UVR1611
Anwendung benutzerdefinierter Bezeichnungen

Ausginge - Ausgang 13 - ------------

Zeichnungseobjekt: | Ausgang 13 E

Verkniipfungen Parameter  Antiblockierschutz

Bez.-Gruppe: | Benutzerdef. ~
Bezeichnung: | -—-—-—-————- v
____________ =

Typ FB-Ventil

Drehzahlreg) g- - - - - 0 Sek w
Mischer

Datenleitund 9-----

QK K, ohne Zuweisen

Abbrechen

Durch Anklicken dieses Feldes erscheint das
Fenster zum Verwalten der benutzerdefinier-
ten Bezeichnungen.

Es konnen maximal 16 Bezeichnungen defi-
niert werden, die wahlweise den Ein-, Aus-
gangen, Meldungen oder Funktionen
zugeteilt werden kénnen.

—y
Schaltausgal 4 - - - - . i . :
®Schaltausga 2~~~ Nach Definition der gewiinschten Bezeich-

nungen konnen diese aus der Liste ausge-
wahlt werden.

Beispiel: Verwalten benutzerdefinierter Bezeichnungen

Benutzerdefinierte Bezeichnungen verwalten

Funktionen.

Maximal 12 Zeichen, nur Zeichen mit ASClI-Code 32-126, sowie *d61.

1:| FB-Ventil ‘ 9[9----- ‘
2: | Luefter oben | 1e:[10----- |
3 | P-Kaminofen \ M 1 eem e ‘
4| 4----- ‘ 12:[12- - ‘
5| 5----- |13 13----- |
6:| 6----- ‘ 14: [14----- ‘
7| 7----- | 15 [15----- |
8| 8----- \ 16: | 16 - - - - ‘

Abbrechen

X
Die Bezeichnung darf maximal 12 Zeichen

Benutzerdefinierte Bezeichnungen fir Ein-/Ausgange, Meldungen und |ang sein und keine Sonderzeichen und

Umlaute enthalten.

Bei Funktionen kénnen an der UVR1611
allerdings nur 9 der maximal 12 maogli-
chen Zeichen angezeigt werden.

Doppelte Bezeichnungen

Verknipfungen Parameter Antiblockierschutz

Bez.-Gruppe: | Allgemein v

Bezeichnung: | Pumpe-Solar w11 v
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Ausgange

Durch Doppelklick gelangt man in das Parametermend. Vorerst gilt das Zeichnungsobjekt als ,un-
benutzt”. Nach Zuweisen einer Ausgangsnummer werden die gewohnten Parameter zur Auswahl ge-

stellt.
Beispiel: Ausgang 1, Solarpumpe

Zeichnungsobjekt: | Ausgang 1 A

Verknipfungen Parameter Antiblockierschutz

Bez.-Gruppe: | Allgemein w
Bezeichnung:  Pumpe-Solar ~
Typ Modus:
(O unbenutzt
Verzo : v
O] Schaltausgang SrZ0gerung 0 Sek
O Drehzahlreg. Nachlauf: 0 Sek v
=ches Laufzeit:
Datenleitung
UVR1611E:
Netzw.Eg.=>DL.:
0K 0K, ohne Zuweisen Abbrechen

Ausgdnge - Ausgang 1 - Pumpe-Solarl X

Ausgdnge - Ausgang 1 - Pumpe-Solar]
Zeichnungsobjekt: | Ausgang 1 v

VerknOpfungen Parameter Antiblockierschutz

Funktion Ausgangsvariable
SOLAR1 Solarkreis
SOLVORR. Spilvorgang
oK OK, ohne Zuweisen Abbrechen

Mit ,O0K" werden die Einstellungen al-
ler Ausgange gespeichert und dem
Zeichenobjekt der gewahlte Ausgang
zugewiesen.

Mit , 0K, ohne Zuweisen” werden die
Einstellungen aller Ausgange gespei-
chert.

Die ,Verkniipfungen“ entsprechen
der Anzeige des ,Ausgangsstatus”
im Regler.

Hier werden alle bereits erfolgten
Verkniipfungen des Ausganges mit
den Funktionen angezeigt.

Sinngemal gilt obiges auch fiir den Ausgang 14 (Datenleitung), die Analogausgéange 15 und 16, so-

wie die Mischerausgangspaare 3/4, 8/9,10/11 und 12/13.
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Eingange
Wie bei allen Zeichnungsobjekten gelangt man durch Doppelklick in das Parametermend.
Beispiel: Eingang 1 Sensor Kollektor

Eingdnge - Eingang 1 - T.Kollektor X
Zeichnungsobjekt: | Eingang 1 v
Parameter
Bez.-Gruppe: | Allgemein v
Bezeichnung: | T.Kollektor v v
Typ MessgréBe ProzessgroBe Sensor
() unbenutzt @Temperatur dim.los ® KTY10
O Digital (O Solarstr, Temperatur O Pt1000
(@ Analog (O Spannung Solarstr. () RAS
Impuls Strom Spannung (O RASPT
Widerstand Strom GBS0
Mittelwert: | 1,05ek  ~
Durchfluss Widerstand Check: | Nein
Quot.: Impuls Durchfluss
Korr: | 0,0K v
Teiler: Windgeschw. Druck
Skalierung
OK OK, ohne Zuweisen Abbrechen
Sensorstatus

Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Darstellung des Sensorstatus fiir den Sensoreingang 1

Sensor-Status N
S1 T.Kollektor X
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Netzwerkausgange

Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler” werden die Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Knotennummer,
Netzwerkfreigabe, Autooperation).

Unter ,Parameter” ist die Verkniipfung zu sehen.
Im 3. Register werden die ,Sendebedingungen” festgelegt.
Nach der Parametrierung wird der Netzwerkausgang wie folgt dargestellt:

|—> Analog oder Digital + Nummer des Netzwerkausgangs

| NWA Analog 1
" |CAN/1/1

b Nummer des Netzwerkausganges
P Knotennummer des Reglers

P CAN-Netzwerk

Netzwerkeingange

Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler” werden die Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Knotennummer,
Netzwerkfreigabe, Autooperating).

Unter ,Parameter” wird die Quelle fiir den Netzwerkeingang festgelegt.
Im 3. Register werden die ,Timeout-Bedingungen” festgelegt.
Nach der Parametrierung wird der Netzwerkausgang wie folgt dargestellt:

I—} Analog oder Digital + Nummer des Netzwerkausgangs
NWE Analog 1
St -

| I—} Nummer des Netzwerkausganges der Quelle

P Knotennummer der Quelle
P Quelle CAN oder DL

Netzwerkstatus

Beispiel: Darstellung des Netzwerkstatus fiir den Netzwerkeingang Analog 1
Netzwerk-Status A%
Analog 1 e

23



Funktionen

Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Solarfunktion

Solarregelung 1
SOLAR

Nummer der Funktion
)

> Freigabe Funktion Max. Begr. =<
< Kollektortemp. Solarkreis Ein =<
< Referenztemp. (Schaltausg.)

)—
< Begrenzungstemp.

Die violett gefarbten Eingangsvariablen sind Pflichtvariablen, die unbedingt verkniipft werden miis-
sen. Bevor diese Verkniipfungen nicht durchgefiihrt sind, ist die Parametrierung nach Doppelklick
auf das Zeichnungsobjekt nicht sofort moglich. Wird das trotzdem versucht, erscheint zuerst eine
Fehlermeldung, die mit OK bestatigt werden muss.

Bei den betreffenden Eingangsvariablen, die nicht  kallekrortemperatur Referenztemperatur
verknlpft wurden, erscheint in der Parametrierung o qlie; pfiichts Quelle: Pflicht!
Pflicht!.

Die griin gefarbten Eingangsvariablen konnen,
missen aber nicht verwendet werden.

Beispiel: Heizkreisregler

Heizkreisregler - HEIZKR.1 X
Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen
Bez.-Gruppe: |Allgemein v
Bezeichnung: | HEIZKR. LR
Betrieb: | Zeit/Auto v
Raumtemperatur Abschaltbedingungen
T.Raum.Absenk: |16°C Zeitprogramme... Wenn T.Raum Wenn T.Vorl
lst > Soll ? Mein Soll < Min ? Nein v
T.Raum.Momal: | 20°C Vorhaltezeit: 0 Min ~
Hysterese: 10K ~ Hysterese: 20K ~
Vorlauftemp. - Heizkurve
Regelung Raumeinfluss: 0% » Wenn T.AuBen Wenn Absenkbetr. und T.AuBen
,-:_} Fisowert . MWa > Max 7 Mein ~ Ist > Min 7 Nein b
_ Einschaltaberh.: 0% ~
l!} AuBentemp. T.AuBen.Max 20°C ~ T.AuBen.Min: 5°C v
TNorl.+10°C 33°C v
Heizkurve Hysterese: 20K ~ Hysterese: 20K v
® Temp. TNorl.-20°C: 60°C
O Steilheit Steilheit: Wenn T.Vorl
Ist > Max? MNein  ~
T.Vorl.Max 65°C
T.Norl.Min: 20°C Wenn Heizkreis = Aus, Mischer: | SchlieBen W
AuBentemp. - Mittelwerte Frostschutz
Vorlaufreg.: 10Min Abschaltung: 30Min T.AuBen.MWr < 5°C v T.Raum.Frost: SR v
oK Abbrechen
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Funktionsdatenobjekte fiir x2-Gerate

(UVR16x2, RSM610, UVR610, CAN-1/045, CAN-BC2, CAN-EZ2, CAN-EZ3)
Bezeichnungen verwalten, benutzerdefinierte Bezeichnungen erstellen

\4

Eingdnge - Eingang 1 - =---=-------
Zeichnungsehbjekt: | Eingang 1 - ------------
Pararmeter
Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichnung [ |
Bez.-Index ;
= Allgemein
Typ Analog
Messgrafie Ternperatur

X

-

Bezeichnungen verwalten X
Suchen nach: | | | l:ﬂ:l
= Allgemein ~

T.Keollektor

T.Solar VL

T.5olar RL

T.Kessel VL

T.Kessel RL
Bezeichnungen verwalten X
Suchen nadg: |T.0ben| ) ( EEZI
= Zuletzt verwendete benutzerdef. Bezeichnungen
Bezeichnungen verwalten x
Suchen nach: | T.oben| | EI‘:II:I

= Ig !E e Bezeichnungen (max. 24 7eichen)

\

Eingdnge - Eingang 1 - T.oben
Zeichnungsobjekt: | Eingang 1 - T.oben
Pararmeter

Bez.-Gruppe

Bezeichnung

und Auswabhl aller Bezeichnungen

Durch Anklicken dieses Feldes er-
- / scheint das Fenster fiir die Verwaltung

Zuerst werden die vom Programm vorgege-
benen Bezeichnungen angezeigt.

Die Bezeichnungen werden in verschiedene
Gruppen aufgeteilt. Eine Suchfunktion er-
leichtert die Auswahl. Es genligt die Eingabe
eines Wortteils des gesuchten Begriffes.

Wird die gewlinschte Bezeichnung nicht ge-
funden, kann diese durch Anklicken des
Plus-Symbols sofort als benutzerdefinierte
Bezeichnung Gibernommen werden.

Mit ,O0K"“ wird diese neu definierte Bezeich-
nung fiir das Objekt iibernommen.
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Benutzerdefinierte Bezeichnungen (max. 24 Zeichen) Eine neue Bezeichnung kann auch
1 direkt in die Liste der benutzerdefi-

@ nierten Bezeichnungen eingetragen
werden.

Durch ,0K" wird die Bezeichnung dem Objekt zugewiesen, durch ,0K, ohne Zuweisen” wird die neue
Bezeichnung nur in der Liste gespeichert, ohne dass das Objekt die Bezeichnung erhalt.

100 Alle zuletzt verwendeten benutzer-
definierten Bezeichnungen (auch
aus friiheren Programmierungen)
werden in einer Liste am Ende des
Fensters angefiihrt und kénnen di-
¥ || rekt oder mit Hilfe der Suchfunktion
ausgewahlt werden.

2
3

-I Zuletzt verwendete benutzerdef. Bezeichnungen
T.oben
Test

OK OK, ohne Zuweisen Abbrechen

Die direkte Auswahl erfolgt mit Klick auf die Bezeichnung (Markierung) und ,OK".

Sobald eine Bezeichnung aus der Liste der zuletzt verwendeten Bezeichnungen einem Objekt zuge-
wiesen wurde, wird sie in der aktuellen Programmierung auch in der Liste der benutzerdefinierten Be-
zeichnungen angezeigt.

Es konnen bis zu 100 Bezeichnungen mit maximal 24 Zeichen definiert werden, die wahlweise allen
Funktionsdatenobjekten zugeteilt werden kdnnen.

Bereits definierte Bezeichnungen kénnen direkt in der Liste der benutzerdefinierten Bezeichnungen
bearbeitet (verdndert) werden. Die verdnderte Bezeichnung erscheint zusatzlich zur urspriinglichen
Bezeichnung in der Liste der zuletzt verwendeten Bezeichnungen.

Mit der ,Entf“-Taste konnen Eintrdge aus der Liste der zuletzt verwendeten Bezeichnungen wieder
geldscht werden. Die vom Programm vorgegebenen Bezeichnungen kdnnen nicht bearbeitet oder
geloscht werden.

Doppelte Bezeichnungen

Eingénge - Eingang 2 - T.Kollektor 1 X
Zeichnungsobjekt: ' Eingang 2 - T.Kollektor 1 v
Parameter Wird fiir ein Objekt eine Bezeichnung gewahlt,
e = . |die b.erelts elnmal verge;ben wurde, werdf-:\n die
: — Bereiche ,Bezeichnung” und ,Bez.-Index” gelb
Bezeichnung T.Kollektor .
hinterlegt.
Bez.-Index 1
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Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen (mehrsprachig)

Mit Hilfe der ,globalen benutzerdefinierten Bezeichnungen" ist es moglich, Ubersetzungen fiir diese
Bezeichnungen zu erstellen und in der gewiinschten Sprache anzuwenden.

Diese Bezeichnungen beinhalten die ,zuletzt verwendeten benutzerdefinierten Bezeichnungen®.

Zu diesem Zweck wird ein Ubersetzungsspeicher angelegt, der unabhéngig von der jeweiligen Pro-
grammierung im PC des Benutzers gespeichert wird und von TAPPS2 aufgerufen werden kann.

Nachfolgend wird die Vorgangsweise zur Erstellung eines Ubersetzungsspeichers in den verfiigba-
ren Programmsprachen in einem Beispiel beschrieben.

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Edras  Hilfe
« 8 O o A Sprache

Globale benutzerdef. Bezeichnungen...;

S ' — —— L
W

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen >
‘ benutzerdeﬁnierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden
Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deutsch (2 Bezeichnungen )

Sprache Ubersetzt
Englisch 0%
Franzasisch 0%
Italienisch 0%
Spanisch 0%

Niederldndisch 0%
Tschechisch 0%

Ungarisch 0%
Ruménisch 0%
Danisch 0%

Schwedisch 0%

Importieren...

SchlieBen

Derzeit sind 2 Bezeichnungen gespeichert. Nach Markierung von ,Benutzerdefinierte Bezeichnun-
gen mehrsprachig verwenden” kann mittels ,Exportieren” eine csv-Datei fiir den Ubersetzer angelegt

werden.

Exportieren X
(®) einzelne Sprache fiir Ubersetzer

Sprache: | Englisch v

[]inkl. bereits Gbersetzten Bezeichnungen

(O gesamter Ubersetzungsspeicher

oK Abbrechen

Hier erfolgt die Auswahl der Sprache, fiir die die csv-Datei
angelegt werden soll und ob auch die bereits Ubersetzten
Bezeichnungen in die csv-Datei aufgenommen werden
sollen.

Wird der gesamte Ubersetzungsspeicher (alle Sprachen
mit allen bereits erfolgten Ubersetzungen) in die csv-Da-
tei exportiert, dann kann der Ubersetzungsspeicher in
TAPPS2 anderer Computer importiert werden.

Nach ,OK“ wird der Ordner und der Dateinamen fiir die csv-Datei festgelegt.
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Beispiel einer csv-Datei nach dem Exportieren und Ubersetzen:

In der csv-Datei kann der Programmierer er-

A B c D lauternde Kommentare zu den Begriffen fir
1 |de Kommentar max. Lange en den Ubersetzer eintragen.
2 |T.Mitte 24 T.centre Der Ubersetzer schreibt die tibersetzten Be-
3 |T.unten 24 T.bottom zeichnungen in die entsprechende Sprach-
4 |T.oben 24 T.top spalte. In diesem Beispiel wurde die csv-
5 Datei fiir Englisch erstellt (Spalte ,en” =

Englisch).

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen X

Ubersetzungsspeicher

Sprache Ubersetzt

en 0%
fr 0%
it 0%
es 0%
nl 0%
cs 0%
hu 0%

Exportieren.

Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Ausgangssprache: Deutsch (2 Bezeichnungen)

Importieren...

SchlieBen

Nach der Ubersetzung kann diese Tabelle wieder in TAPPS2 importiert werden.

Importieren X
Ubersetzungen einfiigen
[ ] Kommentare einfiigen

oK Abbrechen

Zum Einfiigen der Ubersetzung und/oder der Kommentare wird das ent-
sprechende Kastchen markiert.

Einmal eingefligte Kommentare werden kiinftig automatisch beim Ex-
portieren (auch in anderen Sprachen) in die csv-Datei geschrieben.

Abschluss mit ,0K".

Importieren

OK

(®) Ubersetzungsspeicher zusammenfiihren

Beim Importieren eines ,gesamten Ubersetzungsspeichers"
wird festgelegt, ob die Datei mit den bereits vorhandenen
Ubersetzungen im Ubersetzungsspeicher zusammengefiihrt
oder der Ubersetzungsspeicher komplett ersetzt werden

X

(O Ubersetzungsspeicher ersetzen soll.

Abschluss mit ,0K".
Abbrechen
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Im Menii ,Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen® ist ersichtlich, ob alle Bezeichnungen im Uber-
setzungsspeicher libersetzt sind (= 100%).

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen X

[“] Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deutsch (2 Bezeichnungen)

Anwendung der iibersetzten Bezeichnungen

Beispiel: In einer Programmierung, die in Deutsch erstellt wurde, sollen fir einen englischsprachen
Anwender auch die benutzerdefinierten Bezeichnungen in Englisch am x2-Gerat angezeigt werden.
Voraussetzung: Es missen alle benutzerdefinierten Bezeichnungen, die in der Programmierung ent-
halten sind, Gibersetzt sein.

Gerateeinstellungen X

Allgemein  CAN-Bus DL-Bus

=l Grundeinstellungen
Helligkeit 100,0 %
Display Timeout 00:30 [mm:ss]
Wahrung Euro
I Benutzer Die urspriingliche Sprache war Deutsch. Es
Fachmann-Kennwort 64 werden daher vor der Anderung deutsche be-
Experten-Kennwort 128 nutzerdefinierte Bezeichnungen angezeigt.
Zugang Men Anwender Daher muss die Sprache der Bezeichnungen
=/ Uhrzeit / Standort auf Englisch gedndert werden.
autom. Zeitumstellung Ja
Zeitzone 01:00 [hh:mm)]
GPS Breite 48,836500 °
GPS Lange 15,080000 °

I Benutzerdefinierte Bezeichnungen

undefiniert
Deutsch

F I'\.T"

ranzdsisch

ltalienisch —
Spanisch
Niederlandisch
Tschechisch
Ungarisch
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Benutzerdefinierte Bezeichnungen - Sprache X

Machten Sie die Sprache der in der Zeichnung enthaltenen, benutzerdefinierten Bezeichnungen
festlegen oder &ndern?

Beim Andern der Sprache werden die in der Zeichnung enthaltenen, benutzerdefinierten Bezeichnungen
durch die entsprechenden Ubersetzungen ersetzt.

®) Sprache andern

O

SpracheTestlegen

0K Abbrechen

Fir diesen Anwendungsfall muss die Sprache geandert werden.

Falls nicht alle Bezeichnungen libersetzt sind, die in der Liste ,Benutzerdefinierten Bezeichnungen”
aufscheinen, kann die Sprache nicht geandert werden und es erscheint folgende Meldung:

Tapps2 X

Andern der Sprache nicht méglich, da nicht fiir alle Bezeichnungen Ubersetzungen
- vorhanden sind.

Die drei Bezeichnungen werden durch die Anderung von Deutsch auf Englisch nunmehr in Englisch
angezeigt.

[S1 T.oben < [S1 T.top =<
[S2  T.Mitte = [S2 T.centre =<
[S3  T.unten < [S3  T.bottom =<

Fir jede Sprache muss eine eigene dat-Datei fiir das x2-Gerat erzeugt werden, damit die passenden
benutzerdefinierten Bezeichnungen im Gerat angezeigt werden.
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Erstellung von Ubersetzungen bei nicht festgelegter Sprache

Vorgangsweise, wenn die Sprache der benutzerdefinierten Bezeichnungen noch nicht festgelegt ist:

1. Offnen der Programmierung mit TAPPS2 Version 21.11

2. Festlegung der Sprache Deutsch fiir die benutzerdefinierten Bezeichnungen im Menii Datei/Ein-
stellungen/Geréateeinstellungen

= Benutzerdefinierte Bezeichnungen

Deutsch

undefiniert

Englisch NS

3. Ubernehmen der Bezeichnungen in den Ubersetzungsspeicher (Menii ,Extras/Globale benutzer-
definierte Bezeichnungen®)

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen x
Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden
Ubersetzungsspeicher
Ausgangssprache: Deutsch (3 Bezeichnungen )
'S 3 benutzerdefinierte Bezeichnungen der Zeichnung wurden noch nicht in Ubernehmen
den Ubersetzungsspeicher aufgenommen.
Sprache Ubersetzt
en 0%
fr 0%
it 0%
es 0%
nl 0%
cs 0%
hu 0%
Exportieren... Importieren...
Schliefen

Wurde die Sprache in den Gerateeinstellungen noch nicht festgelegt (Sprache ,undefiniert”),
erscheint folgende Meldung:

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen X

Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deutsch (2 Bezeichnungen )

~ Die Sprache der benutzerdefinierten Bezeichnungen in der Zeichnung ist undefiniert.
/&, Die Ubernahme von Bezeichnungen in den Ubersetzungsspeicher ist erst maglich, wenn
die Sprache in den Gerateeinstellungen festgelegt wurde.

4. Erstellen einer csv-datei fiir den Ubersetzer mit ,Exportieren”
Importieren der csv-Datei nach der Ubersetzung.

6. Damit konnen in Zukunft die ,alten” benutzerdefinierten Bezeichnungen auch in anderen Pro-

grammierungen verwendet werden (siehe voriges Kapitel ,Anwendung der ibersetzten Bezeich-
nungen”).

o
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Ausgange

Durch Doppelklick gelangt man in das Parametermend. Vorerst gilt das Zeichnungsobjekt als ,un-
benutzt“. Nach Zuweisen einer Ausgangsnummer werden die Parameter zur Auswahl angezeigt.

Beispiel: Ausgang 1, Solarpumpe 1

<~ A1l Solarpumpe 1

<

Ausgdnge - Ausgang 1 - Solarpumpe 1

Zeichnungsobjekt: ;

usgang 1 - Sola

Verknipfungen Parameter Blockierschutz

Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichnung Solarpumpe
Bez.-Index 1

- Allgemein
Typ Schaltausgang
Madus
Verzogerung 00:00 [mm:ss]
Nachlauf 00:00 [mm:ss]
Laufzeitbegrenzung

| Ausgangswert Digital / Handbetrieb
Dominant Aus
Digital Ein

- Skalierung

=/ Handbetrieb
Anderbar durch Anwender

QK Ok, ohne Zuweisen

Abbrechen

Verkniipfungen

Ausgange - Ausgang 1 - Solarpumpe 1
Zeichnungsobjekt: | Ausgang 1 - Solarpumpe 1

Verknipfungen Parameter Blockierschutz

Funktion Ausgangsvariable

Solar 1 Solarkreis

Solar 2 Solarkreis

Solarvorrang Spilvorgang

Oder Ergebnis
Blockierschutz

Nach Auswahl der Ausgangsnummer
muss der Typ festgelegt werden.

Danach wird die Bezeichnung ausge-
wahlt und werden alle weiteren Einstel-
lungen vorgenommen.

Mit ,0K"“ werden die Einstellungen aller
Ausgange gespeichert und dem Zei-
chenobjekt der gewahlte Ausgang zuge-
wiesen.

Mit ,OK, ohne Zuweisen“ werden die Ein-
stellungen aller Ausgange gespeichert.

Hier werden alle bereits erfolgten Ver-
knipfungen des Ausganges mit den
Funktionen angezeigt.

Hier kann ein Zeitpunkt fir alle Ausgange angegeben werden, die einen Blockierschutz erhalten sol-

len (siehe Anleitung des Reglers).
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Eingange
Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Eingang 1 Sensor Kollektor1

oK

S1 T.Kollektor 1
Eingédnge - Eingang 1 - T.Kollektor 1
Zeichnungsobjekt: | Eingang 1 - T.Kollektor 1 w
Parameter
Bez.-Gruppe Allgemein ~
Bezeichnung T.Kollektor
g
=/ Allgemein
Typ Analog
Messgrafe Temperatur
Prozessqgrofie
Sensor PT 1000
Sensorkorrektur 00K
Queotient
Einheit
Zeiteinheit
Mittelwert 1,0 Sek
I=I Skalierung
Eingangswert 1
=
Sensorcheck Ja
=l Kurzschlussschwelle Standard v

OK, ohne Zuweisen Abbrechen

-

Nach Auswahl der Eingangsnummer
missen Typ und Messgrofle festgelegt
werden.

Danach wird die Bezeichnung ausge-
wahlt und werden alle weiteren Einstel-
lungen vorgenommen.

Mit ,OK“ werden die Einstellungen aller
Eingange gespeichert und dem Zei-
chenobjekt der gewahlte Eingang zuge-
wiesen.

Mit ,OK, ohne Zuweisen“ werden die
Einstellungen aller Eingdnge gespei-
chert.
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CAN-Ausgange

Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler” werden die CAN-Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Knotennum-

mer, Busrate, Bezeichnung).

Unter ,Parameter” ist die Verkniipfung zu sehen. Hier werden die Bezeichnung des CAN-Ausgangs
und die Sendebedingung festgelegt.

Beispiel: Verkniipfung des analogen CAN-Ausgangs Analog 1 mit dem Messwert des Eingangs 1

CAN-Ausgadnge - Analog 1 - T.Kollekter 1

Zeichnungscbjekt: | Analog v 1
Gerat  Parameter

Bez.-Gruppe Temperatur |stwert
Bezeichnung T.Kollektor
Bez.-Index 1

-/ Eingangsvariable
Quelletyp Eingang
Quelle 1: T.Kollektor 1
Variable Messwert

- Sendebedingung
bei Anderung > 10
Blockierzeit 00:10 [mm:ss]
Intervallzeit 5 Min

oK

- T.Kollektor 1

X

Nach Auswahl des Typs und der
CAN-Ausgangsnummer wird die
Bezeichnung ausgewahlt und
werden alle weiteren Einstellun-
gen vorgenommen.

OK, ohne Zuweisen Abbrechen

Nach der Parametrierung wird der CAN-Ausgang wie folgt dargestellt:

) Analog oder Digital + Nummer des CAN-Ausgangs

CAN Analog1(1/1)
T.Kollektor 1

)

— Nummer des CAN-Ausgangs
—P Knotennummer des Reglers
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CAN-Eingange
Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler” werden die CAN-Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Knotennum-
mer, Busrate, Bezeichnung).

Unter ,Parameter” werden die Quelle und die Timeoutzeit fir den CAN-Eingang festgelegt.

Beispiel: Analoger CAN-Eingang Analog 1 vom CAN-Busgerat mit der Knotennummer 2 und dessen
CAN-Ausgang 1

CAN-Eingdnge - Analog 1 - T.Kessel VL 1 X
Zeichnungsobjekt: ‘Analog  :~ 1-T.Kessel VL1 v Nach Auswahl des Typs und der
CAN-Eingangsnummer wird die
Gerat | Parameter Bezeichnung ausgewahlt und
Bez—Gruppe Tempesatur lstwert werden alle weiteren Einstellun-
Bezeichnung T.Kessel VL gen vorgenommen.
Bez.-Index 1
- Allgemein
Knotennummer 2
Ausgangsnummer 1
CAN-Bus Timeout 00:20 [hh:mm)]
-I Einheit
Messgrofe Benutzerdef,
Einheit Temperatur *C
Sensorkorrektur 00K
- Wert bei Timeout Unverandert Bei Eingabe der Messgrbf&e .Be-
Ausqabewert nutzerdef.” kann die Einheit, eine
| Sensorcheck Sensorkorrektgr und eine benut-
Sensorcheck Ia zerdefinierte Uberwachung des
=I Kurzschlussschwelle Standard Sensorwertes feStgeIegt wer-
Schwellwert den.
=I Kurzschlusswert Standard

Ausgabewert

Unterbrechungsschwelle Standard
Schwellwert

Unterbrechungswert Standard

Ausgabewert

oK OK, ohne Zuweisen Abbrechen

Nach der Parametrierung wird der CAN-Eingang wie folgt dargestellt:
% Analog oder Digital + Nummer des CAN-Ausgangs

CAN Analog1(2/1)
T.Raum |

|—> Nummer das CAN-Ausgangs
———p Knotennummer des Reglers
» Bezeichnung des CAN-Ausgangs
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DL-Ausgange

Parametrierung nach Doppelklick.

Es konnen sowohl analoge als auch digitale Werte mittels DL-Ausgang libertragen werden.
Unter ,Parameter” ist die Verkniipfung zu sehen. Hier wird die Bezeichnung des DL-Ausgangs fest-

gelegt.
Beispiel: Verkniipfung des DL-Ausgangs 1 mit dem Ergebnis der Oder-Funktion fiir die Zieladresse 1
Index 1
DL-Ausgédnge - Ausgang 1 - 02 Sensor X
Nach Auswahl der DL-Ausgangs-
Zeichnungsobjekt: ‘Ausgang 1- 02 Sensor i nummer wird die Bezeichnung aus-
gewahlt und werden alle weiteren
P Einstellungen vorgenommen.
Bez.-Gruppe Benutzerdef.
Bezeichnung 02 Sensor
Bez.-Index
-| Eingangsvariable
Quelletyp  Funktion
Quelle Oder
Variable Ergebnis
- Ziel
Adresse 1
Index 1
0K OK, chne Zuweisen Abbrechen

Nach der Parametrierung wird der DL-Ausgang wie folgt dargestellt:

| » DL Ausgang + Nummer des DL-Ausgang

_|DL Ausgang1(1/1)
0O2-Sensor

)

—P Ziel-Index
P 7iel-Adresse
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DL-Eingange

Parametrierung nach Doppelklick.

Unter ,Parameter” werden der Typ und die Quelle fiir den DL-Eingang festgelegt.
Beispiel: Analoger DL-Eingang 1 vom DL-Sensor mit der Adresse 1 und dessen Index 1

DL-Eingénge - Eingang 1 - T.Raum X .
Nach Auswahl der DL-Eingangs-
Zeichnungsobjekt: | Eingang 1 - T.Raum v nummer wird die Bezeichnung aus-
gewahlt und werden alle weiteren
Fmeher Einstellungen vorgenommen.
Bez.-Gruppe Temperatur Istwert
Bezeichnung T.Raum
Bez.-Index
-I Allgemein
Typ Analog
Adresse 1
Index 1
- Einheit
MessgroBe Benutzerdef.
Einheit Temperatur *C
Sensorkorrektur 00K
- Wert bei Timeout Unverdndert Bei Eingabe der Messgréf&e ,Be-
Fusganewers nutzerdef.” kann die Einheit, eine
= Sensorcheck Sensorkorrektur und eine benutzer-
Sensorcheck Ja definierte Uberwachung des Sen-
= Kurzschlussschwelle Standard sorwertes festgelegt werden.
=l Kurzschlusswert Standard
-I Unterbrechungsschwelle Standard
I Unterbrechungswert Standard
oK OK, ohne Zuweisen Abbrechen

Nach der Parametrierung wird der DL-Eingang wie folgt dargestellt:
P DL-Eingang + Nummer des DL-Eingangs

DL Eingangl1l (1/1) N
T.Raum | o

I-} Index des Messwerts der Quelle

——Jp Adresse der Quelle
P Bezeichnung des DL-Eingangs
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Fixwerte
Parametrierung nach Doppelklick.

Beispiel: Fixwert 1 mit Bezeichnung ,Solltemperatur 1“, mit Einstellgrenzen

F1 Solltemperaturl

%

Foverte - Fixwert 1 - Solltemperatur 1

Zeichnungsobjekt: | Fixwert 1 - Solltemperatur 1

Parameter
Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichnung  Solltemperatur
Bez.-Index 1
=/ Aligemein
Typ Analog

Funktionsgrofie Temperatur °C

Umschalten

Minimum 18,0 °C

Maximum 240°C
1=l Fixwert

Wert 20,0 °C

Anderbar durch Anwender

QK QK, chne Zuweisen

X

Nach Auswahl der Fixwertnummer
muissen der Typ und die Funkti-
onsgrofRe festgelegt und danach
kann die Bezeichnung und kdnnen
alle weiteren Einstellungen vorge-
nommen werden.

Abbrechen

Systemwerte
Parametrierung nach Doppelklick.

Beispiel: Systemwert Zeit / Stunde

Sys. Stunde

%<

Systemwert - unbenutzt

Parameter

unbenutzt

Nach Auswahl der Gruppe wird der ge-
wiinschte Wert festgelegt.

Nert  |unbenutzt
Allgemein

Sonne

Datum H‘
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Funktionen

Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Solarfunktion

Solarregelung 2
Solar 2

— Freigabe Funktion Solarkreis Ein
— Kollektortemp. Max. Begr.
— Referenztemp.
— Begrenzungstemp.
— Mindesttemp. Kaoll.
— Maximaltemp. Ref.
— Maximaltemp. Beg.

Pflichtvariablen {

— Nummer der

Funktion

Eingangs'variablen Ausgangslvariablen

Die violett gefarbten Eingangsvariablen sind Pflichtvariablen, die unbedingt verkniipft werden miis-
sen. Bevor diese Verkniipfungen nicht durchgefiihrt sind, ist die Parametrierung nach Doppelklick
auf das Zeichnungsobjekt nicht sofort moglich. Wird das trotzdem versucht, erscheint zuerst eine

Fehlermeldung, die mit OK bestatigt werden kann.
Beispiel: Solarfunktion

e Pflicht-Eingangsvariablen missen mit genau einer parametrierten Quelle verbunden werden:
Ziel: Solarregelung - Solar 1 - Kollektortemperatur
Pflicht-Eingangsvariablen mdssen mit genau einer parametrierten Quelle verbunden werden:
Ziel: Solarregelung - Solar 1 - Referenztemperatur

Ergebnis: 2 Fehler, 0 Warnungen

Abbrechen

Fehler x

Quelletyp  Pflicht!

I Kollektortemperatur Bei den betreffenden Eingangsvaria-
Pin anzeigen blen, die nicht verknupft wurden, er-
Quelletyﬁ Pflicht! scheint in der Parametrierung

= Refe[enztmpemf ,,PﬂiCht!"
Pin anzeigen

Die griin gefarbten Eingangsvariablen kénnen, miissen aber nicht verwendet werden.
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Beispiel: Heizkreisregler mit allen Ein- und Ausgangsvariablen

R
.

<

(L of

S
-1

[S13 T.Rauml

[S10 T.Heizkreis VL1

[S12 T.Aussen

fﬁ“ﬁﬂj{]

,

.

LK

Freigabe Heizkreis
Freigabe Pumpe
Freigabe Mischer
WW. Varrang

Status Zeitbed.
Raumtemp.
Vorlauftemp.
Auentemp.
Ext.Schalter
Raumsolltemp.
Kalenderbetriebsart
Kal. Raumsolltemp.
Fensterkontakt
Aufheizen auf VL .Max
Offset Raumsolltemp.
Offset VL.Solltemp.

1

Vorlaufsolltemp.
eff. Raumsolltemp.
Heizkreispumpe
Mischer digital
Mischer analog
Wartungsbetr.
Frostschutzbetr.
Betriebsart
Betriebsstufe
Vorhaltezeit
Raum < Soll
Raum < Soll Abs.
VL = Min

AulRen < Max
AuRen < Min Abs.
Vorlauf < Max
Restlaufzeitz.
Mischer offen
Mischer zu

MW AT Reg.

MW AT Absch.

I‘)k\'\

Heizkreispumpe1

=

AB A9 AufiZu
Mischer-Heizkreis1

i;kkk;?iikﬂgk\]\%kﬂ:ki}yj

Ein- und Ausgangsvariablen ein-/ausblenden

Heizkreisregelung - Heizkreis 2

Freigabe Funktion
Pin anzeigen

Quelletyp
Status Ein

Freigabe Pumpe

Benutzer

Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen

” len

Pin anzeigen <
Quelletyp
Status Ein
Freigabe Mischer
Pin anzeigen
Quelletyp
Status Ein
Warmwasservorrang
Pin anzeigen
Quelletyp | unbenutzt
Raumtemperatur

Pin anzeigen
Quelletyp

Benutzer

Benutzer

unbenutzt

Abbrechen

Die nicht sichtbaren Ein- und Aus-
gangsvariablen kénnen durch Scrol-
oder Verschieben der
Schaltflache angezeigt werden.

Wird das Hakchen bei ,Pin anzeigen”
geloscht, dann wird diese Ein-oder
Ausgangsvariable in der Zeichenfla-
che nicht mehr angezeigt.

Damit wird die Ansicht umfangrei-
cher Funktionen (Ubersichtlicher,
wenn diese Variablen nicht verwen-
det werden.

Das Hakchen kann bei Pflichtvariab-
len (violett gefarbt) und verkniipften
Variablen nicht geléscht werden.

Werksseitig wurde fiir die sofort angezeigten Ein- und Ausgangsvariablen eine Auswahl getroffen,
um die Anzeige der Funktionen Ubersichtlicher zu gestalten. Diese ausgeblendeten Variablen kon-
nen jederzeit durch ,Pin anzeigen” wieder angezeigt werden.
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Beispiel: Ein- und Ausgangsvariable, die nicht verwendet werden, wurden ausgeblendet

A A X AL X

Heizkreisregler 2

Freigabe Pumpe

Status Zeitbed.
Raumtemp.
Vorlauftemp.
Aul3entemp.

Vorlaufsolltemp.
Heizkreispumpe
Mischer digital

Kalenderbetriebsart
Kal. Raumsolltemp.

XXX

Parametrierung

Heizkreisregelung - Heizkreis 1

Bez.-Gruppe
Bezeichnung
Bez.-Index

Betrieb
Raumtemperatur
T.Raum Absenk
T.Raum Normal
AuBentemperatur
Vorhaltezeit
- Mittelwert-Zeit
far Vorlaufregelung
far Abschaltung
Vorlauftemp. - Heizkurve
Regelung

Heizkurve

Daivimm miim s

Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen

X
Allgemein N Die nicht sichtbaren Parameter
Heizkreis kdénnen durch Scrollen oder Ver-
1 (/ schieben der Schaltflache ange-
zeigt werden.
Zeit/Auto
16,0°C
20,0°C
00:00 [hh:mm]

0:00:10:00 [d:hh:mm:ss]
0:00:30:00 [d:hh:mm:ss]

AuBentemp.

Temperatur

nnos

VergrolRern des Fensters
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Nach Verkniipfung eines Eingangs, Ausgangs, DL-Eingangs oder CAN-Eingangs mit einer Funktion
kann in den Eingangsvariablen der Funktion festgelegt werden, welche Information der Variablen an
die Funktion ibergeben wird.

Beispiel: Analogfunktion, DL-Eingang analog

Analogfunktion - Maximum 1 X

Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen

=/ Auswahl Multiplexer )
Pin anzeigen
Quelletyp  unbenutzt

=/ Eingangsvariable 1
Pin anzeigen
Quelletyp  Eingang
Quelle 6: T.5peicher 1
Variable Messwert
=/ Eingangsvariable 2
Pin anzeigen
Quelletyp DL-Eingang
Quelle 1: T.Raum
Messwert
=" Eingangsvariz 555710

Pin anzeigen | RAS Modus

Quellety
- Einag

Sensorfehler
id Netzwerkfehler

oK Abbrechen

+ Messwert — der vom Sensor gemessene Wert

+ RAS Modus - je nach Schalterstellung am Raumsensor (RAS) werden folgende analoge Werte
ausgegeben:

Automatik 0
Normal 1
Abgesenkt 2
Standby 3
« Sensorfehler — digitaler Wert, EIN, wenn Sensorfehler auftritt
+ Netzwerkfehler - digitaler Wert, EIN wenn Timeout aktiv (=Fehler)
Eingangsvariable, deren Variable von der werksseitigen Einstellung abweicht, werden blau ange-
zeigt.
Beispiel: Es wurde die Variable ,Sensorfehler” des Sensors ausgewahlt.

5
¢ Freigabe Funktion Meldung aktiv =<
|S12 T AuRen [e—te— Aktivieren Dominant Ein (=<
S LOSCEmIAUS) Dominant Aus =<
~&d\Warnton aus Dom. Ein Exp. (=<
Dom. Aus Exp. (=<
Dom. Ein Fach. (=<
Dom. Aus Fach. =<
Storung entr. <
Warnton —<
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Ausgangsvariablen

Anforderung Warmwasser
Anforderung Warmwasser

Die schwarz gefarbten Ausgangsvaria-
. blen kénnen nur mit Eingangsvariablen
" andere Funktionen oder CAN- und DL-
—<_ Ausgangen verkniipft werden.

<~ Freigabe Funktion Eff. Solltemp.
<< T.WW.oben Solltemp.
>~ TWW.unten Anforderung
< Status Zeitbed. Erzeugerleistung
<+ T.Soll.oben

> T.Soll.unten
<~ Ext. Schalter

— Die blau gefarbten Ausgangsvariablen

| -~ kdnnen mit Ausgéngen verkniipft wer-

“" den. Es ist aber auch die Verkniipfung
mit Eingangsvariablen andere Funktio-
nen oder CAN- und DL-Ausgangen er-
laubt.

Wird eine nicht erlaubte Verkniipfung durchgefiihrt, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Ausgangsvariable darf mit gar keinem Ausgang verbunden werden:

©

Ziel: Ausgang 1 - Ladepumpe-Warmwasser

Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen

Quelle: Anforderung Warmwasser - Anforderung Warmwasser - Effektive Solltemperatur

Abbrechen
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CORA-Gerate

Anzeige nur beim Programmieren von CORA-Geréten (z.B. CAN-EZ3)
Am Ende des Auswahlbaums befindet sich der Punkt CORA-Gerate.

o VETYIEILI S UTIRLIUT

Zihler
Zirkulation
=) CORA-Geridte

. . Heizstab EHS

Narmemengenzidhler
Nartungsfunktion
Nintergartenfunktion

Beispiel: Heizstab EHS
Parametrierung nach Doppelklick.

Heizstab EHS
Heizstab 1

Timeout
Leistung
Temperatur 1
Temperatur 2

—) Nummer des CORA-Gerats in der Program-

%(
$<
%(
9(

mierung

Ausgangsvariablen (vom Heizstab versen-
det)

Heizstab EHS - Heizstab 1

Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichnung Heizstab
Bez.-Index 1
CORAID 00000001
HOP1ID 00000000
HOP2 ID 00000000
HOP3 ID 00000000

Automatisch verbinden  Ja

Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen

Abbrechen

P x2-Funk ID des CORA-Gerétes

Die Zeichnungsobijekte fiir CORA-Geréte sind auch fiir Eingangsvariablen (= an das CORA-Gerat ge-
sendete Werte) ausgelegt, dafiir besteht derweilen aber noch keine Verwendung.

Genauere Informationen zu CORA-Geraten und deren Bedienung sowie allgemeine Informationen
zum Funksystem befinden sich in den Anleitungen der jeweiligen Geréate.
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Verkniipfungen
Direkte Verkniipfung zwischen 2 Objekten

1. Halt man den Mauszeiger liber einen Verkniipfungspunkt, wird dieser in ein griines Quadrat
umgewandelt und der Mauszeiger wird ein ,Bleistift".

[S8 Digitaleingang S
2. Mit einem Mausklick andert sich die Form auf einen griinen Kreis.
[S8 Digitaleingang I—fs

3. Nun zieht man den Mauszeiger zum gewiinschten Zielpunkt und erzeugt damit eine Linie.

| _S_8 D_l_gltalel_r'ugang_ _ |—0
¥ Freigabe Funktior
- > Kollektortemp.

Falls der Zielpunkt nicht auf gleicher Hohe liegt, wird die Linie im rechten Winkel angepasst.
4. Durch einen Klick auf den Zielpunkt wird die Linie und damit die Verkniipfung fixiert.

|SB Digitaleingang |—- :

Solarregelunc
Solar

Freigabe Funktion

Die griinen, kreisformigen Verkniipfungspunkte zeigen an, dass eine Verkniipfung vorhanden ist.

Die Richtung, in die der Mauszeiger vom Startpunkt weggezogen wird, bestimmt den Verlauf der Ver-
knipfungslinie:

Sol

S1_ TKollekior e B ES
& Frei P Fre

B Koll B Ko
Ref > Re

Q Beg' S1  T.Kollektor |—a|i \/_E

E S12 Solar Freig. Fe——— E

S Fre n B Fre

‘)% Ko A Kol

S Re >4 Ref

!r B Be 1 Bet

S2 T.SPobenl e
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Durch einen Mausklick wahrend des Ziehens der Linie wird ein Eckpunkt erzeugt. Damit konnen die
Linien an anderen Objekten vorbeigefiihrt werden und storen nicht die Ansicht des Objektes.
Beispiel:

Analogfunktion 12
=
Freigabe Funktion Ergebnis |-

Ergebnis (Frg.=Aus)
Eingangsvariable 1
Eingangsvariable 2
Eingangsvariable 3
Eingangsvariable 4
Eingangsvariable 5
Eingangsvariable 6

LA AL AL AR A

Anforderung Heizung 13 X
Anforderung Heizung Mausklick
Freigabe Funktion Anforderung —+———e— A5 Anforderung Kessel =<

pa
&4 Anforderungstemp.
¥ Abschalttemp.

Solltemp. Anforderung
Solltemp. Abschaltung

>I/ ¢

Mausklick

Erzeugertemp.
Maximaltemp. Erz.

Anderung der Linienform

Solange die Verkniipfung noch nicht abgeschlossen ist, kann die Linienform durch Driicken der Ta-
bulator-Taste geandert werden:

.
[S12 Solar Freig. e——— E
i], g | e Urspringliche Linienflihrung (die Linie wurde waagrecht vom
<|kol Verkniipfungspunkt weggezogen)
4 Ref
< Bey

[S12  Solar Freig. ) !!
: Fr Linienfiihrung nach dem 1. Driicken der Tabulatortaste

K
<R

>€

mm|

-

[

Sq
[S12_Solar Freig e % =
s

@« Direkte, schrage Linienfiihrung nach dem 2. Driicken der Tabu-
ko latortaste

- Re

 Be
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Bearbeitung von Linien

Verschieben von Eckpunkten
1. Den Mauszeiger auf den gewiinschten Eckpunkt stellen. Er verandert damit seine Form.

Anf. Heizung
HZ_ ANF.

2. Mit gedriickter Maustaste kann nun der Eckpunkt verschoben werden.

Verandern einer Linie

Setzt man den Mauszeiger direkt auf einen Punkt auf der Linie, verandert sich seine Form zu einem
1+ -Zeichen.

8

Ladepumpe |- A6 Ladep.sp. =

(Schaltausg.)

©

Mit gedriickter linker Maustaste kann nun die Linie an diesem Punkt gezogen werden.

8

Ladepumpe Ladep.SP. =

(Schaltausg.)
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Verschieben einer Linie

Setzt man den Mauszeiger mit gedriickter ,Alt“-Taste auf eine Linie, verandert sich die Form des
Mauszeigers.

g

Ladepumpe |- } A6

(Schaliausg.)

Ladep.SP. -

Mit gedrickter linker Maustaste kann nun die Linie parallel verschoben werden.

8

Ladepumpe —l— —T —————— T ——————— T -—- —L.—'-.e Ladep.SP. =<

(Schallausg.)

Abzweigungen

Beispiel: Heizungsanforderung, es soll mit Hilfe einer Abzweigung der Sollwert Anforderung mit dem
Sollwert Abschaltung verkniipft werden.

Anf. Heizung 6
HZ_ANF.

[S7  TPuffer.o

[S6  T.Pufferm

e

>

< Freigabe Funktion
Anforderungstemp.

Abschalttemp.
Sollw. Anforderung
Sollw. Abschaltung

Anforderung [—e
(Schaltausg.)

Die Abzweigung kann mit 2 verschiedenen Methoden erzeugt werden:

1. Halten der ,Strg“-Taste auf der Tastatur und Fiihren des Mauszeigers zum
gewtinschten Knotenpunkt. Der Knotenpunkt wird als griines Quadrat angezeigt,

der Mauszeiger wird zum ,Bleistift". v
2. Anklicken des ,Knotenmodus” in der rechten Werkzeugleiste. _— e
Der Mauszeiger wird zum gewiinschten Knotenpunkt gefiihrt. Der Knotenpunkt

wird als griines Quadrat angezeigt, der Mauszeiger wird zum ,Bleistift".

AN ey 1 diimuwig

Je—
=

9
99—

B—a—
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AnschlieBend sind beide Methoden gleich:

Mit einem Mausklick andert sich die Form zu einem

griinen Kreis. ——e— Anforderungstemp.

Fo—
Jo—F+——= Abschalttemp.
&—e— Sollw. Anforderung

< Sollw. Abschaltung

Nun zieht man den Mauszeiger zum gewiinschten Zielpunkt und er- ‘ @
zeugt damit eine Linie. SO' IW
*— Sollw.

Durch einen Klick auf den Zielpunkt werden die Linie und damit die Ver-

knupfung fixiert. SO | |W
Sollw.

Loschen von Objekten und Linien

1. Markieren eines Objekts, einer Objektgruppe oder einer Linie
2. Loschen mit Hilfe der ,Entf“-Taste oder Giber den Menlpunkt ,Bearbeiten / Loschen®.

Befehl ,Verbindungen markieren”

Mit dem Befehl ,Bearbeiten / Verbindungen markieren” (Shortcut: Strg+Shift+F) werden alle Verbin-
dungen des aktuell ausgewahlten Zeichnungsobjekts markiert. Zusatzlich werden bei ausgewahlter
Signal-Ubergabe alle zugehdérigen Signal-Ubernahmen markiert und umgekehrt.
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Ungiiltige Verkniipfungen

Werden Verkniipfungen hergestellt, die nicht erlaubt sind, wird beim Versuch einer Parametrierung
eine Fehlermeldung angezeigt.

Wird trotzdem ,,0K" angeklickt, kann mit der Parametrierung fortgesetzt werden.

Es wird aber empfohlen den vorliegenden Fehler zu beheben bevor mit der Parametrierung fortge-
fahren wird.

Funktionsdaten fiir den Regler kénnen erst dann erzeugt werden, wenn alle Fehler behoben wurden.

Netzwerkeingang — Ausgang

Ein Ausgang kann nicht direkt von einem digitalen Netzwerkeingang angesteuert werden. Dazu wird
eine entsprechende Logik- oder Analogfunktion bendétigt.

FALSCH:

CAN Digital1(2/1) N/
>Dignaleingang —e——e—{ Al Solarpumpe =<

Fehler v h 4
8 Eingange, Bus-Eingange, Fxwerte, Systemwerte und Ausgange von Ausgangen didrfen nicht
direkt mit Ausgangen verbunden werden:
Quelle: CAN-Eingang Digital 1 - Digitaleingang
Ziel: Ausgang 1 - Solarpumpe

Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen

Abbrechen

RICHTIG:
Logikfunktion 7
CAN g 127 T) >< Freigabe Funktion Ergebnis ~#—{A1 Solarpumpe <
Igita . : . i .
Digitaleingang —!—'l— Eingangsvariable 1 inv. Ergebins (=<

> Eingangsvariable 2
<+ Eingangsvariable 3
> Eingangsvariable 4
>+ Eingangsvariable 5
»— Eingangsvariable 6
1 Eingangsvariable 7
> Eingangsvariable 8
<~ Eingangsvariable 9
»— Eingangsvarnable 10
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Verkniipfung von zwei Ausgangsvariablen
Ausgangsvariablen diirfen nicht miteinander verkniipft werden.

FALSCH:
Vergleichsfunktion 1
Vergleich 1
~ Freigabe Funktion A> B +diff e
A Wert A Inv. (A> B + diff) =<
> WertB A=B <
#—{ Al Ladepumpe |
Vergleichsfunktion 2
Vergleich 2 Fenles %
><{ Freigabe Funktion A> B + diff e vl Vagechtunion- Vagech? - A @ + i)
< WertA Inv. (A > B + diff) |=< e Auigong - Lodepompe B
~— Wert B A=B =< _
Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen
Abbrechen
RICHTIG:
1
Vergleichl
> Freigabe Funktion A>B +diff —e——=e A4 Ladepumpe =<
A WertA inv. (A > B + diff) =<
>< Wert B A=B >
2
Vergleich2
> Freigabe Funktion A>B + diff fe———e{ A4 Ladepumpe =<
> Wert A inv. (A> B + diff) =<
— WertB A=B =<
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Ein Netzwerkausgang an mehreren Funktionen

Jeder Netzwerkausgang darf nur einmal in der Zeichnung vorkommen.

Soll der Wert eines Netzwerkausgangs von mehreren Funktionen gebildet werden, muss dies ent-

sprechend mittels Logik- bzw. Analogfunktion realisiert werden.

FALSCH:

Vergleichsfunktion
Vergleich 1

>4 Freigabe Funktion

A > B + diff —Fe———=—

CAN Digital1(1/1)
Ladepumpe 1

>

~ WertA Inv. (A> B + diff) =<
< WertB A=B =< . <
8 CAN-Ausgange durfen nicht mehrfach verkommen
2x CAN-Ausgang Digital 1 - Ladepumpe 1
Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen
Abbrechen
Vergleichsfunktion 2
Vergleich 2
o . : el _ [CAN Digital1(1/1)
< Freigabe Funktion A>B+ (Eln‘f = * Ladepumpe 1
> Wert A Inv. (A> B + diff) =<
>~ WertB A=B=(
RICHTIG:
Logikfunktion 3
: >4 Freigabe Funktion Ergebnis [—#—
Vergleich 1 <] Ergebnis (Frg.=Aus) (AUS) inv. Erg. =<
Vergleichl >inv. Erg. (Frg.=Aus) (AUS)
¥ Freigabe Funktion A > B + diff —~+————— Eingangsvariable 1
e Wert A inv. (A> B + diff) =< ——— Eingangsvariable 2
& Wert B A=B =< “» Eingangsvariable 3
¥~ Eingangsvariable 4
< Eingangsvariable 5
< Eingangsvariable 6
4 Eingangsvariable 7
¥ Eingangsvariable 8
2 >4 Eingangsvariable 9
Vergleich2 » Eingangsvariable 10
> Freigabe Funktion A> B+ diff ~—
> Wert A inv. (A> B + diff) =< = EXETED]
s _ S CAN Digital 1 (1/1
> wert B A=B X |—o— CAN Digia >
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Mehrere Netzwerkeingange beziehen sich auf einen Netzwerkausgang

Fir jeden Parameter der vom Netzwerk eingelesen wird, darf an einem Gerat nur jeweils ein Netzwer-
keingang definiert werden.

Es ist aber moglich, mehrere Symbole fiir denselben Netzwerkeingang in der Zeichnung zu verwen-
den.

FALSCH:
Vergleichsfunktion 1
Vergleich 1
— (r"'l"'"'(';‘;-w]) < Freigabe Funktion A> B + diff =<
NCAnalog1(2/1 _ _ o L
>T.|<es§*em__--* > o Wert A Inv. (A> B + diff) |
<~ WertB A=B >
Fehler x
e Mehrere analoge CAN-Eingange lesen denselben Parameter (Knotennummer 2,
Ausgangsnummer 1):
Analog 1 - T.Kessel VL
Analog 2 - T.Kessel VL
Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen 2
E Abbrechen . : )
=== < Freigabe Funktion Ladepumpe —

L ]

t‘—"‘
>CAN(Ana|og 2(2/1 ))

TKesdeid - +— Zubringertemp.
_ ] Referenztemp.
[S2__ T.Speicher2 <] Mindesttemp. Zub.

< Maximaltemp. Ref.

RICHTIG:
Vergleich 1
Vergleichl
=TT, > Freigabe Funktion A> B +diff =(
I'd
CANS a0 1 (212 [ e——e— WertA inv. (A > B + diff) ¢
> Wert B A=B =
Ladepumpe 2
Ladepumpe
> Freigabe Funktion Ladepumpe (=<
(T:izmﬁg ! f"i?-) —e——— Zubringertemp. Zub > Min =<
- - R Referenztemp. Ref < Max =<
[S2__T.Speicher2 >~ Mindesttemp. Zub. Zub > Ref =<
> Maximaltemp. Ref.
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Nur x2-Gerate

Wird ein CAN-Eingang mit den gleichen Parametern fiir Knotennummer und Ausgangsnummer (des
Senders) eines bereits angelegten CAN-Eingangs definiert, wird dieser Fehler durch einen gelben
Hintergrund angezeigt.

Die gleiche Fehleranzeige erfolgt fiir einen DL-Eingang mit gleicher Adresse und Index eines bereits
angelegten DL-Eingangs.

Beispiel: CAN-Eingang

CAN-Eingdnge - Analeg 1 - T.Kessel VL X
Zeichnungsobjekt: | Analog v || 1- T.Kessel VL v

Gerat  Parameter

Bez.-Gruppe Temperatur Istwert
Bezeichnung T.Kessel VL
Bez.-Index

= ein
Knotennummer 2
Ausgangsnummer 1

CAN-Bus limeout

V20 [hhimm]

Wird dieser Fehler nicht berichtigt und der CAN-Eingang wird wieder gedffnet, wird eine Fehlermel-
dung angezeigt:

Fehler X

9 Mehrere analege CAN-Eingdnge lesen denselben Parameter (Knotennummer 2,
Ausgangsnummer 1);

Analog 1- T.Kessel VL

Analog 2 - T.Kollektor

Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen

Abbrechen

Wird der Fehler weiterhin nicht berichtigt, so wird das Exportieren der fehlerhaften Funktionsdaten
verhindert und das Fehlerprotokoll zeigt die Ursache an:

Funktionsdaten erzeugen X

Funktionsdaten Dokumentation Fehlerprotokoll

Fehler: Mehrere analoge CAN-Eingdnge lesen denselben Parameter (Knotennummer 2, Aus A
Analog 1 - T.Kessel VL
Analog 2 - T.Kollektor

Funktionen: 2 von 128

Ergebnis: 1 Fehler, 3 Warnungen
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Texte
Einfligen von Texten

1.

. Positionieren des Textfeldes

. Eingabe des Textes Te Xte | N g d b e

Durch Mausklick auf das Textsymbol A in der rechten Werkzeugleiste wird der Textmo-
dus aktiviert.

Der Mauszeiger andert in der Zeichnung seine Form auf einen ,Bleistift”.

in der Zeichnung durch Mausklick.

> | v ¢+ &

Durch Klick in eine freie Zeichenflache wird die Eingabe beendet.

Texteingabe

. Der Mauszeiger ist noch immer ein ,Bleistift”, daher kann eine weitere Texteingabe erfolgen. Erst

wenn wieder der ,Selektionsmodus” (Mauszeiger: [;)in der Werkzeugleiste ausgewahlt wird,
ist der Textmodus beendet.

. Bei Bedarf kann nun das Textformat (im ,Selektionsmodus”) durch Doppelklick auf den Text

geandert werden.

Texteingabe

Schriftart X
Schriftart: Schriftstil: GroBe:
B | (Fet 7
Comic Sans M5 Fett Kursiv "
Georgia Kursiv 2
Impact Schmal p
Liberation Mono Schwarz 0
Liberation Sans Standard 1
Liberation Senf 12
Palatino Linotype 14
Tahoma 16
Times Mew Roman 12
[rehucheris v 2 v

Ausrichtung: Vorschau:

I?l::

=I=l= +AaBch12

Schriftfarbe:
I

Hintergrundfarbe:

Transparent

0K

Abbrechen
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Eine spatere Bearbeitung des Textes ist durch Shift-Taste ﬁ + Doppelklick auf den Text oder
durch Auswahl des Werkzeugs A (,Text einfiigen”) und Mausklick auf den Text méglich.

Texte konnen wie alle anderen Objekte verschoben, markiert und ausgerichtet werden.

Globale Textformatierung

Durch Auswahl des Mentipunkts ,Objekt / Schriftart...” kann die Schriftart fir alle nachfolgend ein-
gefligten Texte formatiert werden, wenn kein Textobjekt in der Zeichnung markiert ist.

Wurde ein Textobjekt markiert, dann kann die Formatierung fiir dieses Objekt geandert werden.

Globale Schriftart X
Schriftart: Schriftstil: GroBe:
Comic Sans MS ~ Fett | 7
Gecrgia FE“ KLIlSiV = |
Impact Kursiv 8
Liberation Mono 9
10
Liberation Serif 1
Palatino Linotype 12
Tahoma 14
Times New Roman 16
Trebuchet MS 18
Verdana G a1 5
Ausrichtung: Vorschau:

===

_|_
-~ | AaBbCcl2

Schriftfarbe: Hintergrundfarbe:
I Transparent v
OK Abbrechen
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Kopieren von Objekten und Texten

Vor dem Kopieren muss das gewiinschte Objekt oder die gewiinschte Objektgruppe markiert wer-
den.

Das Kopieren kann mit 3 verschiedenen Methoden erfolgen:
1. Verwenden der Symbole in der Symbolleiste oben: , |
w .| EL\ 3
w ‘ rEmljgeh
2. Verwenden von Shortcuts:
Kopieren: Strg + ¢
Einfiigen: Strg + v

3. Verwenden der Befehle im Menu ,Bearbeiten: Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras
b Riickgéngig Strg+Z
Wiederherstellen S[IJ*'{
Ausschneiden Strg+X

Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+V
t_ Suchen... Strg+F

Alles markieren Strg+ A

Kopieren innerhalb einer Zeichnung

Anhand eines Beispiels werden die einzelnen Schritte erlautert.

Beispiel: Kopieren eines Ausgangs

1. Markieren des Objekts > A1  Solarpumpe 1 ¢

2. Eine der 3 Kopiermethoden anwenden

3. Das dazugehdtrige ,Einfiigen” auslosen, das Objekt - (77 =5 e 1 ..

wird nun an der Stelle des Mauszeigers angedeutet. =~ ° — L
Y- Al Solarpursf® 1 X

4. Durch Mausklick wird die Position des Objektes fixiert. Das Einfligen ist auch mehrmals maglich.

Alle kopierten Objekte iibernehmen die Parametrierung des urspriinglichen Objekts.

Ausnahme: Funktionen, in denen beteiligte Funktionen angefiihrt werden (z.B. Solarvor-
rang).

Wird nur die Funktion kopiert, so werden die beteiligten Funktionen der kopierten Funktion beibe-
halten.

Wird mindestens eine der beteiligten Funktionen mitkopiert, so werden die mitkopierten beteilig-
ten Funktionen als neue Funktion aber mit gleicher Bezeichnung angefiihrt. Die nicht mitkopierten
Funktionen werden auf ,nicht ausgewahlt” zuriickgesetzt. Sie missen in der Folge neu paramet-
riert werden.

Werden Funktionen kopiert, so erhalten die neuen Funktionen Nummern, die an die letzte Funktion
anschliefRen.
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Kopieren zwischen zwei Zeichnungen

Beim Kopieren zwischen zwei Zeichnungen wird gepriift, ob Eingdnge und Ausgange die kopiert wer-
den in der Zieldatei bereits vorhanden sind. Falls es keine Konflikte gibt, kann die Auswahl gewohn-
lich eingefiigt werden und die freien Ein- und Ausgange werden dadurch belegt. Wenn Konflikte
bestehen, erscheint folgendes Fenster zum Lésen der Konflikte.

Ein- und Ausgéange die nicht platziert, aber parametriert sind, scheinen in der Konfliktldsung auf der
rechten Seite griin auf, um deren Verfiligbarkeit zu signalisieren.

Einfugen - Konflikte lasen O X

Einfiigen nicht chne Anpassungen maglich.

Es kénnen nicht alle Ein-/Ausgange eingefiigt werden, da manche in der Zielzeichnung bereits mit anderen Parametern verwendet
werden.

Bitte auf den folgenden Seiten die noch nicht zugeordneten Ein-/Ausgange von der linken Spalte auf unbenutzte Ein-/Ausgange in
der rechten Spalte ziehen.
Ein-/Ausginge, die in der Zielzeichnung noch unbenutzt sind, wurden bereits automatisch zugeordnet.

Bei zugeordneten Ein-/Ausgéngen kann per Klick auf den Pfeil die Richtung der Parameteriibernahme gedndert werden.
Damit ist es moglich, die Parameter in der Zielzeichnung beizubehalten.

Mit ,Weiter” wird mit der Konfliktldsung des ersten Wertetyps begonnen (z.B. Eingange).

Einfigen - Konflikte |Gsen O X

Eingﬁnge (3 nicht zugewiesen

Nr Einflgen Nr Zugewiesen Zeichnung
1 T.Kollektor 1 T.Kessel VL
3 T.Boiler unten 2 T.Warmwasser
4 T.Puffer unten 1 3 T.Aullen
4 T.Raum 1
5 T.Heizkreis VL 1
/_\ 6 T.Raum 2

T.Heizkreis VL 2

unbenutzt

Die Eintrage auf der linken Seite sind jene, die nicht zugewiesen werden konnten. Es besteht durch
Drag & Drop nun die Mdglichkeit, die Werte auf unbenutzte oder bestehende Werte der Zielzeichnung
(= rechte Seite) zu ziehen. Das Ziehen auf bestehende Werte (iberschreibt diese. Oben, neben dem
Wertetyp (Beispiel: Eingdnge) wird in Rot die Anzahl der nicht zugewiesenen Werte angezeigt.

Wird ein Wert der Zielzeichnung ersetzt, erscheint auf der rechten Liste ein Pfeil.

Eingange (2 nicht zugewiesen

Nr Einfligen Nr Zugewiesen Zeichnung
3 T.Boilerunten 1 TKollektor G Tkesseivt
4 T.Puffer unten 1 2 T.Warmwasser

Im Beispiel zeigt der Pfeil an, dass die Bezeichnung und Parametrierung des linken Wertes jene des
rechten (berschreiben. Ein Klick auf den Pfeil dreht diese Funktion um.

Mit Klick auf ,Weiter” erscheint die Konfliktldsung des nachsten Wertetyps.
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Nach AbschlieRen der letzten Konfliktlosung erscheint eine Zusammenfassung.

Einfiigen - Konflikie l6sen O p.4

J Alle Konflikte gelost, Einflgen nun moglich.

Die Zusammenfassung sig_ht wie oben abgebildet aus, wenn keine weiteren Konflikte bestehen. ,Fer-
tig stellen” Gibernimmt die Anderungen und beendet die Konfliktlésung. Die kopierten Objekte konnen
nun per Linksklick eingefiigt werden.

Bestehen weiterhin ungeldste Konflikte, werden diese im letzten Fenster angezeigt. ,Fertig stellen”
verwirft in diesem Fall die Parametrierung der Ein- und Ausgénge in der Liste und fiigt stattdessen
unbenutzte Werte ein.

EinfUgen - Konflikte Iosen U X

Nicht zugewiesene Objekte werden als unbenutat eingefugt

Ausgange
1 - Solarpumpe

Werden Objekte zwischen Zeichnungen verschiedener Gerate kopiert, konnen dadurch auch Konflik-
te entstehen.

Beispiel: Die Quelldatei (Programmierung UVR16x2) hat mehr Eingdnge zugewiesen als die Zieldatei
(Programmierung RSM610) zuldsst (7 Eingdnge parametriert, RSM610 verfiigt nur liber 6 Eingénge).

Einfugen - Konflikte Iosen m| b4

Eingange (7 nicht zugewiesen

Nr Einfagen Nr Zugewiesen Zeichnung
7 T.Puffer oben 1 T.Kollektor => unbenuizt
9 T.Kessel VL 2 T.Warmwasser =>

10 T.Heizkreis VL 1 3 T.Boiler unten =>  unbenutzt
1 T.Heizkreis VL 2 4 T.Puffer unten 1 => unbenutzt
12 T.AuBen 5 T.Puffer unten 2 =» | unbenutzt
13 T.Raum 1 /_\ 6 T.Puffer mitte =>

14 T.Raum 2 *

Benutzerdefinierte Bezeichnungen werden automatisch ibernommen. Ist jedoch die maximale An-
zahl an benutzerdefinierten Bezeichnungen in der Zieldatei erreicht, erscheint diesbeziiglich eben-
falls eine Konfliktseite.

Es besteht auch die Mdoglichkeit, dass auf Grund von Gerate-Unterschieden das Einfiigen komplett
verhindert wird (es erscheint weder ein Dialog noch eine Fehlermeldung), z.B. wenn Eingénge in die
Programmierung eines CAN-BC2 eingefiigt werden sollen.

Einfligen als CAN-Eingange

Wenn sich CAN-Ausgéange unter den kopierten Objekten befinden, konnen diese beim Einfligen zu
entsprechenden CAN-Eingangen konvertiert werden. Der Befehl Bearbeiten > Einfiigen als CAN-Ein-
gange (Shortcut: Strg + Alt + V) fiihrt dies durch, dabei werden CAN-Knotennummern, Ausgangsnum-
mern und Bezeichnungen tibernommen.

Werden auf diese Art CAN-Eingédnge eingefiigt, werden keine anderen urspriinglich kopierten Ele-
mente eingefligt.

Die CAN-Eingadnge werden nach Analog- und Digitaleingdngen gruppiert und jeweils laut Eingangs-
nummer sortiert.
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Ausschneiden von Objekten

Mit dem Meniibefehl ,Bearbeiten / Ausschneiden” bzw. dem Shortcut Strg+x kann ein markiertes
Objekt oder eine markierte Objektgruppe ausgeschnitten werden. Sie werden damit aus der Zeich-
nung geldscht, bleiben aber in der Zwischenablage, um wieder eingefiigt werden zu konnen.

Mit dem Befehl ,Einfiigen“ oder dem Shortcut Strg+v kann dieses Objekt in derselben oder einer an-
deren Zeichnung des gleichen Reglertyps eingefiigt werden. Das Einfligen ist auch mehrmals mog-
lich.

Wie beim ,Kopieren“ gelten die gleichen Bedingungen fiir den Erhalt der Parametrierungen.

Beim Ausschneiden von Funktionen riicken die nachfolgend nummerierten Funktionen in der Reihen-
folge nach.

Die ausgeschnittene und in eine Zeichnung eingefligte Funktion erhalt die nachste Nummer nach der
letzten Funktion.

Einfligen von einfachen Zeichnungsobjekten

In die Zeichenflache konnen Polygone, Polylinien und Rechtecke eingefiigt werden:

1. Durch Mausklick auf eines der Zeichnungssymbole in der rechten Werkzeugleiste wird l%
der Zeichenmodus aktiviert.

Der Mauszeiger andert in der Zeichnung seine Form auf einen ,Bleistift”.
2. Positionieren des Zeichenobjekts in der Zeichnung durch Mausklick.

3. Die weitere Bearbeitung (Linienart / Fiillung) erfolgt wie im Zeichenbereich ,Hydraulik”
und wird im Kapitel ,Hydraulik” beschrieben.

> v ¢

Suchen von Objekten #

Mit Hilfe der Suchfunktion kdnnen z.B. in umfangreichen Programmierungen Elemente
uber ihren Namen, lhrer Art oder Teile davon gesucht werden.

Beipiel: Suche nach ,Solarpumpe”

Ergebnis: Der Ausgang mit der Bezeich-
nung ,Solarpumpe”ist 3 mal in der Zeich-
‘ nung vorhanden. Mit Anklicken von

,Suchen und Markieren“ werden in der
|| Zeichnung die 3 Solarpumpen rot mar-

= - Ausgaee . . .
i kiert und kénnen dadurch leicht gefunden
- 1: Solarpumpe 1 (4x)
werden.
@und M@ Abbrechen

n Suchen X

Suchen nach: | Solarpumpe
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Eigene Bibliotheken

Es besteht die Mdglichkeit, eine Kombination aus Eingdngen, Ausgangen, Funktionen usw. abzuspei-
chern, damit wiederholte Programmiervorgange verkirzt werden.

UVR16x2
+)- Ein- und Ausgédnge
+)- Funktionen

® Eigene Bibliotheken

MNeue Bibliothek hinzufigen...

Importieren...

Exportieren...

UVR16x2

+)- Ein- und Ausgédnge
+)- Funktionen

—)- Eigene Bibliotheken

Umbenennen

Loschen

Exportieren...

Hinzufdgen aus Zeichnung...

TrT—

Unterhalb der Eintrage ,Ein- und Ausgange“ sowie
,Funktionen” befindet sich der Eintrag ,Eigene Biblio-
theken”. Ein Rechtsklick darauf 6ffnet ein Kontextme-
ni zum Hinzufiigen einer neuen Eigenen Bibliothek.
Zunachst erscheint die Aufforderung, der neuen Biblio-

| thek einen Namen zu geben.

Um der Bibliothek einen Eintrag hinzuzufiigen, wer-
den in der Zeichnung beliebig viele Objekte markiert.
Danach wird der Name der gewiinschten Eigenen Bi-
bliothek in der Liste rechtsgeklickt und ,Hinzufiigen
aus Zeichnung“ gewahlt. Es erscheint erneut eine
Aufforderung zur Namensvergabe.

Um den Eintrag nun in eine Zeichnung einzufligen,
- wird dieser, wie jedes andere Objekt, ausgewahlt und
dann in der Zeichnung platziert.

Die Parametrierung aller Objekte, die der Bibliothek
hinzugefligt werden, wird iGbernommen. Eigene Bib-

' liotheken wirken sich lbergreifend auf alle Zeich-
nungen und Dateien aus.

Eigene Bibliotheken kdnnen als .lib-Dateien importiert und exportiert werden. Mit Rechtsklick auf Ei-
gene Bibliotheken und auf Exportieren erscheint ein Dialog, in dem ausgewahlt werden kann, welche
der eigenen Bibliotheken exportiert werden sollen. Danach wird ein Ordner gewahlt, in dem jede ge-
wahlte eigene Bibliothek als separate Datei gespeichert wird.

Mit Importieren kdnnen .lib-Dateien nach dem gleichen Prinzip importiert werden.
Eine eigene Bibliothek kann auch direkt rechtsgeklickt werden, um nur diese zu exportieren.

Eigene Bibliotheken werden beim Anlegen unter Dokumente\Technische Alternative\Tapps2\ librari-

es als .lib-Dateien gespeichert.
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Einstellungen

Im Mend ,Einstellungen” konnen folgende allgemeine Einstellungen der Regelung durchgefiihrt wer-

den:
Datel Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe
Meu Strg+N | R R A |
Offnen... Strg+ 0
SchlieBen it Unmberanei!) Unberasnt
Alle schlieBen - ——
Speichern Strg+5
Speichern unter...
Alle speichern
Einstellungen > Gerdteeinstellungen... *Geréateeinstellungen
Seite einrichten... Funktionen ordnen... *Funktionen und Meldungen ordnen
Seitenansicht... Meldungen ordnen... 'CAN—Datenlogging konﬁgurieren
Lalgidi g Funktionsibersicht...
L s ? CAN-Datenlogging...
Exportieren >
Zuletzt gecffnete Dateien >
Beenden Alt+F4

Gerateeinstellungen

Hier kdnnen, je nach Reglertype, Voreinstellungen fiir den Regler, die Netzwerkeinstellungen und die

BegriiBungsseite (UVR1611) eingestellt werden.
UVR1611

Gerate mit x2-Technologie (z.B. UVR16x2)

Gerédteeinstellungen X

Bedienung Netzwerk Begrifung

Anzeige

Kontrast: | 41

'

Helligkeit: | 10 ~

[] Beleuchtung aus nach:

[[] Automatisch umschalten auf Funktionsibersicht

Datum/Uhrzeit

[ Automatische Normal-/Sommerzeit Umschaltung

Anwendersperre
[JParameter [ JAusgénge []Meni
Experten-Kennzahl

0 v| (1 ~v| |2 ~| |8 w
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Gerateeinstellungen X
Allgemein CAN-Bus DL-Bus
I~ Grundeinstellungen
Helligkeit 100,0 %
Display Timeout 00:30 [mm:ss]
Wihrung Euro
- Benutzer
Fachmann-Kennwort 64
Experten-Kennwort 128
Zugang Mend Anwender
= Uhrzeit / Standort
autom. Zeitumstellung Ja
Zeitzone 01:00 [hh:mm]
GPS Breite 48,836500 *
GPS Lange 15,080000 *
= Benutzerdefinierte Bezeichnungen
Sprache Deutsch
Abbrechen




Funktionen und Meldungen ordnen

—<

Funktionen ordnen X
Nr  Funktion
1 SOLART In diesem Meni kann die Reihenfolge der Funktionen, wie sie im
2  SOLAR? Regler angezeigt werden, geandert werden.
3 SOLVORR. Damit wird auch die Nummer der Funktion in TAPPS geéandert.
4 HEIZKR.1
5 HEIZKR.2
6 WW_ANF.

2))
SOLAR?2
AL > Freigabe Funktion Max. Begr. =<
Hinunter | | < Kollektortemp. Solarkreis Ein =
< Referenztemp. (Schakausg.)
> Begrenzungstemp.
0K Abbrechen
Nur bei UVR1611

Y ; » In diesem Menii kann die Reihenfolge der Meldungen, wie sie
eidungen ordnen im Regler angezeigt werden, gedndert werden.
Nr  Meldung Damit wird auch die Nummer der Meldung in TAPPS geéndert.
1 Ubertemp.
2 Brenner
3 Netzwerk

(Meldung 2
Hinauf
< Freigabe Funktion Meldung aktiv
Hinunter >~ Meldung aktivieren (AUS)
> Meldung I6schen (AUS)
OK Abbrechen
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Funktionsiibersicht UVR1611

Die Funktionsibersicht ist eine Meniseite in der Regelung, die dazu dient, nur jene Informationen an-
zuzeigen, welche fiir den Kunden wichtig sind.

Weiters kann den dort angezeigten Parametern jeweils eine Berechtigung fiir das Verandern der Ein-
stellwerte zugeordnet werden.

Funktionsiibersicht X
Verfigbare Anzeigeparameter Funktionsibersicht
- Benutzer () HEIZKR.1
- Eingang [E) HEIZKR.2
|+ Ausgang [E] WW_ANF.
G- SOLART [ HEIZKRA
- SOLAR2 [ Betrieb
- SOLVORR, [ TRaum.Absenk
- HEIZKR.1 @ [ T.Raum.Normal
(- HEIZKR.2 - B Zeitprog.
[ HZ_ANF, [ Heizkurve
- WW_ANF, @ --[F) HEIZKR.2
- LDPUMPE1 EEEpC R R [ Betrieb
[+ LOPUMPE2 (@ Anwender A [ T.Raum.Absenk @
[#1- LDPUMPE3 O Anwender B B} T.Raum.Normal
[ Zeitprog.
(O Anwender C B Heizkurve
O Fachmann [E WW_ANF.
(O Experte 3 Warmwassertemperatur
B T.Ww.ist
0B T.WW.Soll
== B Zeitprog.
B TWW.Min
] <Ende>]
0K Abbrechen

Vorgangsweise um einen Anzeigeparameter in die Funktionsiibersicht einzufiigen:

1. Den Parameter, der in der Funktionsiibersicht angezeigt werden soll, in der Liste mit den verflig-
baren Parametern, auswéhlen.

2. In der Liste mit den Parametern der Funktionsiibersicht, die Position wahlen, oberhalb dieser der
Anzeigeparameter eingefiigt werden soll.

3. Die Berechtigung fiir das Verdndern des Parameters auswahlen.

4. Den gewahlten Anzeigeparameter in die Funktionsiibersicht einfligen.

[A]7.Raum.Assald Durch Mausklick mit der rechten Maustaste auf einen ausgewahlten Parame-
- o P ter wird ein Auswahlmenii gedffnet, in dem die Berechtigungsebene geandert
B Heskunve :hmd:c werden kann.

L

In gleicher Weise erfolgt das Loschen von Elementen in der Funktionsiibersicht mit folgendem
Schaltfeld:

Funktionsiibersicht UVR16x2

Die Funktionsiibersicht fiir die UVR16x2 wird mit dem Programm ,TA-Designer” erstellt.

64



CAN-Datenlogging

x2-Gerate

Mindestversionen:
C.M.l.1.25
Winsol 2.06

Fir das CAN-Datenlogging der x2-Gerate konnen bis zu 64 analoge und 64 digitale Werte definiert
werden.

Die linke Spalte zeigt alle verfligbaren Parameter, die in der rechten Spalte hinzugefiigt werden kon-
nen. In der rechten Spalte gibt es die Register ,Analoge Werte" und ,Digitale Werte“. Beim Einfligen
neuer Loggingwerte muss daher darauf geachtet werden, ob der Wert ein analoger (Zahlenwert) oder
ein digitaler Wert (EIN/AUS) ist.

Vorgangsweise um einen Parameter in die Datenaufzeichnung einzubinden:
Es gibt 2 Moglichkeiten:

1. Auswahl des zu loggenden Wertes aus den ,Verfiigbaren Parametern” links und Ziehen des Wer-
tes zu dem Logging-Wert, an dem er angezeigt werden soll (Drag & Drop).

Beispiel: Die Vorlauf-Solltemperatur des Heizkreises 1 soll als Analogwert 8 geloggt werden.

nur fir UVR16x2 sichtbar
Datenlogging l X
Verflgbare Parameter Analoge Werte Digitale Werte Allgemein
& Einginge ANALOG1  Eingang 1: T.Kollektor - Messwert ~
2 :ulsgainge ANALOG2  Eingang 2: T.Warrmwasser - Messwert
- Soer ANALOG3  Eingang 3: T.Boiler unten - Messwert
+- Solar 2

AMNALOG4  Eingang 4: T.Puffer unten 1 - Messwert
ANALOGS5 Eingang 5: T.Puffer unten 2 - Messwert

Heizkreis 1
T T — /—\i ANALOG6  Eingang 6 T.Puffer mitte - Messwert
2: Effektive Raumsolltehsperatur :. ANALOG7T7  Eingang 7: T.Puffer oben - Messwert

+ Solarvarrang

3: Heizkreispumpe Eingang 8: unbenutzt - Messwert
AMNALOG9  Eingang 9: T.Kessel VL - Messwert
5 Mischer 0 - 100% ANALOG 10 Eingang 10: T.Heizkreis VL 1 - Messwert
& Wartungsbetrieh ANALOG 11  Eingang 11: T.Heizkreis VL 2 - Messwert

T:
7: Frostschutzbetrie ANALOG 12 Eingang 12 T.AuBen - Messwert

4 Mischer Auf/Zu

8: Betriebsart

9 Betriebsstufe ANALOG 13 Eingang 13: T.Raum - Messwert
10: Verhaltezeit AMALOG 14 Eingang 14: unbenutzt - Messwert
11: T.Raum < Soll AMNALOG 15 Eingang 15: unbenutzt - Messwert
12: T.Raum < Soll (Absenk) = ANALOG 16 Eingang 16 unbenutzt - Messwert
13: T.Vorlauf Soll > Min ANALOG 17  unbenutzt

14 T Anften < MMav - AMIALAF A Lo x

Es konnen mehrere Werte gleichzeitig mit Hilfe der Shift- oder der Strg-Taste markiert werden.

ANALOG7  Eingang 7: T.Puffer ob Um Werte zu entfernen, werden diese markiert und mit der ,Entf“-Taste

Eingang & unbenutat des PC's auf ,unbenutzt” gestellt.
ANALOG 9 7 Eingang 9: T.Kessel VL
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2. Verwendung der Pfeile um die Eintragung in der rechten Liste zu iberschreiben oder zu I6schen
a) Den Datentyp in der rechten Spalte auswahlen (Analog / Digital).
b) Die Position an der ein neuer Parameter in der Liste eingefiigt werden soll, markieren.
c) Den Parameter der eingebunden werden soll, in der Liste ,verfiigbare Parameter” auswahlen.

d) Den gewahlten Parameter in die rechte Liste mit => einfligen. Nach dem Einfligen des Parame-
ters wird automatisch der nachfolgende Parameter ausgewahilt.

Beispiel: Heizkreis VL-Solltemperatur in die ,Analogen Werte" als ,Analog 8" einfligen

Datenlogging X
Verfligbare Parameter @ Analoge Werte Digitale Werte Allgemein
= Eingiinge ANALOG1  Eingang 1: T.Kollektor - Messwert A
? :ulsgalnge ANALOG2  Eingang 2: T.Warmwasser - Messwert
¥ Solar N AMNALOG3  Eingang 3: T.Boiler unten - Messwert
- Solar =
& Solarverrang ANALOG4  Eingang 4 T.Puffer unten 1 - Messwert
. Heizkreis 1 AMALOG S Eingang 3 T.Puffer unten 2 - Messwert
1: Verlaufsolitemperatur //—\ ANALOG6  Eingang 6 T.Puffer mitte - Messwert
2: Effektive Raumsolltel .".pera ur ANALOGT Eingang 7: T.Puffer oben - Messwert

3: Heizkreispumpe * @ P RIReIch: Iy Eingang 8: unbenutzt - Messwert

4 Mischer Auf/Zu ANALOG9  Eingang 9: T.Kessel VL - Messwert

5: Mischer 0 - 100% ANALOG 10  Eingang 10: T.Heizkreis VL 1 - Messwert

f :’::;::E:;Z‘:;Zh ANALOG 11  Eingang 11: T.Heizkreis VL 2 - Messwert
ANALOG 12  Eingang 12 T.AuBen - Messwert

8: Betriebsart -
% Betriebsstufe ANALOG 13 Eingang 13: T.Raum - Messwert

10: Vorhaltezeit ANALOG 14 Eingang 14: unbenutzt - Messwert
11: T.Raum < Sell @ ANALOG 15 Eingang 15 unbenutzt - Messwert

12: T.Raum < Soll (Absenk) AMNALOG 16 Eingang 16: unbenutzt - Messwert
13: T.Vorlauf Soll > Min ANALOG 17  unbenuizt

14 T Anlfen & Maw - ARIAIAS A8 | Lo a

Es konnen mehrere Werte gleichzeitig mit Hilfe der Shift- oder der Strg-Taste markiert werden.
Mit dem Pfeil zuriick <= konnen markierte Werte wieder auf ,unbenutzt” gestellt werden.

Datenlogging auf der SD-Karte der UVR16x2

Mindestversion des Reglers: V1.24

Im Register ,Allgemein” wird festgelegt, ob die Loggingwerte auch auf der SD-Karte des Reglers ge-
speichert werden sollen und wenn ja, in welchen Intervallen.

Analoge Werte  Digitale Werte Allgemein
ANALOG1  Eingang 1: T.Kollektor - I\l‘ér';swert

Analoge Werte Digitale Werte Allgemein
Beispiel: Das Datenlogging auf der SD-Karte des Reglers

Datenlogging auf SD-Karte  Ja wurde ausgewahlt. Die Intervallzeit betrdgt 30 Sekunden.
Intervallzeit 00:00:30 [hh:mm:ss]
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UVR1611

Fiir das CAN-Datenlogging konnen zwei Datensétze frei definiert werden. Ein Datensatz umfasst 16
analoge und 13 digitale Parameter.

Die linke Spalte zeigt alle verfligbaren Parameter, die zum Datensatz in der rechten Spalte hinzuge-
figt werden konnen. Dabei sind folgende Besonderheiten zu beachten:

Drehzahlstufen der Ausgange 1,2, 6 und 7:

Um die Drehzahlstufe eines Ausgangs zu erfassen, muss der Ausgang im Datensatz 1 dem digitalen

Parameter mit derselben Nummer zugewiesen werden.

Funktionen ,Warmemengenzahler”:

Die Ausgangsvariablen der Funktionen ,Warmemengenzahler” werden, entsprechend deren Reihen-

folge in der Funktionsliste, automatisch in die beiden Datensatze eingebunden (WMZ 1 und 2 im Da-

tensatz 1, WMZ 3 und 4 im Datensatz 2). Winsol kénnte zwar die Ausgangsvariablen in einem

Datensatz direkt loggen, sie werden aber mit falscher Einheit °C angezeigt. Bei Erreichen entspre-

chend hoher Werte konnen diese in der Grafik nicht mehr richtig dargestellt werden und sind dann

nicht mehr aussagefahig.

Vorgangsweise um einen Parameter in die Datenaufzeichnung einzubinden:

Es gibt 2 Moglichkeiten:

1. Auswahl des zu loggenden Wertes in den ,Verfiigbaren Parametern” links und Ziehen des Wer-
tes zu dem Logging-Wert, an dem er angezeigt werden soll.

Beispiel: Die Vorlauf-Solltemperatur des Heizkreises 1 soll als Analogwert 7 des 1. Datensatzes
geloggt werden

CAN Datenlogging X
Verfligbare Parameter Datensatz 1 Datensatz 2

#- Eingang - Analog

#- Sensorstatus

ANALOG1  Eingang 1- T.Kellektor

¥ A
SOUEiaRnlg ANALOG2  Eingang 2 - T.Warmwasser
 SOLAR2 ANALOG3  Eingang 3 - T.Boiler.u
- SOLVORR. ANALOG4  Eingang 4 - T.Puffer.ul
—J- HEIZKR.1 ANALOGS5  Eingang 5 - T.Puffer.u2
o 1: VL.Solltemp. ANALOG®&  Eingang 6 - T.Puffer.m
2: Status Pumpe > P T Kelchgl Eingang 7 - T.Puffer.o
3: Stat.Mischer

ANALOGS  Eingang 8 - unbenutzt
ANALOGS  Eingang 9 - T.Kessel-VL
ANALOG 10  Eingang 10 - T.Heizkr.VL1
ANALOG 11 Eingang 11 - T.Heizkr.VL2

4 T.Raum.Soll.Eff
5: Wartungsbetr.
&: Frostschutzb.

#)- HEIZKR.2

& HZ_ANF. ANALOG 12  Eingang 12 - Temp.Aussen
o WW_ANF, = AMALOG 13  Eingang 13 - Temp.Raum
+- LDPUMPE1 ANALOG 14 Eingang 14 - unbenutzt

+- LDPUMPE2 <= ANALOG 15  Eingang 15 - unbenutzt

#- LDPUMPE3 ANAIOG 168 Finnann 16 - unhenutst

Um einen Wert im Datensatz zu entfernen, wird dieser markiert und mit der ,Entf“-Taste des PCs
auf ,unbenutzt” gestellt.

ANALOG6  Eingang 6 - T.Puffer.m

[LoEz Ty nsenat
ANALOG & "TEingang 8 - unbenutzt

67/



2. Verwendung der Pfeile um die Eintragung im Datensatz zu tiberschreiben oder zu I6schen
a) Den Datensatz, der definiert werden soll, in der rechten Spalte auswahlen.
b) Die Position an der ein neuer Parameter in den Datensatz eingefligt werden soll, markieren.

c) Den Parameter der in den Datensatz eingebunden werden soll, in der Liste ,verfiighare Para-
meter” auswahlen.

d) Den gewahlten Parameter in den Datensatz mit => einfligen. Nach dem Einfiigen des Parame-
ters wird im Datensatz automatisch der nachfolgende Parameter ausgewahlt.

Beispiel: Heizkreis VL-Solltemperatur in den Datensatz 1 als ,Analog 7“ einfligen

Mit dem Pfeil zuriick <= kann ein im Datensatz markiert Wert wieder auf ,unbenutzt” gestellt werden.
Der ,Masterknoten” ist die Knotennummer des C.M.I. oder des BL-NET.
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CAN Datenlegging X
Verfiigbare Parameter Dateneatz 1 Datensatz 2
- Eingang 3 Anal
il ie"”“t"t“ ANALOG 1  Eingang 1 - TKollektor
+- Ausgang 5 _
. SOLART ANALOG2 | Eingang 2 - T.Warmwasser
. SOLAR2 ANALOG3  Eingang 3 - T.Boiler.u
4. SOLVORR. ANALOG4  Eingang 4 - T.Puffer.ul
_i HEIZKR.1 ANALOG 5>  Eingang 5 - T.Puffer.u
! 1: VL.Solltemp. @ ANALOGE&  Eingang 6 - T.Pufferm
© i 2: Status Pumpe @ANALOG 7  unbenutzt
3: Stat.Mischer ANALOG2  Eingang 8 - unbenutzt
| [ Tm—SollES ANALOG9  Eingang 9 - T.Kessel-VL
. :’ ;”3““":’“;" ANALOG 10 | Eingang 10 - T.Heizkr.VL1
g H.Elszr.ZStS( utib. ANALOG 11 E?ngang 11 - T.Heizkr.VL2
. HZ_ANF. ANALOG 12  Eingang 12 - Temp.Aussen
- WW_ANF. s AMALOG 13  Eingang 13 - Temp.Raum
- LDPUMPE1 ANALOG 14  Eingang 14 - unbenutzt
- LDPUMPE2 — ANALOG 15  Eingang 15 - unbenutzt
4 LDPUMPE3 ANALOG 16 | Eingang 16 - unbenutzt
4] Netzwerk 4 Miaital




Simulation

Ab der Version 1.16 konnen Funktionsdaten direkt in TAPPS2 simuliert werden.

>

-» Durch Klicken des ,Simulation starten“Buttons (oben in der Taskleiste) wird die mo-
mentane Programmierung simuliert.

Der x2-Simulator (Version mind. 1.38) muss am PC installiert sein. (ta.co.at/download/software/)

Beispiel
G
N e ool
[s1  TKollektor e
[S2  T.Speicher unten 0gC 00.C
12 °C110,0°C

[s3 T.Speicher oben

Freigabe Funktion
Kollektortemp.
Referenztemp.
Begrenzungstemp.

Solarkreis Ein

Aue .

Ae AT

S RN
Solarpumpe |7uz

1. Wert des Sensoreingangs. Wird der Zahlenwert angeklickt, kann dieser geandert werden.
2. Digitale Eingangsvariable. Hier wird der Zustand digitaler Werte angzeigt (z.B. Ein/Aus).

3. Status der Ausgangsvariable. Die Ausgangsvariable der Funktion wird angezeigt. Diese kann
nicht von Hand verandert werden, da sie das tatsachliche Ergebnis der Funktionsberechnungen

wiedergibt.

4. Status des Ausgangs. Der Status des Ausgangs wird angezeigt.

Wird die Simulation gestartet, kann die Programmierung nicht geandert werden. Soll z.B. eine neue
Funktion angelegt werden, muss die Simulation zuerst wieder beendet werden. Dies bezieht sich
nicht auf Simulationswerte von Eingangsvariablen, Fixwerten etc.

Durch Doppelklick einer Funktion kénnen die Werte aller Ausgangsvariablen eingesehen werden,
auch wenn deren Pins in der Programmierung ausgeblendet sind:

Solarregelung - Solar 1

Eingangsvariablen Parameter Ausgangsvariablen

-I Solarkreis
aktueller Wert Aus
n
Ausgang 1

-I Maximal Begrenzung
aktueller Wert Aus
Pin anzeigen [

= T.Koll < T.Koll. Max
aktueller Wert Ein

[ E S |

s

Parameter von Funktionen, Fixwerte sowie Ein- und Ausgange kénnen zwar geandert werden, die Si-
mulation muss zum Ubernehmen der Anderungen jedoch beendet werden.

Werte, die zu wenig Platz zur Anzeige haben, werden dem zugehorigen Zeichenobjekt beigefiigt:

]100,0 °C 1000 °C =p 1000(:—.

1000 °C
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https://www.ta.co.at/download/software/

Verandern von Werten

Wahrend der Simulation kdnnen Werte wie Sensoreingange und dgl. angepasst werden, um das Re-
gelgeschehen der Programmierung unter verschiedenen Umstanden simulieren zu kénnen. Dazu er-
scheinen neben Sensoreingangen, Eingangsvariablen etc. Werte, die angeklickt werden kénnen.

Analoge Werte
Beispiel: Sensoreingang

Der Wert ist mittels Pfeiltasten, Scrollrad oder direkt per Zahleneingabe @nderbar.
Die Eingangsvariable, mit jener der Sensoreingang verbunden ist, ubernimmt diesen Wert:
rFic

Digitale Werte

Beispiel: Digitaler Fixwert
__________________________ Bl

Freigabe Funktion

Wird das Feld mit dem Status des digitalen Wertes angeklickt (Bsp.: ,Aus”), so wird es umgeschaltet
(Bsp.: auf ,Ein“):

Freigabe Funktion

Impulse
Beispiel: Zahlerriicksetzung eines Warmemengenzahlers mittels Impuls-Fixwert

F1 Reset |o-——

Das Feld andert sich kurzzeitig auf den ausgegebenen Impuls und kehrt danach auf die normale An-
zeige zuriick.

F1 Reset o

Die Einstellung von Impulseingangen fiir z.B. Windgeschwindigkeit ist gleich wie jene von Analogein-
gangen.

70



Datum/Uhrzeit

Datum und Uhrzeit kdnnen entweder vom PC tibernommen oder vom Benutzer vorgegeben werden.
Ist die Simulation aktiv, erscheint unten eine Leiste:

Im Beispiel sind die Werte grau und nicht anwahlbar. Datum und Uhrzeit werden also vom PC uber-
nommen.

Durch Anklicken des Uhr-Symbols |®| konnen Datum und Uhrzeit verdandert werden und werden zur
Simulation Ubernommen.
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Funktionsdaten und Dokumentation erzeugen

Funktionsdaten

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe
Neu StrgeN |y L % & * Mitden Menlpunkten ,Datei / Exportie-
Offnen... Strg+0 ren / Funktionsdaten...” bzw. ,Datei / Ex-
SchlieBen - — portieren / Dokumentation...” konnen
Alle schlieBen = Popum— die Funktionsdaten (*.dat-Datei) und die
Speichern Strg+5 Dokumentation (*.txt-Datei) erzeugt wer-
Speichern unter... den.

Alle speichern
Einstellungen b4

Seite einrichten...

Seitenansicht...

Drucken... Strg+P

Importieren »

Exportieren > Funktionsdaten... 1

Zuletzt gecffnete Dateien b LT
Bildschirmausschnitt...

Beenden Alt+F4

Ist die Programmierung fehlerhaft, wird vor dem Erzeugen der Funktionsdaten ein Fehlerprotokoll mit
der Auflistung der Fehler erzeugt.

Funktionsdaten und die Dokumentation konnen erst dann erzeugt werden, wenn alle Fehler beho-
ben wurden.

Beispiel eines Fehlerprotokolls:

Funktionsdaten erzeugen X

Funktionsdaten Dokumentation Fehlerprotokoll

Fehler: Mehrere DL-Eingdnge lesen denselben Parameter (Adresse 1, Index 1):
Eingang 1
Eingang 2

Funktionen: 0 von 128

Ergebnis: 1 Fehler, 0 Warnungen

OK Abbrechen
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Vor dem Speichern der Funktionsdaten miissen die Mindestanforderungen an das Betriebssystem

und die Seriennummer nach Angabe des Reglertyps kontrolliert und beachtet werden.

Beispiel UVR16x2:

Funktionsdaten erzeugen

Funktionsdaten Dokumentation Fehlerprotokoll

Anforderungen:

Betriebssystem: ab V1.24
Seriennummer: jedes Gerat

Funktionsdaten speichern...

OK

Abbrechen
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Dokumentation

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

Neu Strg+N |y & % =« 2 Vor dem Speichern der Dokumentation

Offnen... Strg+0

SchlieBen
Alle schlieBen it Programemaerang

e S e

Speichern Strg+5S
Speichern unter...

Alle speichemn
Einstellungen b

Seite einrichten...
Seitenansicht...

Drucken... Strg+P

Importieren »

Exportieren > Funktionsdaten...

Zuletzt gedffnete Dateien > Sz L}.
Bildschirmausschnitt...

Beenden Alt+F4

Beispiel UVR16x2

konnen unbenutzte Parameter heraus ge-
filtert werden.

Funktionsdaten erzeugen

Funktionsdaten Dokumentation Fehlerprotokoll

=/ Auszugebende Parameter
Anforderungen
= Eingange
Ohne unbenutzte Eingdnge

(1]

Ausgidnge
Ohne unbenutzte Ausgéange
=1 Funktionen
Ohne unbenutzte Variablen
=l Fixwerte
Ohne unbenutzte Fixwerte
DL-Bus

(1]

REMRJMORORE

Dokumentation speichern...

OK

Abbrechen

Die Dokumentation kann wahlweise in verschiedenen Dateiformaten erstellt werden:

Dateiname: | Musteranlage

Dateityp: | Textdatei (*.bxt)

Textdatei (*.bt)

Textdatei Unicode (*.bd)
ner ausblende|CSy (Semikolon-getrennt) (*.csv)
CSV Unicode (Tabulator-getrennt) (*.csv)
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Bildschirmausschnitt exportieren

Mit Hilfe dieser Funktionalitat ist es moglich, den sichtbaren Ausschnitt der Zeichenflache als PNG-

oder JPEG-Datei zu exportieren.

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Extras Hilfe

Neu Strg+N \ )
Offnen... Strg+0

SchlieBen p

Alle schlieBen b
Speichern Strg+5

Speichern unter...

Alle speichern
Einstellungen >

Seite einrichten...

Seitenansicht...

Drucken... Strg+P
Importieren »
Exportieren > Funktionsdaten...
Zuletzt gedfinete Dateien y Dokumentation...
Bildschirmausschnitt...
Beenden Alt+F4
—
Bildschirmausschnitt exportieren X
GroBe: erhalten.

Breite: | 1024 Pixel

Hohe: : Pixel

A & 4

mbenannt,

Eingabe der gewilinschten BildgroRRe zur Anpassung an das an-
zeigende Display. Das GroRenverhéltnis Breite / Hohe bleibt
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Zeichenfunktion im Bereich ,Hydraulik”

Die Erstellung einer Hydraulikzeichnung erfolgt im Bereich ,Hydraulik, der unterhalb des Datein-
amens angezeigt wird.

Beispiel: Test UVR16x2 X

Das Navigieren in der Zeichenflache (Markieren, Zoomen, Verschieben, Vordergrund/Hintergrund,
Ausrichten, Kopieren) und die Behandlung der Verkniipfungen erfolgen genauso wie im Bereich
,Programmieren” und werden dort beschrieben.

Hinweis zu Linien:

Wird vor Abschluss einer schragen Linie die Shift-Taste gedriickt, so andert sich die schrage Linie in
eine orthogonale Linie (waagrecht oder senkrecht).

Bibliotheken
Standardbibliothek

Bibliothek Das Programm stellt in einer Standardbibliothek verschiedene Hy-

drauliksymbole zur Verfligung.

@ . Diese Symbole werden seitlich links in einem Suchbaum zur Verfi-
gung gestellt.

Das ausgewahlte Element wird im oberen Vorschaufenster ange-
zeigt.

Das Einfligen in die Zeichnung erfolgt wie das Einfligen von Objek-
ten im Programmierbereich.

Hydraulik
- Standardbibliotheken
. & Hydrauliksymbole
. 2 Wege Zonenventil
. 2/3 Wegeventil
4 Wege Mischer
.4 Wege Motormischer

. Absperrventil
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Elgene Bibliotheken

wowwanmerdusener 7satzlich ist es moglich, eigene Bibliotheken mit selbst gestalteten Elemen-
= Elgene Bibliotheken  ten zu erstellen. Im Beispiel wurden bereits die eigene Bibliothek ,Test” und
- Test 3 eigene Elemente angelegt. Das ausgewahlte Element wird im oberen Vor-
.3 Wege Blau  schaufenster angezeigt.
Speicher 1
- Speicher 2

Durch Rechtsklick auf das jeweilige Element ist eine Bearbeitung maoglich:

B8 Eigene Bibliotheken |

oot Anlegen einer neuen Bibliothek

Impeortieren...

Exportieren...

- Eigene Bibliotheken

N Neues Element hinzufagen Anlegen von Elementen oder Bearbeiten der Bibliothek
Umbenennen
Loschen
Bearbeiten
i _— Urmbenennen
). Eigene Bibliotheker ~ Loschen Bearbeiten von Elementen
- Test1 s
Duplizieren...
Mﬂ. -

Bibliothek Das Anlegen und Bearbeiten eigener Bibliotheken und Elementen
kann auch lber die Werkzeugsymbole im Bibliotheksbereich erfol-

BN TR gen.

I
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Bearbeiten und Erstellen von Bibliothekselementen

Die Elemente der Standardbibliothek konnen in der Bibliothek nicht verdndert werden. Standardele-
mente in der Zeichenflache konnen Hilfe des Symboleditors gedndert werden.

Erstellen eigener Bibliothekselemente

PR TR

Eigene Bibliothekselemente konnen erst nach Erstellen einer eige-
" nen Bibliothek angelegt werden.

Die Punkte Importieren... und Exportieren... erlauben das Laden und
Speichern von Bibliotheken.

e8 Eigene Bibliotheken
¢  Neue Bibliothek hinzufigen...

Impaortieren...

Exportieren...

= Eigene Bibliotheken

""" o Neues Element hinzufagen AnschlieBend kann ein neues Element angelegt werden. Dieses
Umbenennen muss zuerst einen Namen erhalten. AnschlieBend 6ffnet sich der
Loschen o Symboleditor.
Symboleditor

Beim Anlegen neuer eigener Elemente oder durch Doppelklick auf ein Element in der Zeichenflache
offnet sich der ,Symboleditor”.

Beispiel ,Festbrennstoffkessel”:

Symboleditor (] X
Editor EBearbeiten Ansicht Objekt

B oa & M| 7 X

I W JF

&

g

TPT900BUT

P&

244: NB Edit Dig Objekt anklicken oder Rechteck ziehen um mehrere Objekte zu markieren

Soll ein Standardelement bearbeitet und als eigenes Element gespeichert werden, muss das Stan-
dardsymbol in der Liste rechtsgeklickt werden um es zu duplizieren.

Alternativ kann das Standardelement platziert und dann doppelgeklickt werden, um den oben abge-
bildeten Editor zu 6ffnen. Unter Editor = Speichern unter + Beenden kann ein editiertes Symbol unter
einer eigenen Bibliothek gespeichert werden.
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Selektionsmodus

Einzelne, markierte Elemente konnen mit Hilfe der Werkzeugleiste oben in
Vorder- oder Hintergrund gebracht, gedreht, gespiegelt oder ausgerichtet
v [ werden.

| Selektionsmodus auswihlen i

e

DR h=2E I mm fm Fom

Zuséatzlich konnen weitere Zeichnungselemente (Linien, Rechtecke, Kreise, Kreisbdgen, Ellipsen, Tex-
te) mit Hilfe der Werkzeugleiste rechts eingefiigt werden.

Im Selektionsmodus kann durch Doppelklick auf eine Linie oder ein Flachenelement (z.B. Kreis) die
Linienart, die Linienfarbe, die Linienform und bei Flachenelementen die Fillfarbe verandert werden:

Beispiel: Kreis im Heizkessel
Das angeklickte Element erscheint markiert (rot)

Editor Bearbeiten Ansicht Objekt
= B & a @ NR|losgh2|EITmwm s Im vX
[N
P& =
A
J
Linie und Fillung bed H
Linie @
e — ] Eeken: (I [ ®
Fooe: | | ~vscridsse: | EE[C] @
Strichstarke (mm): | 0,2 : I
Fiillung @
¢
Farbe: Transparent o
oK Abbrechen (
L l l ||

164: 10,7 128 78 width= 3,8 height= 38 Objekt anklicken um es zu markieren, Doppelklick zum Editieren
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Editiermodus

Im Editiermodus kann die Form einzelner Elemente des Symbols bearbeitet
: 'T werden.

>q Editiermodus auswahlen |

—

Beispiel: Festbrennstoffkessel

Das Rechteck wurde im Editiermodus angeklickt, nun
g - K - k| kann die Form durch Ziehen der angezeigten Markie-
*  rungspunkte verandert werden.

& <

4 4

O

$7960HID

-~
e

&
A 4

; ‘ Eine Besonderheit sind die ,Pins“, also Ankniipfungspunkte fir Linien. Die-
‘;_T se ermdglichen eine punktgenaue Verbindung mit den Elementen.

ﬁ. Einen neuen Pin hinzufigen i
™

Beispiel: Erweiterung des Speichersymbols durch 2 Pins

Ansicht im Symboleditor Ansicht in der Zeichenflache

€& ¢

> 2 > )

Dieses veranderte Symbol kénnte nun kopiert und als neues Bibliothekselement in einer eigenen Bi-
bliothek gespeichert werden.
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Markierte Elemente kdnnen mit Hilfe der Werkzeuge in der oberen Leiste in Vorder- oder Hintergrund
gebracht, gedreht, gespiegelt oder ausgerichtet werden.

3 B s hS E 3 mm % o  F m

i Das Einfiigen von Texten erfolgt wie im Bereich ,Programmierung” beschrieben.
Tertgnfl.Jgen !

Jeder Anderungs- oder Erweiterungsschritt kann durch ,Riickgéngig” oder ,Wiederher-
_ © &  stellen" zuriickgenommen oder wiederhergestellt werden.

Jede Anderung im Symboleditor muss mit dem Hakchen \\_,;’7 abgeschlossen werden.

Sollen die Anderungen nicht gespeichert werden, klickt man X an.

Duplizieren von Elementen

.. Ausdehnungsgefih Elemente konnen nach einem Rechtsklick Dupliziert werden. Elemente
.. Ausgang aus Standard- und eigenen Bibliotheken konnen dupliziert werden, das
.. Ausgangspaar duplizierte Element wird aber jedenfalls in einer eigenen Bibliothek ab-

W\ tomatikkessel gelegt.

Duplizieren... J
.. FESTOTENNSTOTIRESSEl 0|

Heizkreis
. Kollektor
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Erstellen einer Hydraulikzeichnung

Zusatzlich zu den Hydrauliksymbolen konnen weitere Zeichnungselemente (Linien, Rechtecke, =
Polygone, Texte) mit Hilfe der Werkzeugleiste rechts eingefiigt und bearbeitet werden. A
Beispiel: Rechteck W
Nach dem Einfligen und ,Aufziehen” des Rechtecks befindet man sich im Editiermodus. Der
Editiermodus ist an der Form des Mauszeigers erkennbar: 4 :?

Ein bereits eingefligtes Objekt kann durch Starten des Editiermodus Jw in der Werkzeugleiste
rechts und Anklicken des Objekts weiterbearbeitet werden.

Die Form des Rechteckes kann durch Ziehen der Markierungspunkte verandert werden.
Durch Ziehen des Markierungskreises nach Innen konnen die Ecken des Recht-

/ ecks abgerundet werden.

= el ey

i i e
. = s gt
= i 0 &8 L."““ = = &
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Durch Doppelklick auf das Rechteck im Selektionsmodus konnen Linienart, Linienfarbe Strichstarke,
Form und Fillfarbe verandert werden.

Beispiel:

Linie und Fillung e
Linie

Art:

{

Ecken: IE] f s r

Farve: | - Abschiisse: | E] [E €

<

Strichstarke (mm): [E | =
Fillung
Farbe: | | v

Objekt  Extras  Hilfe Uber den Meniipunkt ,Objekt / Linie und Fiillung...” kann fiir alle Hydraulik-
Anordnen » zeichnungen eine globale Einstellung fiir diese Elemente ausgewahlt werden.
Ausrichten > Diese Einstellungen bleiben auch bei einem Neustart des Programmes erhal-
Linie und Fallung... ten.

Schriftart...
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Beispiel fiir eine einfache Hydraulikzeichnung

Nachfolgend werden beispielhaft die einzelnen Schritte zur Erstellung einer einfachen Hydraulik-
zeichnung (Solaranlage) beschrieben.

1. Platzierung der Hydrauliksymbole ,Kollektor”, Speicher”, ,Pumpe” und ,Riickschlagklappe” in der
Zeichenflache durch Hineinziehen aus dem Suchbaum und Ausrichten am Raster.

J

SR BC R B

2. Herstellen der Verkniipfungslinien zwischen den ,Pins" in gleicher Weise wie im Bereich ,Pro-
grammierung”.

[

1/
o
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3. Wahlweise: Bearbeitung der Linien und Flachen (Farbe / Linienstarke) durch Doppelklick auf das
Element oder im Symboleditor

Linie und Fallung X

Linie

Art: ~ | Ecken: r e lEl
Farbe: | [N | ~bschiosse | E|[E[E
Strichstarke (mm): ‘ 1.0 I S

Ansicht nach Bearbeitung von Linien und Hydraulikelementen:

5. Fertigstellung durch Abspeichern &

Technische Anderungen sowie Satz- und Druckfehler vorbehalten. Diese Anleitung ist nur fiir Geréte
mit entsprechender Firmware-Version glltig. Unsere Produkte unterliegen standigem technischen
Fortschritt und Weiterentwicklung, wir behalten uns deshalb vor, Anderungen ohne gesonderte Be-
nachrichtigung vorzunehmen. © 2019
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