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Descripcion

TAPPS2 es un programa de dibujo basado en vectores que ha sido desarrollado para la planificacion
y programacion de los reguladores UVR1611 y UVR16x2, del modulo de regulacion y conmutacion
RSM610, CAN-1045 y CAN-EZ2.

Una configuracién creada con TAPPS2 se puede convertir a un formato de datos que se pueda car-
gar en la regulacion a través de la interfaz C.M.I. o de la tarjeta SD del UVR16x2 o del monitor CAN-
MTx2.

En este manual se explican exclusivamente las herramientas y procesos necesarios para la creacion
grafica de una programacién o de un esquema hidraulico.

No se trataran en este manual los fundamentos de la técnica de regulacion ni una descripcion exacta
de los distintos mddulos de funcionamiento. Las informaciones sobre los médulos de funciona-
miento y su modo de funcionamiento se pueden consultar en las instrucciones de uso de los apara-
tos reguladores.

Vista general del menu

Menu «Archivo»

Archivo
Nuevo... Ctrl+N + Creacion de un nuevo archivo
Abrir... Ctd+0  « Apertura de un archivo ya existente
e + Cierre de uno o varios archivos
Cerrar todos + Almacenamiento de uno o varios archivos

Guardar Ctrl+5

+ Ajustes

« Crear pagina, vista lateral, impresion

+ Importacion de datos de funcionamiento

+ Exportacion de datos de funcionamiento y documentacion
+ Visualizacién de los ultimos proyectos abiertos

Guardar como...

Guardar todos
Ajustes >

Crear pagina...

Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P
Importar >
Exportar >
Ultimos archivos abiertos ¥
Finalizar Alt+F4

Menu «Editar»

Editar

Deshacer cul+z  + Deshacer/Rehacer pasos de edicion

S tr=¥ « Cortar/Copiar/Pegar/Eliminar objetos seleccionados
Cortar Crl+X  « Busqueda de objetos

Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Einfiigen als CAN-Eingdnge Strg+Alt+V

Loschen Entf

Buscar... Ctrl+F

Verbindungen markieren Strg+Shift+F

Seleccionar todo Ctrl+A



Menu «Vista»

Vista
v Nimero de pagina *Seleccidn de la visualizacion de numero de pagina, cuadricula de
«  Cuadricula de pagina péglna y cuadricula de dIbUJO

+  Cuadricula de dibujo

Menu «Objeto»

Objeto
Ordenar » + Disposicién y alineacion de objetos
Alinear >+ Seleccion del tipo de linea y del relleno (seleccidén global para todo el
i esquema hidraulico y para los elementos de dibujo del area de progra-
ineay relleno... o
macion)

Tipo de fuente...
+ Eleccidn del tipo de fuente (formateado global de texto)

Menu «Extras»

Extras
Idioma » * Seleccion del idioma

Denominaciones globales definidas por el usuario... + Generacién de denominaciones multilinglies defini-
das por el usuario

Menu «Ayuda»

Ayuda
Manual Fi + Visualizaciéon del manual
Informacion sobre la version TAPPS2

Informacidn sobre Tapps2...

Idioma

Existen varios idiomas a elegir. Seleccionar el menu «Extras \ Sprache» (Extras\Idioma) y hacer clic
en el idioma deseado. Para la aplicacion del idioma deseado se requiere reiniciar TAPPS2.

Tapps2
Archivo  Editar  Vista Objeto  Extras  Ayuda
ol u o - Idioma ¥ Deutsch
Deneminaciones globales definidas por el usuario... English
) Frangais [
o w— ’ ltalianc ‘
® Espafiol . l
MNederlands |

Cestina

> La Magyar
- Romana




Barra de simbolos

Con ayuda de estos simbolos se pueden iniciar acciones utilizadas frecuentemente con un clic en el
boton.

1.2 parte:
DR R =0lce »

|
|—> Iniciar simulacion

L » Deshacer/Rehacer

» Copiar/Pegar

p Vista previa de impresién

» Imprimir

P Guardar todos los archivos abiertos
p Guardar archivos visualizados

P Apertura de un archivo existente
P Creacién de un nuevo archivo

2.2 parte:
B/ 2 M

—
‘ |—> Activar/Desactivar cuadricula y captura en cuadricula

Buscar objeto
P Ajustar el zoom en el objeto dibujado
p Ampliar/Reducir en un factor 2
P Ampliar en el rectangulo arrastrado

3.2 parte:
Q%R srhS E I wmwm t om Fom

|—> Alineacion, centrado y distribucion
de los objetos

P Reflejar el objeto marcado
P Girar el objeto marcado

P Colocar el objeto marcado en el
fondo o en primer plano




Barra de herramientas derecha

Modo de seleccion para la introduccion de objetos, parametrizacién de los objetos y creacion
de lineas de enlace

Modo de nodo para la creacion de nodos de enlace

Modo de edicion para la edicion de lineas

Modo de texto para la introduccién y edicion de textos

Trazado de poligonos

Trazado de polilineas

O dF > |y ¢ &

Trazado de rectangulos

Crear, abrir, guardar archivos
Generacion de archivos

Un nuevo archivo se puede generar con el simbolo [ de la barra de simbolos o con el punto del
menu «Archivo/Nuevo...». En la siguiente ventana se determina el tipo de aparato:

Muevo documento =

Tipo de aparato: | UWVR16x2 ~

CAN-BC2
oK |CAN-BC2-KNX
CAN-BC2-MODE
CAN-EZ2

CAN-EZ3
CAN-1/045
RSME10
RSME10-MBUS

Abrir archivos existentes

Un archivo existente (*.tdw) se puede abrir con el simbolo = de la barra de simbolos o con el punto
del menu «Archivo/Nuevo...».

Se pueden abrir varios archivos al mismo tiempo. Los archivos abiertos se mostraran en la pestana
de arriba, por encima de la superficie de dibujo. La superficie de dibujo actualmente visible se resal-
tara.

Ejemplo: La programacién Test se muestra actualmente

Sin nombie

Sisterna hidran Pfogramacion

Debajo se puede cambiar entre el esquema hidraulico y la programacién del archivo mostrado.



A través del punto de menu «Archivo/Ultimos archivos abiertos» se puede seleccionar el archivo
deseado de una lista de los ultimos archivos abiertos.

El tipo de regulacion correspondiente se puede leer en el arbol de busqueda al seleccionar «Progra-
macioén»:
A e —

RSM610 A CLuwris ) WRIE2 ) ~
—|-Entradas y salidas radas y salidas =~ Entradas y salidas

. Admisién de sefial - Admisién de sefial - Admision de sefial

Guardar archivos

El archivo visualizado se puede guardar con el simbolo E de la barra de simbolos o con el punto
del menu «Archivo/Guardar».

Si todavia no se ha asignado un nombre al archivo, se realiza la asignacién de un nombre al guardar-
lo por primera vez.

Con el simbolo ﬁ o el punto de menu «Archivo/Guardar todos» se pueden guardar todos los archi-
vos abiertos.

Se deberian guardar los cambios regularmente durante el trabajo, a fin de evitar grandes pérdidas
de datos si se producen fallos (fallo del ordenador, corte de corriente).

Con el punto de menu «Archivo/Guardar como...» se puede guardar un archivo abierto con otro nom-
bre y seguir editandolo.



Superficie de dibujo
Menu «Vista»

A través de los ajustes del menu «Vista» es posible estructurar la
superficie de dibujo.

Archivo  Editar | Vista Objete Extras  Ayuda
« 8 +  Mamero de pagina
v Cuadricula de pagina

+  Cuadricula de dibujo

Cuadricula de pagina y nimero de pagina: a través de esta division y numeracion se facilita una im-
presion clara de la programacion. De este modo es posible tener en cuenta los limites de las distin-
tas paginas al realizar la programacién y evitar que los objetos crucen los limites laterales.

Cuadricula de dibujo: mediante la cuadricula de dibujo se logra una disposicién clara de los objetos
y un enlace seguro de los objetos con las lineas de enlace. Los objetos y lineas se alinean a lo largo
de la cuadricula. La unién de las lineas en los puntos de enlace se facilita mediante un modo de cap-
tura automatico.

La conexidn y desconexion de la cuadricula se pueden realizar en la barra de simbolos:

Zoom
Zoom con la rueda de desplazamiento

La rueda de desplazamiento permite una ampliacién y reduccién rapidas y sencillas, de modo que la
posicién del puntero del raton sera el punto fijo del zoom.

Zoom con las herramientas de la barra de simbolos

- Haciendo clic en este simbolo se modifica el puntero del ratén. Se puede arrastrar ahora un rec-
tangulo sobre un grupo de objetos, que a continuacién se adaptaran al tamafio de la superficie
de dibujo

| Regulacion solar 1

|

T.Colector 1

T.acumulador abajo 1

T.acumulador arriba 1

Autoriz.funcion
Temp.colector
Temp.referencia
Temp.lim.

Circ.solar On
Lim.méx.

Fe——— & [S1

Bomba solar 1

9<

T.Colector 1

T.acumulador abajo 2

T.acumulador arriba 2

Regulacién solar

Autoriz.funcion
Temp.colector
Temp.referencia
Temp.lim.

2

Circ.solar On
Lim.max.

* {51

Bomba solar 1

—e52

Valvula-solar

Radiacion solar

Prioridad solar
Prioridad solar

Autoriz.funcion
Radiacion solar

Funciones participantes

Solar 1

3

Proceso lavado

Fe———&[S1

Bomba solar 1

13339,814 h 6727 406

B 2 Sisehace clic en este simbolo, el dibujo se ampliara o reducira en el factor 2. Si se ha se-
leccionado un area de dibujo, el punto fijo sera el centro del area seleccionada, y sin seleccién sera
el centro del area de visualizacion

Con ayuda de esta herramienta se puede adaptar la vista al tamafio de la programacion dibuja-
da.
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Desplazamiento del area de dibujo

Con el botdén derecho del ratén pulsado se puede desplazar el area de dibujo en todas direcciones.

EBomba solar 1

N/

Y
PR

EBomba solar 1

| solar !

an Circ.solar on -e——— s 51
r Lim.mé.

cia

| solar .

an Circ.solar on e +— 51
r Lim.méx.

cia ——e—{ 57

‘Walvula solar

11



Importacion de datos de funcionamiento (*.dat)

Archivo Editar Vista Objetoe Extras  Ayuda

MNuevo... Ctrl+N - A &
Abrir... Ctrl+0

Cerrar .

Cerrar todos . .

Guardar Ctrl+5

Guardar como...

Guardar todos

Ajustes ]

Crear pagina...

Vista de pégina.. Con el punto de menu «Archivo/Impor-

Imprimir... Ctrl+P tar/Datos de funcionamiento...» es po-

Importar > Datos de funcienamiento... sible introducir datos de

Exportar ) "_'_: LT :|::?: o ];l‘_lgc_ionamiento (archivos *.dat) en un
v dibujo.

Notas sobre los datos de funcionamiento UVR1611: Para poder importar datos de funcionamiento
en TAPPS2, estos se deberan haber creado como minimo con TAPPS 1.25 o con una nueva version
de TAPPS. Para poder importar programaciones antiguas (*.eng/*.par) en TAPPS2, sus datos de fun-
cionamiento (*.dat) se deberan haber creado de nuevo previamente con TAPPS 1.29.

Los eventuales ajustes predeterminados (sinopsis de funciones (UVR1611), registro de datos CAN,
ajustes de aparato, etc.) se sobrescriben. Las funciones se introducen en el nuevo dibujo por pagi-
nas. El orden de las funciones se realiza conforme a su numeracién. Por ello, al adoptar una progra-
macion antigua de TAPPS de un UVR 1611 es conveniente comprobar el orden. Con «Ordenar
funciones...» se puede modificar en TAPPS 1.xx, a fin de optimizar la disposicién en TAPPS2.

Si se han empleado en la programacion original transmisiones y recepciones de seiales, estas se
representaran ahora como lineas de enlace.

Ejemplo de una importacién de datos de funcionamiento (seccién):

12




Programacion

La creacién de los datos de funcionamiento se realiza en el area «Programacién», que se muestra
debajo del nombre del archivo.

Ejemplo:

Test

Sisterna hidréuli

Procedimiento de programacion

N —

No g s~

. Generar un nuevo archivo D, o abrir un archivo ya existente para su posterior edicion =

Introducir los elementos necesarios (entradas/salidas, funciones, etc.) en el dibujo y posicionar-
los debidamente.

Parametrizar las entradas y salidas.

Si existen: parametrizar las entradas y salidas de red.

Enlazar graficamente estos elementos con lineas.

Parametrizar las funciones y mensajes.

Realizar ajustes (en funcién del tipo de regulador: ordenar ajustes de aparatos, funciones y men-
sajes, crear sinopsis de funciones, ajustar el registro de datos CAN)

Con la funcién «Exportar» del esquema légico de conexiones, crear el archivo *.dat (datos de
funcionamiento) para la regulacion.

. Transferencia de datos de funcionamiento a través de la interfaz (BL-NET o C.M.1.) o la tarjeta SD

en el regulador.

13



Objeto de datos de funcionamiento

Indicaciones generales

Incorporacion de objetos al dibujo

La incorporacién de objetos al dibujo se puede realizar a través de dos métodos:
1. Directamente del arbol de busqueda

Biblioteca Test

m Sistema hidraulico  Programacién

___________________________________________________

1 @ @ Seleccion del objeto

| i | .
SRR = . ><{S0 o utilizada =<

; Desplazarse con el puntero
/ del ratén al punto deseado

U‘u’R‘I fnc
= Entradasy salidas

i -Admision de sefial
- Entrada
© .Entrada CAN
i Entrada DL

i -Pardes
@5----SE|IC|E
- Salida CAM
- Salida NI

2. De la vista previa de S|mbolos (con una operacién de arrastrar y soltar)

@ @ Clic del raton

Biblioteca Test ., .
: S L @ Seleccion del objeto
m Sistema hidraulico Programacién
1 Clic con el ratén en el cam-
po de vista previa
E0Q no uilizada =<

@/'|E 0 no utilizada <

Desplazarse con el boton
del raton pulsado al lugar
deseado

® @

UVR16x2 ~
—J-Entradas y salidas

Admision de sefal ]
@---Entrada ; )
= Entrada CAN : @ Soltar el boton del raton

|E Pomoa [Nt

Del mismo modo pueden incorporarse al dibujo todos los objetos, incluidas funciones.

Haciendo doble clic en el objeto se accede
al menu de parametros.
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Seleccionar

Haciendo un clic en el objeto del dibujo, este es seleccionado. El objeto queda marcado en rojo. Aho-
ra se podra desplazar o alinear.

Ejemplo: Salida

»<<S1 Bomba solar —

Seleccionar varios objetos
1. Seleccionar varios objetos de forma consecutiva manteniendo pulsada la tecla de mayuscu-

las 1} .

2. Trazando un cuadro con el botdn izquierdo del ratén pulsado se puede seleccionar un grupo de
objetos completo:

1

Circ.solar On |-
Lim ma

Cire.solar On |- o {ST_Bombasolar L =~

Lim.mas,

2

Circ.solar On -
Lim. méix

3

Proceso lavado -+

nes participantes

Funciones participanies
1 Solar 2 partiop:

Solar

Solar 2

Desplazamiento de objetos

Los objetos o grupos de objetos seleccionados se pueden desplazar con el boton del ratén pulsado
o mediante las teclas de flecha del teclado. Con la cuadricula conectada, los objetos se alinean con-
forme a la cuadricula al desplazarlos.

Deshacer/Rehacer

A través de las herramientas | ® € | enlabarra de simbolos es posible deshacer pasos de progra-
macién o rehacer estos.

15



Transmisién y admision de senales

Con ellas se puede realizar una conexion légica sin tener que trazar la linea de enlace correspondien-
te a través de toda la pagina del dibujo.

Ejemplo:
Transmision de senal

< Identif. de sefial xy >

Ventana de entrada para el nombre de sefal tras doble clic

MNombre de sefal > Mombre de sefial 4
Mombre de sefal: ‘ Identif. de sefial_x v| » MNombre de sefial: ~
QK Cancelar 0K Cancelar

Sobrescritura del nombre de sefial predeterminado «ldentificacién de sefial_xy» con el nombre de-
seado y cierre con OK.

< Temperatura exterior >

Vista de |la transmision de seiial una vez introducido el nombre

Admision de senal

> Identif. de sefial xy

Ventana de entrada para el nombre de sefal tras doble clic

Mombre de sefial h:4 Mombre de sefial 4

Mombre de sefial: | [ R EUBAY |v Mombre de sefial: ‘ ~
Identif. de sefial_;
o T

Eleccién del nombre ya guardado y cierre con OK.

> Temperatura exterior —(

Vista tras la selecciéon del nombre

16



Colocar objetos en primer plano o en segundo plano

A través de estas herramientas de la barra de simbolos es posible colocar objetos en primer o en
segundo plano con respecto a otros.

Ejemplo: Una linea cruza entradas y debe pasar por detras de ellas tras el dibujo.
1. Marcar la linea

|[E7 T.acumulador arriba
|[E6  T.acumulador centro 2

18

2. Eleccion de la herramienta en la barra de simbolos («Objeto seleccionado en segundo plano»)

n|ea\aae o =S| E 3!

| Ohbjeto seleccionado en segundo plano i

3. Clic en la linea con el puntero del ratén modificado («+»).

[E7 T.acumulador arriba
[E6  T.acumulador centro 2

LS

4. Ahora se ha cambiado la vista:

[E7  T.acumulador arriba ——
[E6 T.acumulador centro 2 —e—

Tapps2

Archive Editar Vista Objeto  Extras  Ayuda
« 8 o Ordenar ¥ En primer plano

Alinear ¥ En segundo plano |

Esta accion también se puede realizar a
través del menu «Objeto / Ordenar / En
- segundo plano».

Linea y relleno...

Tipo de fuente...

17
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Alineacion de objetos en el dibujo

Ejemplo: Alineacién de tres entradas justificadas a la izquierda
un cuadro de seleccién)

Con ayuda de estas funciones es posible alinear objetos conforme a distintos criterios.

[.Colector 1

1. Seleccién del grupo de objetos que se deben alinear (con la tecla de mayusculas pulsada o con
E1

.. Y
[.acumulador abajo 1
T.acumulador arriba 1

La seleccidn del objeto dispuesto totalmente a la izquierda (E3) se destaca automaticamente. El
grupo se alinea con este objeto especialmente seleccionado.

Si la alineacidn se realiza con respecto a otro objeto, la seleccién especial de este objeto se rea-
liza a través de dos clics de ratén individuales con la tecla de mayuscula pulsada.
Ejemplo: Alineacion con el sensor 2:

[.Colector 1
...... » |E2

ahora se ha destacado la seleccion del sensor E2

2. Eleccion del método de alineacion (en este ejemplo: «Alinear justificado a la izquierda en el
ultimo objeto seleccionado») con un clic del ratén

| | W | | o

| Alinear justificade a la derecha en el dltimo objeto seleccionado i

3. Los sensores se han alineado con el sensor E2:
=

El T.Colector 1 >
E2 T.acumulador abajo 1 —8-
E3 [.acumulador arriba 1

quierda».

Esta accidn también se puede realizar a través del menu «Objeto/Alinear/Alinear justificado a la iz-



Objetos de datos de funcionamiento para UVR1611
Aplicacion de denominaciones definidas por el usuario

Salidas - Salida 13 - valvula 4 . .
Haciendo clic en este campo apare-
Objeto de dibujo: | Salida 13 ~ ce laventana para administrar las de-
- nominaciones definidas por el
Enlaces Parametros Proteccién antibloqueo usuario
Grupo descripe: | Defporusuario || .. Se pueden definir 16 denominacio-
Denominacién: | valvula - - nes que se pueden asignar a las en-
____________ " tradas, salidas, mensajes o
Tipo m funciones, a elegir.
- agua cal. >

() no utilizada temp. gen.

(®) Salida de conmuta) 02 sensor Os L. .
i | 5o---- _ Tras la definicién de las denomina-
2alida req.veloc. | f--- - - ' gt .

’ 8- srcie: [0 ciones deseadas, estas se pueden
Mezclador 3. seleccionar de la lista.
Linea de datos 9-----
0-----
Meenne
12--n--
13----- -
14----- v
oK 0K, sin asignacion Cancelar

Ejemplo: Administracion de denominaciones definidas por el usuario

Seleccionar denominacicnes def. por el usuario X La denominacion puede tener como maximo
Dencminaciones definidas por el usuario para entradas/salidas, 12 caracteres y no contener caracteres es-
mensajes y funciones. peciales ni diéresis.

Maximo 12 caracteres, solo dibujos con cédigo ASCI 32-126, y “3a0. Sin embargo, en las funciones se pueden vi-

sualizar en el UVR1611 solo 9 del maximo de

vt R | 12 caracteres posibles.
2: | agus cal. | [10----- |
3: | temp. gen. e |
4 | 02 sensor ‘ 12- | 2o |
5[ 5----- |13 [13----- |
6| 6----- | 14 [1a----- |
7| 7----- |15 [15----- |
B | B----- |6 [16----- |

Denominaciones duplicadas

Si se selecciona para un objeto una denominacién
que ya ha sido asignada, se visualizara un triangulo
Grupo descripc.: | Def.por usuaric de advertencia.

Dencrinacion: | valyula ~ (1

Enlaces Parametros  Proteccidn antibloqueo
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Salidas

Haciendo doble clic se accede al menu de parametros. En principio, el objeto de dibujo se considera
«no utilizada». Una vez asignado un numero de salida se podra disponer de los parametros habitua-

les para su eleccion.
Ejemplo: salida 1, bomba solar

Salidas - Salida 1 - Bom Solarl

Objeto de dibujo: | Salida 1 B

Enlaces Parametros  Proteccidn antibloqueo

Grupo descripe.:

Denominacion:

Tipo

General W

Bom Solar w

Modo:

() no utilizada

(®) Salida de conmutacién Retardao: Os

(O Salida reg.veloc. Marcha de inercia: | 0s

Mezclador .
Duracidn:
Linea de datos
UVRIGT1E:
Ent.red ==DL:

0K, sin asignacion

Cancelar

Salidas - Salida 1 - Bom Solarl

Objeto de dibujo: | Salida 1 e

Enlaces Parametros  Proteccion antiblogueo

Funcidn Variable salida
SOLART Circuito solar
PRIOR. S0L Proceso lavado

oK 0K, sin asignacion

Cancelar

Con «OK» se guardan los ajustes de
todas las salidas y se asignan al ob-
jeto de dibujo de la salida elegida.

Con «OK, sin asignacién» se guar-
dan los ajustes de todas las salidas.

Los «Enlaces» se corresponden con
la visualizacion del «Estado de sali-
da» en el regulador.

Aqui se visualizan todos los enlaces
ya realizados de la salida con las
funciones.

Lo anterior se aplica también a la salida 14 (linea de datos), las salidas analégicas 15y 16 y los pares

de salida del mezclador 3/4,8/9,10/11y 12/13.
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Entradas

Al igual que en todos los objetos de dibujo se accede al menu de parametros haciendo doble clic.

Ejemplo: entrada 1, sensor del colector

Parametros

Tipo

(O no utilizada
() Digital

(®) Analégica

Impulso
Valor medio: | 1,0s
Coca

Divisor:

Entradas - Entrada 1 - T.Colector

Objeto de dibujo: | Entrada 1 ~

Grupo descripc: | General

Denominacidn:

Magnitud de medician

(® Temperatura

() Rad.solar

() Tensién
Corriente
Resistencia
Pase
Impulse

Velocwviento

Escala

LY

e e

Magnitud del proceso Sensor
sin dimen. (® KTY10
Temperatura () PH1000
Rad.solar (O RAS
Tensidn (ORASPT
Corriente GB501
Resistencia Comprobacién: | No ~
Fase Corr.: 00K v
Presion
QK QF, sin asignacién Cancelar

Estado de sensor

Parametrizacidn tras doble clic.
Ejemplo: Representacion del estado del sensor para la entrada de sensor 1

Estado sensor
E1 T.Colector

%<
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Salidas de red

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestafia «Regulador» se determinan los ajustes de red del regulador (nimero de nodo, autori-
zacion de red, autooperacion).

El enlace se puede ver en «Parametros».
En la 3.2 pestaia se determinan las «Condiciones de envio».
Tras la parametrizacién se representa la salida de red del siguiente modo:

|—> Salida analdgica o digital + nimero de la salida de red
SR Analdgica 1
o1 >

| I_> Numero de salida de red

P Nimero de nodo del regulador
P Red CAN

Entradas de red

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestafia «Regulador» se determinan los ajustes de red del regulador (nimero de nodo, autori-
zacion de red, autooperacion).

En «Parametros» se determina la fuente para la entrada de red.
En la 3.2 pestafia se determinan las «Condiciones de timeout».
Tras la parametrizacién se representa la salida de red del siguiente modo:

I—} Salida analdgica o digital + nimero de la entrada de red
ER Analdgica 1 S
CAN/2/1

| I—} Numero de salida de red de la fuente

P Nimero de nodo de la fuente
P Fuente CAN o DL

Estado de red

Ejemplo: Representacion del estado de red para la entrada de red analdgica 1

> Estado de red

Analdgica 1 —
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Funciones

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Funcion solar

SOLAR1

Temp.lim.

Numero de la funcién
1

> Autoriz.funcion Lim.max. [=<
- Temp.colector Circ.solar on =<
> Temp.referencia (Salida conm.)
>é

Las variables de entrada violeta son variables obligatorias que se deben enlazar en todo caso. Antes
de que estos enlaces no estén realizados, la parametrizacion no sera posible de inmediato tras el
doble clic en el objeto de dibujo. Si esto se intenta de todos modos, aparece primero un mensaje de

error que se deberda confirmar con OK.

En las variables de entrada en cuestién que no ha-
yan sido vinculadas, aparece en la parametrizacion
«jObligatoriol».

Las variables en color verde se pueden utilizar,
pero no tienen por qué utilizarse.

Ejemplo: Regulador del circuito de calefaccion

Kollekkortemper atur Referenztemperatur
Quelle: Pflicht! Quelle: PFlicht!

Reg.circuito calef, - CIRC CAL.

Variables de entrada  Parametros  Variables de salida
Grupo descripc.: | General

Denominacién:

Temperatura ambiente

T.ambiente reducida: |16°C Progr. de temporizacion...

T.ambiente normal: | 20°C Tiempo de accidn: | 0 min. ~

Temp. avance - curva de calefaccién

Regulacién Influencia amb.: 0% ~
O Valer fijo
. Aum. encendido: 0% ~
® Temp.exderior
T.aw+10°C: B
Curva de calefaccion
@® Temp. T.av.-20 °C: B0°C ~
O Pendiente Pendiente:
T.av.max.: 65°C ~
T.av.min.: AllE o
Temp.exterior - valores medios
Reg. avance: 10min  ~ Desconexion: 30 min

Funcionamiento: | Tiempo/Auto

XK

Condiciones de desconexidn

Si T.ambiente 5i T.av.

Real = nominal 7 Mo ~ MNominal < min. 7 Mo ~

Histéresis: 10K ~ Histéresis: 20K ~

Si Toext., 5i modo red, y Toext,

VMdes. > max.? Mo v Real » min. ? Mo ~

T.ext.main. 0°C ~ Toext.min. SR it

Histéresis: 20K~ Histéresis: 20K~

Si T.av.

Real » max. 7 Mo ~

Si circuito de calefaccién = off, mezclador: | Cerrar w

Anticongelante

T.ext.VMreg < D v T.ambiente.anticong.: | 5°C ~

OK Cancelar
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Objetos de datos de funcionamiento para aparatos con tecnologia x2
(UVR16x2, RSM610, UVR610, CAN-1/045, CAN-BC2, CAN-EZ2, CAN-EZ3)
Administracion de denominaciones, creacion de denominaciones defi-

nidas por el usuario

Entradas - Entrada 1 - ==----------

Objeto de dibujo: | Entrada 1 - --------—--—- V

Parametros

Grupo descripe, General
indice den.

=l General
Tipo Analégica

Magnitud de medicidn | Temperatura

\ {

Administrar denominaciones >

Buscar || | I:D:I

= General ~

T.colector

T.solar av,
T.solar ret,
T.caldera av.
T.caldera ret.

\{

Administrar denominaciones x

\ {

T —

Buscar:QT.arriba )
Administrar denominaciones x

Buscar |T.arriba | ':D:'

= Dengminacignes definidas por el usuario (max. 24 caracteres)
1

Entradas - Entrada 1 - T.arriba
Objeto de dibujo: | Entrada 1 - T.arriba ~

Parametros

Grupo descripe. Defpor usuario
Denominacion @ |
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Haciendo clic en este campo aparece la venta-
na de administracion y seleccion de todas las
denominaciones.

Primero se muestran las denominaciones prefi-
jadas por el programa.

Las denominaciones se distribuyen en varios
grupos. Una funcion de busqueda facilita la se-
leccién. Basta con introducir una parte del térmi-
no de busqueda.

Si no se encuentra la denominacién deseada, se
puede adoptar inmediata-mente como denomi-
nacién definida por el usuario haciendo clic en el
simbolo de suma.

Con «OK» se adoptara la denominacion recién
definida para el objeto.



= Denominaciones definidas por el usuario (mésx. 24 caracteres) También se puede introducir una nueva de-
1 acrib nominacion directamente en la lista de de-

a nominaciones definidas por el usuario.

3

Con «OK» se asigna la denominacioén al objeto; con «OK, sin asignacién» solo se guarda la nueva
denominacion en la lista sin asignarse al objeto.

100 Todas las denominaciones definidas por
-/ Denominaciones definidas por el usuario utilizadas por dltima- el usuario utilizadas por ultima vez (tam-
T.abajo bién de programaciones anteriores) se
T.arriba encuentran en una lista al final de la ven-
v tanay se pueden seleccionar directamen-
E— te o mediante la funcion de busqueda.
0K 0K, sin asignacion Cancelar

La seleccion directa se realiza haciendo clic en la denominacion (marca) y «OK».

En cuanto se asigne a un objeto una denominacion de la lista de denominaciones utilizadas por ul-
tima vez, la denominacion aparecera también en la lista de denominaciones definidas por el usuario
en la programacion actual.

Pueden definirse hasta 100 denominaciones con un maximo de 24 caracteres y se pueden asignar
opcionalmente a todos los objetos de datos de funcionamiento.

Las denominaciones ya definidas pueden editarse (modificarse) directamente en la lista de denomi-
naciones definidas por el usuario. La denominaciéon modificada aparece adicionalmente a la deno-
minacion original en la lista de las denominaciones utilizadas por ultima vez.

Con la tecla «Supr» se pueden borrar otra vez entradas de la lista de denominaciones utilizadas por
ultima vez. Las denominaciones prefijadas por el programa no se pueden editar ni borrar.

Denominaciones duplicadas

Entradas - Entrada 2 - T.colector 1 *
Objeto de dibujo: | Entrada 2 - T.colector 1 ~
_ Si se selecciona una denominacién para un
Parametros objeto ya asignado, las areas «Denomina-
Sisedescns Senscal cién» e «indice den.» se destacan en amari-
Denominacidn T.colector llo.
Indice den. 1
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Denominaciones globales definidas por el usuario (multilingiies)

Mediante las «denominaciones globales definidas por el usuario» pueden crearse traducciones
para estas denominaciones y utilizarse en el idioma deseado.

Estas denominaciones contienen las «denominaciones definidas por el usuario utilizadas por ulti-

ma vez».

Para ello se crea una memoria de traducciones que se guarda en el PC del usuario independiente-
mente de la programacion correspondiente y que es accesible desde TAPPS2.

A continuacion se describe en un ejemplo el procedimiento para crear una memoria de traducciones

en los idiomas disponibles del programa.

Editar

Archivo

Vista Objetc  Extras

g =

Ayuda

Idioma

Dencrminaciones globales definidas por el usuario..,

\ 4

N\

Idioma
Ingles
Aleman
Francés
Italiano
Meerlandés
Checo
Hingaro
Rumano
Danés

Sueco

Denominacicnes globales definidas por el usuario

*

Uhilizar las dencminaciones definidas por el usuario en varios idicmas

emoria de traducciones

Idioma de partida: Esparicl (5 Denominaciones )

Traducido
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

< Exportar... Importar...

Cerrar

En la actualidad hay 5 denominaciones guardadas. Tras marcar «Utilizar denominaciones definidas
por el usuario en varios idiomas» se puede crear un archivo csv para el traductor con el boton «Ex-

portar».

(®) Un sclo idioma para el traductor
Idiema: | Aleman ~
[Jincl. denominaciones ya traducidas

") toda la memoria de traducciones

OK Cancelar

Exportar *

Aqui se selecciona el idioma para el que se debe crear el archi-
vo csv y se puede indicar si este también debe incluir las deno-
minaciones ya traducidas.

Si se exporta en el archivo csv toda la memoria de traduccio-
nes (todos los idiomas con todas las traducciones realizadas),
la memoria de traducciones podra importarse en TAPPS2 en
otros ordenadores.

Tras hacer clic en «OK» se establece la carpeta y el nombre del archivo csv.
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Ejemplo de un archivo csv tras la exportacién y traduccién:

A B C D
1 es Comentario Longitud ma de
2 T.arriba 24 T.oben
3 T.medio 24 T.Mitte
4 T.abajo 24 T.unten
5

En el archivo csv, el programador puede in-
troducir comentarios explicativos de los tér-
minos para el traductor.

El traductor debe escribir las denominacio-
nes traducidas en la columna del idioma co-
rrespondiente. En este ejemplo se ha creado
el archivo csv para alemdn (columna «de» =
aleman).

Denominacicnes globales definidas por el usuario

IMemoria de traducciones

Idiorma de partida: Espafiol

Traducido
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

0%

Idioma
Inglés
Aleman
Francés
Italiano
Meerlandés
Checo
Hingaro
Rumanc
Danés
Sueco

Exportar... < Importar... >

Wi

*

Utilizar las denominaciones definidas por el usuaric en varios idicras

(5 Denominaciones )

Cerrar

Una vez hecha la traduccidn, la tabla podra importarse de nuevo en TAPPS2.
Para afadir la traduccion y/o los comentarios debe marcarse la ca-

*

Importar

Pegar traducciones

[]Pegar cornentarios mas).

QK Cancelar

silla correspondiente.

Los comentarios afiadidos una vez se escribiran en adelante auto-
maticamente en el archivo csv al exportarlo (también en otros idio-

Terminar con «OK».

Al importar «toda la memoria de traducciones» se establece si

Importar

(®) Unir memorias de traducciones

() Sustituir memeria de traducciones

0K Cancelar

el archivo con las traducciones ya existentes debe unirse con la
memoria de traducciones o si debe reemplazar por completo la
memoria de traducciones.

Terminar con «OK».
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En el menu «Denominaciones globales definidas por el usuario» se puede ver si todas las denomina-
ciones de la memoria de traducciones estan traducidas (= 100 %).

Memena de traducciones

Idioma de partida: Espariol

Idioma Traducido
Aleman 036

Denominacicnes globales definidas por el usuario

Utilizar las denominaciones definidas por el usuario en varios idiocmas

{5 Denominaciones )

Uso de las denominaciones traducidas

Ejemplo: en una programacion creada en espaiol también deben mostrarse en aleman las denomi-
naciones definidas por el usuario en el aparato x2 para un usuario de habla aleman.

Requisito: todas las denominaciones definidas por el usuario que hay en la programacién deben es-

tar traducidas.

Ajustes de aparato

General Bus CAM Bus DL

1= Ajustes basicos
Brillo
Yisualizacion timeout
Moneda

= Usuario
Contrasefa técnico
Contrasefia experto
Acceso al mend

=/ Hora/Lugar
cambic de hora autom.
Huso horario
Latitud GPS
Longitud GPS

100,0 %
00:30 [mmiss]

Euros

B4
128

Usuario

5
01:00 [hh:mm]
48, 836500 ©
15,080000 ©

= Denominaciones definidas por el usuario

Sin definir
Aleman

Francés o

"

[taliano

Espariol
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Checo
Hingara
Rumano

Danés

Sueco

\{

Meerlandés =

El idioma original era el espaiiol. Por lo tan-
to, las denominaciones definidas por el
usuario se mostraran en espanol antes de
la modificacién. Asi pues, el idioma de las
denominaciones debe cambiarse a ale-
man.



Denominacicnes definidas por el usuario - ldioma X
;Desea establecer o modificar el idioma de las denominaciones definidas por el usuane incluidas en el
dibujo?

Al cambiar de idioma, las denominaciones definidas por el usuario incluidas en el dibujo seran
sustituidas por las traducciones correspondientes.

< (@) Cambiar idicma
() Establecer idioma

0K Cancelar

Para esta aplicacion debe modificarse el idioma.

En caso de que no estén traducidas todas las denominaciones que aparecen en la lista «xDenomina-
ciones definidas por el usuario», no se podra modificar el idioma y aparecera el siguiente mensaje:

Tapps2 *
I Mo se puede cambiar de idioma, ya que no hay traducciones para todas las denominaciones,

En lo sucesivo, las tres denominaciones se mostraran en aleman al cambiar de espafiol a aleman.

[E1  Tarriba =< [S1 T.oben =<
[E2  Tmedio =< [S2  TMitte =<
[E3  T.abajo =< [S3  Tunten =<

Para cada idioma debe generarse un archivo dat propio para el aparato x2 con el fin de que se mues-
tren en el aparato las denominaciones definidas por el usuario correspondientes.
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Creacion de traducciones en idiomas no establecidos

Procedimiento cuando el idioma de la placa de especificaciones definidas por el usuario todavia no
se ha establecido:

1. Abrir la programacion con TAPPS2, version 2 1.11

2. Establecer el espaiiol para las denominaciones definidas por el usuario en el menu Archivo /
Ajustes / Ajustes de aparato

-I Denominaciones definidas por el usuario

Sin definir

Alerman

Inglés

Francés

ltaliano

Meerlandés = [

Chern

3. Adoptar las denominaciones en la memoria de traducciones (menu «Extras / Denominaciones
globales definidas por el usuario»)

Denominaciones globales definidas por el usuario bt
Utilizar las denominaciones definidas por el usuario en varios idiomas
Mermoria de traducciones
ioma de partida: Espafio enominaciones
Id de partida: Espafiol (5D
4.1 Denominacion del dibujo definida por el usuario todavia no se ha incluide Adoptar
~= enla memoria de traducciones.
Idioma Traducido
Inglés 0%
Aleman 0%
Francés 0%
ltaliano 0%
MNeerlandés 0%
Checo 0%
Hingaro 0%
Rumanc 0%
Danés 0%
Sueco 0%
Exportar... Importar...
Cerrar

Si en los ajustes del aparato todavia no se ha ajustado el idioma (idioma «sin definir»), aparece
el siguiente mensaje:

Memoria de traducciones
Idioma de partida: Espaficl (5 Denominaciones )
El idiora de las denominaciones del dibujo definidas por el usuario no estd definido.

A La adepcidn de denominaciones en la memoria de traducciones solo es posible al
establecer el idioma en los ajustes del aparato.

4. Crear un archivo csv para el traductor con «Exportar»
Importar el archivo csv después de la traduccién

6. Asitambién se podran utilizar en el futuro las denominaciones definidas por el usuario «anti-
guas» en otras programaciones (véase el capitulo anterior «Uso de las denominaciones traduci-
das»).

o
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Salidas

Haciendo doble clic se accede al menu de parametros. En principio, el objeto de dibujo se considera
«no utilizada». Una vez asignado un numero de salida se visualizan los parametros para su eleccion.

Ejemplo: Salida 1, bomba solar

<+S1 Bomba solar1

%<

Salidas - 5alida 1 - Bomba solar 1

Objeto de dibujo: :Salida 1 - Bomba solar 1

Enlaces Parametros  Proteccion de bloqueo

Grupo descripe, General
Deneminacion Bomba solar
Indice den. 1

-I General
Tipo Salida de conmutacian
Retardo 00:00 [mm:ss]

Marcha de inercia  00:00 [mm:ss]

- Valor de salida digital/modo manual

Meodificable por | Usuario

oK 0K, sin asignacidn

Enlaces

Salidas - 5alida 1 - Bomba solar 1
Objeto de dibujo: | Salida 1 - Bomba solar 1

Enlaces Parimetros  Proteccion de blogqueo

Funcién Variable salida
Solar 1 Circuito solar

Solar 2 Circuito solar

Pricridad solar Proceso lavado
] Resultado

Proteccion de bloqueo

Una vez seleccionado el numero de sa-
lida se debera establecer el tipo.

A continuacion se selecciona la deno-
minacion y se realizan todos los demas
ajustes.

Con «OK» se guardan los ajustes de to-
das las salidas y se asignan al objeto de
dibujo de la salida elegida.

Con «OK, sin asignacién» se guardan
los ajustes de todas las salidas.

Aqui se visualizan todos los enlaces ya
realizados de la salida con las funcio-
nes.

Aqui se puede indicar un momento para todas las salidas que deben contener una proteccién de blo-

queo (véanse instrucciones del regulador).
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Entradas

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Entrada 1, sensor del colector 1

E1 T.colector1

Entradas - Entrada 1 - T.colector 1

Objeto de dibujo: | Entrada 1 - T.colector 1 ~
Parametros
Grupo descripe. General
Dencminacian T.colector
v
= General
Tipo Analagica
Magnitud de medicion | Temperatura
Magnitud del proceso
Sensor PT 1000
Correccion del sensor 00K
Cociente
Unidad

Unidad de tiempo

Yalor medio 1.0s
1= Escala

Valor de entrada 1

Yalor chjetive 1

Valor de entrada 2

Valor objetivo 2
=/ Comprobacién de sensor

Comprobacion de sensor | S0

=l Umbral de cortocircuite | Estandar

OK, sin asignacion Cancelar
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Una vez seleccionado el numero de en-
trada se deberan establecer el tipo y la
magnitud de medicién.

A continuacion se selecciona la deno-
minacion y se realizan todos los de-
mas ajustes.

Con «OK» se guardan los ajustes de to-
das las entradas y se asignan al objeto
de dibujo de la entrada elegida.

Con «OK, sin asignacion» se guardan
los ajustes de todas las entradas.



Salidas CAN

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestafia «Regulador» se determinan los ajustes de red CAN del regulador (nimero de nodo,
tasa de bus, denominacion).

El enlace se puede ver en «Parametros». Aqui se determinan la denominacién de la salida CAN y la

condicién de envio.

Ejemplo: Enlace de la salida analégica CAN 1 con el valor de medicion de la entrada 1

Objeto de dibujo:
Aparato Pardmetros

Grupo descripe,
Denominacian
Indice den.
= Variable entr.
Tipo de fuente
Fuente
Variable
-I Condicion de envio
en caso de modificacion =
Tiempo de bloqueo

Tiempo de intervalo

Salidas CAN - Analdgica 1 - T.colector 1

1- T.colector 1

Valor real temperatura
T.colector
1

Entrada
1: T.colector 1

Valor de medicign
10

00:10 [mimiss]
3 min.

oK Ok, sin asignacion

Cancelar

*

Tras la eleccion del tipo y del
namero de salida CAN se selec-
ciona la denominaciony se rea-
lizan todos los demas ajustes.

Tras la parametrizacién se representa la salida CAN del siguiente modo:

I—}Analégica (o digital) + nimero de la salida CAN

CAN Analogical(1/1
>€ g ( )

T.colector 1

)

—p NUmero de salida CAN
— NUmero de nodo del regulador
» Denominacion de la salida CAN
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Entradas CAN

Parametrizacion tras doble clic.

En la pestafia «Regulador» se determinan los ajustes de red CAN del regulador (nimero de nodo,

tasa de bus, denominacion).

En «Parametros» se determinan la fuente y el tiempo de timeout para la entrada CAN.
Ejemplo: Entrada analdgica CAN 1 del aparato de bus CAN con el nimero de nodo 2y su salida CAN 1

Entradas CAN - Analégica 1 - T.caldera av. *
Tras la seleccién del tipo y del
Objeto de dibujo: ‘Analégica |~ 1-T.caldera av. ~ numero de entrada CAN se se-
Aparato | Parémetros Ieccjona la denominaci{)n y se
realizan todos los demas ajus-
Grupo descripe, Valor real temperatura tes.
Denominacién T.caldera av.
indice den,
-l General
Mimero de nodo 2
Mimero de salida 1
Timeout de bus CAN 00:20 [hh:mm]
= Unidad
Magnitud de medicidén | Automdtico Si se introduce la magnitud
«Def. por usuario», es posible
Correccién del senso determinar una correccion de
)| Valor en timeout sensor y un control definido por
Valor de salida el usuario del valor del sensor.
-I Comprobacién de sensor
Comprobacion de sensor | No
= Umbral de cortocircuito
alor umbra
oK 0K, sin asignacion Cancelar

Tras la parametrizacién se representa la entrada CAN del siguiente modo:

|_> Analdgica (o digital) + nimero de la entrada CAN

CAN Analogical (2/1)
T.caldera av. |

%<
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I—} Numero de salida CAN de la fuente
——» Numero de nodo CAN de la fuente
P Denominacién de la entrada CAN



Salidas DL

Parametrizacion tras doble clic.

Se pueden transmitir valores tanto analégicos como digitales mediante la salida DL.

El enlace se puede ver en «Parametros». Aqui se determina la denominacion de la salida DL.
Ejemplo: enlace de la salida DL 1 con el resultado de la funcién O para la direccion de destino 1 indice

1

Parametros

Dencminacidn
Indice den,

-l Variable entr.
Tipo de fuente
Fuente
Variable

=l Objetivo
Direccign

Indice

Grupo descripe,

Salidas DL - Salida 1 - O2 sensor

x Tras la eleccién del nimero de sa-
lida DL se selecciona la denomi-

Objeto de dibujo: | Salida 1 - 02 sensor P

Def.por usuario

02 sensor

Funcign
]
Resultado

0K

nacion y se realizan todos los
demas ajustes.

0K, sin asignacion Cancelar

Tras la parametrizacién se representa la salida DL del siguiente modo:

P Salida DL + numero de salida DL

>é 02 sensor

DL Salidal(1/1)

D

» indice de destino

——— Direccion de destino

» Denominacion de la salida DL

35



Entradas DL

Parametrizacion tras doble clic.

En «Parametros» se determinan el tipo y la fuente para la entrada DL.
Ejemplo: Entrada analdgica DL 1 del sensor DL con la direccién 1y su indice 1

Entradas DL - Entrada 1 - T.ambiente

* Tras la elecciéon del nUmero de en-
trada DL se selecciona la denomi-

Objeto de dibujo: |{Entrada 1 - T.ambiente

Comprebacion de sensor | S0
=l Umbral de cortocircuite | Estandar
= Walor de cortocircuito Estandar
Valor de salida
=I Umbral de interrupcion | Estandar
=l Walor de interrupcion Estandar

walor de salida

OK

Pardmetros

Grupo descripe, Walor real temperatura
Denominacian T.ambiente
Indice den.

-l General
Tipo Analagica
Direccion 1
indice 1

=l Unidad
Magnitud de medicion | Def.por usuario
Unidad Temperatura *C
Correccién del sensor 00K

=l Valor en timeout Sin modificaciones

Valor de salida
-I Comprobacién de sensor

0K, sin asignacién

nacion y se realizan todos los
demas ajustes.

Si se introduce la magnitud «Def.
por usuario», es posible determi-
nar una correccién de sensory un
control definido por el usuario del
valor del sensor.

Cancelar

Tras la parametrizacién se representa la entrada DL del siguiente modo:

P Entrada DL + nimero de entrada DL

DL Entradal(1/1)

T.ambiente

%<
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L} indice del valor de medicién de la fuente
——Jp Direccion de la fuente
P Denominacion de la entrada DL



Valores fijos
Parametrizacion tras doble clic.

Ejemplo: Valor fijo 1 con denominacion «Temperatura nominal 1», con limites de ajuste

F1

Temperatur nominal 1

%<

Grupo descripe,

Denominacién

Walores fijos - Valor fijo 1 - Temperatur nominal 1

Objeto de dibujo: Valor fijo 1 - Temperatur nominal 1 P

Parametros

Def.por usuario

Temperatur nominal

indice den, 1

= General
Tipo Analogica
Dimensién de funcian | Temperatura *C
Conmutar
Minimo 18,0°C
Maximo 240°C

1= Valor fijo
Yalor 200°C
Modificable por Usuario

0K 0K, sin asignacion Cancelar

Tras la seleccion del nimero de
valor fijo se deben determinar el
tipo y el tamafo de funcién y a
continuacion se pueden realizar la
denominacion y todos los ajustes
posteriores.

Valores de sistema

Parametrizacion tras doble clic.

Ejemplo: Valor del sistema Tiempo/Hora

Sis.

Hora

Yalor

Yalor de sistema - no utilizada >

Pardmetros

no utilizada w

no utilizada
General

Fecha 'y

Sol

Una vez seleccionado el grupo se de-
termina el valor deseado.
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Funciones

Parametrizacion tras doble clic.
Ejemplo: Funcion Regulacion solar

Requlacion solar 2 i
) Numero de
Solar 2 la funcién

Autoriz.funcién Circ.solar on (=<

Temp.colector Lim.max.
Variables P i =<
obligatorias Temp.referencia

Temp.lim.

Temp.minima col.
Temp.maxima ref.
Temp.maxima lim.

Variables Ide entrada Variableslde salida

4 0

Las variables de entrada violeta son variables obligatorias que se deben enlazar en todo caso. Antes
de que estos enlaces no se hayan realizado, la parametrizacion no sera posible de inmediato tras el
doble clic en el objeto de dibujo. Si esto se intenta de todos modos, aparece primero un mensaje de
error que se puede confirmar con OK.

Ejemplo: Funcion solar

Error et

@ Las variables de entrada obligatorias se deben conectar exactamente con una fuente
parametrizada:
Objetivo: Regulacidén solar - Solar 2 - Temperatura de colector
Las variables de entrada cbligatorias se deben conectar exactamente con una fuente
parametrizada:
Objetivo: Regulacién solar - Selar 2 - Temperatura de referencia

Resultado: 2 Errores, 0 Advertencias

Abbrechen

= o En las variables de entrada en cuestion
que no hayan sido vinculadas, aparece
Tipo de fuente | {Obligatoriol en la parametrizacion «jObligatoriol».

-| Temperatura de referencia
ndicar pin

Tipo de fuente ;Obligatoric!

Las variables en color verde se pueden utilizar, pero no tienen por qué utilizarse.
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Ejemplo: Regulador del ciclo de calefaccion con todas las variables de entrada y salida

3
< Autoriz funcion T.nom. requerida —
= Autorizac.bomba T.nom.avance [
< Autor.mezclador T. amb.nom.ef. =<
< Prioridad AC Bomba circ.cal. S3 Bombacirccal 1 | e
[E13 T.ambiente -e—e— Temp.ambiente Mezcl.ab./cerr. _'—L’_SB 7S9  AbrrCemar
[EL0 T.circuito calef.av. 1 -+—e— Temp. avance Mezclador 0-100% — Circuito cal. 1
[E12 T.exterior e Temp.exterior Modo mantenim. —
< Interruptor ext. Func.anticongel. —
< Est.cond tiempo Tipo funcionam. —
< T.ambiente nominal Mivel servicio =7
%~ Modo func.calendario Tiempo de accion —
"< T.amb.nom.calendario Ambiente < nom. =
< Contacto ventana Amb. < nom.red. =
"< Calefac. av.ext. Av. nom. = min. =
& Temp. av.ext. Exterior < max. —
< Offset T.amb.nom. Ext. < max.red. —
< Offset temp.nom.av. Avance < max. —
Contt.mar.rest. —
Mezclad.abierto —
Mezclador cerr. |—
VM T.ext. reg. —
VM text. desc. =
Con.t.ret. cong. —
Indicar/Ocultar variables de entrada/salida
Reg.circuite calef. - Circuito calefaccion 1 x
Varisbles de entrada  Parametros  Varizbles de salida / Las variables de entrada/salida no
= Autorizfuncién AK visibles se pueden visualizar me-
Indicar pin diante desplazamiento o desliza-
Tipo de fuente | Usuario miento del botén.
Estado On
1= Autorizac.bomba . . .
o Si se desmarca la casilla «Indicar
Indicar pin 4*

pin», esta variable de entrada o sali-
da ya no se visualizara en la superfi-

Tipo de fuente  Usuario
Estado On

S —— cie de dibujo.
Indicar pin De este modo, la vista de funciones
Tipo de fuente Usuario mas amplia se hace mas clara cuan-
Estado On do no es necesario emplear estas va-
= Prioridad agua caliente riables.

Indicar pin
Tipo de fuente  no utilizada

La casilla de las variables obligato-
rias (en color violeta) y variables vin-

I=I Temperatura ambiente
- culadas no se pueden borrar.

Indicar pin
Tipo de fuente  Entrada W

OK Cancelar

Se ha realizado de fabrica una seleccion de variables de entrada y salida visualizadas de inmedia-
to, a fin de lograr una disposiciéon mas clara de las funciones. Estas variables ocultas se pueden
postrar en todo momento mediante «Indicar pin».
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Ejemplo: Las variables de entrada y salida no utilizadas se han ocultado

O

Req.circuito calef.
Circuito calefaccion 1

Autorizac.bomba
Temp.ambiente

Temp. avance
Temp.exterior
Est.cond.tiempo

Modo func.calendario
T.amb.nom.calendario

4

T.nom.avance =<
Bomba circ.cal. =<
Mezcl.ab./cerr. =<

Parametrizacion

Reg.circuito calef, - Circuito calefaccion 1

Variables de entrada  Parametros  Variables de salida

Grupo descripe.
Denominacién

Indice den.

Funcionamiento

-I Temperatura ambiente
T.ambiente reducido
T.ambiente normal

-I Temperatura exterior
Tiempo de accién
-I Valor medio-tiempo

para regulacién de avance

para desconexion

General
Circuito calefaccion
1

Tiempo/Auto

16,0°C
20,0°C

0000 [hh:mm]

00:10:00 [hh:rnm:ss]
00:30:00 [hh:mrm:ss]

=l Temp. avance - curva de calefaccion

Regulacion
Curva de calefaccién

Infliienria amh

Temp.exterior

Temperatura
nn el

/
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Ampliacién de la ventana

Los parametros no visibles se
pueden visualizar mediante des-
plazamiento o deslizamiento del
botén.



Tras la vinculaciéon de una entrada, salida, entrada DL o entrada CAN con una funcion se puede de-
terminar en las variables de entrada de la funcién qué informacion de las variables se transmitira a
la funcion.

Ejemplo: Funcién analdgica, entrada DL analdgica

Funcién analégica - Maximo 1 bt

Variables de entrada  Pararmetros  Variables de salida

1= Selecc.multiplexor A
Indicar pin
Tipo de fuente  no utilizada
= Var.entrada 1
Indicar pin
Tipo de fuente Entrada
Fuente 6: T.acumulador 1
Variable Valor de medicion
= Var.entrada 2
Indicar pin
Tipo de fuente Entrada DL
Fuente 2: T.ambiente
WValor de medicidgn
[= Var.entrada 3 NEUTE: NG Tl
Indicar pin Maodo RAS
Tipo de fuente Fallo de sensor

= Var.entrada 4 |Fallo de red o

+ Valor de medicién — valor medido por el sensor

+ Modo RAS - en funcioén de la posicion de conmutacion en el sensor ambiental (RAS) se emiten
los siguientes valores analégicos:

Automatico 0

Normal 1
Reducido 2
Standby 3

+ Fallo de sensor — valor digital, ON, cuando se producen fallos de sensor

+ Fallos de red - valor digital, ON cuando hay un timeout activo (= fallo)

Variable de entrada cuya variable es distinta del ajuste de fabrica se visualizan en azul.
Ejemplo: Se ha seleccionado la variable «Fallo de sensor» del sensor.

6
>4 Autoriz.funcion Mensaje activo =<
[E12 T.exterior e—+ Activar (OFF) | Dominante on =
> Eliminar (OFF) Dominante off =<
¢ Tono advert.off Dom. on exp,
Dom. off exp. =<
Dom. on téc. =<
Dom. off téc, >
Desbl.averia
Tono advertencia <
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Variables de salida

Dem. agua caliente
Dem. agua caliente

Autoriz.funcion
T.AC arriba

Las variables de salida en color negro
solo se pueden vincular a variables de

Temp.nom. ef. =< antrada de otras funciones o salidas
requerida < CANyDL.

>€

>é

> T.AC abajo

>~ Est.cond.tiempo
~— T.nom.arriba
> T.nom.abajo
>< Interruptor ext.

Demanda < Las variables de salida en color azul se
Rendim.generador —<

pueden vincular a salidas. Sin embar-
go, también esta permitida la vincula-
cién a variables de entrada de otras
funciones o salidas CAN y DL.

Si se realiza una vinculacion no permitida, se visualiza un mensaje de error.

e La variable de salida no se debe controlar con ninguna salida:

Objetivo: Salida 1 - Bomnba de carga AC

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Fuente: Dem. agua caliente - Dem. agua caliente - Temperatura nominal efectiva

Abbrechen
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Aparatos CORA

Visualizacion solo al programar aparatos CORA (p. ej., CAN-EZ3)
Al final del arbol de seleccién esta la opcion Aparatos CORA.

IS UIaL I T
Regulacion solar
Reloj conmutador
Sample & Hold
Sincronizacién

¢ L. Start-Stop

- Aparatos CORA

¢ L.Varilla calefacta. EHS

Ejemplo: Varilla calefacto. EHS
Parametrizacion después de hacer doble clic.

Conectar autermnaticamente 50

Variia caletacto ENS —) Numero del aparato CORA en la programa-

Varilla calefactora 1 cion
Timeout =
Potencia Variables de salida (enviadas por la varilla ca-
Temperatura 1 =< Iefactora)
Temperatura 2 |2
Varilla calefacto. EHS - Varilla calefactora 1 bt
Variables de entrada  Pardmetros  Variables de salida
Grupo descripc, General
Denominacién Varilla calefactora
indice den. 1
CORAID 00000001 % 1D radio x2 del aparato CORA
HOP1 1D 00000000
HOPRZ ID 00000000
HOPR3 ID 00000000

Los objetos de dibujo para aparatos CORA también estan disefiados para variables de entrada (= va-

lores enviados al aparato CORA), pero todavia no hay uso para ellos.

En las instrucciones de los aparatos respectivos se puede encontrar informaciéon mas detallada so-
bre los aparatos CORA y su funcionamiento, asi como informacién general sobre el sistema de radio.
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Enlaces
Enlaces directos entre dos objetos

1. Si se mantiene el puntero del ratén sobre un punto de enlace, este queda rodeado por un cua-
drado verde y el puntero se convierte en un «lapiz».

E8 Entrada digital = |

2. Haciendo clic en el ratdn, la forma cambia a un circulo verde.

E8 Entrada digital —®[_

3. Ahora se arrastra el puntero del raton al punto de destino deseado y se genera con ello una linea

Regulacion solar

Autoriz.funcién
- Temp.colector

[E8  Entrada digital

Si el punto de destino no se encuentra a la misma altura, la linea se ajusta en angulo recto.
4. Haciendo clic en el punto de destino se fija la linea y con ello el enlace.

Regulacion solar

Autoriz.funcién

[E8  Entrada digital

Los puntos de enlace verdes de forma circular indican que existe un enlace.

La direccion en la que se arrastra el puntero raton desde el punto inicial determina el recorrido de la
linea de enlace:

E8 TColector 1 Re

e Aut

Ten

1 Ten

1 Ten

E& TColectorl ¢ Ter

m E15 Entrada digital

e Aut Aut

e Ten Ten

e Ten Tan
w1 Ten

J il
[E3 Tacumulador ariba 1 }—o—r
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Haciendo clic en el ratén durante el arrastre de la linea se genera una esquina. De este modo, las
lineas se pueden hacer pasar por otros objetos y no obstaculizan la vista del objeto.

Ejemplo:
12
ﬂ
e Autoriz.funcion Resultado =
- Resul.(aut.=Off)
e Var.entrada 1
s Var.entrada 2
e Var.entrada 3
e Var.entrada 4
e Var.entrada 5
s Var.entrada 6
13 Mausklick
> Autoriz. funcién Demanda —#——+—{S5 Demanda de caldera o
- Temperatura demanda
- Temp.desconexion
L T.nominal demanda
ﬂ - T.nominal desconex.

Mausklick >
>é

Temp.generador
Temp.maxima gen.

Modificacion de las formas de linea

Siempre que el enlace no haya concluido, es posible modificar la forma de las lineas pulsando la te-

cla Tabulador:

[E15 Entrada digital

|E15 Entrada digital

[E15 Entrada digital 4

Trazado de lineas original (la linea se desplaza en hori-
zontal desde el punto de enlace)

Trazado de lineas tras la 1.2 pulsacién de la tecla Tabula-
dor

Trazado de lineas directo y oblicuo tras la 2.2 pulsacién
de la tecla Tabulador
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Edicion de lineas
Desplazamiento de esquinas

1. Colocar el puntero del raton en la esquina deseada. Con ello se modifica la forma.

2. Ahora se puede desplazar la esquina con la tecla del ratén pulsada.

Modificacion de una linea

Si se coloca el puntero del raton directamente sobre un punto de la linea, se modifica su forma a un
«+».

13

Demanda —e @ o—{S5 Demanda de caldera =

Con el botén izquierdo del ratén pulsado se puede arrastrar ahora la linea en este punto.

13

Demanda S5 Demanda de caldera =<
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Desplazamiento de una linea

Si se coloca el puntero del ratén sobre una linea con la tecla «Alt» pulsada, se modifica la forma del
puntero del ratén.

13

' e—{S5 Demanda de caldera =<

Demanda

Con el botén izquierdo del ratén pulsado se puede desplazar ahora la linea en horizontal.

13
Demanda -T---——T- ----- T ---l—{ S5 Demanda de caldera =<
Derivaciones

Ejemplo: Demanda de calefaccion, se deberia vincular el valor nominal de demanda con el valor no-
minal de desconexién con ayuda de una derivacion.

1
- Autoriz.funcion Demanda —
. «{ Temperatura demanda (Salida conm.)

[E7  T.Acum.sup }
[E6  T.Acum.med | +— Temp.desconexion
+— Valor nom. demanda

>+ Valor nom. desconex.

La derivacion se puede generar con dos métodos diferentes:
1. Mantener pulsada la tecla «Ctrl» del teclado y mover el puntero del ratén al

punto de nodo deseado. El punto de nodo se visualiza como cuadrado verde y el ~ [%
puntero del ratén se convierte en un «lapiz». v
2. Clic del «Modo de nodo» en la barra de herramientas de la derecha. _— e

El puntero del ratén se conduce al punto de nodo deseado. El punto de nodo se
visualiza como cuadrado verde y el puntero del ratdn se convierte en un «lapiz».

~}+—+——+ Temperatura demandz A

—e—| Temp.desconexion
B—— Valor nom. demanda
>~ Valor nom. desconex.
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A continuacion, ambos métodos son iguales:

Haciendo clic en el botdn, la forma cambia a un circulo verde.
—=e— Temperatura der

|+—+——+— Temp.desconexi
%—o— Valor nom. deme
= >~ Valor nom. desci

Ahora se arrastra el puntero del ratén al punto de destino deseado y se ge-

, Valor r

nera con ello una linea.
Valor r
Haciendo clic en el punto de destino se fija la linea y con ello el enlace. Valor non
Valor non

Eliminacién de objetos y lineas

1. Seleccionar un objeto, un grupo de objetos o una linea
2. Borrar con la tecla «Supr» o mediante el punto de menu «Editar/Eliminar».
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Enlaces no validos

Si se establecen enlaces no permitidos, se visualizara un mensaje de error al tratar de realizar una
parametrizacion.

Si se hace clic en «OK» de todos modos, se podra continuar con la parametrizacion.
Sin embargo, se recomienda subsanar el error existente antes de continuar con la parametrizacién.

Los datos de funcionamiento para el regulador no se podran generar hasta que no se hayan subsa-
nado todos los fallos.

Entrada de red - salida

Una salida no se puede controlar directamente desde una entrada de red digital. Para ello se nece-
sita la correspondiente funcion légica o analégica.

FALSO:
CAN Digital1(2/1)
>Aut0rizaci6n —e———{S1 Bomba solar =<

Error >

e Las entradas, entradas Bus, valores fijos, valores de sistema y salidas de salidas no se deben
conectar directamente con salidas:

Fuente: Entrada CAN Digital 1 - Auterizacién
Objetivo: Salida 1 - Bomba solar

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Abbrechen

VERDADERO:

8
> Autoriz.funcion Resultado —e—e—{S1 Bomba solar [

CAN Digital 1 (2/1) o Var entrada 1

Autorizacion - - :

&1 Var.entrada 2
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Vinculacion de dos variables

Las variables de salida no se pueden vincular entre si.

Funcién comparacién 9
Comparacion 1
>+ Autoriz.funcion A > B + dif. e
¥+ Valor A Inv.(A > B+dif.) (=<
¥+ Valor B A=B [
$1{S1 Bomba de carga =<
Funcién comparacién 10 Error
Comparacion 2 @ Los objetivos ne deben tener mas de una fuente:

: = ; - Fuente: Funcion comparacion - Comparacion 2 - A » (B + dif.)
>\L Autoriz.funcion A>B +dif. Fuente: Funcion comparacion - Comparacion 1 - A > (B + dif.)
>\L Valor A Inv. (A > B+d|f) %< Objetivo: Salida 1 - Bomba de carga

Valor B A=B
>\L %< Resultado: 1 Error, 0 Advertencias
Abbrechen

Funcion comparacion 9
Comparacion 1

> Autoriz.funcion A > B + dif. —e———S1 Bomba de carga
< Valor A Inv.(A > B+dif.) =<
< Valor B A=B =

Funcién comparacion 10
Comparacion 2

> Autoriz.funcion A> B + dif. ~e—=e—S1 Bomba de carga
< Valor A Inv.(A > B+dif.) =<
> Valor B A=B <
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Una salida de red a varias funciones

Cada salida de red solo puede aparecer una vez en el dibujo.

Si se debe formar el valor de una salida de red de varias funciones, esto se debera realizar mediante
la funcion I6gica o analdgica.

FALSO:

Funcion comparacion 9
Comparacion 1

s Autoriz.funcion A> B+ dif. Fe— gﬁnﬂbﬂﬁ;tﬁ‘;}ggﬁ’ 1) >
> Valor A Inv.(A > B+dif.) (=<
> Valor B A=B= ™ )

@ Las salidas CAN no deben aparecer varias veces
2w Salida CAN Digital 1 - Bomba de carga 1

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Funcién comparacién 10 Abbrechen
Comparacioén 2

. .. . CAN Digital 1 (1/1)
T
> Autoriz.funcion A> B + dif. Bomba de carga 1
> Valor A Inv.(A > B+dif.) (=<
> Valor B A=B X
VERDADERO:

9 1

0] _
<] Autoriz.funcion A>B+dif. e— <] Autoriz.funcién Resultado 4—.—{ ggrr:baDé%"?;ggll’r 1)
- Valor A Inv.(A > B+dif.) =< - Resul.(aut.=off) (OFF) Res.inv. <
»{ Valor B A=B =< < Res.in.(au.=off) (OFF)

+— Var.entrada 1

10 o Var.entrada 2

- Var.entrada 3
»¢& Autoriz.funcion A>B +dif. Fe+— i Varentrada 4
e Valor A Inv.(A > B+dif.) < < Var.entrada 5
- Valor B A=B = < Var.entrada 6
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Varias entradas de red estan relacionadas con una salida de red de otro

aparato de bus CAN

Por cada parametro leido por la red se debe definir en un aparato una sola entrada de red.
Sin embargo, es posible utilizar en el dibujo varios simbolos para la misma entrada de red.

FALSO:

—
P -—,

>é

CANf&naloglca 1(2/1) N
T.calderaavem = =—= =

>€

Funcion comparacion
Comparacion 1

Autoriz.funcién

A> B +dif.
Inv.(A > B+dif.)
A=B

Xokok

Error

Analdgica 1- T.caldera av.
Analdgica 2 - T.caldera av.

Resultado: 1 Error, D Advertencias

@ Varias entradas CAN analdgicas leen el mismo pardmetro (ndmero de node 2, ndmero de
lida 1):

Abbrechen

- T gy,

CAN’&naloglca 1(2/ 1 ) N
T.caldera™y=—= == =— =

[E2  Tacumulador 2

>€
—
N
>€

Bomba de carga
Bomba de carga

Autoriz.funcion
Temp.alimentador
Temp.referencia
Temp.minima alim.
Temp.maxima ref.

Bomba de carga

9<

VERDADERO:

PR el —

CAN/Analégical (2 / 1) N
T.caldefam — — —

P
—
e

R — e,

Funcion comparacion
Comparacion 1

Autoriz.funcién

A> B +dif.
Inv.(A > B+dif.)
A=B

Xokok

CANZAnalogical (2/1 ) N\
TcaldelatVm — = =

[E2  Tacumulador 2
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>€

Bomba de carga
Bomba de carga

Autoriz.funcion
Temp.alimentador
Temp.referencia
Temp.minima alim.
Temp.maxima ref.

Bomba de carga

9<




Solo el aparato x2:

Si se define una entrada CAN con los mismos parametros para el nimero de nodo y nimero de sa-
lida (del emisor) de una entrada CAN ya existente, este error se visualizard mediante un fondo verde.

La misma visualizacién se produce para una entrada DL con la misma direccion e indice de una en-
trada DL ya existente.

Ejemplo: Entrada CAN

Entradas CAN - Analédgica 1 - T.caldera av. 1 x
Objeto de dibujo: | Analégica | 1- T.caldera av. 1 w

Aparato Parametros

Grupo descripe. Yalor real temperatura
Dencminacian T.caldera av.
Indice den. 1
=|_General
Mimero de nodo 2
Mdmero de salida 1

Timeout de bus CAN 00:20 [hh:mim]

Si no se subsana este error y no se abre de nuevo la entrada CAN, se visualiza un mensaje de error:

Error et

@ Varias entradas CAN analdgicas leen el mismo pardmetro (ndmero de node 2, ndmero de
salida 1):

Analégica 1 - T.caldera av. 1

Analégica 2 - T.caldera av.

Resultado: 1 Error, 0 Advertencias

Abbrechen

Si el error todavia no se subsana, se impedira la exportacién de los datos de funcionamiento erré-
neos y el protocolo de errores indicara la causa:

Generar datos de funcionamiento >

Datos de funcionamiente  Documentacion  Protocolo de errores

Error: Wanias entradas CAM analagicas leen el mismo parametro (nimere de node 2, ndmen
Analogica 1 - T.caldera av. 1
Analdgica 2 - T.caldera av.

Funciones: 2 de 128
Aparatos CORA: D de 16

Resultado: 1 Error, 2 Advertencias
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Textos
Introduccion de textos

1. Haciendo clic en el ratén sobre el simbolo de texto A de la barra de herramientas derecha
se activa el modo de texto.

El puntero del ratdon cambia su forma en el dibujo a la de un «lapiz». e
A

2. Posicionamiento del campo de texto | = en el dibujo haciendo clic en el ratén.

3. Entradadeltexto. (X1 [exiO

4. Haciendo clic en una superficie libre del dibujo finaliza la entrada.
5. El puntero del ratén sigue siendo un «lapiz», por lo que se pueden seguir realizando otras entra-

das de texto. El modo de texto no finalizara hasta que se seleccione de nuevo el «<Modo de selec-
cion» (puntero del ratén: [} ) en la barra de herramientas.

6. Si es necesario se puede cambiar ahora el formato de texto (en el <Modo de seleccion»)
haciendo doble clic en el texto.

texto texto

Fuente *

Fuente: Estilo de fuente: Tamafio:

Comic Sans M3 ~ Cursiva 7

Georgia (Estandar |

Impact Negrita ~
Liberation Maono Negrita cursiva g
A
Likeration Serif
Palatino Linotype
Tahoma

Times Mew Roman
Trebuchet M5
Yerdana

Orientacidn: Vista previa:

- 'AaBbCc12

0 n
|

Color de fuente: Color de fonde:
I Transparente v
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Es posible una edicion posterior del texto mediante tecla de mayusculas ﬁ + doble clic sobre el
texto o seleccionando la herramienta A («Introducir texto») y haciendo clic en el ratdn sobre el tex-

to.

Los textos se pueden desplazar, seleccionar y alinear igual que todos los demas objetos.

Aplicacion global de formato de textos

Mediante la seleccion del punto del menu «Objeto/Tipo de fuente...» se puede aplicar como formato
el tipo de fuente para todos los textos siguientes si no hay seleccionado ningun objeto de texto en

el dibujo.

Si se ha seleccionado un objeto de texto, se podra modificar el formato para este objeto

Fuente global

Fuente:

Estilo de fuente:

Tamario:

X

Comic 5ans M5
Georgia
Impact
Liberation Mono

Liberation Serif
Palatino Linotype
Tahoma

Tirmes New Roman
Trebuchet M5
Verdana

Liberation Sans

- Cursiva

MNegrita
MNegrita cursiva

Orientacién:

niCn
|

Color de fuente:

I

Vista previa:

‘AaBbCc12

Color de fondo:

Transparente

Cancelar
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Copia de objetos y textos

Antes de la copia se debera seleccionar el objeto deseado o el grupo de objetos deseado.
La copia se puede realizar con tres métodos diferentes:

1. Empleo de los simbolos de la barra de simbolos superior: | | A ‘ -

o] ""

2. Empleo de accesos directos:
Copiar: Ctrl + ¢
Pegar: Ctrl + v

3. Uso de las 6rdenes en el menu Editar: Archivo | Editar Vista Objeto Extras Ayuda

Deshacer Ctrl+Z

Rehacer Ctrl+Y

Cortar Ctrl+X

r: Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Einfdgen als CAM-Eingdnge Strg+Alt+V

Léschen Entf

—_ Buscar... Ctrl+F

Verbindungen markieren Strg+5hift+F

Copia dentro de un dibujo

Los diferentes pasos se explican mediante un ejemplo.
Ejemplo: Copia de una salida

1. Seleccion del objeto Y- S1  Bomba solar 1 =<
2. Utilizar uno de los tres métodos de copia

3. Activar el «Pegar» correspondiente; el objeto apa- >H S1 Bomba :._,;]@_,l

rece en el lugar donde se encuentra el puntero del

ratén. »-S1 Bomba solefl

}%<
H<

4. Haciendo clic en el ratén se fija la posicidon del objeto. También es posible realizar el pegado

varias veces.

Todos los objetos copiados adoptan la parametrizacion del objeto original.

sivo.

Excepcién: funciones en las que se indican funciones participantes (p. €j., prioridad solar).
Si se copia solo la funcién, se mantienen las funciones participantes de la funcion copiada.

Si se incluye en la copia al menos una de las funciones participantes, las funciones participantes
incluidas en la copia se indican como nueva funcion, pero con la misma denominacién. Las fun-
ciones no copiadas se reajustan a «no seleccionada». Estas se deberan parametrizar en lo suce-

Si se copian funciones, las nuevas funciones reciben nimeros conectados con la ultima funcién.

56



Copia entre dos dibujos

Al copiar entre dos dibujos se comprueba si las entradas y salidas que se copian ya existen en el
archivo de destino. Si no hay conflictos, se podra pegar la seleccién de la forma habitual. Si hay con-
flictos, aparecera la siguiente ventana para solucionar los conflictos

Las entradas y salidas que no estan colocadas pero si parametrizadas aparecen en verde en el lado
derecho de la resolucion de conflictos para sefialar su disponibilidad.

Pegar - Resolucion de conflictos O *

No es posible pegar sin realizar ajustes.

No se pueden pegar todas las entradas/salidas, puesto que algunas ya se utilizan en el dibujo de destino con otros pardmetros,

En las paginas siguientes, arrastrar las entradas/salidas todavia sin asignar de la columna izguierda a las entradas/salidas sin usar de la
columna derecha.
Las entradas/salidas que todavia no se utilizan en el dibujo de destine ya se han asignadoe de forma automatica.

En el caso de las entradas/salidas asignadas, haciendo clic en la flecha se puede modificar la direccion de adopcién de los
parametros,
Con ello es posible conservar los pardmetros en el dibujo de destine.

Con "Siguiente" se iniciara la resolucion del conflicto del primer tipo de valor (p. €j., entradas).

Pegar - Resolucién de conflictos O x
Entradas (3 sin asignar)
N.® Pegar N.® Asignado Dibujo
1 T.colector 1 T.caldera av.
3 T.calentador abajo 2 T.agua caliente
4 T.bifer abajo 1 3 T.exterior
4 T.ambiente 1
3 T.circuite calef.av. 1
/-_\ ] T.ambiente 2
* T T.circuite calef.av, 2
] no utilizada
9 no utilizada
10 no utilizada
" no utilizada
12 nn utilizada

Los datos que aparecen a la izquierda son los que no se han podido asignar. Ahora es posible pasar
los valores a valores sin usar o valores ya existentes del dibujo de destino (= lado derecho) mediante
la operacion de arrastrar y soltar. Si se arrastran datos a datos existentes, estos ultimos se sobres-
cribiran. Arriba, junto al tipo de valor (ejemplo: entradas), se indica en rojo el nimero de valores no
asignados.

Si se sustituye un valor del dibujo de destino, en la lista de la derecha aparecera una flecha.

Entradas - asignar)

MNE Pegar MNE Asignado Dibujo
3 T.calentador abajo 1 T.colector @T.caldera av.
4 T.bufer abajo 1 2 T.agua caliente

En el ejemplo, la flecha indica que la denominacién y la parametrizacion del valor izquierdo sustitu-
yen a las del derecho. Haciendo clic en la flecha se invierte la funcion.

Al hacer clic en "Siguiente" aparece la resolucién de conflictos del siguiente tipo de valor.
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Una vez concluida la ultima resolucion de conflictos, aparecera un resumen.

Pegar - Resolucion de conflictos O >

J Resueltos todos los conflictos, ahora se pueden pegar los valores.

Si no hay ningun otro conflicto, el resumen presenta el aspecto que se ilustra arriba. Con "Finalizar"
se adoptan las modificaciones y se finaliza la resolucién de conflictos. Ahora se podran pegar los
objetos copiados mediante un clic con el botén izquierdo.

En caso de que todavia haya conflictos sin resolver, estos se mostraran en la dltima ventana. En tal
caso, con "Finalizar" se rechazaran los valores de la lista y se pegaran en su lugar los valores sin usar.

Pegar - Resolucién de conflictos O *

Los objetos no asignados se afiaden come no utilizados:

Salidas:
1 - Bomba solar

Si se copian objetos entre dibujos de distintos aparatos, también pueden aparecer conflictos.

Ejemplo: el archivo de origen (programacién UVR16x2) tiene asignadas mds entradas de las que per-
mite el archivo de destino (programaciéon RSM610) (7 entradas parametrizadas, RSM610 solo dis-
pone de 6 entradas). .

Pegar - Resolucion de conflictos O *

Entradas . asignar)

N.E Pegar N.E Asignado Dibuje

7 T.budfer arriba 1 T.colector =» no utilizada
9 T.caldera av. 2 T.agua caliente => no utilizada
10 T.circuito calef.av, 1 3 T.calentador abajo => no utilizada
11 T.circuito calef.av, 2 4 T.bifer abajo 1 => no utilizada
12 T.exterior 5 T.bifer abajo 2 => no utilizada
13 T.ambiente 1 /-_\ ] T.bifer medio =» no utilizada

14 T.ambiente 2 *

Las denominaciones definidas por el usuario se adoptan automaticamente. No obstante, si en el ar-
chivo de destino se alcanza el numero maximo de denominaciones definidas por el usuario, apare-
cera también una pagina de conflictos relacionados con ello.

También existe la posibilidad que, a causa de diferencias entre aparatos, se impida por completo pe-
gar datos (no aparece ni un didlogo ni un mensaje de error); p. €j., cuando se quieren pegar entradas
en la programacion de un CAN-BC2.
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Corte de objetos

Con la orden de menu «Editar/Cortar» o el atajo Ctrl + x se puede cortar un objeto seleccionado o un
grupo de objetos seleccionado. Con ello se borran del dibujo, pero se conservan en el portapapeles
para poder pegarse de nuevo.

Con la orden «Pegar» o el acceso directo Ctrl + v se puede pegar este objeto en el mismo u otro di-
bujo del mismo modelo de regulador. También es posible realizar el pegado varias veces.

En este caso se aplican las mismas condiciones de conservacién de parametrizaciones que en el de
«Copiar».

Al cortar funciones, las funciones de nimeros posteriores reanudan la numeracion.
La funcidén cortada y pegada en un dibujo recibe el numero siguiente al de la dltima funcion.

Adicion de objetos de dibujo sencillos

En la superficie de dibujo se pueden afadir poligonos, polilineas y rectangulos:

1. Haciendo clic en uno de los simbolos de dibujo de la barra de herramientas de la dere-
cha se activa el modo de dibujo.

El puntero del raton cambia su forma en el dibujo a la de un «lapiz»
2. El objeto de dibujo se posiciona en el dibujo haciendo clic con el ratén.

3. El resto de ediciones (tipo de linea, relleno) se realiza como en el area de dibujo «Sis-
tema hidraulico» y se describe en el capitulo «Sistema hidraulico».

> Y ¢

Busqueda de objetos i

Mediante la funcién de busqueda se pueden buscar elementos por su nombre, tipo o partes en, p. €.,
toda la programacion.

Ejemplo: Busqueda de «<bomba solar»

Resultado: La salida denominada «<bom-
i Buscar % ba solar» aparece 4 veces en el dibujo.

Haciendo clic en «Buscar y marcar» se
Buscaf | bomba solal ) | marcaran en rojo las 10 bombas solares

en el dibujo y asi se podran encontrar fa-

=) Sali cilmente.
... 1: Bormba solar 1 (dx)

Buscar y marcar Cancelar
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Bibliotecas propias

Ademas, es posible crear bibliotecas propias.

UWVR16x2
+)- Entradas y salidas
+- Funciones

O Cibliotecas propias

Afadir nueva biblioteca...

Importar...

Exportar...

UVR16xd

+ Entradas y salidas
+ Funciones

~. Bibliotecas propias

Anadir desde dibujo...

Cambiar nombre

Eliminar

Exportar...

Debajo de las entradas «Entradas y salidas» y «Funciones»
se encuentra «Bibliotecas propias». Al hacer clic con el bo-
ton derecho en ella se abre un menu contextual para agre-
gar una nueva «Biblioteca propia». Primero se le pedira que
fije un nombre para la nueva biblioteca.

Para anadir una entrada a la biblioteca, marque cualquier
numero de objetos en el dibujo. A continuacion, haga clic
con el botén derecho del ratén en el nombre de la bibliote-
ca deseada de la lista y seleccione «Afadir desde dibujo».
Aparecera de nuevo un mensaje solicitandole que asigne
un nombre.

Para insertar la entrada en un dibujo, se seleccionara el ob-
jeto como cualquier otro y luego se colocara en el dibujo.

Se guardara la parametrizacién de todos los objetos que
se anadan a la biblioteca. Las bibliotecas propias tienen un
efecto que abarca todos los dibujos y archivos.

Las bibliotecas propias pueden importarse y exportarse como archivos .lib. Al hacer clic con el botén
derecho en Bibliotecas propias y en Exportar aparece un cuadro de dialogo en el que puede selec-
cionar qué bibliotecas propias se deben exportar. Después se selecciona una carpeta en la que cada
biblioteca propia seleccionada se guarda como un archivo separado.

Con Importar se pueden importar archivos .lib segun el mismo principio.

También se puede hacer clic con el botén derecho directamente en una biblioteca propia para expor-

tar solo esta biblioteca.

Las bibliotecas propias se guardan como archivos .lib en Documentos\Technische Alternative\Ta-

pps2\libraries.
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Ajustes

En el menu «Ajustes» se pueden realizar los siguientes ajustes de la regulacion:

Archivo Editar Vista Objetoe Extras  Ayuda
MNuevo... Ctrl+=MN & - A &
Abrir... Ctrl+0
Cerrar
Cerrar todos
Guardar Ctrl+5
Guardar coma...

Guardar todos
Ajustes » Ajustes de aparato... .Ajustes de aparato
Crear pagina... Ordenar funciones... *Ordenar las funciones y mensajes

Vista de pagina... Ordenar mensajes... Crear SinOpSiS de funciones

R S «Configurar registros de datos CAN
Registro de datos mediante CAM...

Imprimir... Ctrl+P

Importar »
Exportar »

Ultimas archivos abiertos b

Finalizar Alt+F4

Ajustes de aparato

Aqui es posible ajustar, en funcion de cada modelo de regulador, ajustes predeterminados para el
regulador, los ajustes de red y la pagina de saludo

UVR1611 Aparatos con tecnologia x2 (p. ej., UVR16x2)
Ajustes de aparato d Ajustes de aparato *
Manejo Red  Saludo General Bus CAN BusDL
Visualizacion = Ajustes basicos
Contraste: | 41 ~ | Brillo: |10 ~ Brillo 100,0 %

[ lluminacio d Visualizacion timeout | 00:30 [mm:ss]
uminacidn apagada tras:

Moneda Euros
[] Conmutar automaticamente a la sinopsis de funciones IR Uisazarin
Contrasefia técnico B4
Fecha/Hora "
) ) ) Contrasefia experto 128
Conmutacian automatica horario normal/de verano Acceso al mend Usuaria
- Hora/Lugar

Blogueo de usuario

[JPrarametros [ Salidas [ Mend

cambio de hora autem. 57

Huso horario (01:00 [hh:mm]
Cédigo de experto Latitud GPS 48,836500 ¢
Lengitud GPS 15,080000 =

0 = 1 LY 2 W i
-l Denominaciones definidas por el usuario

Idicrma Espafiol
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Ordenar las funciones y mensajes

Ordenar funciones X

M.®  Funcidn
SOLART
SOLAR2
PRIOR SOL
CIRC CAL.J
CIRC CAL.2
DEML.AC

(= Y T S VR

Hacia arriba

Hacia abajo

o

Cancelar

Solo en UVR1611:

En este menu es posible modificar el orden de las funciones tal y

como se visualizan en el regulador.

Con ello también se modifica el niUmero de la funcion en TAPPS2.

T~

SOLAR2

Autoriz.funcion
Temp.colector
Temp.referencia
Temp.lim.

0

*@)

Lim.max.

Circ.solar on
(Salida conm.)

En este menu es posible modificar el orden de los mensajes

Ordenar mensajes
MN.®  Mensaje
1 Scbretemp
2 Cuemador
3  Red
Hacia arriba
Hacia abajo

Cancelar

PPS2.

tal y como se visualizan en el regulador.
Con ello también se modifica el nimero del mensaje en TA-

~

Quemador

Autoriz.funcion
Activar mensaje (OFF)
Borrar mensaje (OFF)

e

Mensaje activo

%<
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Sinopsis de funciones UVR1611

La sinopsis de funciones es una pagina de menu de la regulacién que sirve para visualizar aquellas
informaciones importantes para el cliente.

Ademas, también es posible asignar a los parametros existentes en ella una autorizacion para la mo-

dificacién de los valores de ajuste.

Sinopsis de funciones

Parametros de visualizacion disponibles

- Usuario

- Entrada

- Salida

- SOLAR1

- SOLAR2

- PRIOR SOL
- CIRC CAL1
- CIRC CAL.2
. DEM_CALEF

- DEM.AC @

- Estado de funcienamiente

53}

- Variable entr.

- Wariable salida

.. Temperatura agua caliente
- T.AC real

- T.AC nominal

- Prog. tiempe

- T.AC min,

- Dif. on

... Dif. off

- Pot.quemnador

- Demanda

- Temp, nom.eficaz
- (Carga dnica

- BOM CARGAT

- BOM CARGAZ

- BOM CARGA3

O,

=>

modificables pi
(®) Usuario A
(O Usuario B
(O Usuario C

(O Técnico
(O Experto

®

Sinopsis de funciones

----- CIRC CAL.1

..... CIRC CAL.2

..... DEM_CALEF

=@ CIRC CAL.1

[ Funcionamiente
- T.ambiente reducida
- T.ambiente normal
.[[Y Prog. tiempo

[ Curva de calefaccion
o0 CIRC CAL2

[ Funcionamiente
[ T.ambiente reducida
- [[Y T.ambiente normal

. Prog. tiempo
[ Curva de calefaccion

=@ DEM.AC

[ Temperatura agua caliente
- TAC real

Y T.AC nominal

- Prog. tiempo
[ Prog. tiemp
[ T.AC min.

QK Cancelar

Procedimiento para agregar un parametro en la sinopsis de funciones:

1. Seleccionar de la lista de parametros disponibles el parametro que se deba visualizar en la

sinopsis de funciones

2. En la lista con los parametros de la sinopsis de funciones, seleccionar la posicién sobre la que

se debera agregar el parametro de visualizacion.
3. Seleccionar la autorizacion para la modificacion del parametro.
4. Agregar el parametro de visualizacion a la sinopsis de funciones.

..... A Funcionamiento

_____ P T smbiepie seducidz

..... [ T.ambie ® Usuario A

..... B Prog. tie Usuario B

..... B Curvade Usuario C
@ CRC cAL2 o

..... A Funcion Teenico [‘

..... [ Tambie  Experto

=t .

Haciendo clic en el botén derecho del raton sobre un parametro seleccio-
nado se abre un menu de seleccidén en el que se puede cambiar el nivel de
autorizacion.

La eliminacion de elementos de la sinopsis de funciones se realiza del mismo modo con el botoén:

Sinopsis de funciones UVR16x2

La sinopsis de funciones para el UVR16x2 se crea con el programa «TA-Designer».
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Registro de datos mediante CAN

Aparatos x2

Versiones minimas:
C.M.l.1.25
Winsol 2.06

Para el registro de datos mediante CAN de los aparatos x2 se pueden definir hasta 64 valores ana-

I6gicos y 64 digitales.

La columna izquierda muestra todos los parametros disponibles que pueden afiadirse en la columna
derecha. En la columna derecha se encuentran las pestafias «Valores analdgicos» y «Valores digita-
les». Por lo tanto, a la hora de afiadir nuevos valores de registro, debe observarse si el valor es un
valor (numérico) analdgico o un valor digital (ON/OFF).

Procedimiento para integrar un parametro en el registro de datos:

Hay 2 posibilidades:

1. Seleccionar el valor a registrar en los «Parametros disponibles» a la izquierda y arrastrar el valor

al valor de registro en el que se tiene que mostrar (arrastrar y soltar).

Ejemplo: La temperatura de avance nominal del circuito de calefaccion 1 debe registrarse como

valor analdgico 8.

Registro de datos

Parametros disponibles

[#- Entradas
- Salidas
=) Funciones

[=I- Circuito calefaccién 1
® 1: Temperatura de avance nominal

- Bt Mode de mantenimiento

.. T: Funcionamiento anticongelante
-8 Tipo funcionam.

-Gt Nivel servicio

- 10: Tiempo de accién

--11: T.ambiente < nominal

.. 12: T.ambiente < nominal (red.)

- 13: T.avance nominal > min.

- 14 Toexterior < max.

Pueden marcarse varios valores a la vez con ayuda de la tecla de mayusculas o Ctrl.
Entrada 7: T.acumulador arriba P @ra quitar valores, estos deben marcarse y ajustarse con la tecla

ANALOGICO T

- 21 Temperatura ambiente nominal M
- 3: Bomba circ.cal.

-4 Mezcl.ab./cerr.

- 5 Mezclador 0-100%

Valores analdgicos  Valores digitales  General

ANALOGICO 1
ANALOGICO 2
ANALOGICO 3
ANALOGICO 4
ANALOGICO 5
ANALOGICO 6
ANALGOGICO 7

ANALOGICO 8

ANALOGICO 9
ANALOGICO 10
ANALOGICO 11
ANALOGICO 12
ANALOGICO 13
ANALOGICO 14
ANALOGICO 15
ANAIARICO 16

Entrada 1: T.colector - Valor de medicion

Entrada 2: T.agua caliente - Valor de medicion
Entrada 3: T.acumulador abajo - Valor de medicion
Entrada 4: T.bufer abajo 1 - Valor de medicién
Entrada 5: T.bdfer abajo 2 - Valor de medicién
Entrada 6: T.bifer medio - Valor de medicion

Entrada 7: T.acumulador arriba - Valor de medicion

Entrada 8: no utilizada - Valor de medicion

Entrada %: T.caldera av. - Valor de medicién

Entrada 10: T.circuito calef.av. 1 - Valor de medicidon
Entrada 11: T.circuito calef.av. 2 - Valor de medicién
Entrada 12: T.exterior - Valor de medicion

Entrada 13: T.ambiente -
Entrada 14: no utilizada -
Entrada 13: no utilizada -
Fntrada 16 no utilizada

Valor de medicién
Valor de medicion

Valor de medicion

- Valar de medicidn

«Supr» del ordenador en «no utilizado».
ANALOGICOls:

Entrada 9: T.caldera av. - Valor
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2. Uso de la flecha para sobrescribir o eliminar la entrada de la lista derecha
a) Seleccionar el tipo de datos en la columna derecha (analégico/digital).

b) Die Position an der ein neuer Parameter in der Liste eingefiigt werden soll, markieren.
c) Seleccionar en la lista «<Parametros disponibles» el parametro que debe integrarse.

d) Afadir el pardmetro seleccionado a la lista derecha con =>. Tras haber introducido el parame-
tro, se selecciona automaticamente el parametro siguiente.

Ejemplo: Agregar la temperatura nominal de avance del circuito de calefaccion a «Valores analdgi-

cos» como «Analdgica 8»

Registro de datos

Parametros disponibles

[+ Entradas

+- Salidas
= Circuito calefaccin 1

.. 1: Temperatura de avance nominal
- 2: Temperatura ambiente nominal efectiva

- 3: Bomba circ.cal.

& Mezcl.ab./cerr.

- 5 Mezclador 0-100%

- Bt Mode de mantenimiento

- 7 Funcienamiento anticongelante
- & Tipe funcionam.

-Gt Nivel servicio

- 10: Tiempo de accién

- 11: T.ambiente < nominal

... 12: T.ambiente < nominal (red.)

- 13: T.avance nominal > min.

- 14 Toexterior < max.

.. 15: T.exterior < max. (red.)

- 16 T.avance < max.

- 17 Contader de tiempo de marcha restante
- 18: Mezclad.abierto

Pueden marcarse varios valores a la vez con ayuda de la tecla de mayusculas o Ctrl.
Con la flecha Atras <= los valores marcados se pueden volver a poner como «no utilizado».

@ Valores analdgicos  Valores digitales  General

ANALOGICO 1
ANALOGICO 2
ANALOGICO 3
ANALOGICO 4
ANALOGICO 5
ANALOGICO 6
ANALOGICO 7

ANALOGICO 9
ANALOGICO 10
ANALOGICO 11
ANALOGICO 12
ANALOGICO 13
ANALOGICO 14
ANALOGICO 15
ANALOGICO 16
ANALOGICO 17
ANALOGICO 18
ANALOGICO 19

Entrada 1: T.colector - Valor de medicion

Entrada 2: T.agua caliente - Valor de medicion
Entrada 3: T.acumulador abajo - Valor de medicion
Entrada 4: T.bufer abajo 1 - Valor de medicién
Entrada 5: T.bdfer abajo 2 - Valor de medicién
Entrada 6: T.bifer medio - Valor de medicion

Entrada 7: T.acumulador arriba - Valor de medicién

AMALOGICOS | Entrada & no utilizada - Valor de medicién

Entrada %: T.caldera av. - Valor de medicién

Entrada 10: T.circuito calef.av. 1 - Valor de medicién
Entrada 11: T.circuito calef.av. 2 - Valor de medicion
Entrada 12: T.exterior - Valor de medicion

Entrada 13: T.ambiente - Valor de medicién

Entrada 14: no utilzada - Valor de medicidn

Entrada 13: no utilizada - Valor de medicidn

Entrada 16: no utilizada - Valor de medicion

no utilizada

no utilizada

no utilizada

65



UVR1611

Para el registro de datos CAN pueden definirse libremente dos juegos de datos. Un juego de datos
comprende 16 parametros analégicos y 13 parametros digitales.

La columna de la izquierda muestra todos los parametros disponibles que se pueden agregar al jue-
go de datos de la columna derecha. Para ello hay que tener en cuenta las siguientes particularidades:

Niveles de velocidad de las salidas 1,2,6y 7:

Para registrar el nivel de velocidad de una salida hay que asignar la salida que hay en el juego de da-
tos 1 al parametro digital con el mismo nimero.

Funciones de «contador de cantidad de calor»:

Las variables de salida de las funciones de «contador de cantidad de calor» se integran automatica-
mente en los dos juegos de datos (contador de cantidad de calor 1y 2 en el juego de datos 1, con-
tador de cantidad de calor 3 y 4 en el juego de datos 2) con arreglo al orden en la lista de funciones.
Winsol puede registrar directamente las variables de salida en un juego de datos pero se muestran
con la unidad incorrecta °C. Cuando se alcanzan valores mas elevados, estos ya no se pueden repre-
sentar correctamente en el grafico y ya no son significativos.

Procedimiento para integrar un parametro en el registro de datos:

Hay 2 posibilidades:

1. Seleccionar el valor a registrar en los «<Parametros disponibles» a la izquierda y arrastrar el valor
al valor de registro en el que se tiene que mostrar.

Ejemplo: La temperatura de referencia de avance del circuito calefaccién 1 se tiene que registrar
como valor analégico 7 del primer registro de datos.

Registro de dates mediante CAN X
Parametros disponibles Juego dedatos 1 Juego de datos 2
+ Entrada =) Analégica
+- Estado de sensor .
Salida AMALOGICO 1 | Entrada 1 - T.Colector
o -
+ SOLAR] ANALE':JGICO 2 | Entrada 2 - T.Agua Cal
+ SOLAR? ANALOGICO 3 Entrada 3 - T.Acumul
;..pmop‘ SOL AMNALOGICO4 | Entrada 4 - T.Acum.infl
= CIRC CAL. ANALOGICOS5  Entrada 5 - T.Acum.inf2
¥ 1: Temp.av.nominal AMALOGICO 6 | Entrada 6 - T.Acum.med
3¢ Bst.mezclador ANALOGICO& | Entrada 8 - no utilizada

~4 T.ambiente nom.ef. ANALOGICOS | Entrada @ - T.Caldera A

ANALOGICO 10 | Entrada 10 - T.Circ Cal A1

- 5 Modo mantenim.
: Func.anticongelante

© CIRCCALZ ANALc:]GICO 11 Entrada 11 - T.Circ Cal A2
- DEM CALEF ANALOGICO 12 | Entrada 12 - T.Ext

+ DF_M,_AC . AMNALOGICQ 13 | Entrada 13 - T.Ambiente
+ BOM CARGAT = AMALOGICO 14 | Entrada 14 - no utilizada
+ BOM CARGA2 o AMNALOGICO 15  Entrada 15 - no utilizada
+- BOM CARGA3 ANALOGICO 16 | Entrada 16 - no utilizada

Para eliminar un valor en el registro de datos este se marcay se establece como «no utilizado»
con el botén «Supr» del PC.

ANALOGICO6  Entrada 6 - T.Acum.med

AMNALOGICO 8l Entrada & - no utilizada
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2. Uso de la flecha para sobrescribir o borrar la entrada en el juego de datos
a) Seleccionar en la columna derecha el juego de datos que se deba definir.
b) Seleccionar la posicion en la que se deba agregar un nuevo parametro en el juego de datos

c) Seleccionar de la lista «Parametros disponibles» el parametro que se deba incorporar al juego
de datos

d) Introducir el pardametro seleccionado en el juego de datos con =>. Tras haber introducido el
parametro, en el juego de datos se selecciona automaticamente el parametro siguiente.

Ejemplo: Agregar la temperatura nominal de avance del ciclo de calefaccion al juego de datos 1
como «Analégica 7»

Registro de datos mediante CAN st

Parametros disponibles Jue tos 1 Juego de datos 2
i--Entrada = [

=]

[#]-Estado de sensor .

--Salida ANAL‘{JGICO 1 Entrada 1 - T.Colector

__ SOLART ANALFJGICO 2 Entrada 2 - T.Agua Cal

._ SOLAR? AMALOGICO3  Entrada 3 - T.Acumul

- PRIOR SOL AMNALOGICO 4  Entrada 4 - T.Acum.infl

é--CIRC CALI ANALOGICOS  Entrada 5 - T.Acum.inf2
1: Temp.av.nominal © ANALOGICOE  Entrada 6 - T.Acum.med
.2t Estado bomba @ AMALOGICO T m
~3: Estmezclador ANALOGICO® | Entrada & - no utilizada

-4 T.ambiente nom.ef. ANALOGICO®  Entrada 9 - T.Caldera A

5 Modo mantenim. . .
: AMALOGICO 10 | Entrada 10 - T.Circ Cal A1

L Func.anticongelante

.CIRC CAL2 @ ANALCjJGICO 11 Entrada 11 - T.Circ Cal A2
&) DEM_CALEF AMALOGICO 12 Entrada 12 - T.Ext

- DEMLAC _ ANAL(EJGICO 13  Entrada 13 - T.Ambiente
G-BOM CARGA1 AMALOGICO 14 Entrada 14 - no utilizada
- BOM CARGA2 e ANALOGICO 15 | Entrada 15 - no utilizada
-BOM CARGA3 AMALOGICO 16 | Entrada 16 - no utilizada

Con la flecha Atras <= un valor marcado en el juego de datos se puede volver a poner como «no uti-
lizado».

El «<Nodo maestro» es el nimero de nodo del C.M.I. o del BL-NET.

67/



[ ] [ Y 4
Simulacion
A partir de la version 1.16, los datos funcionales pueden simularse directamente en TAPPS2.

. La programacion actual se simula haciendo clic en el boton «Iniciar simulacién» (en la
parte superior de la barra de tareas).

>

El x2-Simulator (version 1.38 como minimo) debe estar instalado en el PC. (ta.co.at/download/
software/)

—0,0°C - 0,0°C

Ejemplo
1| | SRR
B eant b ou RSN
2 Autoriz.funcién Circ.solar on [%s—e1S1__Bomba solar 12

[E1  T.colector Temp.colector
[E2  T.acumulador abajo —e————=— Temp.referencia
[E3  T.acumulador arriba IQMQE Temp.lim.

00°C. 0,0°C

1. Valor de la entrada del sensor. Se puede cambiar si se hace clic en el valor numérico.
2. Variable de entrada digital. Aqui se muestra el estado de los valores digitales (p. €j., On/Off).

3. Estado de la variable de salida. Se visualiza la variable de salida de la funcién. No se puede
modificar manualmente, ya que representa el resultado real de los calculos de las funciones.

4. Estado de la salida. Se visualiza el estado de la salida.

Si se inicia la simulacioén, la programacion no puede modificarse. Si, por ejemplo, se debe crear una

nueva funcién, primero se debe finalizar la simulacion de nuevo. Esto no se aplica a los valores de

simulacién de variables de entrada, valores fijos, etc.

Al hacer clic dos veces en una funcion, se pueden ver los valores de todas las variables de salida,
incluso si sus pins estan ocultos en la programacién:

Regulacion solar - Selar 1 X

Variables de entrada  Pardmetros Variables de salida

=I Circuito solar A
Altueller Wert  Off
Salida 1
- Limite maximo
Alktueller Wert  Off
Indicar pin O
- T.col. < T.col. max.
Aktueller Wert On

PSR - i

los parametros de las funciones, los valores fijos y las entradas y salidas pueden modificarse, pero
la simulacién debe finalizar para aceptar los cambios.

Los valores que no tienen suficiente espacio para ser visualizados se afiaden al objeto de dibujo co-
rrespondiente:

o 1000c| mp “Irgic) 4 100028

Off  Off ——o Off ——o
ron S1 mrron S1
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Modificacion de valores

Durante la simulacién, valores como las entradas de sensores y similares pueden ajustarse para si-
mular la accion de regulacion de la programacién en diversas circunstancias. Ademas de las entra-
das de sensores, variables de entrada, etc., aparece la siguiente informacion. Valores en los que se
puede hacer clic.

Valores analégicos
Ejemplo: entrada de sensor

lector e— - -
LT

El valor se puede cambiar con las teclas de flecha, con la rueda de desplazamiento o directamente
introduciendo numeros.

La variable de entrada a la que esta conectada la entrada del sensor adopta este valor:
__________________ R

100,0 °C Kol
Valores digitales a
Ejemplo: valor fijo digital
_””_,””ff::Oﬁ . y
F1 Autorizacion Hs—se— Autoriz.funcion
1000 °C| - . .
Si se hace clic en el campo con el estado del valor digital (p. €j., «Off»), se conmuta (p. €]., a «<On»):
. — On . . .
F1 Autorizacion @—-— Autoriz.funcion
1000 °C| - . .

Impulsos
Ejemplo: reinicio de un calorimetro mediante un valor de impulsos fijo

Reinicio contad.

F1 Reset

El ajuste de las entradas de impulsos para, por ejemplo, la velocidad del viento es el mismo que el
de las entradas analdgicas.
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Fecha/Hora

La fecha y la hora pueden ser tomadas desde el PC o configuradas por el usuario.
Si la simulacion esta activa, aparece una barra en la parte inferior:

£
[14082019 [ | [13:30412 |
En el ejemplo, los valores son grises y no se pueden seleccionar. El PC aceptara la fecha y la hora.

Haciendo clic en el simbolo del reloj, [Q]la fecha y la hora se pueden cambiar y se utilizan para la si-
mulacion.

El cambio de hora solo se efectla en las funcionalidades relacionadas con la hora. Adelantar la hora
no afecta a valores como el tiempo de marcha restante o el temporizador.
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Generar datos de funcionamiento y documentacion

Datos de funcionamiento

Archivo  Editar  Mista Objeto Extras Ayuda
Muevo... Ctrl+M -y » &
Abrir... Ctrl+ 0
Cerrar
Cerrar todos
Guardar Ctrl+5
Guardar cemo...

Guardar todos
Ajustes >

Crear pagina...

Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P
Importar >
Exportar » Datos de funcionamiento...
Ultimes archivos abiertos » S IELTEIEE T
Seccidn de pantalla...
Finalizar Alt+F4 r|—'
T

Con los puntos de menu «Archivo/Ex-
portar/Datos de funcionamiento... » 0
«Archivo / Exportar/ Documentacion...
» es posible generar los datos de fun-
cionamiento (archivo *.dat) y la docu-
mentacion (archivo *.txt).

Si la programacion resulta defectuosa, al crear los datos de funcionamiento se genera un protocolo

de errores con una lista de errores.

Los datos de funcionamiento y la documentacion no se podran generar hasta que no se hayan sub-

sanado todos los fallos.
Ejemplo de protocolo de errores:

Generar datos de funcionamiento

Datos de funcionamiente  Documentacion  Protocolo de errores

Objetivo: Funcion comparacien - Comparacion 1 - Valor A
Objetivo: Funcidn comparacién - Comparacién 2 - Valor A

Advertencia: Denominacion utilizada varias veces:
Entrada DL 1 - T.ambiente
Entrada DL 2 - T.ambiente

Advertencia: Denominacion utilizada varias veces:
Funcién 1- 0
Funcién 11 -0

Funciones: 11 de 128

Resultado: 5 Errores, 2 Advertencias

Error: Las vaniables de entrada obligatorias se deben conectar exactamente con una fuente |

L]

0K

Cancelar
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Antes de guardar los datos de funcionamiento, se deben controlar y observar los requisitos minimos
del sistema operativo y el nimero de serie indicando el modelo de regulador.

Ejemplo UVR16x2:

Generar datos de funcionamiento >

Datos de funcionamiento  Documentacidn  Protoceolo de errores

Requisitos:

Sisterna operativo: a partir de V1.37
Mimero de serie: cada aparato

Guardar datos de funcionamiento...

0K Cancelar
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Documentacion

Archive Editar Vista Objete Extras Ayuda

Nuevo.. Ctl+N > L & « Antesdeguardarladocumentacion se
Abrir... Ctd+0 pueden filtrar parametros sin utilizar.

e s, 0 ] P s, T F [ . |
Cerrar

Cerrar todos gy e Poogp o
Guardar Ctrl+5S
Guardar como...

Guardar todos
Ajustes >

Crear pagina...
Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P

Importar >

Exportar > Datos de funcionamiento..,

Ultimaos archivos abiertos ¥ LR I‘\
Seccién de pantalla... '

Finalizar Alt+F4

Ejemplo UVR16x2

Generar datos de funcionamiento =

Datos de funcionamiento Documentacién  Protocelo de errores

I=I Parametros a emitir ]
Requisitos
= Entradas
Sin entradas no utilizadas
=l Salidas
Sin salidas no utilizadas
I=I' Funciones
Sin variables no utilizadas
1= Valores fijos
Sin valores fijos no utilizados
1= Bus DL

KR REEOEROERNE]

Guardar documentacién...

0K Cancelar

La documentacion se puede crear en diferentes formatos de archivo a elegir:

‘ Sin nombre.td v|

Archivo de texto (*.td) e

Archivo de texto (*.bd)
Archivo de texto Unicode (%) T

2 C5VY (separado con punto y coma) (*.csv) .
C5V Unicode (separade con tabulador) (*.csv)
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Exportar seccion de pantalla

Mediante esta funcion es posible exportar la seccion visible de la superficie de dibujo como archivo

Datos de funcionamiento...
Documentacion...

Seccign de pantalla... |

J

PNG o JPEG.

Archivo  Editar  Vista Objeto  Extras  Ayuda
Muevao... Ctrl+M
Abrir... Ctrl+Q
Cerrar
Cerrar todos
Guardar Ctrl+5
Guardar como...

Guardar todos

Ajustes >
Crear pagina...

Vista de pagina...

Imprimir... Ctrl+P
Importar ¥
Exportar ¥
Ultimos archivos abiertos >
Finalizar Alt+F4

T

Exportar seccion de pantalla >
Tamario:

Anchura: | 1024 = Pixeles
Altura: 560 = Pheles
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Funcion de dibujo en el area «Sistema hidraulico»

La creacion de un esquema hidraulico se realiza en el area «Sistema hidraulico», que se muestra de-
bajo del nombre del archivo.

Ejemplo:

Sin nombrel

Sistema hidraulicoe _Programacion

La navegacion en la superficie de dibujo (marcar, ampliar, desplazar, primer plano / fondo, alinear,
copiar) y el tratamiento de los enlaces se realizan igual que en el area «Programar» y se describen
ahi.

Nota sobre las lineas:

Si antes de terminar una linea diagonal se pulsa la tecla de mayusculas, esta linea se convertira en
una linea ortogonal (horizontal o vertical).

Bibliotecas
Biblioteca estandar

El programa pose a disposicion distintos simbolos hidraulicos
en una biblioteca estandar.

I Estos simbolos estan disponibles en un arbol de busqueda del
R lateral izquierdo.

El elemento seleccionado se mostrard en la ventana de vista
previa superior.

Para afadirlo al dibujo hay que proceder igual que al afiadir ob-
jetos en el area de programacion.

Biblioteca

S

p—

- Bibliotecas estandar

Sisterna hidraulico

--Simbolos hidrdulicos
i Acumulader

-Acumuladal (1 igtercambiadores)
i Acumulador (2 il Srcambiadores)
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Bibliotecas propias

L mremaeamant Ademas, es posible crear bibliotecas propias con elementos creados por uno
—|- Bibliotecas propias . . , T .
s st mismo. En el ejemplo se habia creado ya la biblioteca propia «Test» y 3 elemen-
' Acumulador  1OS Propios. El elemento seleccionado se mostrara en la ventana de vista previa

Acumulador 2 SUPETIOT.
.. Colector

Haciendo clic con el boton derecho del ratén en el elemento correspondiente, este se puede editar:

=8 Bibliotecas propias

Afiadir nueva biblioteca... [ Creacion de una nueva biblioteca

W

Importar...

Exportar...

= Bibliotecas propias

Creacion de elementos o edicion de la biblioteca

Arfadir nueve elemento... I
=

W3

Cambiar nombre

Eliminar

Exportar...

5 Bibliotecas propias

i--T_Iest
= Editar
ambaTnembe Edicién de elementos
Elirminar
Duplicar...
Biblioteca La creacion y edicién de bibliotecas y elementos propios puede realizarse
f N mediante los simbolos de herramientas del area de la biblioteca:
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Edicion y creacion de elementos de la biblioteca

Los elementos de la biblioteca estandar no se pueden modificar en la biblioteca. Los elementos es-
tandar de la superficie de dibujo se pueden modificar mediante el Editor de simbolos.

Creacion de elementos propios de la biblioteca

_Frm Solo pueden crearse elementos propios de la biblioteca una
= Afadir nueva biblioteca... vez que se ha creado una biblioteca propia.

Importar...

Exportar...

= Bibliotecas propias

Aradir nueve elemento...

|, A continuacién se podra crear un nuevo elemento. Este debe
Cambiar nombre - recibir primero un nombre. A continuacion se abre el Editor de
Eliminar simbolos.

Editor de simbolos

Al crear nuevos elementos propios o haciendo doble clic en un elemento de la superficie de dibujo
se abre el «Editor de simbolos».

Ejemplo de «Caldera de combustible sélido»:

Editor de simbolos a X
Editor Editar Vista Objeto
R & a & v X
[ | 1 1 |
1 1 1 1 %
E & N
. .
@]
=)
e
33,8: 334 Edit Dig Hacer clic en el objeto o arrastrar un rectangulo para seleccionar varios ohjetos

En caso de que un elemento estandar deba editarse y guardarse como elemento propio, se debe ha-
cer clic con el botén derecho en el simbolo estandar de la lista para duplicarlo.

Otra alternativa seria colocar el elemento estandar y luego hacer doble clic en él para abrir el editor
que se muestra arriba. En Editor - Guardar como + Finalizar se puede guardar un simbolo editado
bajo una biblioteca propia.
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Selektionsmodus

Mediante la barra de herramientas superior, los distintos elementos mar-
cados se pueden colocar en primer plano o en el fondo, girar, reflejar o ali-
T near.

| Seleccionar mode de seleccion |

T @ =S| E 3 mm % & | F

Ademads, se pueden afiadir otros elementos de dibujo (lineas, rectangulos, circulos, arcos circulares,
elipses, textos) mediante la barra de herramientas derecha.

En el modo de seleccidon se puede hacer doble clic en una linea o un elemento de superficie (p. €;j.,
circulo) y modificar el tipo de linea, el color de la linea, la forma de la linea e incluso el color de relleno
en los elementos de superficie:

Ejemplo: Circulo en la caldera
El elemento en el que se hace clic aparece marcado (en rojo)

Editor Editar Vista Objeto
| B a QB E TU%RlieodhsS E Jwm fF w Im X
& <
A
Linea y relleno b4 I:l
Linea O
Tipe: |} { ~ | Esquinas: [I® flE‘ .
: ; @
Color: | N - | Ecremos: | E|E[@ ,
P
Grosor de linea (mm): : O
Relleno Gh
Color: Transparente i (—\'
OK Cancelar {
153: 114 128 78 width = 3,8height= 338 Hacer clic en el cbjeto para seleccionarlo, doble clic para editarle
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Modo de edicion

Q En el modo de edicién se puede editar la forma de distintos elementos
_‘ | del simbolo.

A
>{| Seleccionar modo de edicién i

Ejemplo: Caldera de combustible sélido
M K Se ha hecho clic en el rectangulo en el modo de edicion,
1
1 1

I k 'y ahora se podra modificar la forma arrastrando los no-
* dos mostrados.

& <

>

4

P9I COCHLIT

~f
A

O

&
K ¢ v

L Una particularidad son los «pines», es decir, los puntos de conexion de lineas.

HE

‘J" Ariadir un nueveo pin

—

Ejemplo: Ampliacion del simbolo del acumulador mediante 2 pines
Vista en el Editor de simbolos Vista en la superficie de dibujo

(@ (P

Estos permiten una conexion exacta con los elementos.

» é® E

Este simbolo modificado se podria copiar y guardar como nuevo elemento de biblioteca en una bi-
blioteca propia.
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Mediante las herramientas de la barra superior, los elementos marcados se pueden colocar en pri-
mer plano o en el fondo, girar, reflejar o alinear.

T @ w o h 5| E

Oooll

| m 7 | ¥ o | F

La introduccidn de textos se realiza segun se describe en el area «Programacion».

Introducir texto

Cada una de las modificaciones o ampliaciones se puede deshacer o rehacer mediante
| ® &  «Deshacer» 0 «Rehacer».

Cada modificacion en el Editor de simbolos debe concluirse con la marca de verificacion \,\._;‘? .

En caso de que no se desee guardar las modificaciones, hacer clic en 3¢ .

Duplicacién de elementos

.. Acumulader (2 intercambiaderes) LOS elementos se pueden duplicar después de hacer clic con el botdn de-
--Bornba recho. Los elementos de librerias estandar y propias se pueden duplicar,
- Cabezal de la ducha pero el elemento duplicado se almacena en su propia biblioteca.

- Cal .:.s Duplicar...

----Caldéra
.. Calefaccidn urbana

. Cirrnitn ralefarcidin
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Creacion de un esquema hidraulico

Ademads de los simbolos hidraulicos, pueden afiadirse y editarse otros elementos de dibujo (li-
neas, rectangulos, poligonos, textos) mediante la barra de herramientas de la derecha.

A
Ejemplo: Rectangulo W
Después de afadir y ampliar el rectangulo, se pasa al modo de edicién. El modo de edicién se
distingue por la forma del puntero del ratén: 4 '_:?
[d

Un objeto ya afiadido se puede seguir editando iniciando el modo de edicién | en la barra de
herramientas de la derecha y haciendo clic en el objeto.

La forma del rectangulo se puede modificar arrastrando los nodos.

Arrastrando el nodo circular hacia dentro se pueden redondear las
esquinas del rectangulo.

||; | | . L__F_-l—l{j '”_4-.____'{:]-

=

B ko o
il SNHE! N : ]

Mediante el nodo que hay dentro del rectangulo, se puede girar

© ' @
R / .. o
W o |_—_|
0 0 0 & = S |
NI
By SRRRIS
T
Si se arrastra uno de estos nodos, se crean rombos.
. | B o o
S s CEEE TR
. =) m lw W
i m L\
1 = w T —
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Haciendo doble clic en el rectangulo del modo de seleccidon se puede modificar el tipo de linea, el
color de la linea, el grosor del trazo, la forma'y el color de relleno.

Ejemplo:
Linea y relleno X
Linea
Tipo: v | Esquinas: | = fIEI
Color: | I - ©xvemos: | E|[E[E]
Grosor de linea (mm): 1,5| ‘ :
Relleno é
Color: || | w

Objeto | Extras Ayuda Mediante el punto de menu «Objeto / Linea y relleno...» se puede seleccio-
Ordenar , harun ajuste global de estos elementos para todos los esquemas hidrauli-

- , cos. Estos ajustes se conservan también al reiniciar el programa.

Linea y relleno...

Tipo de fuente...
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Ejemplo de un esquema hidraulico sencillo

A continuacion se describe a modo de ejemplo los distintos pasos para crear un esquema hidraulico

sencillo (instalacién solar).
1. Colocacion de los simbolos hidraulicos «Colector», «<xAcumulador», <cBomba» y «Clapeta de reten-
cion» en la superficie de dibujo arrastrandolos desde el arbol de busqueda y alineandolos en la

cuadricula.

J

>

ek SO ot

2. Creacion de las lineas de enlace entre los «pines» del mismo modo que en el area «Programa-
cion».

[

1
O
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3. Opcional: Edicién de las lineas y superficies (color / grosor de linea) haciendo doble clic en el
elemento o en el Editor de simbolos.

Linea global y relleno X

Linea
Tipo: v Esquinas: |8 fIE

Color: | I - temos | E|E[E

-

Grosor de linea (mm): ‘ 1,0

Vista tras la edicion de lineas y elementos hidraulicos:

5. Conclusion mediante Guardar &

Sujeto a cambios técnicos y errores tipograficos y de impresién. Este manual solo es valido para
aparatos con la version de firmware correspondiente. Nuestros productos estan sujetos a un cons-
tante progreso técnico y desarrollo, por lo que nos reservamos el derecho de realizar cambios sin
previo aviso. © 2019
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Aviso legal

Las presentes instrucciones de uso estan protegidas por derechos de autor.

Cualquier uso no contemplado en los derechos de propiedad intelectual requiere la autorizacion de la
empresa Technische Alternative RT GmbH. Tal es el caso, en particular, de reproducciones,
traducciones y medios electrénicos.

Technische Alternative RT GmbH
A-3872 Amaliendorf, Langestralle 124 c €
Tel.: +43 (0)2862 53635 Fax +43 (0)2862 53635 7

E-Mail: mail@ta.co.at — www.ta.co.at — ©2018
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